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BFG EDITI

OOM

AUTOR: Lukas "Dolno" Dolniak

N
3

PLATFORMA: PC
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Osem rokov je, v tak rychlo sa rozvijajucej oblasti
ako su videohry, velmi dlha doba. O to dlhSia, pokial
ide o prostu strielacku, ktora, priznajme si to,
stavala svojho ¢asu primarne na revolu¢nom
grafickom spracovani. Dnes sa Doom 3 vracia, ale
akosi sa zda, ze skutocne slizi len na nadojenie
zopar (tisicok) dolarov z nadSenych fanusikov.
Samotnd enumerdcia sucasti BFG Edition tak ale
vobec nepripadd. Ved za cenu jednej hry dostanete
legendéarne prvé dva diely, trochu menej legendéarny
treti diel a jeho rozsirenie Ressurection of Evil a
keby sa vam eSte ndhodou maélilo, autori pripravili
celkom novi kampan pozostavajicu zo siedmych
urovni, nazvanu Lost Missions. K tomu je treti diel
hratelny vo full HD rozliSeni s podporou 3D stere-
oskopického zobrazenia. Vychadza na klasickeé trio
platforiem: PC, Xbox 360 a PS3. Aby sme eSte pri-
bliZili jeho vek, spomenieme, Ze posledné dve
zmienené, v Case, ked Doom 3 vysSiel eSte neboli v
predaji.

Recenzent ma pri posudzovani takejto edicie trochu
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: Je to uz nejaky cas, ¢o boli na nas pekelné

: stzenia pod vedenim id Software v ich ikon-

: ickej sérii Doom vypustené poslednykrat.

: Schvalne, zamyslite sa, ako vyzeral vas zivot v

: Case, ked treti diel vysiel, aké boli vase prior-

: ity, o ste ocakavali od podarenej hry a ako sa

: to zmenilo s pribudajicimi rokmi. A polozte

: si eSte jednu zasadnu otazku: Méze vas Doom
3 dnes este niecim zaujat?

narocnu tlohu. Hodnotit totiz osemroc¢ny titul, ktory
vacsina hracskej populacie pozna, z hladiska mod-
ernej produkcie by bolo rozhodne neuvazené a v
konec¢nom dosledku aj neprofesiondlne. Na druhej
strane, nika sa pozriet na jeho
konkurencieschopnost v momentalnej situacii. My si
teda priblizime jednotlivé Casti edicie vSeobecne a
zhodnotime len proklamované novinky. Pustime sa
teda do toho.

Doom 1 a 2 st kazdému pamatnikovi urcite zname.
Netrufneme si odhadnut, kolko hracov jeden z nich
dodnes hra v multiplayeri a stale ich upravuje. Ich
pritomnost v BFG Edition nam pride takpovediac
povinna. Oba su optimalizované na dnesné systémy
a plne podporujui mys (uznavame, ze uvadzat to v
roku 2012 vyznieva jemne komicky). Prvé dva diely
sa na ni¢ nehraju a prezentuju tu najcistejsiu akénua
hratelnost, aku si viete predstavit a pripominaja
nam casy, kedy sme k zabave nepotrebovali ldkavé
grafické pozlatko. Keby ste ho ale potrebovali, je
nutné priznat, Ze z internetu sa daji zdarma
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stiahnut oba diely s kvalitnejSou
grafikou akou disponuju verzie z
BFG Edition. Ak sa medzi pamat-
nikov nezaradujete, tieto hry vam
isto budu pripadat archaické a ni¢
extra zaujimavého vam
neponuknu. Napriek tomu, ale ide
o zakladné kamene dal$ich titulov
a ich historicka dolezitost je
neotrasitelna.

Ked id Software ohlasil treti diel,
niektori herni redaktori oznacili
rozhodnutie v sérii pokracovat,
ako najhorsi népad v historii video-
hier, vacsina, ale tiZobne
ocCakavala prichod Doomu 3 ako
mesiasa, ktory redefinuje Zaner
akcii z prvej osoby. Ocakavania ani
jedného z tdborov sa nenaplnili a
Doom 3 bola , 0bycajnd“ strielacka
so silnou hororovou atmosférou a
dychbericou grafikou. Pribeh bez-
menného vojaka na futuristicke;
zakladni Union Aerospace Corpo-
ration (UAC) so sidlom na Marse si
dnes mozeme prezit znova. Hra sa
s ni¢im dlho nemaze a po par
prvych krokoch na zdkladni sa
meni doslova na peklo (kam aj
pocas jej trvania zavitate).
Anonymné chodby a celkovy dizajn
prostredia posobia aj dnes celkom
uveritelne, a tak budete mat pocas
hry pocit, Ze sa skutocne
nachéadzate na zivotaschopnej zak-
ladni. Postupne ziskavate ten najk-
lasickej$i arzendl, aky vam
videohra méze ponuknut, od pis-
tole, cez plazmovu pusku, po ul-
timatnu BFG 9000 (¢o podla vas
tato skratka znamena?). Zbrane
potom pouzivate na ukazkovy
bestiar, z vyzoru niektorych
nepriatelov este aj dnes naskakuje
husia koza, o to cudnejsi je pocit,
ked sa po niekolkych vystreloch
trapne zosunu k zemi, Cize ne-
musite pouzivat mozog na to, aby
ste ich prekabatili, pokial sa ale
nejednda o zombie prislusnikov
ochranky. Uz ked Doom 3 vysiel,
bola mu vytknutd prili$na linearita
a minimélne zapojenie rozumu, ¢o
na druhej strane kompenzoval
(aspon zo zaciatku) desivou atmos-
férou. To sa nezmenilo a vdaka
starnticemu grafickému spracova-
niu eSte viac vyplavalo na povrch.
Hodnotit tento problém dnes nema
zmysel, ale ak ste Doom 3 nehrali
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a chcete si ho skusit, pripravte sa,
ze vas ku koncu velmi pravde-
podobne bude nudit, pretoze mu
dochadzaju nejaké vyraznejsie
dizajnérske prvky.

Rozsirenie Ressurection of Evil je
paradoxne zabavnejsie ako
povodna hra. Jednak dlho netrva a
sesterské studio id Softu, Nerve
Software, sa z chyb originélu
poucilo. V roli dalSieho vojaka bez
mena sa vraciate na Mars, kde
zhodou okolnosti opat prebtudzate
prastaré zlo. Hra je rdimcovana
bojmi s troma silnymi bossmi
zvanymi Hunters, ktoré st
jednoznacnym protikladom prosto-
duchosti povodnej hry.

Na zaver, konecne nieco do ¢oho si
mo6zeme poriadne rypnut :) Lost
Missions st totiz tak trochu
odflaknutd zbierka koridorov a ob-
jektov z Doomu 3, kde ako dalsi
vojak bojujete v nevyraznom
pribehu proti neustale sa gen-
erdjucim nepriatelom. Hra kasle
na nejaku desivi atmosféru, a tak
si idete za nosom a kosite jedného
nepriatela za druhym. Pripomina
to trochu prvy Doom. AZ na
zaverecnu uroven v pekle z Lost
Missions dycha unahlenost. Diza-
jnéri asi dostali za Glohu vytvorit
novy obsah do Doomu, ale
pracovat v starom engine, ked uz
maju k dispozicii novy (id tech 5,
pouzity v RAGE), sa im evidentne
velmi nechcelo.

Spominané zlepSenia grafickej
stranky st skuto¢ne minimélne,
full HD si uzijete vo vysokom fram-
erate, ktory si mozete nastavit na

*Vyrobca: id software *Distributor: Bethesda Softworks *Platformy: PC, PS3, Xbox 360
*Multiplayer: ano *Lokalizacia: nie *Web: bethsoft.com/en-gh/games/doom 3 bfg
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60 alebo 120 snimok za sekundu,
aj na slabsich zostavach. 3D fun-
guje, ale schvalne, kolko z vas
hréva hry s nasadenymi 3D oku-
liarmi. Predpokladédme, Ze u nés to
Standardom este zdaleka nie je.
Textury vraj maju zvacsené rozlise-
nie, ¢o ale nie je velmi poznat a
keby sa nepridalo viac osvetlenia
do vacsiny lokalit a trochu
prehnany motion blur, tak by sme
najskor skonstatovali, Ze sa v
grafike ni¢ nezmenilo. Vzhladom
na to, ze vizuélne spracovanie
Doomu 3 bolo v ¢ase vydania
Spickou, ani dnes nevyzera
vyslovene zle. Niektoré modely,
najma nepriatelov, zostanu
nesmrtelné. Staci sa len pozriet na
legendarneho Hell Knighta, ¢i
Revenanta, nestratili ni¢ zo svojej
desivosti. Novinkou je, Ze baterku
tentoraz mozete zapinat bez toho,
aby ste museli zastrcit zbran.

Doom3Hodnotit Doom 3 BFG Edi-
tion je trochu nefér, o to viac mu
davat Ciselné hodnotenie (kedze
vieme, Ze mnoho ludi sa pozrie
casto len nan). Hra sa predava za
pomerne vysoku cenu a nic extra
nového neprinasa. Pokial ste Doom
3 alebo jeho predchodcov nehrali,
mozete si to vynahradit dnes, ale
nemozete Cakat zazraky. Je teda
len na vas, ¢i vam za to tato
zbierka vo svojom nadhernom
baleni stoji.

PLUSY
+ komplet vSetkych dielov Doomu
+ drobné Upravy v grafike

MINUSY
- vysoké cena
- nudné Lost Missions
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ASSASSIN'S

CREED 3

AUTOR: Juraj "Duri" Dolniak

PLATFORMA: XBOX 360

0000000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000
.

e0ccccccc0cccccccccccce

Clovek by si pri pohlade na aktualnu situéciu hernej
scény povedal, Ze vyrukovat na trh s nie¢im celkom
novym, ¢o by originalne mieSalo oblibené herné
prvky, hraca este aj Co-to priucilo a nasledne zazna-
menalo u konkurencie zavideniahodny predajny
uspech, je priam nemozné. Francuzskemu Ubisoftu
sa to vSak podarilo a trafil klinec po hlavicke na
niekolkych frontoch naraz. Ziadna ind hra ne-
sprostredkuvala svetové, Sikovnym scenaristickym
napadom okorenené dejiny tak puitavo a zabavne
ako prave Assassin’s Creed. Séria nas stihla
oboznamit s drsnym radom zabijakov pocas nekom-
promisnych kriziackych vyprav, predostrela nam
hodny kus talianskej historie a po novom sme si
vdaka nej mohli uzit aj nefalSovant americkd vojnu
za nezavislost. Napriek tomu, Ze si uz presla nejed-
nou revoluciou, vySe dvojrocny vyvoj Assassin’s
Creed 3 ju zase raz pozmenil. A to takmer k nepoz-
naniu.

Pribeh obycajného ¢asnika Desmonda Milesa, ktory
sa vdaka pristroju zvanom Animus dokaze vratit
stovky rokov do minulosti a prezit tak spomienky

) 0000000000000000000000000000000000000000 o

Krocik za krocikom sa blizime k niekolkorocnej strasidelnej predzvesti o konci sveta,
ktora ma podla odhadov vyvrcholif uz o niekolko tyzdiov. Spekulacie a domnienky o
zaniku nasej civilizacie boli hnacim motorom aj pre sériu Assassin’s Creed, ktora si
vytvorila vlastni myslienku, ¢o a preco za tym vSetkym stoji. V poradi piatom plnohod-
notnom diely sa preto vydala priamo do srdca predpovedi, na novy kontinent, aby
hracom v roli niekdajsieho barmana Desmonda Milesa poskytla odpovede na mnohé
otazky, ktoré za svoje posobenie stihla nacrtnut.

svojich predkov odznova, naberd na obratkach.
KedZe ho spolu s jeho skupinou v zlozeni Rebecca,
Shane a William (Desmondov otec) tlaci Cas a 21.
december 2012, ktory podla hry znamena zaciatok
apokalypsy, klope na dvere, vydava sa po stopach
assassinov do Ameriky. Tam, za sprievodu Desmon-
dovych videni a spojeniu so starou civilizaciou,
akymisi bohmi, ktori mézu vSetkému zabranit,
prichddza do chramu néjdeného v okoli New Yorku
a zasa raz nasada do Animu. Na scénu sa tak
dostava dlhé roky vyprosovana celkom nova
postava, aby sme boli korektni, konkrétne dve,
ktoré su poznacené réznymi osudmi.
Niekolkohodinovy uvod patri Haythamovi Kenway-
ovi, ako asi tusite, otcovi hlavnej postavy. Prvé
kroky v hre sa nest v noblesnom S$tyle, v londyn-
skom divadle, kde sa oboznamite s vasim poslanim a
zmocnite medailonu. Medaildn je prave poslednym
kuskom skladacky, ktori Desmondov tim hlada v
jeho spomienkach.

Skutocna honba za slobodou, na aku nas treti diel
cely c¢as nabadal, vypukne az v roli Connora. Toho
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sa chopime este za Cias detstva,
ktoré sluzi ako tutorial. Connor sa
nauci hladat stopy po zvieratédch,
pripadne inom hladanom cieli,
vdaka ktorym ich lahko vystopuje.
Lov zveri je spociatku celkom
zabavny, srst ¢i parozie (od zavis-
losti, na ¢o polujete) dokonca
vyZadujui obchodnici v mestéch a
dé sa na nich slusne zarobit. Pos-
tupne ale pride stereotyp a vy
zistite, Ze privyrobit si tymto spo-
sobom je prili§ zdihavé. Dost ¢asto
v lesoch narazite na jedincov, ktori
pred vami len tak nezutekaju a
pustia sa s vami do stuboja. Pri
stretoch s medvedmi, jeleimi a
vlkmi prebieha dokola ten isty
quick-time event a v pripade, Ze sa
naucite dani kombinaciu troch
tlacidiel, nemaju proti Connorovej
cepeli Sancu. Za mladych ¢ias sa
taktiez Connor nauci liezt po stro-
moch, jedna z najvyraznejsich
»parkourovych” noviniek.
Skédkanie medzi kondrmi je efektné
a dynamické, Setri Cas pri pre-
sunoch hlavne v zime, dovoluje
vam nachdadzat nové taktiky.

Poznaceny stratou blizkych vra-
tane svojej matky vo vypdlenej in-
didnskej dedine, sa vydava
pomstit. V mysli mé jedind osobu -
Charlesa Leeho, ktory ani netusil,
akud chybu spravil, ked Connorovi
prezradil svoje meno. Ani po
rokoch v iom nenévist voci Leeovi
neustéva a tak sa rozhodne
vypatrat akéhosi Achilla, svojho
mentora, ktory ho nauci vSetkym
assassinskym ficiram a pripravi
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na pomstu. Achillove panstvo sa
pocas celej hry postupne
rekonstruuje, v com nalezite Con-
nor pomaha, a tak ho Achilles
privadza po potrebny material na
opravu do prvého velkomesta -
Bostonu, kde mu, pre zakrytie
identity, vymysli prave meno Con-
nor (predsa len, jeho skuto¢né in-
dianske meno Ratonhnhaké:ton by
mohlo vabit pozornost). V Bostone,
ako na celom zapadnom pobrezi,
sa to hemzi ¢ervenokabatnikmi -
templarmi, ktori tunajsi lud
utlacaju. VSetky tieto udalosti vsak
stale mozno priradit k tvodu hry,
kedZe k uplnej kontrole nad Con-
norom sa dostanete az po
niekolkych hodinéch hrania. Tento
fakt nepotesi, aj ked je jasné, ze
tak velky konflikt sa vyrozprava
tazko. Mozno stacilo niekde ubrat,
pripadne viac zaujat.

Pribeh sa snazi kombinovat
tradi¢né assassinske témy s real-
nymi udalostami. Nechybaju tu us-
mevné odkazy na predoslé hry, z
histérie si naopak poziciava vyz-
namné postavy. Pre Benjamina
Franklina budete napriklad hned v
uvode hladat stratené stréanky jeho
almanachu, ktoré su roztrisené
kade-tade po mestach. Podstatnou

pochybovat aj samotny hrac.
Akoby sam nevedel, za ¢o vlastne
bojuje. Bohuzial, v pribehu je
takychto vahani dost, ¢o Con-
norovi na sympatidch nepoméha a
preto ani ndhodou nepodsobi tak
odhodlane a uvazlivo ako jeho
predkovia Altair s Eziom. Jednodu-
cho, chybajui tu momenty, vdaka
ktorym by ndm Connor mohol
prirast k srdcu a bol nie¢im viac,
nie iba prostou vrazdiacou masi-
nou.

Stboje s protivnikmi si najpopred-
nejsou devizou celej hry. Connor
udeluje drsné a neltitostné
smrtelné rany, krv strieka doslova
na vSetky strany. V tom mu
napomaha Siroky arzendl, Citajici
z klasickych skrytych ¢epeli, toma-
hawku, tazkych a lahkych zbrani,
strelnych zbrani (luk, pistol), bomb

je samozrejme ucast Georga Wash- _ S

ingtona. Pribeh je natolko
rozvetveny, ze v istych momentoch
neviete, na Cej strane vobec ste a
Connor vyznieva ako Gplny hlupak
a o jeho tlohe obcas za¢ne

a pasci. Boj je od minula rychlejsi,
v pripade Gtoku dvoch protivnikov
naraz nasleduje efektna animacia,
ktora znamena ich okamzitu smrt.
Utok je mozné odsledovat vdaka
indikatorom nad hlavami
nepriatelov. Ak zasvieti Cervena,
nasleduje seknutie, ak zIt4,
nepriatel sa chystd na strelbu. Ani
td nerobi Connorovi problém,
jednoducho schmatne najblizsie
stojaceho chuddka, v ktorom vzdy,
skutocne vzdy skonci cela salva. V
Ziadnom inom Assassinovi vSak
doposial neboli siboje spracované
lepsie.

Popritom vSetkom mate moznost
vydat sa za vlastnymi zadujmami,
nesledovat cesticky hlavného
pribehu, ale skusit ostatné,
nepovinné tlohy ¢i len tak
obdivovat krasy krajiny. T4 je
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Clenend na 4 hlavné tzemia -
Achvillove panstvo, hranicu, New
York a Boston (obe disponujtice
rozlahlymi pristavmi), kazdé
pontka celkom iné prostredie a
zabavky. Boston je krasne mesto,
na uliciach to Zije, naopak v New
Yorku su vSetci zakriknuti, v chu-
dobnej predmestskej Casti este k
tomu vycina mor. Neraz sa mi pri-
hodilo, Ze som sa prechadzal po
meste a odrazu som narazil na
niekoho, kto potreboval moju
pomoc. V spomenutom New Yorku
to bola predovsetkym zéchrana
nakazenych, utratenie besnych
psov, zapalenie morom nasi-
aknutych matracov atd. Tieto tzv.
misie oslobodenia nasledne spris-
tupnia ¢lenov do assassinskeho
radu, ktory uz ale nema start
podobu a pomoc Connorovych
druhov skor pripomina odplacanie
sa. Ni¢ to nemeni na fakte, Ze vas
tito spolo¢nici po privolani dostant
z tazkej situacie, bud zabavia
straze vytrznostami, alebo vam
spravia nenapadnu eskortu cez
prisne strazené uzemia.

Po mape sa to dalej hemzi tilohami
na oslobodenie zajatcov, zachra-
nou pred popravou, misiami pre
Drevenu nohu a badanim po pok-
lade kapitana Kidda, pokladmi,
pierkami, strankami z almanachu,
proste predmetmi, ktoré pod-
poruju predovsetkym zberatelskud
¢innost a pocit zadostucinenia.
Velmi prijemné su vedlajsSie misie
na mori, kde sa Connor v obleku
kapitana chopi kormidla a pomaha
obklti¢enym spriatelenym lodiam.
Bud' péli po nepriatelskych ko-
raboch delové gule, z bo¢nych
kandénov sa zbavuje mensich lodi,
alebo k nim priplava a nalodi sa.
Hrac koordinuje strelbu, rychlost a
smer lode (zavisiace od napnutych
plachiet a sile vetra) a takisto
zadava prikaz na krytie sa
posadky, ktora je neraz rozhodu-
jucim faktorom na vyhru tej Ci onej
lode. Takto nejako by sme si pred-
stavovali hernych Piratov z
Karibiku. Ak si chcete dat od Con-
nora raz za €as pokoj, opat mozete
vyuzit Desmondove sluzby a teda
prechadzat zanho misie v podzem-
nom chrame. Bud sa porozpravate
o diani v Anime s ostatnymi, alebo

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

*Vyrobca: Ubisoft Montreal *Distribator: Ubisoft *Platformy: PC, PS3, Xbox 360, Wii-U
*Multiplayer: ano *Lokalizacia: Ceské titulky *Web: assassinscreed.ubi.com
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sa prejdete po okoli a pokecéte s
bohmi.

Multiplayer sa zase raz dostal k
slovu, v pripade recenzovanej
xboxovej verzie si vysluzil dokonca
druhé DVD. Tu vSak nie je Co
rieSit, vSetky pozitiva z minulych
dielov na adresu hry viacerych
hracov boli ponechané, uzivatelské
rozhranie bolo dokonca zase raz
vylepSené. Z novych médov zaujme
predovSetkym co-op mod Wolf
Pack, v ktorom ide o spolupracu
hrécov proti NPC charakterom.
Niekdajsie priepastné rozdiely
medzi grafickym stvarnenim multi-
playeru a singleplayeru st
konecne vyrovnané. AnvilNext,
dlho o¢akavany novy engine pre
sériu Assassin’s Creed, ponuka
perfektné spracovanie postav,
zvlada mnozstvo dejov stibezne
ako preplnené ulice, bojové polia
¢i dynamické zmeny pocasia.
Hardvér Xboxu 360 vSak obcCas
dostaval poriadne do tela, ¢o sa
podpisalo pod pravidelnymi pddmi
fps.

Kto by to bol povedal, Ze na tak
velkolepom projekte, akym je As-
sassin’s Creed 3 bude
spolupracovat a prilozi ruku k
dielu aj nasSe Slovensko. A
popritom nejde o obycajnd

.
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zalezitost, ale priamo o hudobny
doprovod, ktory sice uz
nepochdadza z pera Jespera Kyda,
ale od jeho ,assassinskeho”
kolegu, skladatela Lorna Balfa,
ktory sa podielal aj na soundtrack-
och k predchédzajticim dielom. V
konecnom dosledku vSak mozno
spolupracu bratislavského symfon-
ického orchestru s avizovanym
Balfom oznacit za kvalitnu, hoci uz
nie je tak uderny a pamatihodny
ako minule.

AC3Zavrsenie trilogie, ktorému
vzdavam hold. Aj ked nie je
vylucené, ze mohlo byt este epick-
ejSie, z Desmondovho a scasti aj
Connorovho pribehového pohladu
prepracovanejsie, ide o dielo,
ktoré sa zapiSe do historie.
Hratelnostne posunulo celd sériu
na vrchol, tony moznosti a
nepovinnych dloh s majestatne
spracovanymi velkomestami
berucimi dych jednoducho vytvo-
rili genialnu hru, ktora sa tohto
roku bezpodmienecne pobije o
titul tej najlepSe;.
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: PLUSY

¢ + vyborna hratelnost

* + Siroké paleta moZnosti
¢ + grafické spracovanie

¢ + soundtrack

¢ + némorné bitky

* MINUSY

+ - zo zaciatku priam Sokujtica
zmena

- nevyrazny Connor

- drobné technické nedostatky
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Na Slovensku sa ¢oraz viac zacina dostdvat otdzka hier medzi verejnost, ¢coho prikladom st najréznejsie herné vystavy,
ktorych sa u nds kazdorocne odohra hned niekol'ko. Cerstvo skonceny NextGen Expo 2012 opdt potvrdil, Ze tento Styl
prezentovania obltbenej virtudlnej reality mad ruzovi budiicnost.

Treti rocnik NextGen Expa sa
zase raz dockal pomerne vysokej
medializacie a organizatori mali
pripravenych mnozstvo tahakov a
lakadiel. Azda najvacsim bola
slovenskda premiéra najnovsej
konzoly od Nintenda s ndzvom
WiiU, ktoré doprevadzali hortce
launch tituly. K tomu bol
pripraveny réznorody program, 3
podia, sutaze, desiatky kioskov s
konzolami, kutiky venované tur-
najom a kto si nasiel popri tom
vSetkom c¢as, mohol si vypocut
prednasky, ktoré boli zamerané
predovsetkym na slovenského
hraca. 2 dni trvajuci event ko-
runovala prijatelna cena.

NGE2012Redakcia GamesWebu
sa zucastnila 1. dha NextGen
Expa, teda soboty. Brany Narod-
ného tenisového centra sa podla
informacii mali otvorit uz o 9. ho-
dine rannej, ¢o vSak ani nahodou
nevyslo podla planu. Tlacenica,
ktora sa vytvorila hned po pri-
chode, ustala az po nejakych 2
hodinéch, my sme si vystali
sluSnt hodinu a pol, pricom nam
bolo nésledne povedané, ze VIP
press vstup je na druhej, pod-
statne menej zaludnenej strane.
Nic to vSak nemeni na fakte, ze
mnohi navstevnici mali plné zuby
cakania, nevrlost a narastajica
nervozita bola zrejma vdaka
vykrikom a posmechom na adresu
organizdacie. T4 spociatku uplne
zlyhala, niektori organizatori
dokonca nevedeli, ¢o maju a ne-
maju robit. Preto sa oplatilo
prejst prah NTC az okolo obeda,
aj ked nejeden navstevnik prisiel
s jasnym cielom, ktory mu
neskory prichod nedovoloval -
zapis a ucast v turnajoch.
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NGE2012League of Legends,
Statisticky najhravanejsia multi-
playerovka na svete, sa tesi
velkému tspech aj na Slovensku
a NextGen Expo bol prave jeden z
prvych eventov, ktory ponukal
verejny turnaj. Zapisat sa mohlo
32 hracov a hralo sa v rezime
1v1. Tento fakt bol zo strany
zUcCastnenych prijaty s velkym
sklamanim, no eSte vacsej kritiky
sa dockalo radové rozmiestnenie
notebookov Alienware a vzdjomné
nakukanie a podvadzanie s tym
spojené. Hracov nepotesilo ani
pouzivanie anonymnych acCtov
vytvorenych priamo na mieste,
zvolené mapy ¢i nespravodlivé
tvorenie hry siperom. Pre-
miérovy turnaj League of Leg-
ends teda bohuzial dopadol
odflaknuto. Okrem LoL sa celo-
denného turnaja dockala aktualna
Forza Horizon, Halo 4 ¢i Tekken
Tag Tournament 2, v nedelu sa
samozrejme pokracovalo, za
zmienku stoji Counter Strike:
Global Offensive alebo Call of
Duty: Black Ops 2.

NGE2012Vystava sa nezaobisla
bez giganta, Microsoftu, ktory
priviezol bohatt Halo néadielku.
Celkovo sa NextGen Expo 2012
nieslo v ,zelenom” duchu Xboxu
360, na kazdom kroku bolo
neturekom Xboxov a Kinectov,
hrali sa o dusu aj minulorocné
exkluzivity, tancovalo sa a super-
ilo taktiez na strednom Microsoft
stage so znamymi osobnostami. K
tomu nechybalo pravidelné
odmenovanie ucastnikov réoznymi
darcekmi s tematikou Halo 4.
Préave to a jeho ikonicka hlavna
postava, Master Chief, boli spra-
cované ukazkovo a jeho zrod mal
neopakovatelnt atmosféru. Z
podia nasledoval pochod celou
halou, ktory vyvrcholil pri Halo 4
stene, kde sa Master Chief aj so
svojimi Sarmantnymi asistentkami
ochotne vyfotografoval s
fanusikmi. Pred NTCckom
dokonca parkoval slovensky Halo
4 kamion, ktory sa vyvazal za
posledné tyzdne po celej krajine.

NGE2012Nechybali samozrejme

ani ostatni tvorcovia, Playstation
doviezol pomaly uz tradi¢ny ex-
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oticky stdnok Uncharted 3, kusok
vedla stali stojany s handheldom
PlayStation Vita ¢i pohybovym
Move a pre najmensich bol prichys-
tany stanok s novinkou Book of
Spells. Otestovat bolo mozné PS3
verziu Assassin’s Creed 3 v 3D. Na
NextGen Expo 2012 dalej
navstevnikov hostil ESET, oblubeny
energeticky napoj Monster, ktory
doviezol aj Stylové reklamné auto,
Nokia predstavovala tiez svoje ak-
tualne produkty a nakupit sa dal aj
Siroky herny sortiment. Spolo¢nost
EA priviezla oktébrovy Medal of
Honor: Warfighter, kiosky s FIFA 13,
NHL 13 a Need for Speed: Most
Wanted, samozrejmostou bol
minulorocny Battlefield 3 a prijem-
nym spestrenim bola ochutnévka
singleplayerového dema Crysis 3,
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beziacom na high-endovom PC.
Skoda netdasti ¢eského Playmana a
jeho sirokého repertoaru na Cele s
Far Cry 3 ¢i pocitacovym tretim As-
sassinom. Taktiez sa akosi vyparil,
resp. naSmu oku az prilis dobre
schoval, holohlavy Hitman a jeho
piaty diel s podnédzvom Absolution.

NGE2012Co nés ale najviac z
vystavovatelov potesilo, bola ucast
Nintenda a jeho stanok s konzolami
WiiU. Navstevnici tak mali moznost
na vlastnej kozi okusit, aké je, zistit,
€o nan vyjde, naucit sa toto na prvy
pohlad podivné zariadenie ovladat a
rozhodnut sa, ¢i don investovat
(kedZe vychadza uz v piatok 30. no-
vembra). Prezentovanie konzoly
prebiehalo na launch tituloch,
medzi ktorymi figuruje zaujimava

exkluzivna zombie akcia ZombiU,
ktora vyuziva vSetky prednosti
WiiU. Nedaleko sa hralo Black Ops
2, Rayman Legends ¢i Assassin’s
Creed 3. Okrem WiiU boli dostupné
aj handheldy od Nintenda, ktoré
pritahovali pozornost aj vdaka po-
hodlnym fatboyom.

V saléne Cauldron Hall prebiehali
vSetky prednasky, ktoré odstarto-
vala v sobotu td od ESETu, ktorej
ucast vam napriklad zabezpecila
volny vstup na obidva dni NextGen
Expa. Predndsalo sa doslova stéle,
kazdu hodinu boli pripravené iné
témy. Panelovej diskusie o vyvoji
hier na Slovensku sa zucastnili
popredni slovenski tvorcovia, za-
stupenie tu mali studid Cauldron,
Games Farm, Geewa a Sketch
Games. Divakov pobavila pre-
dovsetkym prednaska o zakazanych
reklamach. V nedelu sa prednasalo
okrem iného o novej technoldgii Mi-
crosoftu SmartGlass ¢i diskutovalo
na tému, ako sa na Slovensku uzivit
pisanim o hrach.

NGE2012

Celkovo mozno NextGen Expo 2012
hodnotit trosku rozporuplne, kto
vSak Siel za cielom skusit si novinky
z herného sveta a odreagovat sa vo
svojej obltbenej digitalnej sfére,
musel byt dozaista spokojny. Mierne
zavahania v organizécii ¢i mensie
priestory vystavy ale s prehladom
zakryl zaujimavy a zabavny pro-
gram, ktory mal ¢o ponuknut
skutocne kazdému hernému
nadSencovi.
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kradne detil
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A je to tu opat. Kickstarter. Ja viem, uz s tym zaciname byt trochu otravni, ale ked on nam moze
potencionalne priniest zaujimavé herné tituly. Potencionalne. Len bohovia vedia, ako nepri-
jemne budeme prekvapeni, ked to nevyjde. Cela bublina praskne a nam ostanu len oci pre plac.
Zaujimavostou poslednych dni je, ze sa do podobného projektu pustil aj Peter Molyneux,
ktorého si v nasich zemepisnych sirkach casto pletu so znackou domacich spotrebicov. A to sa

niektorym ludom nepaci.

Peter Molyneux ma za sebou mnozstvo zaujimavych
hier, ale jeho celohracska znamost sa skor spaja so
schopnostou naslubovat nieco, co nakoniec nie je az
tak splnitelné ako si na zaciatku myslel. , Snilek”,
ako by povedali nasi zdpadni bratia. Ma svoj sen o
velkych hrach, o emociach, ktoré by mali vyvolavat
- len mu to akosi nevychadza. Na druhej strane,
jeden nikdy nevie ¢o sa moze prihodit. Napriklad by
som nikdy nepovedal, Ze s hra¢skou obcou moze
emocionalne zaméavat hra so zombikmi. A vidite. In-
didnsky kmen tych Co rozpravaju pribehy to
dokézal. Molyneux na druhej strane, stéle sniva.

Mozno o lokomotivach, mozno o hre, ktora naozaj
zasiahne celé hracske pokolenie. Neviem. Podstatné
je, ze sa rozhodol vratit k tomu, ¢o mu iSlo v minu-
losti najlepsSie. Bozska stratégia. Populous je
pravdepodobne hra, s ktorou maju nejaké to vyssie
spojenie uz len moji stuputnici, retronauti. To isté
mozno uz zacne pomaly platit aj o hre Black&White,
ktora stavala na odkaze bozskych stratégii rokov
davno minulych. Projekt, ktory by mal navratit na
obrazovky nasSich pocitacov pocit bozskej tvorby,
zlovole alebo milosrdenstva, nesie nazov Godus.
Zrejme by na nom nebolo ni¢ zvlastne, teda az na
Petra a jeho nového timu, ktori by radi tito hru
uviedli do pohybu. Stvorili ju bozskym vnuknutim a
magickym zariekavanim. Alebo inym spdsobom,
akym sa tvoria hry. Odrazu tu méme maly problém.

Vlastne, ja ziaden nemam. Na druhej strane taky
Rab Florence, piSe o chamtivosti, ktora zabije kick-
starter. Pretoze velké mend nemaju pravo sa
uchadzat o tieto projekty. Saji, chamtivo cucaju pe-
niaze, ked mozno maju dostatok a nepotrebuju taka
vec ako je kickstarter. Podla twitteru tento jeho
pohlad zdielaju i dalsi. Poviem len jedno - je to
nezmyselnd hlipost. Na kickstarteri st (okrem
iného) produkty, ktoré mainstream nevidel uz celé
roky. Nikto na ne nesiahol, pretoze su svojou pod-
statou vhodné maximalne pre PC (a dnes uz svojim

spOsobom i pre tablety rozneho druhu), a tak velky
vydavatelia nemaju o podobné Zanre zaujem. Flo-
rence sa vo svojom prispevku neopiera len o
Molyneuxa, ale napriklad i o Brabena a jeho
pokracovanie vesmirnej ,simulécie” Elite. Bozské
stratégie, vesmirne ,simulatory”, tahové RPG Kla-
sického strihu, ukazte mi kde posledné roky nejaka
podobnd hra vysla. Vesmirne ,simulatory” st
posledné roky mrtvejsie ako tzv. mrtvy Zaner point-
and-click adventir. Ziadny vydavatel nepdjde do
rizika, aby podobnt hru zafinancoval a vydal.
Obzvlast ak by sa mala spravit poriadne.

Ako vSak ukazuju vysledky kickstarterov a podob-
nych kampani - hlad tu po podobnych tituloch je.
Lludia st ochotni vynaloZzit svoje tazko zarobené pe-




niaze na projekt, ktory im v hernom
portfdliu chyba. Bud z nostalgie
alebo samého nadSenia pre
podobné projekty. Ano, pytaji od
nas peniaze. Ano, nikde nemame
zaruku, ze konecny vysledok ich
préace bude taky, aky nam ho
prezentovali. Ano, mnohé z velkych
mien by ho mozno mohli
zafinancovat i z vlastnych prostried-
kov. Ale je tu Kickstarter. Umoznuje
nam dat peniaze na produkt, ktory
este neexistuje. Umoznuje nam
zaplatit vyvoj hry, ktort by nikto z
velkych hracov na hernom trhu
zaplatit nechcel. Umoziuje ndm
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tesit sa na hry, ktoré su okrajovym
zanrom a zaujmom hrstky nadsen-
cov. Umoznuje - a to je klucové
slovo. Nemusite ni¢. Mozete len
sediet a sledovat ako to dopadne.
Ak to celé dopadne podla vasich
predstav, zaplatite si za konecny
produkt - ako normalne. Florence,
Vavra a dalsi sa svojim postojom
akoby nadradovali nad ostatnych
ludi - pretoze si myslia aky su lepsi,
mudrejsi a chytrejsi, ze podobni
ludia peniaze nepotrebuju. Tak im
na ich projekty neprispejte. Ani ja
som Molyneuxovi neprispel. Jeho
kickstarter projekt ma nezaujal
natolko, aby som ho podporil. Je to
moja slobodna vola, moje rozhodnu-
tie a to maju vsetci ludia na svete.
Ze podobny ludia zni¢ia Kick-
starter? Seridzne. Vazne? Nemyslim
si. A ak ano, urcite to nebude vina
velkych mien, ktoré sa pustili do
vod tohto systému financovania svo-
jich projektov. Je mozné, ze sa
herné kickstarter projekty zrutia
samy do seba. Pod tlakom tych,
ktoré zlyhaju. To sa vSak zacneme
dozvedat az na prelome rokov 2013
-2014.

Zatial stale Kickstarter vyzera ako
sen. Sen pre vSetkych milovnikov
dobrych a kvalitnych hier. Sen,
ktory sniva aj Peter Molyneux a
dalsi herni tvorcovia. Ja sa pytam,

kto sme, aby sme Petrovi nicili jeho
herné sny? Mézeme - ddme mu na-
javo, ze o jeho hru nemame zaujem.
Nefinancujeme. Nebude Godus. Ze
sa nedostane financii mensim pro-
jektom? Sui Generis sa pravde-
podobne nezaplati. Nezaujal? Alebo
mu peniaze stiahol niekto iny?
Podla vSetkého sa nezaplati ani moj
novy favorit, ktory nie je tak
novarotsky ako Sui Generis, ale ma
to spravne RPG srdiecko - Thorvalla
Guida Henkela. 'udska natura dik-
tuje zacat obvinovat silnejsieho,
znamejsieho za netspech toho
slabsieho. Pravda vSak - nech to
znie ako chce kliSéovito - bude
niekde uprostred.

Nech je to uz akokolvek, je ab-
surdné obvinovat mediane zname
tvare hernych tvorcov z cham-
tivosti, ked vam na sto6l predkladaja
takmer absolutne anti-komercné tit-
uly.
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Pocas 44. hardvér tyzdna boli
opat v kurze aj herné produkty.
Dala o sebe vediet nova mys,
spoznali sme dalsi model head-
setu od Mad Catzu a netradicne
zdobenu graficka kartu.

Asus ROG (Republic of Gamers),
hracsky segment Asusu, doplni
svoje rady a trh s pocitacovymi
mySami o novinku ROG GX1000,
disponujticu laserovym senzorom s
vysokym rozliSenim az 8200 dpi,
pricom pokial by sa niekto
stazoval, existuje moznost nastave-
nia nizSej hodnoty do 50 dpi.
Vyhodou pritom je LED indikator
urovne citlivosti, dostupny v
cervenej, oranzovej, zelenej a
napokon ciernej farbe. Tento hlo-
davec ponika samozrejme SirSie
spektrum moznosti nastavenia.
Mozete menit jeho hmotnost, resp.
vyvazenie mysi, na Co slizi pat za-
vazi, kazdé s hmotnostou 5
gramov, Cize sa da vyladit v
rozmedzi 150 - 175 gramov.

Tlacidla st programovatelné a je
ich celkovo Sest. Povrch hernej
mysi ROG GX1000 je vyrobeny z
braseného hlinika, mé velkost 128
X 65,5 x 43,5 mm. Vyrobca slubuje
pohodlie pre ruku, aj vdaka er-
gonomickému dizajnu a vyzdvihuje
dobru kizavost, ktora by sa mala
prejavit na takmer kazdom
povrchu. Podla oficidlnej tlacovej
spravy je tento produkt dodavany
aj s podlozkou pod mys. Eurépska
dostupnost a cena vSak ozndmena
nebola.

Po tspechu predoslého herného
headsetu s modelovym oznacenim
Tritton AX Pro, oveSaného
niekolkymi oceneniami, nas
spolo¢nost Mad Catz, vyrabajtica
herné high-end prislusenstvo a

[

periférie, informovala o zaradeni
nového nastupcu do ich ponuky.
Bude sa jednat o slichadla Tritton
Pro+, ktoré si urcené pre konzolu
Xbox 360 a PlayStation3. Od pre-
doslého modelu sa tento 1i$i nielen
po stréanke dizajnu, ale zmenami
presli aj niektoré Specifikacie.

Headset Tritton Pro+ prichddza na
trh s autentickym priestorovym
zvukom 5.1, ktory ma vylepsit zazi-
tok, hlavne teda basovi odozvu.
Pontka az osem neodymovych
magnetov, frekvencny rozsah 25
Hz - 22 kHz, do vienka dostal i
flexibilny a odpojitelny mikrofén a
vyrobca udava THD (maximalne
harmonické skreslenie) mensie,
ako jedno percento. Tato novinka
uz bola v Eurépe uvedena do
predaja, napriklad v Nemecku ju
mozno dostat za odporic¢ant mal-
oobchodnt cenu 179,99 €.

Vyrobca Colorful na nedavnej
medzinarodnej sttazi WCG 2012
(World Cyber Games), ktora sa
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odohrala v ¢inskom Sanghaji, vere-
jnosti predstavil svoj novy,
pravdupovediac evidentne um-
elecky kusok v podobe netradi¢ne
upravenej grafickej karty GeForce
GTX 660 Ti. JedinecCny je nielen
pridavnym pasivnym chladicom,
doplhajticim ten aktivny, ktory po-
zostava z dvoch ventilétorov.

Pasivny chladic je samozrejme
odpojitelny. Druhou (pozitivnou)
zvlastnostou je rucne malovany
chladicovy kryt, ktory tak doslova
ptta pozornost viacerymi farbami.
Ostatné vlastnosti st referencné.
Disponuje ¢ipom GK104, 1344
CUDA jadrami a 2 GB GDDR5
pamatou, pripojenou cez
192bitovi pamatovi zbernicu.
Tato limitovana edicia sa prioritne
predava v Cine, je vSak pravde-
podobné, Ze zopar modelov sa ob-
javi aj v Eurépe. Nakolko ide o
poctom obmedzent sériu, na
Slovensku ju s urcitostou neu-
vidime.









