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GAMESWEBI

Co mesiac dal,

44. tyzden

Minuly tyzderi sme zapocali s
pravidelnym sumarom okolo hard-
vérovych noviniek, v ktorom vidy
zhrnieme aktudalne HW novinky up-
lynulého tyzdria. No a dnes
spustame takuto sumarizaciu aj pre
sekciu hernych noviniek. Od tohoto
tyzdna si teda budete méct’ kazdu
nedelu  pripomenut’  uplynuly
tyZzderi v hernom svete.

Tento tyzdenn bol naozaj pestry a
priniesol nie€o asi z kazdej moznej
varianty, pretoze sme tu mali par
zruSenych hernych projektov, niekolko
fiiem zverejnilo financné spravy,
priniesli sme niekolko noviniek
suvisiacich s technoldgiou Kinect a
vela inych zaujimavych sprav, videi,
obrazkov a samozrejme ¢lankov. Ako
ste sa mohli v uvode dodcitat, v tomto
¢lanku nenajdete hardware, pretozZe
tomu mate vytvoreny extra ¢lanok.

zhrnutie mesiaca v hernom svete

Utorok rano sme uverejnili novinku, v
ktorej sme ukazali ako vyzera NFS:
Hot Pursuit na Wii a v ten isty defi sa
eSte objavila prva recenzia na tuto hru.
Vyzera to tak, Ze tento rok nas
koneCne Caka poriadna Need For
Speed arkada, pretoze podla
GameMasteru si hra vysluzila
vysokych 93%. Tento defi priniesol
spravu o moznosti zakupenia tanecne;j
hry Michael Jackson: The Experience,
ktoré bude obsahovat bielu rukavicku,
viac ale najdete v novinke, dalej sme
tu mali oznamenie Specialnej edicie
hry Mafia 2, ktora bude okrem samot-
nej hry obsahovat aj vSetky tri oficialne
DLC rozSirenia. Utorok este priniesol
DLC pre hru Assassin’s Creed: Broth-
erhood, ktoré bude k dispozicii exk-
luzivne pre PSN.

Streda bola eSte o €osi bohatSia na
novinky, pretoZe priniesla spravu o
Dragon Age Il Facebook aplikacii,
hned potom dorazila novinka o uda-
jnom oznameni novej hry z Uspesnej

Podme teda pekne poporiadku. Na-
jskér sa pozrieme na to, €o sa v 45.
tyZdni stalo. V pondelok sme ako prvé
informovali o novom Xbox Dash-
boarde, s ktorym bolo uz vSetko
pripravené na prichod oCakavanej
technolégie Kinect. Nové funkcie a
vzhlad samozrejme dostanete tak, Ze
si svoju konzolu aktualizujete. V
dbsledku krizy rusi Square Enix,
ktorému patri Studio 10 Interactive,
herny projekt a okrem toho aj
prepusta. 10 Interactive stoji za
uspeSnymi sériami ako Kane & Lynch
alebo Hitman, takZze nam ostava len
dufat, Ze zruSenym titulom nebude
Hitman 5 alebo Kane & Lynch 3.
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série Battlefield, ktoré sa napokon aj
konalo. Mali sme tu aj spravu, ktora
potvrdila, ze Microsoft uz odstranil
vacsinu problémov u nového dash-
boardu pre Xbox 360, kde sa ukazalo,
Ze nebol az tak dobre vyladeny ako sa
povodne ocakavalo. Hracov urcite
poteSila sprava, ze The Lord of the
Rings Online je koneCne zadarmo,
potom nas sklamala informacia, ktora
potvrdila, Ze hra NBA Elite 2011 je
zruSena a napokon sme si mohli de-
tailnejSie obzriet, ako je na tom fi-
nancne spolocnost Electronic Arts,
kde sme sa dozvedeli, Ze Q2 podla jej
vedenia predcil ich oCakavania.

Nasledujuci den nas zaplavila vina

Lukas "Under4" Kollar

¢lankov, kde velké mnoZstvo hernych
serverov prezentovalo svoje recenzie
na Kinect a ukazalo sa, Ze tato tech-
nolégia naozaj nesklamala. Tesne
potom priSla sprava o cenzure, ktora
dofahne na japonsku verziu Call of
Duty: Black Ops, nasledne zverejnila
svoje finan¢né Statistiky aj spolo&nost
THQ, kde sa ukazalo, Ze firma je v po-
riadnej strate, tu ale vo firme predpok-
ladali. Pozreli sme sa na vylepSenu
ochranu nového Xbox360 dashboardu
a zistili sme, Ze s jej prelomenim to
nebude také jednoduché, informovali
sme aj otvoreni betaverzie hry Men of
War: Assault Squad, dalej o moznosti
zmeny nicku v StarCraft |l, ktora bude
k dispozicii prvykrat zadarmo a infor-
movali sme aj o zacati vyvoja Gran
Turismo 6, ktorého piaty diel ma podla
tvorcov privlastok ,dokonaly*.

Piatok sme u nas v redakcii rozbalili
Kinect a pri tejto prilezitosti sme si po-
riadne prezreli obsah balenia, neskér
zverejnila svoje hospodarske vysledky
aj firma Square Enix a slubované
oznamenie novej hry zo série Battle-
field sa stalo skutoCnostou. Jeho
meno bude Battlefield Play4Free, k
dispozicii bude zadarmo a podfa tvor-
cov sa mOzeme okrem dobrého au-
diovizualneho spracovania tesit’ aj na
herné prostredie az pre 32 hracov. V
ten isty den eSte zverejnilo svoju fi-
nan¢nu spravu aj Konami, ktoré zaz-
namenalo prekvapivo zisk a rovnako
sme tu mali aj spravu od firmy Activi-
sion Blizzard, ktora je rovnako v zisku.

Sobota bola prekvapivo pomerne Ste-
dra na novinky a priniesla spravu od
Adafruit Industries, ktora sfubuje 2000
dolarov za hacknutie Kinectu, potvrde-
nie nového Call of Duty a nového X-
Mena na rok 2011, spravu o tom, ako
sa nevyplaca hrat Kinect bez obleCe-
nia a vefer sme napokon pridali
novinku, ktora prezradila hardwarové
naroky pre Tom Clancy’s HAW.X 2.

Tento tyZden priniesol okrem sumarov
Styri €lanky, z toho vSetko recenzie na
hry Lionheart: Kings’ Crusade, ktory si
viedol dobre a vysluzil si od nas
znadmku 8/10, recenziu na hru Star
Wars: The Force Unleashed 2, ktora si
vysluzila niZ8iu, ale uspokojivu sed-
micku, recenziu pre hudobnu hru DJ
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Max Portable 3 s hodnotenim 8/10 a
napokon sme tu mali recenziu na God
of War: Ghost of Sparta, ktory si
odniesol zasluzené hodnotenie 8,5/10.

Tento tyzdern sme tu mali tri obrazkove
a sedem video galérii: Hned v ponde-
lok sme pridali obrazkovu galériu Lion-
heart: Kings’ Crusade, dve video
galérie Call of Duty: Black Ops -
Launch Trailer a komentovany game-
play na Lionheart: Kings’ Crusade.
Utorok priniesol bojovu video prezen-
taciu hry Mortal Kombat, streda zase
obrazky na DJ Max Portable 3. Nasle-
dujuci den sme priniesli trailer, ktory
prezentuje krajinu v hre Need For
Speed: Hot Pursuit, no a piatok, ktory
bol v tomto smere najbohatsi priniesol
jednu obrazkovu galériu novo
oznamenej hry Battlefield Play4Free a
tri videa. Jedno, kde sme rozbalili
Kinect, Teaser na Battlefield
Play4Free a debut trailer na Infinity
Blade.

Tento pestry tyzden sa nam schyluje
ku koncu a ndm nezostava nic€ iné,
ako sa sustredit na 46. tyzden tohto
roka. Sledujte nas teda aj buduci
tyzden a budete v obraze.

Dalsi tyZzden za nami, novy pred
nami, ale pre tych, ktori nas v niek-
tory den zabudli sledovat’, ale aj pre
tych, ktori si chcu uplynuly tyzden
zrekapitulovat’ tu mame sumar
noviniek, c¢lankov a videi za 45
tyZzden. Ako je uz zvykom, za tyzden
sa toho vzdy vel'a zomelie a inak to
nebolo ani teraz.

Pondelok zacal dost hojne a priniesol
hned' niekolko zaujimavosti. Podme
sa teda na to postupne pozriet. Fakt,
Ze sa Mass Effect 2 objavi aj na plat-
forme PlayStation 3 je uz dlhSie zna-
mou vecou, ale az v pondelok sme sa
dozvedeli, Zze zapletka v prvom diely
bude pre PS3 hradov prezentovana
formou komiksu, ktory nieje obyc&ajny,
viac ale najdete v samotnej novinke.
Aj druha novinka suvisela s PS3,
konkrétne s ofakavanym zavodnym
dielom Gran Turismo 5 a problémom
s vykonom konzoly. V poradi tretia
novinka obozndmi s moznym
rozSirenim ponuky na strankach Bat-
tle.net, a hned potom priSla sprava o
tom, Ze na vychode, konkrétne v
Japonsku si Kinect neuzivaju tak,
akoby sa patrilo. Poslednou novinkou
prvého dna v tyzdni bola sprava o
prvej recenzii na akénu hru Call of
Duty: Black Ops. Ako dopadla?
Pozrite sa sami.

Utorok zacinal podobne, ako pondelok
koncil, takze prvou recenziou, lepSie
povedané, hned troma na oCakavané
pokraCovanie zavodnej hry Need For
Speed, ktoré si vysluzilo naozaj pekné
Cisla. Neskér prisla novinka o
moznosti prihlasenia sa do betatestu
hry Battlestar Galactica Online, potom
prisli prvé detaily na druhé pokraco-

vanie hry Homefront, ktoré ma obsa-
hovat nové prvky a dej sa bude
odohravat’ na druhej strane Missis-
sippi Poslednou novinkou tohto dha
bolo oznamenie alebo inak povedané
volanie o pomoc od Studia Firefly Stu-
dios, ktoré sa nevie rozhodnut, aku
municiu pouziju do hry Stronghold 3.

V stredu sme tu mali viac-menej hard-
vérové novinky, ale niekolko klasick-
ych, hernych sa vo svete predsa len
naslo. Prvd novinka odhalila obsah
limitovanej edicie hry LittleBigPlanet 2,
druha poukazala na fakt, Ze hry od Bo-
hemia Interactive smeruju na Steam,
s tretou sme sa pozreli na presnejsi
datum vydania hier Dirt 3 a Operation
Flashpoint: Red River, a potom sme
den uzavreli spravou o prvom hod-
noteni hry Assassin’s Creed: Brother-
hood, ktoré obstalo excelentne!

Aj vo Stvrtok sme vas informovali o
tom, ako to aktualne vyzera vo svete
hier a dozvedeli sme sa nové detaily
limitovanej edicie hry Conduit 2, ale
eSte predtym sme rozbalili balenie
Deluxe edicie hry Emergency 2012.
Tretou novinkou Stvrtka sa stalo ozna-
menie, Zze prava na hru All Points Bul-
letin odkupila spolo€nost’ K2 Networks
a poslednou novinkou, ktora tento deri
zakondcila sa stala informacia velkého
kalibru, podfa ktorého sa mézeme v
buducnosti tesit na ,Crysis 3, 4, 5, 6,
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7, 8, 9... Crysis Infinity“.

Posledny pracovny den uplynulého
tyzdia bol naozaj pestry a priniesol
datum vydania oCakavanej stratégie
hry Shogun 2: Total War, vyhlasenie
od THQ, Ze hry su drahé, oznamenie
faktu, ze novy diel CoD série si prvy
deni predajnosti viedol velmi dobre a
stava sa najpredavanejSou hrou
vSetkych Cias za prvy defi, vyskum od
spolo¢nosti Parks Associates, ktory
zistoval, kolko toho utracame za vir-
tualne predmety, spravu o moznosti
vyvoja druhého dielu hry Psychonauts
a koniec pracovného tyZdna ukoncila
zaujimava sprava o tom, Ze RAGE sa
objavi aj na Apple zariadeniach.

Cez vikend tu mame minimum
noviniek, ale predsa sa nie€o okrem
hardvéru na8lo. SobotfajSia novinka
upozornila, ze GSC Game World
vymyslela sutaz o najlepsi napad na
quest do hry STALKER. 2 av
nedefu, v skorych rannych hodinach
dorazila novinka, ktord zobrazuje
obrovsky pocet aut, ktoré najdeme v
hre Gran Turismo 5 a neskér prisla
sprava o lakani World of Warcraft
hraCov na hranie zadarmo.

Tento tyzden priniesol okrem noviniek
aj pekny pocet recenzii, ktorych bolo
celkovo sedem a jeden tématicky
¢lanok, ktory predstavil prvé dojmy z
multiplayeru v hre Need for Speed:
Hot Pursuit. Prva recenzia na James
Bond 007: Blood Stone z utorka si vys-
[uzila o nie€o vacsie hodnotenie ako
priemer, stred tyzdfa priniesol dve re-
cenzie, jednu na The Ball a druhu na
Carcassone, ktory si odniesol z nasej
redakcie Cislo 9. Aj nasledujuci def
priniesol dve recenzie, prvl na ofaka-
vanu hru Call of Duty: Black Ops, ktora
nesklamala a druhi na Fallout: New
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Vegas, ktory si viedol tiez obstojne.
Posledny pracovny deh potom eSte
priniesol recenziu na King’s Bounty:
Crossworlds, ktory si neviedol velmi
dobre a odniesol si od néas Cisto
priemernd znamku.

Uplynuly tyzder sme nezabudli ani na
galérie, ako obrazkové, tak aj s
videom. Mali sme tu obrazky na
Stronghold 3, James Bond 007: Blood
Stone, The Ball, na akénu hru Call of
Duty: Black Ops, Fallout: New Vegas
a napokon sme uverejnili obrazky na
Enslaved: Odyssey to the West. Video
sekcia bola eSte StedrejSia a priniesla
zdbery z hrania alpha verzie hry
Dragon Age 2, trailer, ktory vas naudi
hrat FPS hry, Sest videi, ktoré prezen-
tujd Live season, hracsky level,
moralku, prestupy, zostavu a taktiku a
napokon rozsireny online méd na hru
Football Manager 2011. Okrem tychto
videi sme tu mali eSte niekolko, ktoré
najdete v nasej video sekcii.

Tento tyZzden bol znova poriadne
pestry a verime, Ze si v nom kazdy
nas Gitatel nasiel to svoje. Dal$i sumar
noviniek mbzete samozrejme Cakat o
tyZden v priblizne rovnakom Case.

46. tyzden

Mame za sebou dalsi tyzden, ktory
nebol vébec chudobny na novinky,
no mali sme tu aj niekol'ko recenzii,
priblizne tucet zaujimavych videi a
nejaké tie obrazky. Teraz je ten
pravy ¢as na to, aby sme si to
vSetko zhrnuli do jedného celku.

Prvou novinkou pondelka sa stala
sprava o predajnosti ¢erstvého Call of
Duty: Black Ops, ktoré si v Britanii
vedie nad o€akavanie velmi dobre, o

viac ako dve hodiny na to dorazila
sprava o nezmyselnej cenzure hry
Mafia 2 v Japonsku, a napokon eSte
dorazila dvojica zaujimavych sprav.
Prva sa tykala udajného oficialneho
oznamenia novej hry z NFS série,
ktoré sa nakoniec konalo v utorok, no
my sme ho predpovedali uz pred
mesiacom, a druha opisovala prvé
DLC pre hru Fable 3.

V utorok sme boli poriadne aktivni a
priniesli sme okrem hardware noviniek
aj velky pocet klasickych, hernych
sprav. V skorych rannych hodinach
sme informovali, Ze Remedy zrejme
chysta hru pre Kinect, ¢o by kfudne
mohol byt aj Alan Wake 2, neskor na
to sme informovali o naznaceni od
Ubisoftu, Ze uz buduci rok by sme
mohli ¢akat novu Cast Assassin's
Creed, o par minut neskér sme infor-
movali o odklade datumu vydania hier
Driver: San Francisco a Ghost Recon:
Future Soldier, a neposlednou
novinkou utorka sa stala sprava o
pokracovani hry All Points Bulletin a
mozné uvedenie na trh uz v druhej
polovicu roku 2011. Utorok touto infor-
maciou ale zdaleka nekon¢i. Mame tu
eSte paticu noviniek, z ktorej prva
dava nadej na vyvoj nového Diabla aj
na konzoly, druha prezradza spojenie
Gears of War a technolégie Kinect,
tretia poukazuje na tradi¢nu nemecku
cenzuru, tentoraz pre hru Splatter-
house, dalSia prezradza datum vyda-
nia pre hru The Witcher 2: Assasins of
King a piata, posledna novinka utorka
poukazuje na vyborné hodnotenia,
ktoré dosiahla hra Assassin’s Creed:
Brotherhood, ktora sa uz od piatku
predava aj na Slovensku.

Ani streda nezaostavala za utorkom a
ponukla velké mnozstvo informacii. S
prvou sme prisli v skorych rannych



hodinach a prezradzala odhalenie lim-
itovanej edicie Zaklina¢a 2, v poradi
druha novinka sa tykala zavodnej hry
Gran Turismo 5 a netradi¢nej reality
show, tretia sa tykala zberatelskej edi-
cie hry Marvel vs. Capcom 3: The Fate
of Two Worlds, neskdr dorazila
novinka, ktora sa opat tykala Gran
Turisma 5, tentoraz suvisela s opa-
tovnym odkladom. Hned nato prisla
novinka, ktora potvrdila vydanie Splin-
ter Cell Trilogy HD a vo vecernych
hodinach sme priniesli  dvojicu
noviniek, z ktorych prva oznamila prvé
DLC hry Fallout: New Vegas,
konkrétne jeho datum vydania, a
druha oznamila MP betu pre Killzone
3, ktora bola pristupna len v stredu, a
teraz ju uz nestiahnete.

Stvrtok ponukol vo svojom menu len
tri herné novinky, prva potvrdila datum
vydania pre zaujimavu FPS akciu
Homefront, d'alSia potesila priaznivcov
stratégie R.U.S.E., pretoze ta sa
dockéa DLC bali¢ku, ktory bude navyse
zadarmo a posledna, tretia sprava

oznamila, Ze Zynga chysta novu hru
pre Facebook.

Posledny pracovny den nakoniec
priniesol o nie€o viac noviniek ako
Stvrtok. Mohli sme sa dozvediet, ze
demo na hru LittleBigPlanet 2
mdbzeme Cakat’ uz onedlho, informaciu
o velkej predajnosti Black Opsu, ktora
nadalej pokraCuje a lame rekordy,
oznamenie netradi¢ného spracovania
hry Lego Pirates of the Caribbean,
ktoré bude vychadzat =z trildgie
uspesného filmu a poslednu dvojicu
noviniek, z ktorej prva oznamuje reko-
rdny obrat a aj obrovsky zisk koncernu
GameStop a spravu, kde Bungie ziada
o betatesterov do ich novej hry.

Sobota nebola v zmysle informécii
velmi Stedra. Prvy vikendovy den
priniesol grafické rozdiely na prave vy-
danu zavodnu hru NFS: Hot Pursuit a
nedela napodiv priniesla neobvyklé tri
novinky. Prva poukazala na PS3 exk-
luzivitu, ktoru Sony chysta, dalej nam
ukazala, na €o vsetko sa mbézeme
tesSit’ v hre Tron: Evolution a tretou,
zaroven poslednou novinkou tohto
tyzdha sa stala limitovana edicia
soundtracku hry Red Dead Redemp-
tion.

Uplynuly tyzderi sme priniesli pat re-
cenzii jeden preview Clanok a rovnaky
pocet dojmov. V pondelok po obede
sme priniesli recenziu na PC verziu
Call of Duty: Black Ops, a to medzi
prvymi hernymi portalmi na Sloven-
sku, nasledujuci den prisla recenzia
hry Pinball FX 2, ktora si od nas vys-
luzila vyborné hodnotenie, stred
tyzdna priniesol so sebou aj preview
na oficialne predstavenu novu hru z
NFS série menom Shift 2: Unleashed,
Stvrtok zoslal recenziu na hru Apache
Overkill = PSN mini, ktora velmi neza-

1 VONTH ACCESS. T WARYEL
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ujala a posledny pracovny den
priniesol hned dva Clanky, jednu re-
cenziu na na Drakensang a jednu za-
ujimavu reportaz z CD Projekt
konferencie. V sobotu sme pridali
Xbox recenziu na oCakavané RPG
Fable lll, ktora urcite zaujala a vys-
luZila si od nas velmi dobré hodnote-
nie.

Tento tyZder sme nezahalali a veno-
vali sme sa aj galérii, a to obrazkovej
aj s videom. Pondelok sme pridali
obrazky na Call of Duty: Black Ops,
potom sme predstavili prvé screeny na
novy Need For Speed, a neskér nasle-
dovali obrazky na Drakensang a na
Fable lll. Videogaléria sa nam rozSirila
o velky pocet videi a trailerov. Ponde-
lok priSla ukazka iPhone verzie hry
RAGE, video prvého DLC pre hru
Fable 3, Spickovo spracovany debut
trailer na novu NFS, video na novy
launch multiplayer hry Assassin's
Creed: Brotherhood, prvé gameplay
zabery hry Dirt 3 a v neposlednom
rade prvé oficialne video na Operation
Flaspoint: Red River. Viac videi
najdete v nasej video sekcii.

A €o dodat’ na zaver? Asi len tofko, ze
mame za sebou dalSi zaujimavy
tyzden, v ktorom sme sa toho vela
dozvedeli. Uvidime, ako dopadne 47.
herny tyzden, ktory o par hodin za-
Cina.
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47. tyzdefs

Za sebou mame dalSi uspesny
tyZden a teraz je ten spravny ¢as na
to, aby sme si ho zosumarizovali.
Mali sme tu vela zaujimavych
noviniek, videi, niekol’ko
obrazkovych galérii a par recenzii.
Ako je uz zvykom, zacneme
sumdrom noviniek.

Pondelok rano sme priniesli novinku,
ktora predstavila Pip-Pad, neskér do-
razila Spekulacia o tom, ¢o spolo¢nost
Valve predstavi poCas VGA, potom
sme predstavili DLC rozSirenie pre
Fallout: New Vegas, ktoré bude
uréené pre konzolu Xbox, neskor sa
objavila novinka, ktora nam ukazala,
Ze Black Ops sa stale drzi na vrcholci
predajnosti v UK, a posledna herna
novinka prvého pracovného dna v
tyzdni nam opisala, ako je to vlastne s
vydanim adventury Gray Matter.

Utorok zacal dost z ostra, pretoze
hned prva sprava upozornila hracoyv,
ktori sa chystaju stiahnut Zaklinaca 2,
ze mdzu skondit pred sudom, neskor
nasledovala novinka, ktora objasnila
dovody zruSenia oCakavanej Sportovej
hry NBA Elite 11. Rano sme potom za-
koncili prvou neoficialnou recenziou
od Official Playstation Magazine na
oCakavanu zavodnu hru Gran Turismo
5. V ramci obedného menu sme
pripravili informaciu o udajnom
pokraCovani Oblivionu, o dve hodiny
neskor priSla informacia o vydani
patchu pre PS3 verziu hry novej Lary
Croft. Utorok potom este priniesol dvo-
jicu noviniek. Prva poukazala na
moznu predobjednavku hry Test Drive
Unlimited 2 a druha oznamila prichod
nového DLC pre Mafiu 2.
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Streda priniesla o nieCo menej sprav.
Prva priSla poobede a predstavila nam
Stvoricu oficialnych recenzii na GT5,
podla ktorych si hra vedie naozaj
skvele, hned potom sme vam
prezradili minimalne  systémové
naroky na Zaklinaca 2, podvecer sme
pridali spravu o zaujimavom vypredaji
a znizeni cien pre maijitefov Xboxu
360. Vecer priSla sprava, ze podla
Nemcov je Joe’s Adventures posled-
nym DLC hry Mafia 2, a potom nasle-
dovala novinka o DLC, tentoraz k hre
Assassin’s Creed: Brotherhood, ktoré
nas potesilo, pretoze bude uplne
zadarmo.

Stvrtok priniesol iba jednu herni
novinku, ktora potvrdila ucast herca
menom Mark Wahlberg vo filme Un-
charted.

Piatok tuto situaciu zachranil a
priniesol hojny poCet sprav. Prva prisla
v skorych rannych hodinach a dala
nam nadej, ze Zaklina¢ 2 by sa mohol
objavit aj na konzolach, druha
prezradila, ze vdaka ,slabému* hard-
véru v PS3 bude Gran Turismo 6 vyvi-
jana az pre PlayStation 4, dalSia
potvrdila, ze PC platforma eSte stale
nieje mftva, Stvrtd nam ukéazala pori-
adnu kuriozitu, v ktorej isty €insky
ob&an udajne zaplatil 15 000 dolarov
za hranie svojej oblubenej MMO hry,
piata upozornila, ze v Batman: Arkham
City nemame ocakavat’ ovladatelné
vozidla, v poradi Siesta dava nadej na
oznamenie Prototype 2 na VGA 2010,
posledna ukazala nahradu Kinectu a
Move, ktord vyvinuli kde inde ako na
vychode, konkrétne v Japonsku.

Sobota priniesla novinky, z ktorych

prva prezradila, ze SEGA prichystala
velki zmenu, druha ukazala zauji-
maveé video, ktoré ak bude mat do 12.
decembra rovny milién videni,
budeme mat od tvorcov hry daréek v
podobe troch novych aut do Need for
Speed: Hot Pursuit. Neskér nasle-
dovalo oznamenie, ze v roku 2011
budeme hrat’ dalSiu velku hru z Assas-
sin's Creed série. Sobotu zakoncila
sprava o zahajeni prac na Splinter Cell
6. Posledny den v tyzdni neboli k dis-
pozicii ziadne zaujimavé novinky.

47. tyzden priniesol tri recenzie. Prva
predstavila hru Castlevania: Lords of
Shadow, ktora si od nas vysluzila
slusné hodnotenie, druha sa pozrela
blizSie na Kaptain Brawe: A Brawe
New World, no a tretia sa zamerala na
Emergency 2012, ktora nedopadla
velmi slavne.

Aj naSa galéria sa tento tyzden
rozrastla, konkrétne o Styri obrazkové
galérie a videa, z ktorych hned prvé v
tyzdni predstavilo video z Pana
prstenov, s druhym sme sa pozreli na
8-Bitového Harryho Pottera, dalSie
prinieslo zaujimavost z hry Myst, a
poslednym videom prvého dna sa stal
novy gameplay hry Deus Ex: Human
Revolution. Druhy pracovny den
priniesol trailer z PSP RPG Lord of Ar-
cana a exkluzivitu v podani prvého
gameplay videa hry Operation Flash-
point: Red River. VSetky nasSe videa
najdete v nasej galérii videi.

Z kfudného tyzdia sa nakoniec vylia-
hol pomerne pestry, plny zaujimavych
informacii, videi a inych materialov.
Tymto vas pozivame na otvorenie
nového, v poradi 48. herného tyzdna.
Sledujte nas a ostanete v obraze!
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Daniel “"LordDan" Hujo

Need for Speed: Hot Pursuit
Multiplayer

Maximalna rychlost’ v obci — 50 km/h, mimo obce 90
km/h, na dialnici 130 km/h, povinné celoro¢né sviete-
nie, povinna vybava vozidla — rezerva, lekarnicka, lano,
trojuholnik, reflexna vesta a zdapis o nehode a tak by sa
dalo pokracovat d'alej a d’alej, ale preco by sme to ro-
bili? Tu sa policajtom nezastavuje a predpisy nedo-
drzuju, vitajte vo svete Need for Speed: Hot Pursuit.

KedZe sa nebezpecne priblizil defi vydania nového NFS,
usporiadala opat EA Czech v srdci Prahy akciu pre nov-
inarov a ludi z komunity, ktori si hru mohli vyskusat' a stret-
nut sa v zavodoch proti sebe. Event trval prijemné tri
hodiny a uz od zaciatku vladla pomerne uvolnena atmos-
féra, o ktoru sa starali najma chalani z Indiana, ale aj os-
tatni redaktori a ludia z komunity, priCom padali ostré slova
najma na policajnych prenasledovatefov. EA nas hyckala
a na zaver nechybalo posedenie, ako inak, pri pive. Chy-
bickou krasy celej akcie bol kratky vypadok serveru, takze
sme asi 15 minut len tak sedeli a taktiez build hry, ktory
sme mali k dispozicii asi nepatril medzi finalny produkt.

Hrali sme na PC a aké bolo moje prekvapenie, ked na mna
Cakala klavesnica a nie volant, no v kone¢nom dosledku to
bolo uplne jedno. Ako zahrievaciu jazdu sme mali moznost
si pustit’ singleplayer, v ktorom bol ale dostupny len jeden
zavod, takze iSlo skutoCne len o zoznamenie sa s ovla-
danim hry. Co sa tyka prave ovladania hry, tak sme sa vo
vacsine zhodli, Ze ovladanie na klavesnici nepatri medzi
najlepSie vyrieSené. Akceleracia na A-Cku, brzda na Z-tku
a zatacanie pomocou Sipok neméze starSich hracov prek-
vapit, predsa len par zavodnych hier v minulosti toto ro-
ZloZenie pouzivalo, naviac bolo len nitro na shifte. No ked
sa k tomu prida eSte aj ovladanie Styroch prvkov na znice-
nie protivnika, ktoré bolo rozmiestnené na numerickej
klavesnici, stdva sa jazda, zvlast v zakrutach, pomerne
nebezpecnou. Ludia s dlhymi prstami, kam patrim aj ja,
maju vyhodu, pretoZze na numerickd klavesnicu dociahnu
mali¢kom, ostatni musia obetovat’ zatacanie aspori na par
milisekund. V hre, ktoru sme mali dostupnu, nebola
moznost zmeny ovladania, uvidime ¢i vo finalnej verzii toto
bude. A urdite odporu¢am skontrolovat aku klavesnicu
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mate nastavenu, mne totizto asi az v piatom zavode doslo,
Ze pri mackani klavesy Z sa ni¢ nedeje a musim si prehodit
nastavenie klavesnice :).

Potom sme sa dostali k multiplayeru, zadvody ndm vyvaZzo-
val novy systém Autolog, no kedZe sa nam body zo
zavodov nepripocitavali, boli sme stale na prvej urovni a
rozdelenie hraov bolo konstantné. Autolog vyzera byt
velmi zaujimavou suc€astou tejto arkadovej hry. V podstate
ide o socialnu siet, kde mézu hraci komunikovat, neustale
prekonavat rekordy priatefov a samozrejme teda v multi-
playeri na zaklade vaSich dosiahnutych uspechov a bodov
rozdeluje hracov do dvoch pribliZzne rovnakych timov. Hrali
sme dokola len jeden méd a to klasiku 4vs4 jazdci proti
policajtom. Priznam sa, Ze som moc nesledoval, kolko map
sa striedalo, no boli asi Styri a nazvy som nesledoval prak-
ticky vébec. Napriek jednému modu a par mapam sa ludia
nestazovali, Ze by im bolo malo. D& sa ale povedat, Ze na
mapach najdete vSetko, ¢o do spravnych arkadovych
zavodov patri — skratky, prudké zakruty, dihé rovinky, pre-
mavku a podobne. Vyber vozidiel bol tiezZ pomerne
obmedzeny, na kazdej strane po pat aut z kategoérie su-
peraut, va¢sinou vykonovo velmi rovnaké. Keby iSlo len o
samotné zavody, Clovek by povedal ni¢ nové pod sinkom,
no tym, Ze Criterion dali do hry vychytavky na nicenie poli-
cajtov alebo naopak na chytanie jazdcov, je vo vysledku
Need for Speed: Hot Pursuit v multiplayeri velka zabava.
Nie je nad to, ked sa za vas priruti policajt, ktory si mysli,




Ze do vas vrazi a vy mu tam hodite
klince, neostava len zakri¢at goodbye.
Velkou zabavou su na obidvoch
stranach EMP strely a hlavne vy-
hybanie sa ich zasahu ¢&i uz rusickou,
pripadne efektnym dupnutim na brzdu
stac¢i sledovat ako okolo vas preleti
auto a body za vyhnutie sa zasahu sa
sypu. Dal$ou vecou je rivalita medzi
hraCmi, hlavne ak idete zavod ako
jazdec, tam totiZto idete kazdy za
seba, klince a EMP tak méze prist’ od
kohokolvek, motivacia vyhrat je velka.
Jazdenie je pomerne jednoduché,
vacsi problém je hra za policajtov, kde
vam par zavodov potrvda nez
dostanete do krvi tie spravne grify na
odrovnanie unikajucich jazdcov, ked
sa vSak do toho dostanete, vulgarne
slova sa len zaénu sypat na vasu
hlavu :).

Aby to nevyzeralo, Ze EA spravi akciu
a vSetci kvoli tomu vynesu hru do ne-
bies, pustime sa do nejakej tej kritiky.
Otazkou ale je &i tieto veci nakoniec
budu aj v konecnej verzii hry, alebo len
my sme mali smolu na starsi build hry.
Na €o sa zdvihla suverénne najvacsia

vina kritiky, boli pomerne zbyto¢né in-
formacie, ktoré sa zobrazovali presne
v strede obrazovky a Uplne zakryvali
vyhlad, vela [udi tak po€as zavodu
nevidelo polozené klince, medzeru v
policajnych zatarasach alebo auto v
premavke. Tento problém zrejme
spociva v nastavenom rozliSeni a je
vidiet, Ze sa pocita s Full HD ro-
zliSenim, ktoré sme si my zvolit
nemohli. Co myslim tymi zbyto&nymi
informéaciami, boli to veci ako kto sa
vybural, kto preSiel po klincoch a od
koho boli, nieCo ako informécie kto
koho zabil v multiplayeroch ak&énych
hier.

Mna osobne velmi prekvapila aj ab-
sencia soundtracku, ktory by hra ob-
sahovat mala. Teda ak v hre nejaky
bol, bol taky nevyrazny, Ze som ho ani
nepostrehol. Osobne by som asponi
pri klasickom jazdeni ocenil sviznu
hudbu, ktora by ma hnala rychlejSie
dopredu a ktora by tam skuto&ne mala
byt, staci vypocut oficialny zoznam
skladieb. Takto to bol totiZto
monotdnny zvuk aut alebo policajnych
sirén a pred kazdym zavodom som

premyslal ¢i si mam sluchadla vobec
nasadit. Len také pobavenie na zaver,
nie je nad to, ked si servirka v podniku
vypyta obcianske preukazy od trinas-
tich ludi vyzerajucich rozhodne starSie
ako 18 rokov. A eSte vam dam radu ani
omylom sa jej nepokuSajte vyrazit
smazeny syr z ruky, vas stél upadne v
nemilost :D

Aby som to tak nejak zhrnul, Need for
Speed: Hot Pursuit je skutocne
navratom k pévodnym arkadovym ko-
refiom série. Pre tych, ¢o oCakavaju
simulaciu, tym odporu¢im navrat k
NfS: Shift, toto pre nich skutocne neb-
ude, no a ti, ktori sa chcu vyblbnut a
len tak si zajazdit, hra je pre nich
idealna. No na druhej strane, tak ako
zaznievali vyroky, ze to je najlepsi diel
série za poslednych niekolko rokov,
tak skutoCne zalezi na tom, kolko
rokov spat sa to mysli. Pre mia os-
obne ostava najlepSim dielom série
Need for Speed ten s podtitulom Un-
derground 2, ale musim pochvalit, ze
kone¢ne bude na PC zas zavodna
hra, ku ktorej ¢lovek nepotrebuje vyta-
hovat volant a v pohode si vystaci s
klavesnicou a je tak pripraveny
kedykolvek sa vyblaznit.

WWW.HRAJMOBIL.SK 11



Juraj "Duri” Dolniak

Predstavujeme Shift 2: Unleashed

EA sa po roku opét’ planuje vratit' k nacrtnutej odbocke
menom Shift, ktorej ulohou bolo a aj nad’alej je skibit
Need for Speed s prvkami simuldcie. Hoci ich posledny
pokus dopadol rozporuplne, vSetky jeho muchy sa
posnazi vychytat’ dnes oficialne predstavené SHIFT 2
Unleashed!

Prierez sériou Need for Speed by vydal na samostatnu
tému, no aj napriek tomu prinesie podla najcerstvejSich
sprav buducoroéné pokraCovanie mnozstvo inovacii do jed-
nej z najznamejSich racingoviek. Nemyslime tym len od-
klon od zvykov a tradicii, t.j. opustenie arkadovych vod a
pustenia sa do pravého zavodného simulatora, ale aj také
detaily, akymi si zmena nazvu, kedy sa hra zbavila svojho
titulu Need for Speed. Znamena to nebodaj, Zze EA tymto
krokom otvara priestor novej minisérii? Ktovie, zatial
mézeme len tipovat a dohadovat sa, ¢i sa bude v tomto
sracing killerovi“ pokracovat a Ci sa svojimi kvalitami vy-
rovna rivalom zo stajni Turn 10 a Polyphony Digital...

Hoci sa Shift 2 Unleashed snazi vySliapat si vlastnu ces-
ticku na poli zavodnych hier, podfa vyjadreni zo strany au-
torov, ktorymi sa mimochodom stali ludia zo Slightly Mad
Studios, si nie€o prevezme aj od aktualneho Hot Pursuit.
To zbiera skvelé znamky, tak preCo sa nim neinSpirovat?
Podobnu otazku si zrejme polozili aj tvorcovia druhého
Shiftu, a tak bude ich dielo obohatené o novinku menom
Autolog. Tato ,zavodna socialna siet“ sa vSak docka
niekofkych blizSie neSpecifikovanych inovacii a plne sa
prispbsobi simulagnému Stylu.

Nas v8ak zo v8etkého najviac zaujimaju prave novinky,
ktoré so sebou SHIFT 2 Unleashed prinesie. Tych nam
bolo slubenych viac nez dost, nakolko Slightly Mad Studios
zamy$la vyrovnat sily s Gran Turismom a Forzou. Na-
jvacsiu zmenu predstavuje novy render engine spolo¢ne s
dokladnymi opravami v grafickej oblasti. Podla vy-
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pusteného debutového traileru usudzujeme, Ze sa bude
jednat o poriadne drsné preteky, o netaja ani tvorcovia.
Chcu nam istym spésobom ukazat, ze skuto¢né zavodenie
nie je prechadzkou ruzovym sadom. EA sa na adresu aut-
enticity vyjadrilo slovami: ,Sme taktiez v uzkom kontakte
so skuto€nymi svetovymi jazdcami, aby sme zaistili, ze
Shift 2 Unleashed zachyti ich skusenosti a stane sa uka-
zovatefom autentickej zavodnej akcie.”

Zaujimavym spestrenim a novinkou oproti konkurencii ma
byt doslova novy pohlad na preteky. V plane je totiz ino-
vativny pohfad priamo z helmy jazdca, ktory si, ako sa
chvali EA, uzijeme pri obrovskych rychlostiach nad 200
mph. Samozrejme v Uzadi neostava ani jazda v noci, ktora
kedysi sériu Need for Speed povzniesla na novu uroven.
Do toho si pripocitajte v8akovaku trat, ktora vas vdaka
modelu poskodenia mdze hoci¢im prekvapit, a vyjde vam
jasny zamer tvorcov — adrenalinové zavody, v ktorych je
mozné vsetko (aj taky neCakany zvrat ako v debutovom
,matrixovskom* traileri).

Patrick Soderlund z EA sa pre britsky Eurogamer kedysi
vyjadril, Ze jednou z vyhod nového NFS je, okrem talento-
vaného timu fudi, aj to, ze SHIFT 2 Unleashed bude na
rozdiel od spominanych dvoch konkurentov v podobe GT
a Forzy multiplatformovym titulom. Tuto tému uzavrel slo-
vami: ,Forza sa d& kupit len na Xbox, GT je k dispozicii len
na Playstation. Sme teda jedini (¢o zohra velku ulohu), kto
méze nieCo takéto poskytnut na vSetky platformy.”

Vyjadrenia autorov sa teda nedaju nazvat inak nez
odvaznymi. Preto sme velfmi zvedavi, ako sa s narocnou
ulohou popasuju, kedze datum vydania padol uz na jar
2011. SHIFT 2 Unleashed sa dockaju majitelia PC, Xbox
360 a PS3, o pripadnych odrodach na iPhone ¢i PSP zatial
re¢ nepadla.
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Fallout: New Vegas

Vojna, vojna sa... zmeni. Fallout 3 dokazal, Ze vojna v
pravom "Fallout” Style dokazZe byt ind. Nemusi to.pri-
amo znamenat, Ze horsia. Jednoducho, ina a pre
niekoho mozno aj lepSia. Recenzie boli mozno az
prehnane oslavné a mnoho fanusikov sklamanych.
Kazdopddne, aj ti sa kone¢ne dockali, pretoze
prichddza Fallout: New Vegas...

Obsidian Entertainment - pozbierané zvysky Black Isle Stu-
dios. Feargus Urquhart, Chris Avellone, Chris Jones, to
vSetko sU mena, ktoré mali o doCinenia s povodnymi Fall-
outmi a teda skuto&ne vedia, ako ma "ten" svet vyzerat. Zis
adne metro, miliony rozpadnutych modernych stavieb, ale
ta prava prazdnota. Obsidian taktiez dokazuje, ze nerozho-
duje engine, ale duch hry a zatial o by ste na prvy pohlad
F3 a F:NV od seba nerozlisili, po dékladnom preskumani
je rozdiel zrejmy.

Tazko sa opisuje, pre¢o je prave New Vegas lepsi. Respek-
tive, preco pre niekoho méze byt lepsi, preCo niekoho
mdze chytit aj napriek tomu, ze to Fallout 3 nedokazal.
Preco to je defacto Uplne ina hra a aj napriek tomu, ze je
postavena na rovnakych technickych zékladoch a na prvy
pohlad vyzera rovnako, je v skutoénosti odli$na. Tazko sa
taktiez opisuje, preco je oznacenie "datadisk" hanlivé.
VSetko to totiz vychadza priamo z vnutra hry. Z herného
zazitku, ktory ponuka. A ten sa jednoducho neda opisat’ v
podobe textu. Mézem spievat oslavné 6dy na celkovu at-
mosféru, na rozmanitost a hibku jednotlivych questov, na
svet ako taky, ale pokial' si to sam hra¢ nevyskusa, tak
jednoducho nepochopi podstatu toho vSetkého. O nieGom
vSak pisat treba a preto sa pozrieme prave na tieto zak-
ladné Crty.

Pojem "bohatstvo herného sveta" moéze byt na prvy pohlad
kontroverzné tvrdenie. Pustina prili§ vela moznosti
neponuka, ale navodzuje tu spravnu Fallout atmosféru. V
3D. To je jediny rozdiel a zaroven aj odpoved na otazku "Je
to vébec mozné? Preniest izometricky Fallout svet do 3D?"
New Vegas dokazuje, ze to skutoCne ide. Samozrejme,
presun po Stvorcovej mape v ramci dolezitych lokalit je min-
ulostou a poznavanie krajiny je Ccisto zalezitostou
prechadzky. Na auto mdzete priamo zabudnut, herny svet
pokryva relativne malu plochu avSak s dostato€nym poc-
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tom zaujimavych miest. Kto sa chce drzat iba pribehove;j
linie - nech sa paci, je tu vSak velké mnozstvo dalSich
lokacii, ktoré dotvaraju atmosféru.

Pravym "bohatstvom" je vSak herny obsah. Postavy, di-
alégy, questy. Fallout 3 mal svoje pamatné momenty, mno-
hokrat vsak Slo 0 samoucelné napady, ktoré sice boli
dobré, ale do univerza Falloutu jednoducho nezapadali. V/
New Vegas pdsobi cela tato zlozka prirodzenejSie. Questov
je ovelaviac, mnohokrat sa vetvia alebo.odomykaju dalSie
a celkovo tak nejak pripominaju atmesféru. poévodnych
dielov. A aby som musel vo F3 skrolovat 10kou aktivnych
questov, to.sa mi fakt nestalo. V. New Vegas to nebude po
prichode do centra diania ni¢ neobvyklé. Kvantita nede-
graduje kvalitu a mnohe mini-zapletky su skuto¢ne zauiji-
maveé a zabavné.

Podtitulom noveho Falloutu je nazov mesta New Vegas, ¢o
je v podstate postapokalyptické Las Vegas. Napriek tomu
nebude ni¢im vynimocnym, ked sa do tohto mesta rozkosi
dostanete az po nejakych 20 hodinach hrania. Zadiatky v
pustine su sice tazke, ale uz po par hodinach je prave
pustina tym magnetom, ktory drzi a nepusti. Clovek je od

prirody zvedavy a otazky "Co je to tam za
ruinu/mestecko/sochu su na beznom poriadku a neustale
odklanaju pozornost od hlavnej dejovej linie. Do New
Vegas sa vSak nakoniec hracé/ dostane, ¢o so sebou
nepochybne prinesie aj nostalgické spomienky na New
Reno. Nie su to len kasina, mafianske rodiny, drogovi dileri
a fahké zeny, je to najma celkova atmosféra a herny obsah.
Nech sa uz opakujem po Xtykrat, jednoducho, je to tak. A
podobne ako v starych Falloutoch, aj v. New:Vegas je zak-



ladna zapletka velmi jednoducha -
ukradnuty platinovy pokerovy zetén a
oziveny hrdina na prvy pohlad
neponukaju velky potencial, ale kaz-
dodenné._ problémy v post-apoka-
lyptickom svete a viaceré frakcie
bojujice 'medzi sebou vytvaraju
samostatnu, nadradend zapletku.

Medzi spomenutymi frakciami najdete
presne to ¢o by ste ¢akali - otrokarov,
gangy, NCR (ano, presne ta New Cal-
ifornia  Republic), Nasledovnikov
Apokalypsy a klasicki zmesku rodin v
New Vegas. Neda sa vyslovene
povedat, ze konkrétne tato frakcia je
dobra, tato zla, kazda ma svoje
presvedcenie, ktorym sa riadi a je iba
na hracovi, i sa s nim stotozni alebo
nie. Celkova variabilita vSak ponuka
dostatok moznosti, aby si kazdy
spravny "role-player" vybral tu svoju
stranu. Taktiez mézete oCakavat kar-
avany, brahminy, Bratstvo Ocele a
dalSich klasickych Fallout "maskotov".

Opat sa dostavame k zakladnej
otazke. Ako sa to vlastne hra? VATS
systém a prvky Fallout 3 engine ostali
zachované, okrem vySsie
spomenutych zmien (atmosférickejsi
svet, lepSie questy, viac podobné
starym Falloutom) sa Ciastocne uprav-

Mojave Wasteland
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ilo aj samotné vylepSovanie postavy.
To opat’ kladie doraz na Specializaciu
a neumoznuje natolko vSestranny
rast, ako to bolo mozné vo F3. Taktiez
na rozhovory ma vplyv ovela viac veci,
nez len samotna hodnota schopnosti
rozpravat. Mnohé dialégové moznosti
sa spristupriuju aj v zavislosti od ostat-
nych schopnosti alebo vlastnosti.
Samotny VATS systém ostal bez
zmeny a kto kvoli tomuto nazyval F3
FPS hrou, tak NV je na tom rovnako.

S vySSie uvedenym faktom suvisi aj
hlavny nedostatok nového Falloutu.
Obsidian dokaze vytvorit bohaty a pu-
tavy herny svet, po technologickej
stranke vSak vzdy nieco "dre". Neinak
je tomu aj v pripade New Vegas -
Gamebryo engine ma daleko k dokon-
alosti a Obsidiani taktiez nevychytali
vSetky bugy. Sice uz vysiel v poradi

E) Talk
Boone

treti patch, ale stale je o opravovat.
Gamebryo taktiez uz nijak nevynika v
otazke kvality grafiky a celkovo ide o
priemer. Soundtrack si vSak opat drzi
svoju kvalitu a posunul sa viac k am-
bientu.

O Fallout: New Vegas by sa toho dalo
eSte vela napisat - hardcore méd,
ktory (okrem iného) konecne robi
vSetky jedla a napoje vyuzitefnymi,
systém vyrabania zbrani a nabojov,
rézne vylepSovania zbrani, réznorodi
spoloc¢nici a partaci, jedine¢né herné
NPC a mnozstvo dalSich veci, ktoré
radSej takticky preml¢ime a nechame
samotného hraca, aby ich spoznal
sam. O tom novy Fallout je - o spozna-
vani. Plnohodnotnom, zabavnom, pu-
tavom, s prichutou pravého Falloutu a
to aj napriek tomu, Ze navonok vyzera
iba ako datadisk k Falloutu 3...

- obrovsky, bohaty
svet

- questy

- atmosféra

Vyrobca: Obsidian Distributor: Bethesda
Multiplayer: nie Lokalizacia: cz titulky (PC)

- bugy

- zastaralost'
grafiky
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Enslaved: Odyssey to the West

Ja Tarz... ehm Monkey, Ty Jan... ehm Trip. S Enslaved
som mal prvykrat ¢o docinenia na tohtoro¢énom
Gamescome v Koline. Dovtedy som o tomto dielku
skutoc¢ne nemal ani ponatia a az nadSené rozpravanie
nasho Séfredaktora ma dondatilo vziat do ruky
gamepad a vyskusat' si hratel'nt ukdzku. Siroko d’aleko
okolo stojanov s Enslaved nikto nestal a kratke herné
stretnutie ma veru prilis nepresvedcilo o tom, Ze by to
mala byt hra ktoru by som si raz prial mat’ na stole.
Pravdupovediac na Enslaved som od GamesComu
2010 zabudol a ani si nari nespomenul.

Lenze osud redaktora mi tuto hru napokon na stél privial a
ja s trocha kyslym usmevom, som sa do sveta otrokov
ponoril. Prvotné zistenie bolo rovnaké ako na GamesCome
jednoducha linearna hratelnost, kde mate cestu priamo
nalinkovanu a keby ste nahodou mali mentalnu kapacitu
jednobunkového zivocicha a nevedeli ako dalej, hra vas
chyti za ruku a s rodiCovskym polaskanim a blikajucim
zvyraznenim zachytnych bodov vas vaSou temnou
chvilkou prevedie. Prva uroven bola zhodna s tou, ktoru
som hral na GamesCome a ako vravim nezaujala ma. Uz
do druhej urovne som sa musel skor nutit a sam seba som
zacCal futovat za mdj tazky recenzentsky osud. Lenze
chyba pani a damy, kajam sa tu pred vami, lebo postupom
Casu hra zacCne vystrkovat svoje drapky, nasledne vam ich
zatinat do koze a na konci vas uz drzi tak pevne, ze sa
vam od nej nechce odist. Pozrime sa jej teda na zubok po-
riadne.

Dej hry Enslaved: Oddyssey to the West vychadza zo
starého ¢inskeho pribehu, ktorého knizné spracovanie ma
nazov Opici kral - Cesta na Zapad. No vychadza, skor sa
nim v niektorych veciach inSpiruje, napriklad v hlavhom
hrdinovi. Scenar hry si vSak vzal pod patronat isty Alex Gar-
land a pokial poznate filmy ako 28 dni potom, alebo Sun-
shine, toto meno vam urCite nebude nezname. Jeho
rukopis je na hre, prevazne teda na scenari pribehu, urcite
vyrazne badatelny. Verte mi pribeh, ktory inak pracuje s
vcelku neoriginalnou premisou svalovec + kraska, je velmi
osviezujuci, nebojim sa povedat, ze v ramci moznosti, orig-
inalny a prave on bude jednym z hnacich motorov k
dokonc&eniu hry. Hlavnym hrdinom vasho putovania, na
rozdiel od pévodného pribehu, zasadeného do vzdialnej
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buducnosti, je Monkey. Vcelku jednoduchy svalovec, ktory
sa pri nutenej ceste otrokarskou lodou ne€akane pripletie
do cesty krasnej hackerke a taktiez nadejnej otrokyni Trip,
ktora vSak svoje najkrajSie roky zZivota urCite nechce stravit
pod bi€om otrokarov a rozhodne sa z otrokarkej lode utiect.
No a nebola by to zena, keby do svojho planu tak trochu,
alebo vlastne poriadne nasilu, nenamocila aj Monkeyho.
Ze je to klisé? Ano je a bude ich viac, lenZe autori hry ich
dokazali do pribehu zakomponovat tak, ze si tieto scenari-
stické pomécky pocas hry ani nevSimnente. Z pribehu by
to ale bolo vSetko, nerady by som vam vyzradil prili$§ vela
podrobnosti. Podme sa skor pozriet o ¢om vlastne En-
slaved je.

Hmm v skratke o behani, skakani, bojovani a nejakom tom
strielani, ale poporiadku. Hra, podobne ako vacsina sucas-
nych titulov si pozi¢iava herné principy kde méze. Raz u
Uncharted 2, inokedy mate pocit, ze hrate Princa z Perzie,
potom vam zase nie€o pripomenie istého Ezia od Firenze
a takychto narazok na iné uspesné tituly tu ngjdete mnoho
a mnoho. Zakladom je ale takmer vzdy dostat’ sa z bodu A
do bodu B a to pomocou spomenutych ukonov. Niektoré
levely len behate a skacete, iné su vyslovene zamerané na
boj, ale najCastejSie je to kombinacia vSetkého. Zabavna
kombinacia, to treba podotknut. | ked svoje muchy to
samozrejme ma (niektoré dokonca dost velké).

Zakladom vsetkého je kooperacia hlavnych postav, teda
schopnosti Monkeyho a vedomosti Trip, holt mudry je tu na
psychicku, hlupy na fyzicku Cast prace. V praxi to vyzera
tak, ze vy v kozi toho hlupejsSieho, musite vyskakat, preliezt
a prebojovat’ sa niekam na urcity bod, zvy€ajne niekde
vysoko nad zemou, pretoze Enslaved svoje levely rozvija
skoér vertikalne ako horizontalne a tam pockat, kym sa na
svoje stanovisko nedostane aj Trip a nepomdze vam
napriklad otvorit doposial zatvorené dvere. Netreba sa ale
bat, ze by sa hra zvrhla na prehnany babysitting a vy ste
stale museli dozerat, aby va$a virtudlna partnerka niekam
nespadla, alebo sa niekde nestratila. PoCas celého hrania
sa mi nestalo ani jedenkrat, aby bol s Trip problém. Nikde
nezavadzala, nikde mi nespadla a nastastie je dievCisko aj
dost samostatné, takze pomdct jej bolo treba len skutocne
vtedy, kedy realne so svojimi Zzenskymi silami nemala
Sancu, predsa len to nie je Nariko z Heavenly Sword.

I

XROX 360

Branislav "chinaski” Hujo



Doélezitym faktorom pre vase prezitie
st Monkeyho bojové schopnosti. Tie
akrobatické a lezecké mu sudicky
nadelili uz od zaciatku hry, ale tie bo-
jové je potreba troSka vylepSovat.
Zakladom je zbierat oranZové orby,
ktoré sa valaju po okoli a za tieto
nasledne nakupit urcitu schopnost.
VylepSovat mobzZete 4 zakladné
kategorie. Zdravie, §tit, utok nablizko
a strelbu. Strefbu? Ano, Monkey totiz
sice ma ako zakladnu zbran palicu,
ale ta v sekundarnom moéde dokaze
striefat’ plazmu. Jednak taku, ktora
protivnika na chvilku omraci a tiez
taku, ktora ho nasledne zn¢éi. Priechod
jednotlivymi levelmi vas nauci vSetky
tieto kategdrie kombinovat, pretoZe ak
na vas zautocia protivnici, v tomto pri-
pade najCastejSie roboti, alebo ak
chcete mechovia, so Stitmi a spolu s
nimi aj vefmi rychli kolegovia bez §ti-
tov, vyuzijete aj strielanie a aj utok
nablizko, o S§tite ani nehovoriac.
Okrem spominanej palice prakticky
iné zbrane nevyuzijete, aZ na vynimky,
kedy sa vam z rozbitého mecha podari
vytrhnut  rotacny gulomet, ktory
mé&zete chvilku vyuzivat. Nejde s nim
ale ani skakat, ani liezt takze vam vy-
drzi len niekolko par chvil.

Ked uz sme pri protivnikoch troska sa
im povenujme. V hre ich nie je vela
druhov, prevazne vam budd pod
palicu liezt spominani mechovia,
ktorych je niekolko typov, ich vernymi
spolo¢nikmi su strazne veze, ktoré su
vacsinou v spiacom rezime, ale
vysielaju signal, ktory ak detekuje
pohyb, tak aktivuje veZu a pokropi
hybajuce sa teleso spfSkou olovenych
véielok. Co sa v8ak Ninja Theory
vyrazne podarilo su bossovia, opat ich
nie je vela, mam pocit, Ze v celej hre
je len tudim 6! typov réznych pro-
tivnikov, ale ak nejakého toho bossa
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stretnete je radost sa na neho poz-
erat. Vypichnem aspon jedného, je
nim "dog", roboticky pes (aj ked mne
celu hru pripominal macku), ktory je
skuto¢ne smrtelne nadherny, ja som
si kazdé jedno stretnutie s nim uzival
a ak bolo trocha ¢asu vychutnaval
som si jeho krasny model. Grafikov
musim za nieCo takéto len a len
pochvalit (o grafike ale neskér). Neza-
ostavaju, ale ani dalSi superi, i uz je
to Berserk, ktory ma miesto ruk dve
demolacné gule, alebo Rhino, ¢o je
akasi vy$Sia verzia psa. Tazko sa to
opisuje, ale tieto stvorenia su nadh-
emné a dokonale spracované.
Samotné suboje s nimi su pritom zau-
jimavé a ja osobne som nemal pocit
nejakej repetitivnosti ani pri xy suboji
s klasickymi mechmi. Bossa samozre-
jme, na rozdiel od ich beznych kolegov
mechov, len tak lahko neskolite,
kazdému sa nejak musite dostat "na
kobylku", pricom nastastie ani s jed-
nym som sa na strednej obtiaznosti zi-
adno nefrustroval. Samozrejme, zZe
Dog, ¢ Rhino daju zabrat, ale ten
pocit, ked prvykrat skolite psa je
neopisatelny, umocneny tym, ze vzdy
doteraz ste pred tym stvorenim len
utekali a zrazu vam lezi jehodeaktivo-
vané telo pri nohach a jeho robotické
konatiny uz vam nemOzu nic
spravit...

Krasu zazitku vam pritom umocni aj
okolité prostredie, hoci grafika nepatri
zrovna medzi Spicku, skor len taky
mierny nadpriemer. Absolutne vam to
vSak nebude vadit, kedze autori z nej
vymackali maximum a prostredie v hre
je nadherné. Postapokalyptické USA
stoji vzdy za pohlad (nie som ziadny
rusofil :), taky polorozpadnuty New
York prerasteny zelenou stoji za
prechadzku a myslim, ze pri niek-
torych scénach sa mnohym z nas vy-
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bavi film | am Legend (na zombie
zabudnite). Ale to nie je vSetko,
doslova dychvyrazajuce je nasledne
Wind City (Nie nemylit’ si s Chicagom),
miesto, ktoré postavili posledni prezi-
vajuci, na upati vysokych hoér. Tam
som skuto¢ne mnohokrat len stal a
pozeral sa vokol seba. Ani ostatné
destinacie ale nezaostavaju, len uz
vam asi nevyrazia dych. Mam rad
zmysel pre detail a neskutoCne mi
vadi ak su v hre sice perfektne vymod-
elované lokacie, ale su uplne pusté a
bez zivota. To v Enslaved nezazijete,
kamkolvek vkrocite, citite z miesta, ze
to tam predtym zilo, fungovalo a ze
kazda vec mala svoje miesto. Doslova
ma uchvatil moment, kedy som sa
vysplhal na jednu z barikad na Brook-
lynskom moste a tam naSiel akysi
pribytok, ktory si zhotovili fudia uz po
apokalypse. Tuto lokaciu si niekto kto
hrou len prebehne ani nevSimne, no
ak sa zastavite a rozhliadnete sa,
uvidite stdl, stoliCky, postel, ktora je
dokonca natocena tak, aby mal jej ma-
jitel krasny vyhfad na zapad sinka a
mnoho dalSich predmetov, ktoré to-
muto miestu skuto¢ne vdychli dusu
obydlia a nie len prazdnej lokacie
niekde tesne pred loadingom.

Ale nie je to len skutotne epické
prostredie, obklopujuce vas, ktoré tuto
hru vytlaa vysoko nad priemer.
Vecou, za ktoru musim dat pred Ninja
Theory pomyselny klobuk dolu su
emocie. Emocie a mimika, ktoru
dokazali vtladit svojim hrdinom. Uz
Heavenly Sword nam ukazal, ze
"Nindzovia" vediat modelovat a praco-
vat' s tvarou hernej postavy, ale to ¢o
dokazali v Enslaved je genidlne.
Kazdy jeden pocit vaSej postavy citite
aj vy prostrednictvom mimiky jej tvare.
M6j subjektivny nazor je, ze ani tolko
ospevovany Heavy Rain sa Enslaved

v tomto nevyrovna. Autori si dali
neskuto€nd namahu a tvare hercov
Andyho Serkisa (Glum z Pana
Prstenov) a Lindsay Shaw (serialova
herecka), ktori prepozi¢ali tvare aj hlas
hlavhym hrdinom, nasnimali do naj-
mensSich detailov. Mravéia praca sa
ale skuto€ne oplatila, ¢o si modzete
pozriet aj na pridanych videach, ktoré
vam aspon trocha priblizia ako sa
nakrucalo. PredovSetkym Serkiss
zuroCil svoje skusenosti z predchadza-
jucich projektov (ako hlavny rezisér cut
scén pracoval s Ninja Theory aj na
Heavenly Sword, pri¢om si zahral aj
hlavného zaporaka. pozn. DKF) a
Monkeyho charakter vystihol izasnym
spbsobom. Vlastne nielen mimika, ale
cely motion capturing postav a ich po-
hybov je zvladnuty vyborne a postavy
v hre vyzeraju excelentne, nejedna
teenagerska, neposlusna ruka Sma-
tralka bude radostne skakat vecer pod
perinou pri pohlade na vnadné mladé
telo Trip :)

Zial ako to byva zvykom takmer v$ade
aj Enslaved ma svoje chyby, ktoré aj v
mojom pripade vyrazne znizili hod-
notenie. PredovSetkym a na to
vyrazne upozornujem, niekde vo svo-
jom spravcovi programov si vypnite
logiku. Ta tu totiz viackrat absentuje a
v niektorych pripadoch az rozum os-
tava stat. ESte by som nejako prehry-
zol to, ze zaciatok pribehu s jeho
koncom koreSponduje len v tom pri-
pade, zZe si sami vytvorite akusi pred-
stavu preco veci su tak ako su a preco
postavy konaju tak ako konaju. Vecou,
ktora ma zaraza viac je to, ze autori si
vbbec nelamali hlavu s tym, ako nade-
signovat’ prostredie tak, aby vyhovo-
valo poziadavkam hratefnosti. O ¢om
hovorim? No napriklad o tom, Zze na
niektoré miesta sa dostanete iba tak,
Ze tam vyskacete, i uz po hrazdach,



vysunutych kamenoch, mostikoch,
lavkach atd. To je OK, lenze rozum
vam zastane nad tym, ked uvidite kam
vSade dokazali Ninja Theory tie hrazdy
pripevnit. Skutone vyznieva az
smieSne ked napriklad zo stredu
ozubeného kolesa trSi hrazda, ktora
tam jednoducho logicky nema ¢&o
robit, nema ziadnu funkciu a takto je
to skoro v8ade. Napriklad pri
preskakovani po €astiach obrovského
robota z jeho bokov tréia opat hrazdy,
no nech mi pani autori vysvetlia na
kiecho Boha by tam tvorca robota
privaral akési tramy? Komické situacie
nastavaju aj vtedy ak nahodou chcete
postupovat inou cestou ako to chceli
autori. Enslaved je totiz hra striktne
linearna, to znamena, ze zabudnite na
to, Ze nie€o vyrieSite tak ako chcete
vy. VSetko bude tak ako chcu autori.
Ano uznavam umocfiuje to filmovy
zazitok, ale v praxi to znadci, ze ak su
vedla seba napriklad dva kvadre rov-
nakej vySky, tak na ten vpravo
vyskocite lebo sa z neho odrazate na
dalSie podlazie, ale na ten vlavo, hoci
je uplne taky isty ako ten vedla, vada
postavicka skocit odmietne. Nuz
rozmySlajuci hra¢ zaplag, ni¢ iné ti
nepomoze.

Zomriet' v Enslaved je tieZ uloha nad-
mieru tazka, hoci uznavam, ze pri
subojoch to nie je ni¢€ zloZité. Mimo bo-
jovych pasazi ale zabudnite, Ze by ste
sa museli bat o krk. Nikdy a nikam
nespadnete, ani ak skacete cez
neviem aku velku priepast. Hra vas
jednoducho zabrzdi, Monkey za-
vravora na okraji priepasti ale dalej sa
nehne. Hre sa nevyhlo ani par bugov,
predov8etkym pri subojoch s bossmi
zvanymi Berserk, ti, aspof teda v
mojom pripade mali tendenciu po
urcitych zasahoch rozbehnut sa proti
stene, zaseknut sa v nej a nasledne

ma uplne ignorovat, hoci som ich sta-
to¢ne Steklil palicou po chrbte, vacsi-
nou som to musel rieSit
znovunacitanim posledného check-
pointu. Chybky sa nevyhli ani tech-
nickej stranke, niekolkokrat sa mi
stalo, ze mi framerate klesol vyrazne
pod hranice, ktoré uz zvy8uju tlak aj
inak kfudnym hraéom. Tymto ne-
duhom udajne trpia obe verzie teda
Xbox360 aj ta na PS3. Sem tam tiez
vyrazne doskakuju objekty €o tiez
zrovna narocné oko hracovo nepotesi.
Tieto chyby sa vam mozZno zdaju
banalne no inak uZasny zazZitok
pomerne vyrazne zdevalvuju. Hoci
uznavam, Ze nenarocnejSiemu hracovi
absencia logiky az tak vadit nemusi.
Co mu ale vadit bude urgite je tradiény
problém hier, ktoré sa aspon chlpmi
obtrd o hack'n slash. Ano je to kam-
era. Neviem aké drogy beru v Ninja
Theory, ale napad urobit kameru raz
dynamicku a raz staticku je prinaj-
menSom schizofrénny. Aspon Ccias-
to¢ne ale chapem preCo sa neda
nikam spadnut, ono totiz ni¢ nepotesi
viac ako ked vaSa postavicka bezi
rovno pricom vy tlagite trigger smerom
dopredu, aby sa nasledne po vbehnuti
do niektorej z lokacii kamera sama
prepla na staticki a vy ste s prek-
vapenim zistili, Ze hoci stale drzite trig-
ger v pozicii dopredu zrazu Monkey
sam od seba zmeni smer a beZi
dolava, takze sa nebezpelne blizi
priepasti. Asponi €lovek zisti ako dlho
u neho trva synchronizacia zraku,
mozgu a pohybu rukou. Kamera sem
tam hneva aj pri subojoch, kedze ak

nevidite bud seba alebo protivnikov.
Celkovo, hoci nerad, musim povedat,
ze chyby, ktoré hra ma ju u mna stiahli
zo stupienka dokonala na stupienok
velmi dobra. | ked ani to nie je zlé, no
nie?

Hoci som v predchadzajucom odstavci
hru kritizoval, na zaver ju opat musim
vychvalit. Asi nikdy sice nebude patrit
medzi hry, ktoré lamu rebric¢ky preda-
jov, no ak si chcete zahrat sviezi titul
so skuto¢ne uzasnym pribehom, orig-
inalnymi protivnikmi a genialnymi
hereckymi vykonmi siahnite po En-
slaved. Nebudete lutovat. 10 az 12
hodin, po¢as ktorych vas budu spre-
vadzat Monkey a Trip bude stat’ za to
a ked sa to celé skonci, tak z toho
uzasného sveta sa vam nebude chciet
vratit do reality. Neverte Remarqovi,
Ze na zapade ni¢ nové, tato cesta na
zapad stoji za to.

snima bojisko z nespravneho uhla

- Kvalitny pribeh

- Epické prostredie
- Excelentna mimika
tvari

Vyrobca: Ninja Theory Distribator: Namco
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

- Logika zostala v zahan-
bena kute

- Bugy
- Neposlusna kamera
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Drakensang: Reka éasu

Aké nadherné su tie Cierne oci. Ono vlastne staci i
jedno oko cierne, aby dokazalo ¢loveka vtiahnut’ do
magického sveta. Aventuria. Svet postaveny na
pravidlach Das Schwarze Auge je zvilastny. Piny
tradicného fantasy kliSé alebo menej pejorativne
napisané, fantasy archetypov, a pritom stéale vel'mi za-
ujimavy a lakavy. Aky je teda druhy Drakensang, hra,
na ktori sme museli opét’ cakat mnohondasobne dlhSie
ako hraci v krajine jej pévodu? Odpoved je
jednoducha, avSak najprv sa pozrime na to ¢im Drak-
ensang je a ¢o mozno od jeho sveta oc¢akavat.

Bez velkého prehanania je mozné o Drakensangu tvrdit,
Ze je duchovnym pokraCovatelom najlepSej cRPG ne-
meckej tradicie. Jedna je ,Das Schwarze Auge® domaci
systém, ktory uz ma mnohoro¢nu tradiciu. | ked takmer o
desatrocie mladsi ako iny ,zapadny“ herny systém (Dun-
geons & Dragons), stal sa v rodnom Nemecku neuveritelne
popularny. Istu ulohu v tom isto zohral aj fakt, ze DSA dnes
tvori Siroké a zaujimavé historické pozadie vlastného sveta.
Sveta, ktory v sebe nesie istu eurdpsku, niekedy by sme
mohli povedat az germansku, poetiku vlastnu tomuto kutu
nasho svetadielu. K tomu sa viaze i isty Specificky druh vyt-
varného videnia sveta. Samozrejme, celé to ma svoje ko-
rene v Tolkienovskych pribehoch, av3ak ta tipka inakosti,
vlastného obohatenia tam je velmi markantna. Je to
skratka nieco trochu iné, ¢o mala v sebe i ,Severska trilo-
gia“, odrazilo sa to i v prvom Drakensangu a na$tastie to
ostava vlastné i drunému dielu.

Pritom ani tomuto pokraCovaniu sa nevyhol isty stupen
kompaktnosti a teda i mierneho zrychlenia hratefnosti. Tam
kde musel hra¢ v minulosti zbyto€ne behat z jedného
konca mapy na druhy, su dnes akési zachytné body, na
ktoré sa da okamzite sko€it. Znizil sa tak umelo nataho-
vany hraci €as, ktory je vSak stale blizky nejakym 30-tim
hodinam. AvSak hratelnost samotna neutrpela, priam
naopak. Exteriéry su tu nadherné, niekedy az mozno za-
vanaju gycom, av8ak prechadzka po krajine je stale uzas-
nym zazitkom. A je Uplne jedno, ¢&i je to nadherny zeleny
les, mesteCko Nadoret, ¢i temné kobky. VZzdy sa niekde
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najde miesto, kde sa hra€ modze zastavit a nadychat sa at-
mosféry, ktoru ponuka len svet Aventurie. Ked uz spomi-
nam tie kobky, podzemia, tie tiez patria k poctivému
dedi¢stvu minulosti. Nie, v Ziadnom pripade nelakajte
rozsiahle bludiska — hracovi je prakticky vzdy jasné kam
ide a kde sa zhruba dostane (a teda su relativne linearne).
Av8ak ukryvaju sa v nich tajné miestnosti a vypecené ha-
danky. Ni¢ komplikované (teda v jednom pripade... nuz ak
nie ste matematicky antitalent ako niektory nemenovany
recenzent, a chvilu vam to musi docvakavat';) ), vSetko re-
lativne jasné, avSak dodava to pocit, Ze tajomstva pras-
tarych chodieb su nejako straZené a dostat sa k nim
nemusi byt také jednoduché. Dokonca mam taky pocit, Ze
minimalne tri vac¢sie ulohy nie su ani potrebné na dokonce-
nie hlavnej pribehovej linie. Ale v tom pripade ratajte s tym,
e hru dokoncite
ovela skér a mozno i

s vacsimi tazkostami.
Ak spominam kom-
paktnost, tak ta sa
dotkla i mnozstva
spolo¢nikov, ktorych
bude mat hrac¢ k dis-
pozicii — tentoraz su len
Styria. Jeden z nich sa k
vam prida na zaklade
rozhodnutia niekde v
uvode hry a dalSich
poznate hned od zadiatku.
Alebo ako hraci pred-
chadzajuceho dielu — uz od
minula.

Ardo, Cuano (v anglicke;j
verzii Cano) a Forgrimm. A
nie su to jediné zname
mena. Intro hry nam to
vSetko osvetluje. Stary frflos
Forgrimm vlastne cely pribeh
rozprava, rozprava ho postave,
ktora sprevadzala hraca v prvej hre

“MickTheMage"” Nemec



— Kladdis. Spomina na staré ¢asy (mi-
mochodom hra sa odohrava zhruba v
rovhakom obdobi ako Shadows over
Riva), skratka ako sa vtedy dal dohro-
mady so starym priatelom Ardom. Ako
vzdy sa vSak musel do celého pribehu
zamotat i isty neznamy hrdina — teda
hrag. Priom rézne archetypy si mézu
rozdelit tvodné pbésobenie v mesteCku
Nadoret na tri rézne zaciatky — sluzby
u rézny majstrov. Ano, cestujete do
Nadoretu za u¢elom ukoncenia svojho
uCenia. Lenze veci sa nakoniec akosi
zvrhnu.

Drakensang je hra, ktora si v prvom
rade zaklada na hernom systéme —
ten je odvodeny od Stvrtej edicie pra-
vidiel DSA. Ponuka mnozstvo réznych
Statistik a ciest ako vyvijat vlastnu
postavu. Preto i spominam, Ze je to
hra, ktora sa ,odohrava“ v tradi€cnom
duchu. Déraz nie je kladeny tolko na
pribeh (resp. efektivnost pribehového
rozpravania) ako u sucasnej
konkurencie (vid. dielo Bioware),
takZe i vasi spolo€nici su menej rozv-
inuti i €o sa charakterovej hibky tyka.
Skér su to (v duchu celej hry a jej sys-
tému) dobre navrhnuté archetypy.
Cuano typicky zlodejicek so Sarmom,
ktorému odola len maloktora dama;
Forgrimm, stary frflo§ a trpaslik, ktory
by rad vSetko rieSil sekerou a
samozrejme Ardo — vzneseny typ, bo-
jovnik a vzdelany muz. Moznosti a
schopnost rieSit situacie trochu
odliSnymi spdsobmi, ktoré byvaju
nalezito odmenené bodmi, tolko
potrebnymi pre rozvoj vasej postavy.
Rozhodnete sa ist cestou boha zlode-
jov Phexa (a teda date na radu
Cuana) alebo hlavou proti muru ako
vas trpasli¢i priatel — i to je jeden z

prikladov rieSenia problémov v
druhom Drakensangu. Strihové scény
a filmové dialégy v tejto hre urcite
netvoria zaklad hratelnosti. ESte stale
je to hra, ktora ide cestou Baldurovej
brany. A to sa tyka i bojov. Ked v
nie¢om prvy Drakensang zaostaval za
Dragon Age, bolo to prevedenie bojov
— resp. ich mierna neprehfadnost a
ob&asny chaos spdsobeny taktikou
Lhrrr na nich® protivnikov. V tomto
ohlade sa zda byt ,Rieka ¢asu® vy-
ladenejSia a prehladnejSia ako pred-
chodca. Avsak tentoraz sa tu vynoril
problém miernej nevyvazenosti pro-
tivnikov. S vodnym drakom mala moja
druzina menej problémov ako so
skupinkou prerastenych  krabov.
Naucena logika, vzory, hovoria, ze
draky su ohromné stvorenia, vladcovia
riSe, pred ktorymi maju i ti najmocnejsi
bojovnici reSpekt. Nuz, v ,Rieke ¢asu*
treba mat’ reSpekt pred krabmi.

V Drakensangu sa neda stratit na
Sirokej mape — nie v tomto s mapy
priestorovo obmedzené, na druhej
strane ponuka istt hibku v hratelnost-

nej stranke. Apropo, este jeden rozdiel
tu oproti prvému dielu je — tentoraz je
sa mozné do uz navstivenych Casti
mapy znova vratit — teda sa vam po
splneni hlavného ,questu“ neuzavrie.
Drakensang — Rieka ¢asu ponuka
hracovi tradi¢nu hratelnost. Niekto sa
modze do sytosti vyblbnut pri tvoreni
postavy. Staci zapnut' ,expertny mod*®
a navrhnut si postavu takmer od pod-
lahy — rozdelit body, pozitivne i
negativne vlastnosti, skratka vyhrat' sa
s vlastnym charakterom.

Na zaver by som sa predsa este vratil
k jednému aspektu hry — zvukovému
spracovaniu. Kedze som z tych Stast-
nych, ktori mali tu €est s originalnou,
nemeckou verziou, musim povedat,
ze sa opat potvrdzuje pravidlo o ,rod-
nom dabingu® hry. Zaklina¢ v polskom
dabingu, Dragon Age v anglickom, nuz
a Drakensang jednoznatne v ne-
meckom. Celu jednu tretinu hry som
odohral s nemeckym dabingom, resp.
v nemeckej verzii a musim povedat,
ze ten daleko prevySuje ta
nevyraznost, ktora ponuka anglicka
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verzia. Nehovoriac o okresani dabo-
vanych situacii. V anglickej verzii (a
toto sa tyka i verzie predavanej u nas,
kedZe i ta obsahuje anglicky dabing a
Ceské titulky) chyba nahovorenie
mnozstva vedlajSich dialégov, ktoré sa
odohravaju v samotnom svete, ako
vykrikovanie na trhu, preslov pre-
davaca novin, mnozstvo vedlajsich di-
alogov medzi postavami (hned v
uvode napriklad, kde sa ustredna tro-
jica Ardo, Cuano a Forgrimm do-
haduju, je v nemeckej verzii plne
nahovorena. Vo verzii anglickej su to
len ,poletujuce” texty nad hlavami pro-
tagonistov.) atd. Poviete si, Zze je to len
maly, nepodstatny detail, avSak tento
detail ma citelny dopad na celkovu at-
mosféru. Cely ten svet je zrazu akosi
tichsi, nez si ¢lovek pamata. Preto ma
celkom mrzi, ze pri dneSnych kapacit-
nych moznostiach, neostava pri niek-
torych hrach i moznost originalneho
dabingu. Samozrejme, robi sa to
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preto, aby sa uSetrilo. Bohuzial Setri
sa na nespravnych miestach. Aby sa
to niekde v texte nestratilo — nejde tu
len o chybajuce ambientné dialdgy, ale
i o celkovu kvalitu (resp. nekvalitu) an-
glického dabingu ako takého.

Drakensang je vyborna a krasna hra.
Vracia hra€a do déb kedy sa hry tvorili
s laskou k téme a Zanru. O to viac si
ju treba vazit, kedze je to mozno jedna
z poslednych hier svojho druhu.
V8etky zname hry tohto Zanru sa uber-
aju uplne inym smerom — nie zlym, ale
absolutne odliSnym od systému, ktory
bol pre prvé desatrocie 21. storoCia
klasickym.

Vyrobca: Radon Labs Distributor: Playman
Multiplayer: nie Lokalizacia: Ceské titulky

- nadherny svet Aventurie
- pravidla Das Schwarze
Auge
- hadanky
- rozumna herna doba

- obCas mierne
nevyvazeni pro-

tivnici
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Z rozpravky do rozpravky, alebo ako jeden princ spé-
sobil v kralovstve Albion revoluciu. Tretie pokraco-
vanie obl'ubenej RPG série od Lionhead Studios je tu.
Peter Molyneux sl'uboval zmeny, vylepSenia, no a ako
to byva u neho obvyklé, tak aj nejaké tie veci nevidané,
priam az revolucéné.

A Ze o revollciu v tejto hre nebude nudza vam prezradia
uz prvé minuty v hre. Samozrejme tym nemyslim pribeh
hry, kde sa to revoluciou len tak hemzi, ale samotné herné
prvky a principy, ktoré presli mnohymi vyraznymi zmenami.
Priznam sa, po€as hry som sa viackrat zamyslal nad tym,
¢i si nahodou Peter Molyneux nie€o nezacal s Paris Hilton.
Ako to uz tak byva, postarSi pan vydrziavajuci si svoju
mladu milenku, sa snazi splnit vSetko, €o jej na peknych
modrych ociach uvidi. No a tu si Paris zazelala hru, ktora
bude hodna jej mozgovej kapacity a vykonu, Cize hru
principom jednoduchu, ktora ju nebude ni¢im nadmerne
zatazovat a vlastne sa bude zdat, Ze sa tak nejak hra
sama. Ano, povedzme si to na rovinu. Fable 3 je oproti svo-
jim predchodcom v hernych principoch tak zjednodusena
a ohlodana, az ma ¢lovek pocit, Zze obcas vidi z RPG Stylu
vytf€at iba kosti. AvSak o tom az neskoér, teraz sa pozrieme
na samotny pribeh, pretoze nie vSetko je v skutoCnosti
také, ako sa na prvy pohlad zda.

Pribeh trojky sa zacCina patdesiat rokov po skonceni
pribehu z druhej Casti. V kralovstve Albion vladne zly a
kruty kral Logan, ktory ma mladSieho surodenca. Obaja su
potomkami hrdinu z druhej Casti Fable, ktory Albionu
priniesol lesk a slavu. AvSak tymto ¢asom je uz dlhSie
koniec. Jeho najstarSi syn po tom ako sa stal krafom a pre-
vzal po smrti otca vladnutie nad krajinou, priniesol Albionu
iba chudobu, smutok a skazu. No a s tym treba samozre-
jme nieCo urobit. Hra¢ sa tak vziva do mladSieho
kralovského surodenca (Ci to bude muz alebo zena sa
rozhodnete na zaciatku hry), ktory si so svojim despotickym
star§im bratom vefmi nerozumie a po istej, nie vefmi pri-
jemnej roztrzke, musi z kralovského hradu utiect. AvSak na
svojom uUteku nebude sam. Okrem jeho verného psa mu
bude pomahat aj jeho komornik a vojensky kapitan. Po
kratkej skuske tito pani nasledne pridu na to, Ze vlastne vy
ste dlho o¢akavany hrdina, ktory by mohol pomdoct Albionu
od zlého krala. Ano, presne tak, treba spravit revoltciu. No
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Fable III

a kedze Che Guevara je uz po smrti, Castrovi k tomu tiez
vela nechyba, tak ano, spravne, zostava to iba na vasich
pleciach. O tejto prekérnej situacii vas taktiez uisti aj stara
znama ciganska vedma Tereza, ktora hrdinovi vyjavi
buducnost a navedie ho na spravnu cestu ako postupovat.
Takze, vSetko je jasné, treba sa postavit proti despotick-
eému kralovi, pretoze iba jeho zvrhlé chutky a nemilosrd-
nost su za nestastim Albionu. Alebo nie? Ako to uz bude
si vS8ak musite zistit sami, to vam tu nerozpoviem.

My sa teraz pozrieme, na to, o nam zostalo z predchadza-
jucej Casti a €o nové nam zasa pribudlo. Na prvy pohlad je
totiz vSetko podobné, avSak uz po chvili hrania zistite, ze v
hre sa v podstate nenachadza klasicka menu ponuka. Tuto
funkciu prebrala svatyna, ktord spolu so svojim ko-
mornikom objavite chvilu po spusteni hry. Z tejto svojej
zakladne si tak budete méct spravovat vSetky potrebné
polozky na ktoré v hre narazite. Nachadza sa v nej mapa
kralovstva, zbrane, obleCenia, nastavenia hry, skratka
vSetko, €o sa ma v menu nachadzat. Vzdy po prichode do
svatyne vas privita vas komornik Jasper, ktory v nej zostal,
aby spravoval vSetky informacie a zalezitosti, ktoré by ste
zo svatyne mohli potrebovat. Pristup do svatyne mate
kedykolvek stlatenim tlaCidla Start, takze sa to naozaj
sprava ako menu. Ci je to dobra volba, alebo nie, to silne
zavisi od jednotlivca. Mne osobne tento pristup k menu
velmi nevadi, aj ked obCas ma zdrzovalo, avSak najdu sa
aj jeho silny odporcovia. Kazdopadne, aj to patri k revolucii.
Dalej si mézeme k revoluénému os$ialu pripogitat’ aj uz
spominané osekanie vacsiny RPG prvkov. Zabudnite na
kombinovanie kuzelnych lektvarov, ¢i na ladenie si svojich
kuzelnych schopnosti alebo zbrani. Pouzivanie kiizelnych
napojov sa totiz scvrklo na dve polozky namapované na
krizovom ovladaci. Stisnutim hore spustite spomalenie
Casu a stisnutim dolu zasa privolate na pomoc v boji rézne
priSery. To je v8etko. Viac kuzelnych napojov a lektvarov
nedakajte. Zdravie si zasa dopinate smerovkou vlavo a
vpravo. Zalezi od toho, ¢i mate k dispozicii jedlo alebo
lieCivy napoj. Pri zbraniach a kuzlach je to vlastne obdobné.
Zabudnite na velké mnozstvo zbrani z druhej Casti, taktiez
aj rozne vylepSovanie kuziel. V trefom pokracovani sa nam
to stencilo na par desiatok, pricom kuziel je eSte menej. Na
to aby ste mohli kuzlit' potrebujete Specialne rukavice.
Jedna rukavica, jeden druh kuzla, no a kedZze mate ruky

.
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dve, tak ich mézete medzi sebou kom-
binovat. Zbrane su na tom rovnako
ako v predchadzajucej Casti. Pri sebe
mdzete mat vzdy jednu chladnu a
samozrejme aj strelnd zbran. Oba
druhy zbrani sa daju ob¢as aj vylepsit
splnenim uloh, ktoré si dana zbran
vyzaduje, €¢o v8ak nemusi hrat prave
do karat vasej povahe. Predsa len, ak
ste sa vybrali dobrou cestou, tak
nasilné privedenie piatich obyvatelov
do otrokarskej prace vam moralny
kredit nezvySi. Samozrejme lepSie
ovladanie zbrani a kuziel spada do
sekcie vaSich schopnosti, ktoré si
musite vylepSovat. No a tu mame
dalSiu novinku. UZ sa to nedeje kla-
sickym spésobom, ale nakupovanim
jednotlivych  vlastnosti, ktoré su
uzamknuté v truhliciach na mystickej
ceste k tronu. Na zaciatku hry vas totiz
vedma Tereza privedie na cestu, ktora
vam dovoli zlepSovat svoje vlastnosti
a schopnosti. Na konci tejto cesty je
tak pomyselny tron a kralovska ko-
runa. Polas tejto pute teda na vas
¢aka mnozstvo truhlic, ktoré vam budu
vylepSovat schopnosti hrdinu podla
vasej vOle. To samozrejme nie je
zadarmo, na odomykanie truhlic potre-
bujete Specialne pecate, ktoré modzete
ziskavat' bojom, interakciou s oby-
vatelstvom, no a samozrejme plnenim
réznych uloh. Vo Fable 3 tak neziska-
vate skusenosti v podobe farebnych
glociek, ktoré si nasledne rozdelujete
podla vlastnej vOle ako v predchadza-
jucej Casti, ale peCate na otvaranie
truhlic. Za kazdého zabitého nepri-
atela ziskate malé mnozstvo pecate,
ktora sa tak napifia a po naplneni
mate jeden kus. Napriklad na otvore-
nie truhlice s najvys$3ou uroviiou mag-
ickych schopnosti potrebujete
takychto pecati 100, avSak nizSie
urovne réznych menej vyznamnych
schopnosti sa daju kupit uz za 5

pecati. Na otvorenie vSetkych truhlic
na ceste k tronu ich tak budete potre-
bovat naozaj velké mnozZstvo, ktoré sa
vSak neziskava az tak l'ahko, ako to na
prvy pohlad vyzera.

Okrem samotného pribehu a bo¢énych
uloh mame vo Fable 3 (tak ako uz je
zvykom z minulych ¢asti) aj socialnu a
simulaénu stranku hry. Ano, aj tu si
mozete robit priatelov, nepriatelov,
manzelky/manzelov, deti, skupovat
domy a obchody, ktoré mdzete
nasledne prenajimat’ a tak mat dalsi
financny prijem. Tu sa ale dostanete k
dileme, &i byt dobrak a dat’ nizke ceny
najmov a tovaru, ktoré vam vSak vela
neprinesu do pokladnice, alebo byt
pahltny a inkasovat ¢o najviac. Tato
poloha sa v8ak nebude pacit oby-
vatelom a vaSa slava bude klesat
rychlejSie ako svetova ekonomika.
Celkovo sa v tejto hre stretnete so
zasadnym rozhodovanim vela krat,
vdaka ¢omu si vyskuSate aké to je
rozhodovat o Zivote a smrti nevinnych
ludi.

KedZe som sa rozhodol povenovat
hre €o najviac, tak si teraz preberieme
jej niektoré kontroverzné prvky, ktoré
ini autori zatratili alebo vyzdvihovali. V
prvom rade sa teda pozrieme na
celkové zjednodu$enie hry. Aj ked ja
osobne mam rad ,hutné” RPG starej
Skoly, tak aj napriek tomu musim
povedat, ze som si tuto hru uzil. Ano,
RPG prvky boli tak udupané do zeme,
Ze nejeden fanusik tohoto herného
Stylu skolaboval a do hlavy si zarazil
Sestnast'stennu kocku. No aj napriek
tomu mi robilo radost postupovat
hrou, objavovat nové kuty zeme a sle-
dovat’ ako sa v8etko postupne vyvija.
Moja postava, okolie a samozrejme aj
pribeh. Jednotlivé questy sa daju delit
na hlavné a bo&né, ktoré nastastie az

na par vynimiek netrpia opakovanim
jednotlivych postupov. Naozaj ma
pobavil quest, v ktorom som sa dostal
do pribehu troch hracov klasického
stolného RPG, kde som ako hlavny
hrdina plnil ich dlohy a musel som
zachranit princeznu, pripadne ked
som musel dvorit manzelke jedného
nestastnika, aby som docielil ich
rozvod. Autori hry mali velku fantaziu
a preto hra nezacne nudit ani po dl-
h8om Case. Vdaka tomu som aj zabu-
dol, Ze vlastne si ani tabulkovo
nevylepSujem svoju postavu a nad
Ciselnymi hodnotami netravim ani
sekundu. To isté plati aj pre boje. Aj
napriek tomu, Ze v hre nemozete zom-
riet, tak nepriatelia vas moézu omradit,
kedy pridete o jednu peéat. Ano, na
prvy pohlad sa to zda ako minimalna
strata, av8ak vyskusajte si bojovat tak,
aby ste poCas celej hry neboli ani
jeden krat omraceni. Vtedy totiz
nastupi aj taktika (a nasledné ohod-
notenie v podobe achievementu :).
Ako si budete vylepSovat svoje bojové
schopnosti, tak aj prevedenie jed-
notlivych utokov bude déraznejSie a
vizualne krajSie spracované. Obcas
som bol naozaj prekvapeny, aké rézne
komba autori pripravili. Tie sa ale
samozrejme udeju bez vasho
vacsieho pri¢inenia. Skratka staéi v
spravny €as stisnut spravne tlacidlo a
uz to aj ide. Jednoduchost vela
vazené obecenstvo, jednoduchost.
Kazdopadne kombinovanie chladnych
a strelnych zbrani s podporou magie
je stale na dost' vysokej urovni a
poskytuje dostatoénu zabavu.

Aby sme si ale nacrtli aj tienisté
stranky tejto hry. Tu sa samozrejme v
prvom rade opat dostavame Kk
jednoduchosti. Hra totiz aZ vo velkom
pocte pripadov rozhoduje za vas. Uz
tu napriklad nemame kolo emécii, z
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ktorého ste si mohli kedykolvek vybrat
grimasu, pohyb alebo emdciu podla
chute. Hra vam jednoducho podla
urovne aku ste si v tomto smere otvo-
rili v truhlici vyberie par moznosti, no
a ked sa vam nepaci, tak nechajte tak.
Toto isté v podstate plati aj pre inter-
akciu s obyvatelstvom, kedy je vcelku
jednoduché si niekoho znepriatelit, &i
dohnat az ku svadbe, ¢i iba tak k
nezavaznému sexu. So svojim vernym
psom taktiez uz nie je Co stvarat.
Mbzete ho dat aportovat, pomaznat
sa s nim alebo ho potrestat. To je
vSetko, rézne kusky atd’., s ktorymi sa
dalo ohurovat obyvatelstvo sa sice
dokaze naudit, ale predvadza ich uz
iba podra svojej vole. Dalej tu mame o
nie€o mensi a komplexnejsi svet ako
v predchadzajucej Casti. Aj napriek
tomu, Ze je eSte stale dostatocne
rozvetveny, tak sa nemézem ubranit
dojmu, Ze ho je podstatne menej. Ci-
astoCne sa totiz vratite do starych
znamych lokalit, ktoré sa vSak patricne
zmenili. Predsa len, v krajine nastala
priemyselna revolucia a tak v maleb-
nych mesteckach vyrastli tovarenské
kominy a cely vizual dostal steam-
punkovy nadych.

Tymto sa dostavame ku grafickému
prevedeniu. Vizualne sa hra od pred-
chodcu posunula len miernym
krokom, nadalej tu mame
,rozpravkové“ stvarnenie, avsak je vi-
diet, Ze boli do neho pridané aj reali-
stické prvky. Po pravde, miestami to
pdsobi dobre, no obfas som mal
zmieSané pocity. Nie vzdy totiz pdsobi
grafika prijemnym dojmom. Taktiez
animacie postav pri dabingu su na
dost slabej drovni, miestami mi to
pripominalo desat rokov staré tituly.
Rozpravkovo komixova grafika, kde
postava otvara uUsta len tak, aby sa
nepovedalo. Toto ma samozrejme
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vplyv na emdcie, ktoré by postavy
chceli predviest, vdaka ¢omu obcas
vo vypatych situaciach, kedy by to s
hratom malo nieCo robit, sa nic
nedeje, pretoze sa pozerate na nejaké
babky, ktoré dost chabym spésobom
vyjadruju radost, neStastie atd.
Dabing ako taky je vSak na beznej,
dostacujucej urovni. To isté plati aj pre
hudobny podmaz. Vhodne dopliiuje
celu hru a rozhodne ni¢ neskazi.

Tak ako to teda nakoniec s celou hrou
dopadlo? Aj napriek vSetkym vycitkam
ktoré som tu spomenul, ¢i do oci bi-
jucemu zjednoduseniu herného sys-
tému je Fable 3 stale velmi vydarena
hra. Stale si zachovava velku kom-
plexnost, vcelku zaujimavy pribeh s

vyraznymi postavami a dejovymi
zvratmi, no a samozrejme aj
hratelnostou. Okrem samotného

pribehu a hraniu sa na hrdinu, sa
mdzete stat’ aj milujucim rodi¢om, pod-
nikatelom, zamestnancom, ¢&i pripojit
sa na XBL a spolu s dalSimi priatelmi
zit' v kralovstve Albion az kym nepom-
riete, skratka, moznosti na zabavu je
tu stale vela. To dosvedC€uje aj mojich
vyse Styridsat hodin, ktoré som v hre
stravil. A musim povedat, Ze eSte stale
nemam vsetky nepovinné Ulohy
splnené. Fable 3 ma totiz jednu
vybornu vlastnost. Aj po skon&eni
zaverecnych titulkov sa da hrat dalej,
pricom sa nejedna len o sledovanie
krajiny ako sa po vasich zasahoch
dalej vyvija, ale pridu aj nové ulohy a
nové, do vtedy nespoznané lokality.
Prave preto je dost smutné, ze
vacsina hernych novinarov si nedala

td namahu (ako to je uz dnes bezné,
ale rozhodne nie na naSom portaly) a
v honbe za ¢o najskorSim vydanim re-
cenzie odohrali len prvych par hodin a
uz aj hodnotili. Keby som mal hru hod-
notit len po prvych desiatich hodinach
hrania, tak by bol méj verdikt rozhodne
iny. Takto ale mézem povedat, Ze
Fable 3 je rozhodne dobra volba pre
vSetkych, ktori maju radi hry s pribe-
hom, radi objavuju nové veci a nebudu
mat problém prekusnat aj velké
zjednoduS$enie hernych pravidiel. Na
nadchadzajuce dlhé zimné vecery pre
majitelov konzoly Xbox 360 snad ani
nie je lepSej volby ako tato hra. Ma
sice svoje muchy, ale ak jej date Cas
a neodsudite ju ihned po par chvilach,
tak si ju patriéne uzijete.

- Pribeh

- Stale dostato¢ne
rozlahly svet
- Velké mnozstvo "bocnej"
zabavy

Vyrobca: Lionhead Distributor: Microsoft
Multiplayer: ano Lokalizacia: Geské titulky

- Zjednodusené herné RPG prvky =
- No a do tretice, zjednoduSené
herné RPG prvky

- Zjednodusené herné
prvky
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Lionheart: Kings’ Crusade

Spominam si na hodiny dejepisu, ked’ som tam sedaval
a vdcésinou nedaval pozor, lebo ma tie ¢i oné udalosti
moc netrapili. No stacilo spomenut nejaku vojnu alebo
bitku a hned’ som spozornel. Potom uz zapracuje fan-
tazia a ¢lovek si predstavuje, ako to tak mohlo v tej
dobe vyzerat. Na toto su vyborné hry, robia z nasej fan-
tazie realitu. A tak koho zaujima obdobie kriZiackych
vyprav, konkrétne tej tretej vypravy, ma moznost ov-
plyvnit’ dejiny v Lionheart: Kings’ Crusade.

Neocore Games nie su na poli historickych stratégii
novacikom, ¢o dokazuje ich predchadzajuci titul zo stre-
dovekej Britanie — King Arthur. A asi nikoho neprekvapi, ze
hry maju viac spolo€ného nez len znamych anglickych
panovnikov ako hlavné postavy. Hracom, ktori poznaju a
hrali Krala ArtuSa, bude ovladanie novej hry zname, novi
hraci maju pred sebou velku vyzvu, pretoze Levie srdce
nedostane vo Svatej Zemi ni¢ zadarmo.

Avsak nielen kral Richard to mal tazkeé, ale aj ja som to mal
v Uvode pomerne naroc¢né. Hru som mal k dispozicii v
ramci novinarskej digitalnej distribucie, aké vsak bolo moje
prekvapenie, ked mi Lionheart spadlo po uUspeSnom
dohrani prvej misie. Clovek si povie, Ze to sa predsa ob&as
stava a tak hram znovu s rovnakym vysledkom, to uz som
zacal vetrit, toto predsa nie je v poriadku. Na internete som
nasiel niekolko fér, kde sa tento problém riesil a tak neosta-
valo nez vyskusat vSetky mozné rieSenia. Celé toto by som
tu nepisal keby sa hra dala ukladat po¢as misie, lenze tato
moznost nie je, a preto kazdy navod prinasal opatovné
hranie. Prva misiu som tak hral devatkrat(!), o znamena
asi tak sedem-osem hodin hrania. Zaujimavé ale bolo
vyrieSenie tohto padania hry, kedZze oficialny patch bol v
nedohladne, pri hfadani dalSich veci, ktoré by pomohli,
neuslo mojej pozornosti, ze tento problém sa nerieSi na
wareze, na moje prekvapenie to skuto¢ne fungovalo.

Na jednej strane si ¢lovek povie, Ze to je na uterak hrat
dookola to isté, no na druhej strane som sa dokonale
zoznamil s ovladanim hry. Lionheart jednoducho nie je pre
kazdého. Rozhodne to nie je stratégia, kde si postavite
kvantum jednotiek a tie poSlete na smrt. Prave naopak,
sice na bojisku méze byt naraz cez patsto vasich muzoyv,
ale ku kazdému z nich si v priebehu hrania vybudujete
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vztah. Kazdu jednotku mozete totizto vylepSovat, dat jej
rézne brnenia, zbrane a elixiry. Nezanedbatelné su aj pe-
niaze za nahradu padlych vojakov. Urcite ¢loveka okamzite
napadne porovnanie so sériou Total War, no nakoniec ani
nie je moc o porovnavat, ved v Total War spravujete
provincie a starate sa o chod krajiny, bojujete s nepriatelmi
av Lionheart nespravujete ziadne Uzemia, len ich dobyjate
a dblezity je pre vas len manazment armady. Jediné ¢o sa
tak da porovnavat su boje, ktoré su len jednym z mnohych
prvkov Total War a naopak s kralom Richardom nerobite
ni¢ iné. Kazda hra je tak niecim ina a Specificka

Lionheart sa sustreduje len na manazment armady, ten je
tu skuto€ne prepracovany. VSetko to ale stoji a pada na
peniazoch, ktoré si odmenou za kazdé obsadené islamské
kralovstvo. Zatial som sa obmedzoval len na krala
Richarda, no hra ponuka kampane dve. V prvej stoji Levie
Srdce proti Saladinovi, v tej druhej sa Saladin postavi proti
kriziakom a Leviemu srdcu. Kazda zo singleplayerovych
kampani ma zhodne po 16 misii, teda na mape je 16 sul-
tanatov a k vitazstvu vedie len jedna cesta — podmanit’ si
ich vSetky. Tieto dve kampane vas dokazu zabavit v
priemer okolo 20 hodin. Okrem toho ponuka hra aj klasické
scenare a samozrejme nechyba multiplayer.

Hru zacCinate s malym poc¢tom neskusenych jednotiek a fi-
nancénym obnosom, za ktory si horko-tazko kupite dve
lahké jednotky. Potom uz ¢aka prvy boj a musim konstato-
vat, ze vas vcelku sluSne preveri, ak ho uspe$ne zvlad-
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nete, s hrou uz by ste nemali mat vyraznejSie problémy.
Ako som uz pisal, vas triumf vo Svatej Zemi je vyrazne
zavisly na peniazoch. Bez nich nenahradite straty, bez nich
nenakupite dalSie jednotky, nevylepsite uz nakupenych vo-
jakov, nemate ich za €o trénovat a o priradeni kapitana,
felCiara alebo knaza sa vam méze len snivat. Rozhodne
sa neda povedat, ze by ste sa v peniazoch zrovna topili,
skor ich je tak primerane ba prave az nedostatok a ak
chcete mat na bojisku prevahu, musite si kazdy vyda;j
dobre premysliet. Celé to v podstate zalezi na tom, aku
stratégiu v boji zvolite a aké straty budete mat, pokial
nasadite hrdinu s jeho strazami, ziskate v boji vyraznu
posilu, no ak padne ¢o i len jeden z nich, poriadne to
pocitite, nahrada je az nekrestansky draha, ked poslete do
utoku lahké jednotky, budete mat sice velké straty, ale do-
plnenie ich stavov nebude stat tak moc.

Co sa tyka vylepSovania jednotiek, tak plati princip, ze z
pechoty bude len lepSia pechota, z jazdy len tazSia jazda
a z lukostrelcov budu vzdy len strelci, na to je dblezité
pamatat’ pri nakupe jednotiek. Okrem tohto mozného up-
gradu ziskavaju v boji vasi vojaci aj skusenosti a mézu
postupit az o dvanast hodnosti, priom kazda hodnost
znamena jeden bod, ktory investujete do utoku, obrany,
moralky alebo vydrze jednotky. Naviac po troch leveloch
ziska jednotka novu Specialnu schopnost. Dostupné su a;j
Styri Urovne tréningu pre utok a obranu, Co len dalej
posilfiuje vase jednotky. Nakoniec im mozete priradit eSte
kapitana, felCiara alebo knaza, knaz zvySuje moralku,
felCiar znizuje straty a kapitan povysuje jednotku takmer na
uroven hrdinov. Posledna vec suvisiaca s vojakmi su rézne
predmety, ktoré im mézete dat. Su to brnenia, zbrane,
elixiry a napoje, kazda z nich vylepsSuje niektory z mnohych
atributov jednotiek. Skutocne je vidiet, Ze to maju autori
premyslené.

Specialitou taZenia Levieho srdca je politicky vplyv. Na
kriziackej vyprave sa totizto podielaju Styri rézne frakcie —
Francuzi, Svata riSa rimska, Templari a samozrejme
Papezsky stolec, pricom kazdy si chce presadit to svoje.
Zalezi len na vas, jednotlivé narody a rady vam za ich pro-
tezovanie poskytnu rézne vyhody. Cely list vyhod sa vam
podari ziskat maximalne u jednej frakcie, takze je dobre uz

na zaciatku tusit, koho budete uprednosthovat. Hra vas
totizto neustale tlaci do politického rozhodovania. Popri
rozhodovaniach sa sem-tam objavi aj nejaka ta vedlajSia
misia, znovu tak bojujete na znamej mape, len neviete proti
¢omu budete stat, ale peniaze navyse a bod do politiky sa
vzdy hodi.

Samotny boj vo mne okamzite vyvolal pocit, ze hram niek-
tory z dielov série Total War, grafika je na vysokej urovni,
no je poznat, ze hra nie je doladena a obcas je vidiet pre-
blikavanie textar. K dispozicii je celkom sluSny rozmer
zoomovania, s kamerou mdzete byt priamo medzi vasimi
muzmi, alebo naopak mate hru pred sebou pekne ako na
tanieri, vacsinou budete vyuzivat prave tento oddialeny po-
hlad, aby ste ukocCirovali vSetky jednotky. Na bojisku je

dolezité spravne vyuzivat bonusy jednotiek, ich formacie a
vyhody, pripadne nevyhody, terénu. Aj tu plati, ze jazda je
rychla a idealna na ni€enie strelcov, taktiez ak je vo formacii
a cvala dostato¢ne rychlo, méze rozdupat nepriatela, kopie
a jazda su ako voda a ohen a podobne. Formacie urcujete
len jednotlivym jednotkam a je ich par, osobne by som uvi-
tal viac ako Styri a hlavne by sa mal dat’ ur¢it’ tvar viacerym
jednotkam. Automatické usporiadanie mi neprislo prilis log-
ické a naviac pokial si jednotky rozostavite a musite sa
pohnut, o toto rozostavenie pridete. Kazdopadne som bol
sklamany z terénnych vyhod, ktoré skor nepostrehnete,
kopec ma na dostrel lukostrelcov tak minimalny vplyv, ze
ho ani nepostrehnete, jazda pri cvale do kopca nespomali
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a podobne. Toto faux pas zraza hru,
kedze vplyvy terénu boli uz v prvom
Shogun: Total War, €o je peknych par
rokov spat’ a dnes je to sucastou tak-
mer kazdej stratégie. Na druhej strane
ma poteSilo moznost ukryt jednotky
do lesa a prekvapit nepriatela, zas ale
povedzme si pravdu, tolko toho lesa v
hre nie, jednak v pusti ho nevycarujete
a zas pri pobrezi s nim autori Setrili.
Rozpadita je obCas umela inteligencia
nepriatela, ten vas dokaze prekvapit,
ked vSetky vase jednotky zamestna a
potom vas obide jazdou a snazi sa
znicit vaSich lukostrelcov, inokedy zas
ak poslete do utoku strelcov, zacne sa
stahovat z ich dosahu, proti jazde
dobre manévruje svojimi vojakmi, no
niekedy len beznadejne stoji na mi-
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teda chcete precvicit taktiku a nemate
naladu budovat, rozhodne po hre

siahnite.

este a necha sa ostrelovat, inokedy
proti vadim rozdelenym silam rozdeli
sily aj on miesto toho, aby utodil kon-
centrovane na polku vasej armady.
Situaciu tak opat zachrarnuje multi-
player, tam sa taktika vyuZije naplno.

Na zaver musim ale napriek vetkému
konstatovat, ze Lionheart: Kings’ Cru-
sade ma velmi prijemne prekvapila.
Velmi prepracovany manazment vasej
armady, tréning a Specialne zbrane
vas dokola nutia hodiny Spekulovat,
komu Co date, aby kazdy mal nieco,
koho trénovat, aby to malo zmysel a
podobne. Politika a vedlajSie misie
dalej spestruju hru. Samotny boj neu-
razi, no Total War je v tomto zrejme
lepsi, kazdopadne zalezi len na vas Ci
chcete komplexnu spravu impéria,
alebo date prednost len bojom. Pokial

Vyrobca: Neocore Games, Distributor: Paradox
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- Prepracovany manaz- - Technické problémy hry
ment armady - Terénne vyhody su
- Rozsiahla kampaii za obe zanedbatelné
strany - Obc&asné problémy Al
- Vedlajsie misie a diplomacia




Richard "Gulath” Bojni¢an

Vzdy sa vravelo, Ze chlap, ktory ma
vel'ké gule, je odvazny. V tejto hre
dostaneme k dispozicii gulu sice
iba jednu, ale zato vaésiu ako my
sami. To znamena, Ze sa méZeme
stat’ odvaznejSimi ako Indiana
Jones v kombinacii s Larou Croft.
Znie to ako divna dvojica? Tak si
zahrajte The Ball.

The Ball patri k takzvanym indie hram.
Su to hry, ktoré neprodukuju obrovské
Stadia, ale naopak su robené takmer
na kolene, s malymi nakladmi a zvyca-
jne ide o napad. Niektoré su velmi
originalne. ObcZas dokonca natolko, ze
ich nepochopi skoro nikto. Pripadne si
zvolime prvky z jednej hry, skombinu-
jeme s prvkami z druhej a vznikne
nam novinka. Prave do tretej skupiny
mdbzeme zaratat aj The Ball. Hra mi
pripomina svojim spdsobom kombina-

ciu Tomb Ridera spolu s Portalom.
Tomb Rider prinasa do hry prostredie,
no a Portal zasa fyziku.

Hra je pomenovana podla objektu,
ktorym v hre manipulujeme. Je nim
velka gula. Pribeh naznacuje, ze gulu
poznali uz starovekeé civilizacie, bol to
dar od bohov a priniesla prudky rozvoj
pre vtedajSiu kulturu, vedu a techniku.
My mame jedno kladivo, ktorym gufu
vieme k sebe bud privolat, alebo ju
poslat dopredu. A to je vSetko. Neb-
udeme strielat, nebudeme zbierat
veci, jednoducho mame Gulu. A's jej
pomocou robime v hre Uplne vSetko.

The Ball

Jedna sa vlastne o 3D logicku hru, kde
prechadzame obrovskymi pozdem-
nymi priestormi, ktoré sme so
skupinkou archeoldgov nasli (a pri ich
odhaleni sa nestastne zrutili dolu,
takze sme odkazani sami na seba
najst’ cestu von). Predchadzajuce civ-
ilizacie boli kazdopadne dbévtipné a
vedeli vybudovat zaujimavé
podzemné bludiska, s mnozstvom
skrytych pasci (prave preto krizenec
Indiana Jonesa a Lary Croft). My sa
budeme cez ne dostavat, pomocou
doémyselnych tlacidiel ktoré mozno st-
lagit bud' vlastnym telom, alebo gulou
(podla typu tlacidla) otvarat, zatial
skryté Casti labyrintu. Gulu mozno tiez
vyuzit ako zbran, pretoze vodi jej
valivej sile sa nedokaze ochranit zi-
adny z nepriatefov, ktorych v hre stret-
neme. Faktom je, zZe ich ale
nestretneme vela. Hra je podstatne
viac logicka, ako ak&na.

Grafika hry je celkom pekna. Nie je to
dychberuca grafika hier, ktoré
vyrabaju profesionalne studia, no na-
priek tomu sa aj tu podarilo niekolko
velmi peknych miest, kde ¢lovek ma
naozaj pocit, ze sa pohybuje po
troskach mesta davno zabudnutej civ-
ilizacie. Zvukov si v hre nejako extra
neuzijeme, pocujeme najma svoje
kladivo, valiacu sa gulu, ob&as nejaky
ten masivny blok, ktory sa prave
presuva. Ale faktom je, Ze tie zvuky ani
prili§ nechybaju. Mozno by pomohla
nejaka scénicka hudba, na zlepSenie

Vyrobca: Teotle Studios Distributor: Steam
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

- Logické hadanky
- Prostredia
- Originalny napad

- Absencia hudby (ambi-
entné zvuky za hudbu

nepovazujem)

- Zabijanie priSer (tazko ovla-
datelna ¢ast hry)

%
B

atmosféry.

Celkovo je The Ball zaujimavou log-
ickou hrou, nieCo ako moderny
Sokoban. Kedze sa predava v
kategorii Indie hier, netreba ani prili§
nad kupou uvazovat, urcite si ju kupte.
A ak hladate hru pre svoje deti, snad
im logické uvazovanie da viac ako
bezmyslienkovita strelba.
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Kazda dihodoba séria potrebuje z ¢asu na cas restart.
Predsa len kolieska sa dlhoro¢nym pouzivanim opotre-
buju a treba ich prebrusit, priliat’ trocha nového oleja
a potom sa tvarit, Ze vSetko je uplne novucické, super
a neviem ¢o vsetko este. To je aj pripad novej Castle-
vanie. Ved’ diel Lords of Shadows je, ak ratam aj vSetky
odbocky, uz 37 v poradi v 24 ro¢nej historii tejto znacky
a to je, ¢o si budeme hovorit, uz naozaj dost’ rokov
opotrebuvania.

A Konami vzali reStart série pekne od podlahy, ziadne toto
tuto prebrusime, toto tuto vyhladime, toto nastrieckame na
¢erveno a budeme sa tvarit, Ze to je diabolska bordova.
Kdeze, svoju dlhoro¢nu sériu pekne zabalili do balicka,
pribalili Hidea Kojimu s inStrukciami a Sup s nim cez pol
sveta do Spanielska, kde dovtedy vegetovalo $tudio Mer-
curysteam (Clive Barker’s Jericho). A urobili moc dobre
chlapci krpati, zZltoSikomoki. Mercurysteam totiz vSetky
zabehnuté a ¢asom prehnité herné mechanizmy vyhodili
do smeti a urobili z Lords of Shadow hru, ktora perfektne
zapadne medzi moderné a zabavné hry.

Nie nemusite sa bat, Castlevania si svoj upirsky raz za-
chovala aj nadalej, hoci potvor bude viac a r6znorodejsich.
To, ze som napisal, ze tvorcovia spravili z Castlevanie
modernu hru neznamena, ze v nej su aj moderni upiri. Ne-
treba sa bat, Zze tam miesto temnych poblednutych
chlapikov budu okolo vas behat opaleni polonahi homo-
sexuali s 1Q hojdacieho konika skrizeného s dementom,
zamilovani do intelektovo jednoduchej dievciny filozoficky
pladucej nad rozviazanou Snurkou od topanok. Nad Twa-
jlajtom a jeho pseudostrasidelnych vikodlakoch by lycani z
Castlevanie hadam aj uronili nejaku tu slzu, ale zrejme len
kvoli podrazdeniu oci z farby od namalovanych tehli€iek na
bruchach ich predstavitelov. Ale dost bolo napadania
kultdry... Spat ku Castlevanii.

Spanieli sa pri tvorbe svojej hry vybrali Gpine nevysliapanou
cestickou. Nenadvazuju na ziadny z predoslych dielov,
akurat si vzali inSpiraciu z univerza Castlevanie a svoj
pribeh vlozili do nanovo postavenych kulis. Hlavhym hrdi-
nom Panov temnoty je Gabriel Belmont, mlady rytier Brat-
stva svetla, ktoré uz od nepamati stalo na hranici medzi
svetom ludi a temnotou a branilo ludské plemeno pred
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Castlevnia: Lords of Shadow

kreatdrami z druhej strany. Lenze ani bratstvo nie je ve¢né
a jeho vplyv uz nie je tak silny, aby dokazalo zabranit tomu,
Ze sa bestie z temnej strany nedostali do nasho sveta. Bel-
mont je vSak tym, ktory mdze besnenie panov temnoty za-
stavit, navySe ma osobnu motivaciu, kedze mu temné sily
zavrazdili milovani manzelku, ktorej dusa nedokazala
najst’ pokoj a tak stale bludi v naSom svete (Gabriel by si
mohol o tomto pohovorit' s expertom na podobnu situaciu
promovanym psycholégom, magistrom Dantem z Danteho
Inferna). Prave Danteho Infernom je inSpirovany minimalne
uvod hry a nie je to jedina inSpiracia, ktoru autori mali. Ved
si staci precitat ktorukolvek recenziu na webe a hned
zistite, ze Castlevania je len bohapustou képiou God of
War 3 atd.

Nuz... ja som Castlevaniu hral dalej, ako po druhu kapitolu,
takze si dovolim tvrdit, Ze ziadna lacna kopia Kratosovych
dobrodruzstiev to nie je. Ani zdaleka, to, ze hra berie
zabehané a fungujuce herné mechanizmy od ostatnych
hier, ale popriet nemézem. Ci uz je to GoW llI, alebo
spominany Dante, ale aj Assassins Creed a mnoho dalSich
hier, ktoré ste hrali a ktoré vas bavili aj prave vdaka tomu
mechanizmu, nad ktorym by sme mali teraz ohrnut’ nos,
lebo ho Castlevania skopirovala? Nezmysel! Autori mali na
vyber, bud navrhnut nie€o vlastné a skusit ist cestou orig-
inality, alebo vhodne namixovat’ chutné kusky z inych tit-
ulov, dodat tomu svoje vlastné myslienky a urobit hru, ktora
bude bezchybne fungovat. Vybrali si druhy spdsob a hoci
originalita sa urcite ceni viac, v tomto pripade aj tak treba
zakri€at’ bravo.

Ano mohol som napisat, Ze je to képia GoW Il spraskat
dokopy par odstavcov a buchnut hre sedmicku, lenze
nemoézem. Castlevania si ma ziskala. A to pekne postupne,
spocCiatku skuto€ne vyzera len ako kopia inych hier zo
zanru hack’n slash, lenze kazdym prechodom do inej kapi-
toly nabera hra na obratkach, meni svoj rytmus a vy bez
problémov na gréckeho bohatiera, aj na ostatnych hrdinov
zabudnete. A treba dodat aj to, ze tam, kde Kratos kon¢i,
Castlevania len nabera na obratkach. Hra sa rozlieha na
dvoch DVD a nie je to preto, lebo na druhom si autori hry
nechali svoje fotky z dovolenky. Castlevania je nabita ob-
sahom, ktory vam pomaliCky davkuje a robi z vas jej
otrokov.



Celéa hra sa sklada, ako som uz
spomenul z kapitol. Tych je 12 a po-
zostavaju z rézneho poctu podkapitol.
Niekde su napriklad len dve, inde ich
bez problémov musite preskakat aj
11. Kazda kapitola je nasledne spéatne
hratelna z hlavnej mapy sveta, takze,
ak ste ju nesplnili na 100% hned na
prvykrat, mate na to dalSie pokusy. Ale
na tie pri prvom hrani vela ¢asu mat
nebudete. Dohrat tuto hru vam
zaberie pekne nad 20 hodin Cistého
Casu a to bez skumania okolia a plne-
nia bo¢nych questov.

Hratelnostou Castlevania nevybocuje
z radu, klasicky koridor, ktory spre-
vadza hack’'n slash poslednych par
rokov, tu nechyba. Nemusite sa tak
bat, Ze by ste niekam zabludili a hoci
niektoré urovne maju mensie odbocky,
kde sa daju ziskat niektoré Specialne
predmety, ur€ite vam nebude dlho
trvat’ vratit sa na spravnu cestu. Kori-
doru je pritom vazne 8koda, vade
okolie je totiz Casto doslova epické a
vas to neskutoéne laka, vybrat sa inou
cestou, ako vam nalinkovali autori a
miesto medzi skaly ist do tmavého
lesa, aby ste sa pozreli i tam
nahodou miesto Skriatkov nenajdete
sfukanu mladez nad prazdnymi ob-
horenymi plastovymi  flaskami.
Graficky je Castlevania nadherne
spracovana a aj na zastaralom Xboxe
360 vyzera skutoCne nadherne. Neza-
znamenal som pritom ani raz nejaké
doskakovanie objektov a ani Ziadny
pokles frameratu mi hranie nekazil.

Belmontovi som Castokrat cestu
takymto uZasnym prostredim uprimne
zavidel, ale to len do Casu, kedy sa
niekde od boku neprihnala svorka ly-
canov s bujénom a umelymi rezan-
cami v ruke s navrhom na jeho

okamzitu premenu v ingredienciu do
ich sviato€ného menu. Gabriel v8ak
narozdiel odo mna zvlada boj uplne
excelentne a tak tam, kde by som si ja
vyberal €i si vezmem do ust mrkvu
alebo petrZlen, on odosiela lycanov do
ich neba, kde uz blchy neexistuju a na
chvost si zubami dociahnete pri kaz-
dom pohybe. Prezit naSmu hrdinovi
pomaha jeho Specialny kriz, z ktorého
vystreluju akési retaze, ktorymi jednak
mbzZete lamat chrbtové stavce
zablSencom a jednak sa pomocou
neho dokazete vySplhat takmer
kamkolvek, kam vam level designer
dovoli. Neskér by vam v8ak uz len Sib-
rinkovanie bi¢ikmi nepomohlo a tak sa
Gabriel musi priu€it vyuzZivaniu magie.
Ta je klasicky rozdelena na svetlu a
temnu. VyuZivanie svetlej magie v
kombinacii s krizom vam pridava
zdravie. Temna magia vam pridava na
sile, takZze ak mate aktivne jej vyuZi-
vanie vaSe udery spbsobuju ovela
viac paseky ako obyCajne. Nastastie
ale Mercurysteam do hry nezakom-
ponovali magiu len, aby bola (ako to
koniec koncov spravili napr. autori
Danteho Inferna). Spociatku, kym sa s
magiou len ucite narabat, vyuZijete ju
len sem-tam, no neskoér, s prichodom
silnejSich kreatur, uz je potrebné
rozmySlat a obe magie kombinovat'.
Samozrejme spofahnut sa da aj na
svoje fyzické schopnosti a magiu si
Setrit. Gabriel uz od zaciatku ovlada
niektoré komba a postupom Casu si
odomykate dalSie vyspelejSie a zdrvu-
jucejSie, takZe ku koncu hry uz je z
vasho hrdinu celkom solidny vrazdiaci
mechanizmus.

Lenze inak to nejde, proti vam totiz
stoja obludy, z ktorych by si oby€ajny
smrtelnik znehodnotil spodné pradlo
tak, ze by to Ziadny Vanish ani ina
biela sila (teraz myslim praci prasok

vysoko) nikdy nevydistila. Vacsinu
Casu stojite proti klasickym peSiakom,
vlkodlakom, trollom, ghoulom a inym
priSeram, no na konci kapitoly alebo
podkapitoly vas vzdy €aka nejaky ten
prerasteny boss, ktory toho vydrzi
viac. Tychto chlapikov sa vSak neo-
plati vzdy zabijat, v niektorych
pasazach sa totiz posuniete vpred len
tak, Ze ich skrotite a prinutite ich
vykonavat to, ¢o si Ziadate vy. Takisto,
ak zahluSite vyznamnejSieho z
bossov, takmer vzdy "zdedite" nejaku
jeho vynimoc¢nost’ ako su napriklad
schopnosti prerazit steny alebo
vyrazné zrychlenie, dvojité skoky atd.
Osobitnou kapitolou su potom titani.
Ak ste hrali Shadow of Colosus, viete
o ¢om je re¢. Obrovské mons$trum,
ktoré len tak fahko nejakym Sibrinko-
vanim krpatého bi¢ika na kriziku ne-
zlozite. Titanov poSlete k zemi len tak,
Ze sa po nich prebehnete, najdete ich
citlivé miesta a jedno po druhom ich
pekne ponicite. Pre v8etkych pro-
tivnikov potom plati, ze dorazit’ ich
musite pomocou quicktime eventu,
ktory vSak mohol byt vyrieSeny lepSie,
pretoZe netoleruje vase chyby, takze
ak sa pomylite, letite z titana dolu a
shaz sa znova nemehlo.

Ale nie len boj bude zamestnavat Bel-
monta a teda aj vas. Aj hlavi¢ku si
potrapite Citatelia nasi mili. Hadanky tu
na vas Cakaju a sem-tam vam daju
zabrat. Vzdy si sice mézete pomdct
zvitkom, ktory niekde v blizkosti ha-
danky akoby nahodou najdete, ale za
jeho pouZzitie sa plati tym, Ze neziskate
tolko skusenostnych bodov a tak sa
odlozi nakup nejakého toho nového
komba. Ked rozpravam o zvitkoch
povedzme si, Ze ich najdete na kaz-
dom rohu, vacsinou, alebo teda vzdy
pri mftvom tele nejakého vasho
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neuspesného predchodcu. Zvitky ob-
sahuju jeho kratky posledny odkaz,
napisany zjavne v smrtefnej agonii a
vy sa tak mate Sancu dopredu
dozvediet, €o vas v tej ktorej podkapi-
tole Caka.

Najvacsou devizou Castlevanie je ale
pribeh, ten vas drzi pri hre, nuti vas
postupovat stale dalej a po dlhej dobe
som opat zazival zname klisé "ESte
jedna kapitolka a idem spat." Sku-
toCne scenaristovi sa podarilo velmi
dobre spojit' tisickrat videné klisé s
necakanymi zvratmi a tak sa sem-tam
nestacCite ¢udovat, ako radikalne sa
hra zvrtne v priebehu nevinnej
cutscény. Pribeh je navySe umocneny
Uzasnym audiovizualnym spracov-
anim. Konami sa rozhodlo, ze Setrit' sa
nebude na ni¢om a je to vidiet min-
imalne na zvukovej stranke. Hudba
nahrana symfonickym orchestrom by
vam este mohla uniknat, predsa len
nie kazdy sa jej rozumie, no akonahle
zapocCujete dabing postav, padne vam
sanka. Mena ako Patrick Stewart (X -
Men 1, 11, Ill), Natasha McElhone (Cal-
ifornication) a ini znami herci su
zarukou toho, ze audio stoji za to.
Staci, aby sa na zaciatku celej hry
Patrick Stewart emotivne vlozil do
uvodného predslovu a hned ste hrou
pohlteny. SkutoCne vidiet, ze herci
maju skusenosti s dabingom a svoje
party si odohrali absolutne profe-
sionalne, ziadne plechové hlasy
nehrozia.

Samozrejme ani tejto hre sa nevyhli
chyby, ale ni¢ zasadné som nevy-
badal. Predsa len zamrzi ten nedosta-
tok originality, rovnako tak, ak nemate
radi hry s japonskym nadychom, toto
dielko nebude pre vas. DIhé cutscény,
prili§ vela patosu a iné typické znaky
japonskej produkcie sa nevyhli ani
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Castlevanii a ni¢ na tom nezmenilo ani
to, Ze sa jej ujali Spanieli. Kojimov
rukopis tu je vyrazne badatelny a
pribehovu stopu az k jeho dveram
strati len malokto. Zamrzi aj urcita, nie
velmi vyladena, hratelnost. Hoci aj ja
sam frflem na priliSné zjednodusSo-
vanie v hrach, niekedy je opakovat
urCitid pasaz kvoli nespravne st-
laéenému tlacCitku velmi frustrujice a
hoci su checkpointy nastavené vcelku
logicky, niekedy ma iSlo porazit.
Mrzela ma aj rovnaka chyba, aka sa
vyskytla v neskorsich ¢astiach Dan-
teho Inferna a sice, ze v urcitych
pasazach je hra len zlepenec arén, do
ktorych po vstupeni naskacu protivnici
a ktorymi sa musite prebojovat az k
zavereCnému bossovi. Nastastie
mieru Danteho Castlevania ne-
dosahuje, tam to bol uz extrém, ale v
niektorych kapitolach si autori touto
barlickou vypomohli.

Celkovo v§ak Castlevanii nemam moc
¢o vytknut. Hra je zabavna, dlha, so
silnym pribehom a ak mate radi fan-
tasy svet, kde miesto chlapikov s
M16tkami behaju vikodlaci, je to jasna
volba. Treba si ale dat pozor Ci vas
japonsky odér hry neodradi, nie
kazdému sa chce sledovat’ niekolkom-
inutové videa. Rovnako tak Castleva-
nia nie je hra pre ortodoxnych
fanuSikov série GoW. NizSia akénost’
hry by ich mohla odradit. Ak si v8ak
chcete solidne zabojovat, prejst sa
nadhernym fantasy svetom a rozpliest
prilemne zamotany dej, nech sa padi,
nebudete sklamani.

Vyrobca: MercurySteam Distributor: Konami
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

- skvely pribeh
- nadherna grafika
- suboje s titanmi

- malo originalne
- v uréitych

pasazach frustrujuce

- smrdi Japonskom







(o to the computer room

Michal "MickTheMage” Nemec

Kaptain Brawe: A Brawe New World

Predstavte si, Ze by v istom bode minulosti doslo k pre-
vratnym zmenam. Stacil by jeden vynalez, ktory by
zmenil celé I'udské dejiny. Vyndlez, ktory by poslal do
vesmiru ludstvo uz v jeho viktorianskych dobach.
Predstavte si ten podivny svet. Vlastne, ani si ho pred-
stavovat’ nemusite, staCi ked’ budete priaznivo naklo-
neni klasickym, grafickym adventiram.

V tom pripade, totiz, mozete takyto svet navstivit v hre s
divnym nazvom Kaptain Brawe: A Brawe New World. Svet
v ktorom sa snubi pokrocila technolégia vesmirnych letov
a vrchol vydobytku 19. storocia. Trochu alternativy v oblasti
vnimania, kde vo vyspelej vesmirnej lodi nachadzame kla-
sické kachle, kde sa hypermoderné vymozenosti snubia s
drevenymi doplnkami, skratka vSetko vyzera tak, akoby sa
do vesmiru dostali fudia z tohto obdobia. Keby to bolo len
trochu mozné. A to vSetko zabalené do nadhernej (a ru¢ne)
kreslenej grafiky.

Ako isto vSetci vieme, vesmir je velky. Velfmi velky... a
nebezpecny. On by uz bol nebezpeény aj sam o sebe,
lenze teraz ho obyvaju aj ludia. V takom pripade sa
nebezpecnost prostredia znasobuje. Je to stara, znama
rovnica. Dokonca nechybaju ani vesmirni pirati. Lenze, po-
riadok musi byt. A tak na neho dohliada Vesmirna policia,
ktorej Clenom je i nas kapitan Brawe, stato¢ny muz milujuci
svoju vlast...vesmir, skratka dodrzujuci zakon aj keby trak-
tory padali. Medzi nami, tak trochu idiot. V tom dobrom
zmysle tohto slova, teda ak nejaky dobry vyznam toto slovo
ma. Trochu naivny, vrhajuci sa do akcie absolutne
bezhlavo a podla vSetkého mu zapina trochu neskér. Sta-
toéne brazdi vesmir a chrani priestor Vesmirnej Unie vo
svojej lodi SPS Mazslow. Nuz a celé sa to zacina
zachytenim nudzového signalu... Ako inak.

Na tomto mieste sa dostavame k bodu, kedy by bolo dobré
trochu nacrtnut’ dej. A ja stale neviem, &i je to v pripade
(akejkolvek) adventury rozumny napad. V kazdom pripade,
sme eSte len na zaciatku pribehu, tak snad mierne naz-
nacenia nebudu na Skodu veci. Nudzovy signal vychadza
z planéty Jama Spacea. Zda sa, ze by zachrana
neznamych stroskotancov nemala byt velkym problémom.
Teda az do momentu, nez sa na scéne objavia vesmirni
pirati zaporného charakteru. Jeden z nich ma rozko$nu
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vadu regi. Usmevné. Nakoniec, tak ¢&i tak bude treba
zachranit' stroskotanych vedcov, aby sa pred nasim
kapitanom otvorila tajomna konS$piracia, ktord bude treba
rozlisknut.

Kaptain Brawe je klasicka adventura zo vSetkym o k tomu
patri. Cakajte teda dobre napisané dialégy, decentny
humor, ktory sa tiahne celou hrou a mnozstvo podivnych
postav. Humor to nie je vrazedny, ze by sa ¢lovek od
smiechu pod stolom valal. Je skér, ako uz bolo spomenuté,
usmevny. Clovek hra celt hru s takym, tym debilnym
vysklebom na tvari a hovori si, ako je fajn, ze hra prave tuto
hru s postavou, ktora ma tak trochu problémy s
vyslovnostou. UCitel angli¢tiny by mozno povedal (so
slovenskym prizvukom) spellovanim. Nadherny priklad
tejto kapitanovej vady je i jeho verny robot, ktorého vsak
vola rowboat... Ano pisany humor, pismenkovy ako vasa
nedelna polievka. Lenze kapitan nie
je jedinou postavou, ktora sa dostane
do papréiek hracovych. Ako sa pos-
tupne bude hra¢ ponarat do pribehu,
dostanu sa mu pod kurzor este dalsie
dve postavy. Niektoré hadanky budu
dokonca zavisiet na ich vzajomnej
vypomoci a prepinani medzi

postavami. Tu§im som uz spominal,

Ze je to velmi klasicka adventura.

Dokonca i v pristupe k hracovi je kla-
sicka, klasicka... Sakra, ako méze

byt nieCo klasicke, ked je to nové? |
Hadanky, kombinacie, praca s inven-

tarom a dokonca i interface

pripomina zlaté Casy tohto zanru.

Viac LucasArt ako ¢okolvek iné, Casy

tretieho Monkey Islandu, ¢i Full Throt-
tle a to nie len vd'aka nadherne ru¢ne
kreslenej grafike. Preto preveri Kaptain
Brawe i vasu pozornost a kombinacné
schopnosti viac ako akakolvek ina ad-
ventura z poslednej doby. Teda ak
budete chciet. Na zaciatku mate totiz
na vyber z dvoch stupfov obtiaznosti:
casual a hardcore. Obe moznosti su
takmer identické az na niekofko detai-




Told you this FINE Bulgarian steel peeler
will help me be GLORIOUS!

¥

lov tykajucich sa predovsetkym inter-
akcie s predmetmi a prostredim. Hard-
core maod neponuka  Ziadne
zlahéovadla (nieCo ako prehanadlo,
ale mierené na hru), hra¢ musi robit
vSetko sam a prist na rieSenia, tak ako
za starych (dobrych) ¢asov. Naopak
casual mod je k hracovi milsi,
zhovievavejSi. Ak v casual mode
ukazete kurzorom na predmet, auto-
maticky sa prepne na pozadovanu
akciu — presne tu, ktoru treba s pred-
metom vykonat. CiZe ak sa da pouzit,
predmet rovno zoberiete/pouzijete,
aby sa zabranilo zbytocnému myleniu
hra¢a. Co sa vam v hardcore méde
nestane. Tam sa skratka hra¢ rozho-
duje, €o urobit. A teda je mozné, Ze
pridete o par zaujimavych popisov
predmetu, vtipnych poznamok, &i ko-
mentarov vasich postav. Rovnako je v
[ahSom mdde k dispozicii niekolko
stupfiova napoveda, ktoru si pekne

postupne odokryjete — ked uz vam
mozog nechyta dalSie moznosti pos-
tupu. Nikdy to v8ak nie je priama
pomoc, ale len hruby textovy opis
toho, ¢o je treba urobit’.

Aby sme si to zhrnuli. Kapitan Brawe
je adventura — podla vSetkych priz-
nakov. Ruéne kreslena grafika, vra-
tane pozadi je skratka rozkoSna a
vidno, Ze si na nej dali autori z
Chorvatska zalezat (ano, to je ta zem,
kde chodi vacsina Slovenska na dov-
olenky). Hudba decentne ladi s
okolim, postavami a dejom... len v
jeden momentom som mal na chvilu
pocit, Ze pocujem LeChucka... mozno

sa mi to uz sniva. V kazdom pripade
je hra klasickou este nie¢im. Spominal
som pismenkovy humor...pisany...nie
hovoreny. Prec¢o asi, drahy Watson?
Pretoze aj ked nam ponuka nadhernu
grafiku vo vy§Som rozliSeni je Kaptain
Brawe: A Brawe New World adventura
ako zo zaciatku 90-tych rokov. Bez
jediného hovoreného slova. VSetky di-
alégy sa tak odohravaju v hracovej
hlave. Trochu schizofrenické. Trochu
staromddne. Niekoho to méze vyviest
z miery. A niekto si velmi rychlo
zvykne. Ako autor tejto recenzie,
napriklad. Tiez chvilu Gumel ako bager
na tvrdu hlinu, ale velmi rychlo si
zvykol. Ved to bolo pre hry tej doby
normalne. Okrem toho, Brawe je
rozkoSna adventura. Mozog potrapi.
Dusu pohladi jemnym humorom. Len
bez dialégového audia. Nie je to
chyba, avSak viem si predstavit, Zze by
to niekomu mohlo prekazat. V tom pri-
pade, jeho chyba. Ostatni si tuto hru
urcite plnymi ddskami uziju.

Vyrobca: Cateia Games Distributor: Cateia
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

- klasicka adventura
ako do Lucasa

- tri postavy

- hadanky a dialogy

- niekomu mbéze
prekazat absencia

hovoreného slova
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niverzum Hviezdnych vojen preniklo ako do sveta filmu
prostrednictvom Lucasovych dvoch trilégii, tak aj do
literatury Ci videohier. Ked’ze ma vsak LucasFilm mo-
mentalne pauzu a dohaduje sa, ¢i budu aj d'alSie kedysi
slubované tri diely a knih s touto tematikou tiez
nepribuda, Studio LucasArts stojace takmer za kaZdou
hernou adaptaciou SW je v poslednom ¢ase jedinym
zdrojom, ktory pomaly kazdy rok predostrie novu za-
pletku dzko spétu s protagonistami filmovych dielov.
Vesmir je totiz obrovsky a LucasArts to vie nalezite
vyuzit.

Tentoraz siahlo po pokraCovani novej minisérie Force Un-
leashed, ktora si vysliapala svoju vlastnu pribehovu ces-
tiCku. V LucasArts vS8ak mohli zostat’ zaskoceni predajnymi
uspechmi, aj napriek tomu, ze celkové hodnotenia hry sa
pohybovali len jemne nad priemerom. No €o, jednotka us-
pela, tak hor sa do dvojky, ktora by napravila predchodcove
chyby a ortodoxnym fanusikom poodkryla dalSie dobro-
druzstvo z nikdy nekonciaceho sveta Star Wars. Tak sa a;j
stalo a po roku tu mame v poradi druhy pokus uspiet ako
v bodovej, tak opat aj v predajnej oblasti.

S pribehmi z prostredia Hviezdnych vojen si LucasArts
mdze robit' Cokolvek, nakolko su vSemozne poprepletané
a len malokto v nich ma jasno. Preto pokracCuje Force Un-
leashed 2 v zaCatom deji o Starkillerovi. /SPOILER/
Pockat, nie je on uz predsa na onom svete? /SPOILER/
Autori zrejme nemali chut vymyslat novu zapletku, a tak
sa opat dostavame do koze spominaného (berjedia,
ktorého osud zviera pevne v rukach jeho ucitel Darth
Vader. Povedzme si to na rovinu, /SPOILER/ zo Starkillera
je jeden z tisicov klonovanych vojakov, ktorého Vader
trénoval na boj proti Rebelom /SPOILER/. Starkiller sa vSak
hned na zacliatku doslova utrhne z retaze, ked si zaCne
spominat na vSetko utrpenie spdsobené Vaderom a na
zahadnu Juno, ktord sa vydava hladat. Utek z planéty
Kamino na Vaderovej stihacke vSak zavedie Starkillera za
rebelskou posilou - generalom Kotu. To znamena, Ze popri
hlavhom pribehu o pomste Vaderovi, sa nam odvijaju
dalSie dva — zachranit milovand Juno a pomdct Kotovi. Z
dejovej linky sa v8ak hned na uvod da vycitit, ze bola
narychlo spackana a ma Cisto vedlajSiu tlohu. Do hlavnych
uloh bolo totiz obsadené nicenie. Vela niCenia...
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NiCenie predstavuje najdblezitejSiu zlozku Force Un-
leashed 2, pretoze si ho uzijeme viac nez dost. Privlastok
Uberjedi, ktory sme dali Starkillerovi vysSie, ho totiz
dokonale vystihuje. Hoci ho Vader presviedcal, ze je len
prostou képiou, Starkiller ovlada prili§ vela zru¢nosti. Tie
nam samozrejme podstrkuje hra pod nos od okamihu, ked
zacneme po prvy raz Sermovat so svetelnymi meCmi a
skon&ime az ked padne finalny boss. Sialené besnenie
mecmi obohacuju Starkillerove Specialne jediovské schop-
nosti. Aby nas totiz siboje na blizko neomrzeli hned po
druhej varke nepriatelov, Sila nas zabavi o €osi viac. Nepri-
atelia od vas dostavaju elektrické Soky, lietaju vzduchom
ako handrové babiky, proste dostavaju na frak vSetkymi
moznymi spésobmi. A ked vam uz dojdu nervy, mozete
silou mysle poslat nepriatelov na vlastné jednotky, &im
ziskate €as na tazSich mechov alebo na utek. Ked je uz
re¢ o mechoch, suboje s nimi maju stavu. Teda, ak si od-
pustime nudnu animaciu zni€enia, ktora sa opakuje pri
kazdej poslednej rane, je to vskutku zabavna minihra Cer-
pajlca z boss fightov God of War. Casom v$ak pridete na
to, ze Starkillerova moc siaha pomaly aj za tu Imperatorovu
a boss fighty budu pdsobit ako lahsi predkrm pred subojmi
s obrimi plechaémi a jednym Specialnym exemplarom

™\l

menom Gorog. Vtedy som si povedal, ze nech je Gorog
cokolvek, nema to proti Starkillerovi Sancu az sa nakoniec
vynorila z utrob obrovskej arény hlava vo velkosti domu a
vtedy mi veru nebolo vSetko jedno. Variacia blesky a
svetelné mece kontra laby prerastenej opice to vSak
vyrieSili favou zadnou.

I

LBOX 360

Juraj "Duri” Dolniak

tar Wars: h“orce nleashed 2



Ked sa nahodou prave nenachadzate
v obklu€eni protivnikov, hra vam vy-
dychnut neda a udrzuje si nadalej
svoje vrazedné tempo. Bitky nahradza
poskakovanie medzi jednotlivymi
ploSinami, ktoré najCastejSie zname-
naju cestu von. Priam infarktovu Cast,
v ktorej bolo nutné preskakat medzi
kruhovymi plochami, si LucasArts
nachystalo na samy zaver. Do toho
vam posielalo do cesty jednu nepri-
atelsku varku za druhou, pricom ste sa
museli udrzat' v strehu, aby ste nes-
padli a nezacinali tuto frustrujucu
uroven od znova. Musime vam vsak
povedat, ze finale stoji naozaj za to a
slovo ,epické” ho Uplne vystihuje.

Ako je na tom graficka a zvukova
Cast? Boli sme pozitivne prekvapeni,
Ze si tvorcovia dali zalezat na kazdom

detaily, ¢im poOsobilo prostredie

uveritefne. Najvacésiu pochvalu si za-
sluzia CGl filmy, z ktorych dycha bliz-
zardovska inSpiracia.  Perfektne
vyzeraju takisto svetelné efekty, ktoré
dodavaju hre Smrnc znamy z fil-
movych Star Wars. Zvukovej stranke
nemame taktiez ¢o vytknut, dabing sa
hompala na profesionalnej urovni a
zvukové efekty budu fanusSikovia
doslova hltat. Prave audiovizuélna
stranka je tym najsilnejSim prvkom
Force Unleashed 2, nabuduce v3ak
prosime dotiahnut’ aj to zvySné.

Star Wars: The Force Unleashed 2 je
solidny titul. Ni¢im neohuri, no
milovnikov SW ni¢im nesklame.
Herna doba pohybujuca sa okolo 6-7
hodin je tak akurat, nakolko hra skoné&i
presne v momente, kedy autorom
znatne dochadza fantazia. Hoci
stereotyp zacne prevazovat pomerne
skoro, ak mate radi podobné sekacky,
nebudete sklamani. VySSie ako na 7 to
vSak Force Unleashed 2 nedotiahlo...

Vyrobca: Lucas Arts Distributor: Activision

Multiplayer: nie, Lokalizacia: nie

- Suiboje s bossmi
- Graficka a
zvukova stranka
- Dva konce

- Stereotyp
- Nizka

znovihratelnost
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DJ Max Portablé 3

Hudobné a rytmické hry sa prezentuju v réznych for-
mach. Guitar Hero, Band Hero, DJ Hero, Rock Band.
Vsetko su to hry, ktoré su prispésobené Specidlnym
perifériam. Malokto vsak vie, Ze aj PSP ma svoju DJ
hru...

Pokial na$ portal navstevujete pravidelne, mozno vam ne-
unikla recenzia na hru DJ Max Fever. Specia’lny unikat,
ktory pochadza z dalekého vychodu sa pomaly zacina ofi-
cialne dostavat aj na americky kontinent a pomaly pre-
sakuje aj k nam. Najnovsi prirastok do série - DJ Max
Portable 3 sa do¢kal subeZného uvedenia na trh aj v Azii
aj v Amerike, €o znamena jediné - tuto sériu treba zacat
brat vazne. V Eurépe sme sa oficidlneho vydania zatial ne-
dockali, ale to by sa mohlo s pripadnym Stvrtym dielom
zmenit...

O ¢om je DJ Max Portable 3?7 Prakticky o tom istom, ako
DJ Max Fever. UrCité zmeny vSak samozrejme mbéZzeme
oCakavat. Zatial o Fever bola kompilacia prvého a
druhého Portable, trojka je plnohodnotné pokracovanie,
ktoré nebolo prispdsobované Ziadnemu trhu. Azijska aj am-
ericka verzia su totoZzné a obe ponukaju rovnaku varku 41
pesniciek, ktoré mézu neznalého nasinca minimalne Soko-
vat. Predsa len, kto z nas pocul japonsky alebo kérejsky
pop? Mozno tak na YouTube a aj to iba kvdli vtipne sa
tvariacim japoncom...

V pripade vsak, ze sa rozhodnete DJ Max Portable 3 hrat,
pripravte sa psychicky na to, Ze podobné songy budu
davkované v 2 minutovych intervaloch - presne tolko pes-
nicky trvaju, ale nepodarilo sa nam zistit, ¢i zo strachu o
mentélne zdravie hra¢a, alebo kvoli celkovej naronosti hry.
Dost' irdnie - niektoré songy su sice na nase pomery trochu
"teplé", ale vacsina z nich je uplne normalna, dokonca niek-
toré su aj chytlavé. Soundtrack je urlite zakladnym
kamerfiom Uspechu hudobnej/rytmickej hry a DJ Max
Portable 3 sa nema za ¢o hanbit. Ano, je iny, ako je bezny
hrac tohto Zanru zvyknuty, ale to nie je chyba - a to aj na-
priek tomu, Ze som sa snaZil byt privelmi vtipny :)

Zakladna hratefnost’ je prakticky nezme-
nena. Podobne ako v DJ Max Fever, aj v
Portable 3 sa z vrchu obrazovky pusti
dazd nét, ktoré treba v pravy Cas triafat. V
tomto smere sa objavila jedna zmena -
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bud su autori benevolentnejsi a toleruju vacsiu nepres-
nost, alebo Portable 3 rychlejSie deteguje stlaanie gom-
bikov. Na obtiaznosti normal boli vysledky priblizne o 5%
lepSie. Najvacsia zmena nového DJ Max prichadza v
podobe novému moédu. Okrem klasickych 4 a 6-
tlagitkovych (5 a 8-tladitkové v trojke chybaju) sa objavuje
Specialny 3.2, 4.2 a 6.2 remix. Noty padaju rovnako, herna
obrazovka sa v8ak rozsiri o pravu a favu Cast’ + pévodna
strednd samozrejme ostéva. Nové €asti znamenaju viac
priestoru na dalSie noty a aj Specialne presivanie medzi
nimi - na ¢o posluzi analégovy klobucik. V pisanej forme to
mdbze zniet’ fadne, ale priamo poCas hrania je to riadny
"zapek" a obtiaznost’ ide rapidne hore, najma pri naro¢ne-
jSich pesni¢kach. Prava a lava Cast pritom sluzi ako
Specialny remix pult, takZe sa jednotlivé songy doc¢kaju za-
ujimavych remixov. Bohuzial, nie vSetky ¢asti su dokonalo
zmixovane.

Tak &i onak, autorov jednoznaéne treba za tuto novinku
pochvalit, nakofko dodava DJ Max Portable 3 punc
jedine€nosti a odpoved na zakladnu otazku: "Podla ¢oho
sa da spoznat DMP3?". Okrem nového médu su totiz os-
tatné zmeny a novinky iba z kozmetickej roviny - nové pes-
ni¢ky + upravené verzie starSich, krajSie rozhranie (ktoré
KONECNE p6sobi elegantne a moderne) a pridavok v
podobe DJ Challenges (obdoba achievementov). Jedina
vytka smeruje k systému odomykania novych misii a pes-
ni¢iek, ktory je postaveny na pocte odohranych songov a
na ni¢om inom. V minulych dieloch sa pesni¢ky dali
odomknut aj splnenim konkrétnych podmienok, v trojke je
to v8ak Cisto iba na celkovom pocte.

Co dalej? Povedali sme si uz prakticky véetko - DJ Max
Portable 3 vyzera skvelo (v ramci moznosti) a ponuka
dostatok obsahu fanusikom série, ale svojim spracovanim
neodradi ani novacikov. Celkovo DMP3 pésobi tak, ze sa
autori snazili oslovit' SirSi okruh hracov a Ciasto€ne hru
prispdsobili potrebam zapadného trhu, €o je iba dobre. A
pokial ste nahodou z recenzie nepochopili o o ide,
priloZzené videa vam to vysvetlia...

Vyrobca: Pentavision Distributor: PSN Store
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

- novy remix moéd - "iba" 41 songov

- elegantnejsie spra-
covanie
- pristupnejsie beznému

- systém odomykania
novych misii a piesni
- chyba multiplayer

hracovi
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Branislav."Atavius" Brna
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God of ar: Ghost of Sparta

Kratos si tento rok uz stihol opat’
raz presekat’ cestu do nasich srdc
celym panteénom antickych bohov
na Playstation 3 a bolo to ako sa
vravi EPIC! Je teda vase PSP
pripravené na jeho opétovny pri-
chod?

Nech uz sa na sériu God of War pozri-
ete akokolvek, tak je potrebné skon$-
tatovat, ze nastvany Spartan doteraz
s kazdym svojim prichodom do urcitej
miery menil herné dejiny znacCky
Playstation. Prvy diel priniesol
navykovy gameplay, epicky pribeh,
nadhernu brutalitu a prakticky zadefi-
noval ako budu vyzerat quicktime
events, vdaka ktorym hra¢ nemusi
sledovat len cutscénu, ale aktivne
prezivat dianie na obrazovke Sialenym
stlaCanim gamepadu, ktoré dostava
do berserk mdédu po vzore Kratosa aj
hra¢a samotného. PokraCovanie toto
v8etko o stuperi povysilo a navrch pri-
dalo aj vizualnu kvalitu, z ktorej
Cloveku pri hrani padala sanka. No a
treti diel ako som uz spomenul v
uvode dotiahol testosterénoveé orgie k
takmer uUplnej dokonalosti. Kratos si
naviac pred necelymi dvoma rokmi sti-
hol odskocit’ aj na PSP aby vyrozpra-
val zaciatok svojho pribehu a potvrdil,
Ze je z neho rovnako velky borec aj na
malom displeji pricom ponukol tak
prakticky totoznu kvalitu ako na svojej
domovskej platforme, ¢im sa zaradil
medzi to najkvalitnejSie ¢o si na PSP
mozno zahrat. Pre toto vSetko bol jeho
dnedny navrat do nasSich vreciek
vysoko oCakavany a ja vam hned na
uvod moézem prezradit to o uz asi
kazdy tusi: ,,Daddy’s home bitches!!*

Pribeh Ghost of Sparta ma sluzit ako
kapitola zoznamujuca nas s rodinnou
historiou Kratosa, ktora sa odohrava
kratko po skoné&eni prvého dielu. Co
moZzno znie zaujimavo, ale v praxi to
znamena, z2e hned v uUvode sa
dozvedame, Ze Kratos ma brata -
Deimosa, na ktorého si spomenie
vdaka snu a pre istotu sa ho tiez hned
vyda zachranit do zeme mitvych
(nemylit s podsvetim, a nie fakt ne-
tus§im aky je medzi nimi rozdiel), do
ktorej sa da dostat jedine cez Atlantidu
(ktoru samozrejme ako uz ma Kratos
vo zvyku posle ku dnu aj s komplet
obyvatelstvom). Oslie mostiky sa tu
proste stavaju ako sa len da a ak
Cakate, Ze sa dozviete nejaké pre
hlavnu dejovu linku série relevantné
informacie ako v pripade Chains of
Olympus budete sklamani. Na druhej
strane pribeh funguje aj sam o sebe a
tak spristupriuje hru aj hracom sveta
God of War neznalym.

V samotnom gameplay, ktory doteraz
zakazdym fungoval na jednotku sme
sa nedockali ziadnych vacsich zmien
— Kratos je stale nastvany, porcuje
jednu anticku potvoru za druhou a krv
strieka na kazdu stranu presne tak ako
to mame radi. Okrem svojej Standard-
nej dvojice Cepeli, ktoré je po novom
mozné taktiez zapalit a rozbit tak s
nimi brnenie nepriatelov, dostaneme
tentoraz do ruky aj &tit a kopiju, s
ktorou je mozné bojovat na blizko
alebo v pripade nutnosti ju taktiez po
protivnikovi hodit. Okrem tychto dvoch
zbrani ziska Kratos postupom casu
tak ako to uz pozname aj 3 magické
artefakty, ktorych vyuzivanie je vSak v

- Tempo hry
- Kratos
- Grafické spracovanie

Vyrobca: Ready At Dawn Studios Distributor: SCEE
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie
- Obcasné problémy s
framerate
- Pribeh plny klisé

tomto pripade hlavne vdaka rychlosti
ich vyvolania viac menej odsunuté na
druhu kolaj. V nepriatelskych radoch
stretneme  starych znamych, ku
ktorym sa miestami prida zopar
novych kandidatov na pésobivé am-
putacie réznych Casti tela, ktoré za
vasho prispenia v podobe spravneho
naCasovania a stlacenia potrebnej
kombinacie tlacidiel s radost'ou Kratos
vykona bez mihnutia oka tak ako sme
si na to uz za tie roky zvykli. A ano
zabava je to stale na pomery PSP
kralovska. Po presekani sa 6-7 hodi-
novym pribehom sa naviac odomkne
po vzore z predchadzajucich dielov
Challenge mode, ktory ponuka idealnu
volbu na rychle odreagovanie pacifika-
ciou antickej chamrade.

Pokial ste sa pred dvoma rokmi divali
na Chains of Olympus a vraveli si, ze
viac sa uz asi z PSP vytrieskat neda
mali ste tak trochu pravdu. Ready at
Dawn Studios potlacili graficku stranku
Ghost of Sparta od minula este trocha
vyS$8ie av8ak urobili tomu tak na ukor
frameratu, ktory sa sice vacsinu ¢asu
drzi v rozumnych 30FPS, ale v
pasazach ked sa na obrazovke ob-
javia viac ako 5 nepriatelia je mozné
badat jeho pomerne vyrazné kolisanie
a chvilami som mal pocit, Ze pada az
na uroven 20FPS. Hudba aj dabing je
uz Standardne na vysokej urovni.
Pokial taktiez vlastnite PS3 a GoW3
ziskate zakupenim hry taktiez
moznost zahrat si v GoW3 so skinom
Deimosa.

Tak ako som uz spomenul vysSie
Kratos je spat’ a aj ked oproti svojmu
prvému dobrodruzstvu na PSP trocha
zaostava, urcite by ste sa mu nemali
vyhnut. V jadre je to totiz presne ten
isty Boh vojny, ktory s nikym nedisku-
tuje a k cielu ide zasadne cez mftvoly.
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Emergency 2012

»Aj tak raz budem poziarnikom,“ znamy to vyrok Dracika z
rozpravky mal vplyv asi na kazdého z nas a ako mali sme
tuzili byt hasiémi, zachranarmi alebo policajtmi. Niekomu
sa sen splnil, iny zase podlahol kuzlu iného povolania. Ak
vS8ak pri prejazde hukajuceho auta s modrymi majakmi
mate stale pocit, Ze toto by ste si chceli aspon vyskusat,
tak nezufajte, pravé teraz je na to idealna prilezitost, je tu
totizto Emergency 2012: Die Welt am Abgrund.

My mame naviac Deluxe ediciu (obsah tohoto balenia si
mbzete pozriet TU), ktora ma par bonusovych veci. S tymi,
ktorym séria hier Emergency ni¢ nehovori, sa pozrieme
trochu do histdrie. Ide v podstate o piaty velky diel tejto
série, predchadzajuce Styri mali pod taktovkou Sixteen
Tons Entertainment a tento posledny presiel do ruk studiu
Deep Silver. Séria vychadza od roku 1998, takmer v
pravidelnych Stvorro¢nych cykloch, vynimkou bola len
roCna pauza medzi tretim a Stvrtym dielom. Zakladnym
konceptom vSetkych tychto hier je velit integrovanému
zachrannému systému a zasahovat pri réznych katas-
trofach a situaciach, ktoré zivot prinasa.

Ako velky fanusik série som sa na jej dalSie pokracovanie
tesil. Cislo 2012 v nazve hry je samozrejme odkaz na
koniec sveta, ktory by mal nastat, lebo sa kon¢i kalendar
Mayov. Hra, tak ako je u tejto série zvykom, nema nejaku
dejovu linku, jednoducho idete od nestastia k nestastiu, no
je vidiet, ze hra s motivom konca sveta pracuje — extrémne
sucho, extrémna zima, krupy, vichrice a niCivé burky a k
tomu vSetkému par teroristov; to vSetko na vas ¢aka. Emer-
gency 2012 preslo niekolkymi, povedal by som, zasadnymi
zmenami. Ci k lepSiemu alebo horsiemu, to uz musi kazdy
posudit sam. Vzdy sa mi zdalo, ze cela séria su pomerne
narocné hry, ktoré stavaju aspon Ciastocne na realite, aj
ked smrti sa hra snazila trochu vyhybat, ale Uplne to
samozrejme nejde. V najnovSom Emergency mam pocit,
Ze hra sa vyrazne zjednodusila a prakticky sa neda v misii
ni¢ pokazit. Dosiahnut 100% hodnotenia nie je ziaden
problém hned pri prvom hrani. Ak ste v minulosti zapasili v
niektorych misiach s asom alebo ste sa snazili udrzat zra-
nenych pri zivote, tu to zvladnete aj so zaviazanymi oCami.
Skuto¢ne vam hra dava velké mnozstvo €asu na splnenie
misie a zdravie ranenym ubuda velmi pomaly.
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Misii na nas tentoraz ¢aka ,len“ 12, to je redukcia takmer o
polovicu oproti predchadzajucim dielom. Naviac su misie
celkovo kratSie a herny ¢as sa pohybuje v priemere tak na
urovni 15-20 minut, ¢o nie je vela. V Emergency 2012
budete zasahovat ré6zne po svete, hlavne ale v Nemecku,
takze si pozrieme rézne zaujimavé mesta a situacie, napr.
tropické horucavy v Berline, ale aj hurikan v Parizi, zas-
nezeny Londyn a mnoho dalSich. Hra¢ ma pred sebou
komplexné situacie, kde musi vyuzit’ vSetky zlozky a trochu
porozmyslat, ¢o skér. Ako sa hovori, Ze muzi nezvladnu
robit viacero veci naraz, tak v tejto hre vas to ¢aka na kaz-
dom kroku :), neustéle musite kontrolovat, ¢o, kto a kde
vykonava ¢&i hasite tam, kde je treba, Ci lekari zachrariuju
tych najviac zranenych ludi a ¢i policia drzi Sumilov od mi-
esta nestastia dalej.

Ked sa pozrieme eSte na techniku, tam su vam asi vSetky
jednotky zname z predchadzajucich Casti, skér nie¢o zmi-
zlo, vynimkou je novy zasahovy vrtulnik pre policiu.
Novinkou po opatchovani hry je moznost v menu hry si
zvolit napisy na vasich vozidlach. Smelo sa tak po svete
prehanaju Hasici, Policia ¢i Ambulancia. V hre su Styri zak-
ladné zlozky zachranného systému, ktoré vam budu pod-
liehat, zachranka slizi na oSetrenie a odvoz zranenych,
ma auto s doktorom, sanitku, autobus, vrtulnik a jednotku
K9 so psom na vyhladavanie zasypanych fudi, policia za-
tyka zlo€incov, vytrznikov a evakuuje ludi z nebezpecnych
oblasti, ma k dispozicii zakladné hliadkové auto, antona,
obrnené auto, vodné delo, autobus pre vazrov, vrtulnik a
uz spominany zasahovy vrtulnik. Co je tlohou hasi¢ov asi
netreba vysvetlovat, ti maju opat auto s technikou, cister-
nové auto, striekacku, striekacku s ochranou proti vysokym
teplotam, ploSinu, dekontaminaéné vozidlo, malu a velku
lod a lietadlo. Posledna zlozka, ktora je k dispozicii su tech-
nici, ktori vam dobre posluzia pri problémoch s inzinier-
skymi sietami a zachranou ludi, maju vrtufnik na zachranu
ludi, auto s technikom, odtahovac, ponténovy most, zZeriav
a buldozér. Okrem techniky su tu aj ludia — doktori, sanitari,
hasici, hasi¢i s dychacimi maskami, potapaci, poziarnici v
Specialnych oblekoch, policajti, ostrefovaci atd.

Prva velka zmena, ¢o som postrehol, sa tykala techniky.

Po novom uz totizto nemate prideleny obnos pefiazi alebo
kreditov, za ktoré by ste si techniku posielali. Vozidla
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pouzitefné v urcitej misii mate od zaci-
atku okamzite na mape, ¢&im
odpadava zdrzanie medzi vyjazdom
zo zakladne a prichodom k miestu
nestastia, na druhej strane sa straca
taktizovanie, ako danu misiu prejst’ s
¢o najmensim mnozstvom techniky.
Novy koncept funguje tak, ze kazdé
vozidlo je obsadené posadkou, teda
ani posadku si nevyberate sami. Co sa
tyka sanitiek a aj ostatnych vozidiel,
ktoré odvazaju ranenych, zadrZzanych
alebo evakuovanych ludi, tie okamzite
ako opustia mapu, vam dorazia nové
prazdne vozidla. Tym padom vznikaju
az absurdné situacie, kedy pri
leteckom neStasti mate sedem zra-
nenych a mate k dispozicii dve sanitky,
dva vrtufniky a jednu mobilni nemoc-
nicu, je samozrejmé, Ze pouzivat
budete len vrtulniky, lebo su najrych-
lejSie a dosiahnete bez problémov na-
jvy8Sie hodnotenie. Emergency 2012
sa tak odklana od toho mala reality,
ktora v hre predtym bola. Dal$ou zme-
nou preSiel HUD, €o Ciasto€ne vyplyva
zo zmien v privolavani techniky. Na
obrazovke vidite v pravom hornom

rohu minimapu, ktora je uzito€na na
lokalizaciu zranenych a rozsahu
poziaru. Vpravo dole je zakladny ovla-
daci panel, kde si mbzete volit
rychlost hry, mate tu informaciu o
pocte zranenych na mape a mdzete si
tu volit skupiny. Délezity na spodnej
obrazovke je panel v strede, kde
vidite, aké vozidlo mate oznacené a
aké akcie s nim mozete robit, pri-
padne ak mate oznacenych ludi,
mdzZete tu volit vybavenie, ktoré maju
pouzivat. HasiCom tak mébzete dat
hadicu, hasiaci pristroj a podobne.
Posledny panel je na hornom okraji
obrazovky taktiez v strede. Tu vidite
vSetky ulohy, ktoré prave v misii mate
alebo ste mali a naviac vam tu v tex-
tovom okienku beZia niektoré délezité
informacie, ¢o sa prave deju v hre.
Ked vam vyskocia vSetky Styri panely
naraz, velmi vyrazne obmedzia po-
hlad na to, ¢o sa pred vami deje. Pri
vysokom rozlieni to nie je také
markantné, no na niz8ich rozliSeniach
to hra¢ pociti pomerne vyrazne, no
nastastie sa daju vSetky tieto okna
schovat.

Velkym plusom celej hry je mod volnej
hry, kde si eSte mbzete volit medzi
vyzvou a nekone¢nym hranim. V
Deluxe edicii su dostupné Styri rozne
mapy — horko, sneh, burka a deluxe
mapa, no a na tychto mate vacsinou
dostupnu vsetku techniku a personal,
mate uvodny balik pefnazi a je len na
vas, ako s nim nalozite a ako si po-
radite so situaciami, ktoré na vas hra
bude chrlit. Prijemne ma tiez prekva-
pili jednotlivé situacie, kedy si dali au-
tori skuto¢né zalezat a neopakuju len
to, o uz bolo v minulej hre. Zasah s
mitvymi infikovanymi vtakmi na ulici,
od ktorého sa nakazilo niekolko l'udi a
bolo treba ich dekontaminovat a poz-
bierat vtakov, bol skutoCne zaujimavy,
pripadne pokazeny hydrant, kde
nasledne voda zatopila celu ulicu, bola
jedna z tych zaujimavejsich situacii. V
Deluxe mape sa teda striedalo
pocasie, padala hmla a podobné veci,
takze nakoniec bolo nutné davat
pozor, aj kam svoje vozidla pri zasahu
zaparkujete, aby do nich nenarazili
vodi¢i inych aut, skutoCne autori
mysleli aj na takéto drobnosti.
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Grafika, aby som povedal pravdu, za-
ostava za suCasnym Standardom a v
podstate je rovnaka, mozno o trochu

vylepSena oproti predchadzajucej
Casti, kto ¢aka grafickeé orgie, bude asi
sklamany, kto ¢aka normalnu hru, si v
pohode zahra. S kamerou si mbézete
volne rotovat a zoomovat, ob&as mi
ale chybala moznost’ zmenit uhol po-
hladu kamery, no nie je to ni¢, ¢o by
sa nedalo prezit. Co je horsie, pri cut
scénach, ked sa vam kamera auto-
maticky posunie na iné miesto na
mape, tak sa na konci scény zas
posuva pomaly naspat, v momente
ked potrebujete promptne reagovat,
tak mate smolu. Dufal som, Ze po pi-
atykrat sa hra obide bez nejakych
problémov, no autori ani tentoraz
nezavahali a hru bez patchu nebolo
mozné spustit. Pre niekoho minus,
pre fanusikov asi ni¢ nové pod sinkom.
Minusom ale urcite je hfadanie cesty
vasich jednotiek, pri vyjazde viacerych
vozidiel sa zoradia vSetky za sebou
miesto toho, aby sa rozptylili, hasici
hasia len z jedného uréeného miesta,
ku ktorému musia bezat od hydrantu
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a tak podobne.

Musim konStatovat, Ze ako velky
fanusik série Emergency som sa aj na
tento diel, tak ako mnohi ini, velmi
tesil. Nakoniec v8ak polka fanuSikov
kri€i, Ze to je obrovské sklamanie a
druha polka zas kontruje, Ze je to na-
jlepsi diel celej série. Pre mna, ako
hra€a naro¢nejSich hier, je nakoniec
toto priliSné zjednoduSovanie skor
sklamanim a tak volim niZ8iu znamku.
No na druhej strane, ak sa hra bude
opat predavat za smieSnych desat
eur, je to skvela vofba, nie€oho ne-
tradiéného, kde ¢lovek len tupo
nestriela, no naopak chrani majetok a
Zivoty a rezim volna hra vam zaruci
eSte mnozstvo hodin stravenych nad
tymto vytvorom :).

Vyrobca: Quadriga Games Distributor: DeepSilver F
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

- netradiény namet na
hru
- freeplay mod
- mnozstvo techniky a per-
sonalu

- hra nieje vyladena
- praca s kamerou po

cut scénach
- pathfinding jednotiek
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Carcassone

Carcassonne, pojem, ktory hracov stolnych hier
nenecha nikdy chladnych. Hra, ktora dokazala za jed-
nym stolom spojit’ celé rodiny a generdcie, aby si spolu
pri Sdlke teplého ¢aju pocas dlhych zimnych vecerov
rozohrali svoje partie na oviladnutie mesta. Stre-
dovekého francuzskeho mesta, mesta menom Carcas-
sonne.

Predstavovat Carcassonne [udom, ktori maju radi hry
akéhokolvek druhu je vacsinou zbytocné, avsak mame tu
aj takych, ktori su tymto titulom nepolubeni (ano, myslim
teba JC :). Preto aspon v skratke priblizim o ¢o sa jedna.
Je to stolna hra, v ktorej si hraci buduju svoje mesta, cesty,
dedinky, pastviny a luky pomocou Stvorcovych karticiek
nahodne vybranych z kopy. Tieto karticky ukladanim na stol
vytvaraji mapu krajiny, kde si pomocou drevenych
panacikov hraci vytyCuju svoje Uzemia. Za kazdé rele-
vantne obsadené Uzemie sa ziskavaju body, ktoré si hraci
zapisuju postupovanim po bodovej stupnici. Hra konci
vtedy, ked sa minie z kopy posledna hracia karticka a
vykona sa zaverecné scitanie bodov. Hra¢ s najvysSsim
skore samozrejme vyhrava.

AvSak nie stolna ,offline“ verzia nas zaujima v tejto recenzii.

sa vyvojari s touto tematikou popasuju. No a mdézem
povedat, ze sa popasovali naozaj vyborne. Pri spusteni hry
mate na vyber offline alebo online hru. Kedze hra je za-
loZzena na hrani proti superom, tak si samozrejme aj v of-
fline hre pre jedného hraca vyberiete svojich virtualnych
protivnikov. Nasledne sa uz spusti samotna hra a kartic¢ky
sa mbzu rozdat. PocCas svojho tahu si tak zoberiete vrchnu
kartu z pripravenej kopy, ulozite ju, pricom nasledne si
mdbzete postavit aj svojho panacika, samozrejme ak este
nejakého mate. Potom uz staci iba ukoncit’ svoj tah a pos-
tupuju dalsi hraci.

Umeld inteligencia Al hracov je na dost velkej urovni,
vdaka ¢omu to chce mat naozaj dobre zvladnutu taktiku.
Iné je to samozrejme ak si zahrate hru proti redlnym
hraéom, ¢o sa da viacerymi spésobmi. Cez internet na on-
line serveroch vyrobcu, €i lokalne cez WiFi alebo Bluetooth.
Hra okrem klasickej verzie obsahuje aj mod solitaire a
samozrejme aj top skoére tabulku, v ktorej si mozete svoje
uspechy pekne prezentovat pred celym svetom.

Grafika hry je na urovni, ktora sice neohuri, ale ani
nesklame. My sme ju testovali na iPod Touch Stvrtej gen-
eracie, ktory ma Retina displej, takze hra ide vo vysokom
rozliSeni, vdaka ¢omu je grafika pekne jemna. To isté plati
aj o hudbe a zvukoch, obe tieto zlozky tvoria kulisu, ktora
hru dopifia a neublizuje nagim usnym bubienkom. Tejto
Casti nie je naozaj €o vytknut.

Carcassone na iPhone / iPod Touch (na iPad pride ako
bezplatny update v priebehu najbliz§ich mesiacov) je velmi
vydarena hra. Pre fanusikov jej pévodnej stolnej verzie je
to priam povinnost, pri€om aj novacikovia si pridu na svoje.
Relativne jednoduché pravidla a chytlava hratelnost, to su
symboly stolnej hry Carcassone, ktori miluja miliony
hracov na celom svete. No a ja som len rad, ze digitalna
verzia si tieto symboly ponechala.

My sa tu teraz pozrieme blizSie na zubok
jej digitalnej sestre. Konkrétne na iPhone
/ iPod Touch verziu. Ked som sa dozvedel,
Ze vyjde mobilna verzia Carcassonne pre
platformy od firmy Apple, tak som sa sku-
to€ne potesil a bol som zvedavy, ze ako

Vyrobca:CodingMonkeys Distributor: AppStore
Multiplayer: ano, Lokalizacia: nie
- Chytlava - Vcelku vysoka Al,
hratefnost ¢o sa nemusi
- Prijemné digitalne kazdému pacit
spracovanie predlohy
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Recyklovanie viladne svetom.
VSetci poctivo triedime odpad aby
sme mohli znovu vyuzZit suroviny,
ktoré sa eSte daju. Preto sa
nemozno cudovat’ Katauri Interac-
tive, Ze sa aj oni snazia na tomto
poli presadit. A vysledkom
uspesného recyklovania je King’s
Bounty: Crossworlds.

Je to skoro rok, ¢o som hral a recen-
zoval hru King’s Bounty: Armored
Princess. S obrovskym nadSenim som
jej pridelil celych 9 bodov, pretoze som
si pri nej zaspominal na stare dobré
HoMaM. Preto som bol celkom
nadsSeny z dalSieho pokracovania pod
nazvom Crossworld. NadSenie vSak
nebolo celkom na mieste, ale podme
pekne po poriadku, C€o vlastne
dostaneme do ruk.

V prvom rade dostaneme do ruk
pbvodny Armored Princess. Bez ake-
jkolvek zmeny, &i upravy. Preto je aj
dost’ zbytocné o fiom nie€o pisat, ak
ste ho eSte nehrali, precitajte si prosim
pbvodnu recenziu. Ta vam vysvetli, ¢o
je na tejto hre zaujimavé, a ani po roku
sa méj nazor, ¢i hodnotenie nemenia.
Ako dal$i v poradi dostavame balicek
zvany The Champion of the Arena.
Toto je samostatna viac menej ani nie
kampan, ako skoér séria subojov s
obrovskymi bossmi. Kazdy z bojov
vyzera inak a kazdy vyzaduje trochu
odli$nu taktiku a myslenie. Niektori
dokonca velmi odliSnu a niektori aj
kopec Stastia. Celkovo nas Caka 8
subojov, po nich vzdy doplnenie
skupiny a ide sa dalej.

Po fom je tu pre zmenu takticky
balicek pod nazvom Defender of the
Crown. Svojim spdsobom ide o akési

ukoncenie putovania princezny. Vrati
sa naspat do rodného zamku, oslo-
bodi ostrov, eSte jeden ostrov a
tadaaa, ziska titul Ochrankyne koruny.
Suboje su tentokrat zamerané na tak-
tiku na bojisku, nepriatelia su Casto za
nejakymi ochrannymi valmi a treba
ponamahat hlavu €o urobit. V jednom
boji som prekonaval elfska bariéru,
poslal som na Au svoju najsilnejsiu
jednotku a zabudované kuzlo v
ochrane spdsobilo skopirovanie jed-
notky ktord ju rozbila, ale patriacej
superovi...

Poslednym kuskom balicka je Orcs on
the March. A tu by som sa vratil k
uvodu ¢lanku. Recyklacia. Orcs on the
March je totizto kampari Armored
Princess obohatena o jednotky Orkov
a zopar novych questov. NieCo ¢o
poteSi, ak ste pbévodnud kamparn
nehrali, ale ak hej, tak to neobsahuje
dostato€né mnozstvo nového obsahu

na to, aby ste boli motivovani si hru
zahrat eSte raz. V pripade The Cham-
pion of the Arena som narazil ete na
drobny problém v nevyrovnanosti ob-
tiaznosti kampane. Na Easy sa da
CotA spolu s DotC prejst za jeden
vecer. Na obtiaznosti Normal, som mal
obrovské problémy s hned druhym
bossom. Inak, realne je druhy boss asi
najtazsi z celej kampane a to nema
ni¢ spolo¢né s faktom, ze mam silnu
arachnofdbiu.

Aby som to celé nejako zhrnul. Ak
nemate pdvodny Armored Princess,
tak je bali¢ek celkom zaujimavy, i ked
neviem Ci sa oplati za tych +10 euro k
pbvodnému samostatne hratefnému
datadisku. Ak ste v8ak Armored
Princess uz presli, su to Zial vyslovene
vyhodené peniaze, pokial samozre-
jme nie ste skutoCne skalnymi
fanusikmi.

- Taktizovanie na
Specializovanych
mapach
- Boje s bossmi

Vyrobca: Katauri Interactive Distribator: 1C
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- Kratka herna doba
novych "datadiskov"
- Mala pridana hodnota Ar-
mored Princess
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Call of Duty: Black Ops

Call of Duty... treba pisat’ nie¢o viac? Pokial’ hravate
FPS, tak na recenziu necakate, hru predobjednavate 3
mesiace dopredu a v den vydania jednoducho hrate aj
keby vrtul'niky Apache z neba padali. Viem to, pretoZe
uz tretim rokom robim presne toto isté :) Najnovsi
prirastok série s podtitulom Black Ops v tomto nie je
ni¢im iny, ale ked’Ze by mi asi nepreslo poslat’' nemen-
ovanému Séfredaktorovi recenziu typu ,,Kua ty este
nehras?“ skusim v nasledujucich riadkoch popisat’
méj aktualne preruseny herny maratén uplynulého
dna.

Studena vojna, Amerika, Rusko, zbran hromadného nice-
nia vyvinuta Nacistami, Kenedy, Castro, Vietcong a Cisla.
Pokial netusite kolka bije nevadi. Pribeh hoc sa snazi hrat
v tomto pripade podobne ako v Modern Warfare 2, nejaku
zaujimavejSiu rolu a pokusit sa vas prekvapit dejovym
zvratom je opat len pomerne okatym lepidlom, ktoré spaja
totalne nesuvisiace lokacie, cez ktoré sa prestrielate v
zavislosti na obtaznosti v rozmedzi 7 az 10 hodin. Snaha
naozaj rozpravat pribeh tu sice na rozdiel od predchadza-
jucich inkarnacii CoD je, ale po dohrani su vy$Sie napisané
slova to jediné ¢o si z neho zapamatate. Pre tych o hrali
World at War len dodam, ze oblubeny Rus si striha po-
darené cameo a kradne si vacsinu hry pre opat pre seba.

Herny mechanizmus v pripade CoD bol vzdy jednoduchy
— hybe sa to, nema to nad hlavou napis, zastrel to (No
Russian level z MW2 tuto poucku povysil na novu uroven),
ale ako vieme tiez zakazdym ucinny a v pripade Blac Ops
sa na tom az na zbrane z obdobia studenej vojny, ni¢ prak-
ticky nemeni. Treyarch do hry sice pridal na vopred
uréenych miestach vlozky v podobe vozidlovych pasazi,
ktoré tento krat hra€ dokonca mébze ovladat, ale ich preve-
denie je tak banalne zjednodusené, Ze by ich zvladla ovla-
dat aj cvi€ena opica — vrtulnik sice mbzete ovladat do stran
a strielat z neho, ale na maliCkosti typu klesanie a stupanie
mdbzete rovno zabudnut a ano po vzore vasho zdravia sa
opravuje sam... Level dizajn je opat jeden velky tunel, cez
ktory vas prevedie takmer vzdy nejaky ten partak takze
stratit sa je nemozné, o ale zase raz pomaha udrzovat
vysoké tempo akcie, ktoré je pre tuto sériu uz takmer trade-
markom. Naplf jednotlivych misii nie je sama o sebe zI3,
ale trpi syndromom x-tého pokracovania alias toto sme tu
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uz mali minule. Svetld vynimku tvori level, ktory vas usadi
do Spionazneho lietadla v stratosfére odkial nasledne ko-
mandujete postup tymu na zemi a plynulé prepinanie
medzi velitelom vo vzduchu a ¢lenom tymu v pripade
utoCenia na nepriatela. Vyslovene epické momenty v Black
Ops bohuzial absentuju z nejakého dévodu uplne. Inymi
slovami Black Ops po singleplayerovej stranke ponukaju
Standardnu porciu zabavy, na ktoru je hrac¢ tejto série
zvyknuty, ale neprinaSa prakticky ni¢ nového a tak posobi
do urcitej miery dojmom ohranej platne, ¢o vSak ni¢ nemeni
na tom, Ze je po hernej stranke prevedena na jednotku.

Grafické spracovanie PS3 verzie Black Ops je po vzore
jeho predchodcov viac nez uspokojivé avsak starnuci en-
gine sa aj napriek mnohym novym efektom Uplne zakryt
nepodarilo. Re€ je hlavne o rozliSeni textur, ktoré hlavne
pri blizSom skimani nevyzeraju rozmazane. V pripade, ze
vlastnite 3D televiziu je hru mozné prepnut do 3D mddu
zobrazovania, avSak podla ohlasov po jeho aktivovani
klesa framerate na uroven 20-30FPS, €o na hre, ktora inak
bezi okolo 60FPS urdite spoznate. Soundtrack spolu s
dabingom je (ako to uz pri CoD byva Standardom)
Spickovy.

Multiplayer a CoD neodmyslitefne patria k sebe. Ba ¢o viac,
od Cias Modern Warfare sa niektori hraci vrhaju priamo nan
a hru jedného hraca uplne ignoruju. Minuloro¢ny Modern
Warfare 2 zanechal vo vacsine vratane mna rozporuplné
pocity kedze kvoli svojej prekombinovanosti pésobil doj-
mom nevybalancovanej zlataniny, v ktorej iSlo hlavne o
Stastie. Black Ops tento neduh nielen odstranuje, ale
prinaSa niekolko vyraznych vylepSeni, ktoré mu zaistuju
status aktualne najrobustnejSej multiplayerexperience
dneska. Zakladnym vylepSenim vdaka, ktorému sa hra
spristupriuje aj sviato¢nejSim hracom, ktori netravia kazdy
den i noc ziskavanim X-tého prestige ranku a fuckovanim
vSetkého €o sa im pripletie do cesty, je upgrade postup-
ného odomykania vybavenia, ktoré sa odomyka ovela
rychlejSie a hrac si z jednotlivych kiskov méze nakupit
presne to ¢o mu aktualne vyhovuje a to &i uz perky alebo
zbrane. K hernym peniazom sa dalej viaze aj novinka v
podobe kontraktov (v zasade kratka obdoba challengov),
ktoré si mdze hrac¢ opakovane zakupit (raz za hodinu) a po
ich splneni ziskat odmenu na uz spomenuty nakup vybave-



-

nia. Naraz je mozné mat’ aktivne az 3
kontrakty z 3 r6znych katego6rii — Mer-
cenary, Operations a Specialist, takze
progres k vytuzenému nadobicku je
oproti minulosti ovela rychlejSi a
mene;j frustrujdci. Dal$im vylepsenim,
je moznost' vlastnej customizacie niek-
torych aspektov vzhladu zbrani (pri-
danie emblémov a vyber

zameriavacieho kriza) a aj herného
modelu (bojové maskovanie tvare).

Dalsim obrovskym plusom je Combat
Training, v ktorom si méze hra¢ sam
alebo s priatelmi zahrat' proti botom a
natrénovat' si tak jednotlivé mapy a
vhodné taktiky pre boj na nich. Okrem
neho pribudla taktiez moznost prezriet
si replay poslednych hier, ktoré je tak-
tiez mozné editovat do klipov alebo
screenshotov a tie nasledne zdielat' s
ostatnymi priamo z hry. Zdielat sa daju
po novom taktieZ nastavenia/pravidla
pre jednotlivé hry. Pribudli taktiez tzv.
Wager Matches, v ktorych hradi
stavkuju na svoje umiestnenie v
novych tak trocha Sialenych hernych
modoch — One in the chamber (kazdy
zacina s tromi Zivotmi a jednym nabo-
jom a po kazdom zabity nepriatelia
ziskava dalSi), Sticks and stones (hra
sa s kuSou, nozom a tomahawkom,
pricom zabitie tomahawkom resetuje
zabitému skore), Gun Game (po kaz-
dom zabiti hra¢ dostava lepSiu zbrar)
a Sharpshooter (zbrane sa kazdych
45 sekund nahodne menia a namiesto
killstreakov dostava hra¢ jednotlivé
perky). VSetky tieto mody maju
spolo¢né to, Ze su rychle a tieZ velmi
zadbavné, kedZe zasadne menia
pravidla na aké su hradi zvyknuti zo
staronovych hernych médov. VSetko
toto si budete méct zahrat na 14
réznorodych mapach ¢i uz online
alebo lokalne v splitscreene €i Lan
Party.
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Tretou zlozkou Black Ops je tzv. coop
Zombie mod, ktory sa po obrovskom
uspechu vracia z World of War a
stavia do boja proti vinam zombie
Kenediho, Castra, Nixona a McNa-
mara, ktori okrem likvidovania
nemftvych stihaju zo seba sypat
pamatné hlasky na pockanie. Okrem
tohto vSetkého obsahuje hra tiez
skryté minihry — staru¢ku textovku
Zork a arkadovku Dead Ops Arcade,
ktoru si je tiez mozné zahrat v coop
mode.

” - Mnozstvo ob-
,." sahu

< cawpdry
ALY
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Ak ste to eSte stale z uvodu alebo
predchadzajucich riadkov nepochopili
Call of Duty: Black Ops je monStrum,
ktoré pokial mate radi FPS hry treba
vlastnit. Okrem obsahovo solidnej
kampane tu mate do posledného de-
tailu vypilovany multiplayer a vidiet
zmienenych 4 vodcov likvidovat zom-
bie sa vam uz asi v ziadnej inej hre
nepostasti. Takze zbran do ruky
povinnost vola...

., Vyrobca: Treyarch Distributor: Activision
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

- Kampani je ta ista [y
ako minule

- Navykovy multiplayer - Navykovost :)

] - Coop zombie mod

- ATwiion
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Zem je posiata mrtvolami, v okoli pocut’ viac pyrotech-
niky ako na Silvestra, vo vzduchu lieta gul’ka za gul’kou
a vasa hlava je idedlnym teréom pre jednu z nich. Ano,
mame tu d'alsi diel serialu Call of Duty, ktory nds ten-
toraz zavedie do rozputaného pekla (nielen) vo Viet-
name. Na PC vSak s nejednou chybou...

Miliény hracov Cakali na tento moment. Na moment, kedy
si konec¢ne vyskusaju pokraCovanie najdojenejsej herne;j
znacky sucasnosti. Black Ops je tu, jasajme, teSme sal! Po
dnes uz rozpadnutom, no stale fungujucom Infinity Ward
prevzal Stafetu Treyarch, ktory kedysi plnil v suvislosti s Call
of Duty rolu prostého ,zaskakovaca“. Tie Casy su vSak zre-
jme navzdy pre¢, dnes je primarnym Stadiom starajicim sa
o tuto nestarnucu sériu prave spominany Treyarch, ¢o v
nejednom z nas urcite vyvola pochybnosti. Povedzme si to
na rovinu, to, ¢o dokazalo s CoD Infinity Ward sa Treyarchu
v pripade tretieho dielu a World at War vonkoncom nepo-
darilo, hoci sa snazilo brat’ si priklad zo svojho skusene-
jSieho brata. Do toho priSiel minuloroény fenomén Modern
Warfare 2, ktory nastavil latku naozaj vysoko. Podarilo sa
teda Treyarchu dostat’ sa z tieha IW a priniest’ herny zazi-
tok, na aky sa nezabuda?

Podme vSak pekne po poriadku. Dejova linka hry sa toci
okolo minulosti byvalého marinaka Alexa Masona, ktory sa
stal teréom vypocuvania tajnou organizaciou. Prave
prostredie akejsi vypocuvacej miestnosti je zachytnym
bodom, z ktorého sa dostavate z jedného frontu na druhy.
Hra vas viditelne Setri akychkolvek kfudnejSich pasazi a
neustale vas stavia pred hotovu vec. Samozrejme, v tom
nevidim ziaden podstatnejSi problém, no ked sa neustale
presuvate v Case a raz ste na bojisku na Kube a po kratkej
ukazke zrazu niekde vo Vietname, pribeh mbze zacat p6-
sobit’ trochu chaoticky. Napriek tomu je jeho rozpravanie
velmi zaujimavé a zo zaciatku priam hrani¢i s psycholog-
ickym trilerom. Ked ale pride na lamanie chleba, hned vas
vyhodi z tranzu a hra vam da zretelne najavo, ze toto nie
je ziaden dojak.

Ked doznie hlas transformera, ide sa do akcie! Tradicia je
uspesne zachovana, hlavnu napli misii totiz opat tvori
neustale strielanie po vSetkom €o sa hybe. Obc&as sa vSak
zachadza priam do extrému! Skripty robia svoje a preto si
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Black Ops
mozete byt isty, Ze nepriatefov kazdou sekundou pribudne.
Odrazi sa jedna vina, v momente dorazi druha, ktorej spra-
vanie presne kopiruje to predchodcovo. Tieto okamihy, v
ktorych narasta pocit frustracie, si autori skuto¢ne mohli od-
pustit, pretoze spifiaju skor otravnl nez zabavnu funkciu
(minat vySe 600 nabojovy zasobnik hovori za vSetko). No
to, Co ¢aka hracov dalej, naozaj stoji za to. Black Ops by
sa v podstate dalo rozseknut na dve polovice. Prva
polovica hry pdsobi dojmom solidnej budgetovky — ,no
brain“ navaly nepriatelov, bugy a celkovo slaba technicka
stranka. Ta druha vSak akoby vypadla z oka akéného fil-
mového trhaku. Pasaze, v ktorych osedlame vrtulnik &i vo-
jensky €In s primontovanym gufometom a raketometom, su
na nezaplatenie. Prave vtedy uvolni cestu zabave (s)prosté
strielanie a na scénu nastupi ta prava filmova atmosféra
znama z Modern Warfare. Vybuch strieda vybuch, vSade
panuje chaos a hrac si pripada ako novopeceny Rambo.
Co viac si priat?

Bum, lag, bum, lag... A takto by sme mohli pokraCovat. PC
verzia bola bohuzial doplnena o bonus, ktory vam zacne
liezt na nervy uz pri ivodnych ukazkach. Ak ste totiz hrali
hru uz v den vydania, mohli ste narazit na neprijemné
sekanie, ktoré sa konzolovym verziam vyhlo. Neplechu v
tomto pripade ale nerobili slabé PC zostavy, kamernom
urazu sa stalo nepochopitelné lagovanie, ktoré ma spre-
vadzalo eSte aj poCas cut-scén. A ked som sa dostal do
vacsej bitky, lagy nabrali na obratkach a ja som uz len videl



pomalu slideshow. Potom sa pytam,
ako si mbéze C&lovek vychutnat hru,
ktora je postavena na naskriptovanych
akénych scénkach, ked mu v tom bra-
nia technické problémy? Naozaj sa v
Treyarchu nena$lo par betatesterov?
Autori sa samozrejme pustili do rieSe-
nia problémov a este minuly tyZden
vypustili opravny patch, ktory odstranil
sekanie v ukazkach a vyrazne (no nie
uplne) ich zredukoval aj po¢as game-

playu.

Chyb je v Black Ops ako maku a
vacsina z nich suvisi prave so spomi-
nanou technickou strankou. Okrem
lagov narazite aj na zopar bugov,
ktoré opat prevladaju najma v prvej
polovici hry. Do toho si pripocitajte
eSte aj zastarany engine, ktorého nek-
vality sa odzrkadlili tiez v uvode. Sice
si to Treyarch mozno nechce pripustit,
no engine ma najlepsie roky davno za
sebou a dnes je nejaka inovacia Zi-
adana ako sol. V niektorych momen-
toch je zaostalost enginu tak vidiet, Zze
vam nepomd&zu ani tie najvyssie de-
taily. Povedal by som, Ze v pripade
grafického spracovanie vidiet krok
dozadu, pretoze uz World at War vyz-
eralo lepSie.

Ak sa mam priznat, nadSenie z
nového dielu Call of Duty zo mna
opadlo velmi rychlo. Sice sa to snazilo
ku koncu dohnat, po technickej, pribe-
hovej a sCasti aj stereotypnej prvej
polovici hry to bola uloha nadmieru
tazka. K tomu si mbézeme pripocitat
zjednodusené principy a pre niekoho
opat kratSia kampan. Viac ako 7 teda
udelit nemienim. Za svojim zvacésa za-
pornym nazorom si vSak stojim a
posledny diel dost zmenil méj pohlad
na Call of Duty ako také. Nabuduce
budem rozhodne opatrnejsi...

Vyrobca: Treyarch Distributor: Activision
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

- Druha polovica - Prva polovica hry
hry a vietko s riou a vSetko s fiou
spojené spojené
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Gran Turismo 5

Palim stovkou vypadovkou, rutim sa ako drak. 5 rokov
je dlha doba, za pit rokov sa z babédtka stane maly
¢lovek, z chlapca sa stane muz, ukoncite strednda,
alebo vysoku skolu (ak sa neflakate), alebo sa tych 5
rokov méze napriklad pripravovat’ pocitacova hra, na
ktoru ¢akaju miliény hracov na celom svete a teSia sa
na nu viac ako jehovisti na ich uz neviem kolkaty ar-
mageddon v poradi.

Gran Turismo 5 sa bez problémov zaradilo medzi fanté-
mové hry ako Duke Nukem Forever, alebo eSte donedavna
Alan Wake. Jeho neustale odklady spdsobovali nejeden in-
farktovy stav a Polyphony Digital si z hracov urobili blaznov,
ktori sa teSia na urcity datum, aby sa o par dni tesili na
uplne iny. Tomu vSetkému je ale koniec a Gran Turismo 5
uz mocne buraca v nejednej mechanike. Jedna otazka sa
vSak uz 5 rokov nemeni. Je dokonalé? Je to revolucia v po-
jati automobilovych simulatorov?

Nuz zalezi od uhla pohladu a hlavne kontextu. Ako to mys-
lim? Ak ste realne rozmysSlajuci Clovek, ktory si, sice kf-
meny Yamaguchiho reklamnou masazou, dokaze zlozit
ruzoveé PS3 okuliare, budete sa az prili§ ¢asto ¢udovat, ¢o
sakra robili Japonci tych 5 rokov poc¢as vyvoja. Ak ste vSak
GT fanboy, tak zazijete pravy herny orgazmus a nikto a ni¢
vas nepresvedci, ze to mohlo a malo vyzerat lepSie, alebo
prinajlepSom to mohlo vyjst’ o dva roky, €i rok skér. To, ze
GT je séria tak torchu japonsky Specificka nemusim
zoSiroka rozpravat. Aj laikovi to bude jasné od prvych chvil
hrania. Tam kde si Forza 3 vystacila so strohym dizajnom
a jednoduchym menu, vam GT ponukne mnozstvo sekcii,
podsekcii, tladitok a neviem¢oho este. Ak ste vo svete GT
novacik, budete to mat tazsie ako u konkurencie, ta sa vy-
brala cestou zjednoduSovania a vysvetlovania, v GT plati,
Ze na vsetko treba prist sam. Prvé ¢o vas mierne Sokuje je
inStalacia, mam za to, ze 6,49 GB, ktoré hra zabera uz v
dnesnej dobe nie je ni¢ svetoborné, preto ma 40 minut in-
Stalacie neprijemne prekvapilo. Hlavne ked mi hra spodi-
atku oznamovala, ze instalacia bude trvat’ 13 minuat. Tato
hlaska tam potom bola zobrazena dalSich cca 20 minut.
Ni¢ iné ako odporucit’ inStalaciu vS§ak nembzem, pretoze aj
s nou je kazdy loading az neprijemne dlhy a bez nej si
poc€as niektorych nacitani len v menu, mézete pokojne
odskocit na oto€ku, zvladnut’ dnesny Skolsky rozvrh. Ak si
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ale myslite, ze hned po inStalaci skocite za volant a budete
trhat asfalt, tak ste na omyle, hra vas totiz donuti nainstalo-
vat’ si aj cca 130 MB velky patch, ktory vam spristupni on-
line hru. V sucasnej dobe uz tych patchov je viacej. Az
potom konec¢ne uvidite vytuzenu ivodnu obrazovku samot-
nej hry a spusti sa spravne japonskeé fetisisticky dlhé intro.
Nastastie sa da odkliknut.

Zakladom celej hry je opat kariérny GT mod, ale okrem
neho samozrejme najdete aj oblubeny a pre rychlok-
vasenych jazdcov ako stvoreny Arcade mod a ak by ste
mali dost jazdenia proti umelo (ne)inteligentnym jazdcom
nie je ni€ fahsie ako zvolit online pretekanie. Tu vas ale uz
dopredu upozorhujem, ze zan by si dovolili PD vytahat za
usi asi najviac, pretoze to €o ponuka sa, mam taky pocit,
za 12 rokov €o je séria GT na svete zmenilo len minimalne
a oproti takej konkurenc¢nej Forze 3, s ktorou sa aj sam Ya-
maguchi rad porovnaval v tomto GT pdsobi ako dorastenec
proti niekolkonasobnému majstrovi sveta. Ale k multi-
playeru sa esSte dostaneme. Samozrejme kazdy kovany
pretekar nebude vahat ani sekundu a okamzite klika na GT
mod. Tam ho hned zavali mnozstvo informacii, tabuliek a
sekcii. Ako som uz spomenul, japonska filozofia série GT
na zaciatoCnikov nehfadi s laskavostou a pochopenim jeho
nevedomosti, ale zasa nebojte sa, Ze by vam to znehod-
notilo pocit z hry. Len si budete musiet zvyknut. Veterani
série si zvykat nemusia. Ostalo tu vSetko dobé z ostatnych
dielov a pribudlo par noviniek. Ako prvé budu zrejme
kazdého pretekara zaujimat auta. Takze prva cesta vedie
do garaze, aby ste zistili, ze v nej okrem pavukov, stu-
deného vetra a par plagatov nahych krasok z rokov davno
minulych nie je vébec ni€. Mozno vas prekvapia zalozky na
lavej strane, kde sa docitate o nejakych tych "standard
cars" a "premium cars", ale to vas zatial eSte velmi netrapi
a tak s malom usetrenych pefazi utekate do najblizSieho
obchodu kupit nejaky ten nablyskany zazrak, na ktory
budete s nostalgiou spominat, ked raz budete novinarom
vysvetlovat aké to je prekonat rekordy takych postav akymi
boli, alebo su Schumacher, &i Vettel. Samozrejme ak vas
trapia finanéné suchoty, mozete nakup vozidla rieSit aj
bazarovym spésobom. Staci len zajst do sekcie s
pouzitymi automobilmi a vybrat si ¢o vam vyhovuje. Po
nakupe takéhoto vozidla vSak odporu¢am hned auto
"vykurirovat" v garazi, prehnat ho diagnostikou, vymenit
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olej, atd. Samozrejme nie je to vzdy
nutné, zalezi od jeho opotrebovania,
ale treba s tym rad3ej pocitat’ a nebyt’
prekvapeny, Ze sa vam nakup ojaz-
deného auta predrazi.

"AutiCiek" je na prvy pohlad uctyhodny
pocet. NieCo cez tisic modelov (1031
ak ma pamat neklame) vas samozre-
jme ohromi, lenZe nie je v3etko Fer-
rari, Co je Cervené. Spomenul som
akési "standard" a "premium" auta a tu
je maly kamen urazu. Autori totiz de-
tailne spracovali a namodelovali len
tieto prémiové auta. Je ich 182, ¢o nie
je malo, ale to, Ze ostatné auta su pr-
ebraté z minulych dielov a len min-
imalne doupravované pre ten sucasny
si vS§imne aj laik a Clovek si opat poloZi
tu, v tomto pripade, okridlenu otazku
o tom ako vyzera praca priemerného
Japonca v Polyphony Digital po¢as
patrocného vyvojového cyklu GT5.
Nevravim, Ze 182 je malo a nevravim,
Ze nie su skutocne krasne spracov-
ané, hoci kokpity by sme u konkuren-
cie nasli spracované aj krajSie. Lenze
nemoznost u Standardnych &ut prep-
nut sa do kokpitu a hlavne ich nevelmi
prikladné grafické prevedenie je
minuska, ktora sa len tak obist neda.
O to viac zamrzi, Ze mnohé auta, ktoré
su brané ako Standardné by ste chceli
vidiet' aj zvnutra a uzit’ si ten pocit, ze
sedite v kokpite. Nastastie sklamanie
z toho, Ze Yamaguchi zasa raz ne-
hovoril Uplnu pravdu opadne celkom
rychlo. Staci sa totiz nechavat unasat
pocitom pretekara a sadnut si do
vasho vysneného auta. Dérazne upo-
zorfiujem, ze hrat Gran Turismo 5 s
volantom a bez neho je obrovsky
rozdiel. Samozrejme da sa hrat aj s
dualshockom, ale pocit a zazitok z
jazdy su uplne niekde inde. Je rozdiel
pit whisky z Tesca za 10 eur a je
rozdiel kuapit si  kvalitny drahy
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dvanastroény Jameson. Ja som mal k
dispozicii skvely volant Logitech G25,
ktory s Gran Turismom funguje v
skvelej symbioze. Pocit ked vam
presne davkovany force feedback
dava moznost ovladnut 8myk a zrov-
nat brutalnu silu motora za, alebo pred
vami je neopisatelny. O to viac
vynikne va8e umenie zvladat' volant
pri roznych povrchoch trate. Staci totiz
presadnut z klasického trhaca asfaltu,
napriklad do Loebovej C4 WRC, alebo
eSte lepSie do mojej oblubenej Lancie
Delta Integrale a asfalt vymenit za So-
tolinu, alebo sneh a Gran Turismo sa
meni na uplne inu hru. A pokojne do
mdjho brata méze hodit kamen ten,
kto si mysli, Ze hral na konzolach lep-
Sie rally ako to v GT5. Neverim, Ze
prileti jeden jediny kamienok.
Nedavno vydana oficialna hra WRC je
tak o dve kategoérie, €o sa tyka prene-
senia zazitku z riadenia na cestach
mimo asfaltu, nizSie. Pochopi to
kazdy, kto prvykrat zaZije pocit kedy
jemnym pohladenim brzdy a korek-
ciou volantu v kombinacii s ruénou
brzdou preleti tiahlu zakrutu "zadkom"
napred, aby brutalnym zoSliapnutim
plynu v pravy moment vyletel zo
zovretia podsobiacich sil a nechal
superov len zbierat’ stotiny a desatiny
sekund niekde v prachu za sebou.

Ale netreba sa bat, autori si dali
zalezat aj na jazde na asfalte, takze
pocity pri jazdeni na okruhoch nie su
o ni¢ horSie. Staci vam len trafit’ take
nastavenie pomocnikov pri riadeni,
aby ste stéle mali pocit, Ze ovladate
auto vy a uzijete si porciu kralovske;j
zabavy. S tymto konstatovanim sa
v3ak spaja aj urcita kontroverzia. Au-
tori GT5 sa totiz rozhodli, ze zacia-
to¢nikom hru spristupnia tak, ze
prvych 20 levelov mierne zjednoduSia
pravidla. To znamena menej penaliza-

e

cii za vaSe chyby na trati, ale pre-
dovSetkym to, Zze do 20 levelu
nepoznate €o je to poSkodit’ auto. A to
ani vtedy, ak ho v 300vke opriete Celne
o zvodidla. Polyphony Digital prisli so
Salamunskym rozdelenim stupriov
poskodenia do 3 urovni. V prvej urovni
do cca 20 levelu mdzete burat ako
chcete ni¢ sa vam nestane, od 20 lev-
elu si treba davat aky taky pozor, pre-
toze autd uz vykazuju priznaky
poskodenia a v pripade narazov uz je
vyrazne citit zmeny jazdnych vlast-
nosti. Tretia uroven zacne platit az cca
od 40 levelu a tam uz kolizny model vi-
acmenej funguje stopercentne, Cize
vaSe auto sa nici zvonka aj zvnutra a
kazdy prud8i naraz znamena koniec
nadeji. Opat je tu vSak, ale. Detailné
deformacie karosérie si totiz vychut-
nate len pri prémiovych vozidlach, pri
$tandardnych mate smolu. Ci vam
tento systém rozdelenia kolizneho
systému do urovni vyhovuje je len na
vas, ja za seba poviem, Ze ma to
neobtazovalo. Viem vS8ak pochopit
narek veteranov GT. Aby ste si v3ak
mohli zajazdit, treba si vybrat, kde ¢o
a ako. Respektive najprv sa musite
rozhodnut, &i vbbec chcete jazdit,
alebo nie. Na to sluzia médy A-Spec a
B-Spec. Ak zvolite ten druhy meno-
vany, stavate sa manazérom
pretekarskeho tymu a svojho jazdca
ovladate formou svojich rozhodnuti,
nakupov atd. Ale GT5 by malo byt o
jazdeni, takZze poCitame s tym, Ze sa
rozhodnete pre A-Spec. Tu najdete 6
urovni s pretekmi, pricom spociatku je
pristupna len Beginner urover a svo-
jim postupom a zlepSovanim svojho
levelu odomykate dalie urovne.
Kazda urovenn obsahuje cca 9
jazdeckych sérii, ktoré obsahuju bud
jeden, alebo viacero Sampionatov,
alebo len jeden, &i viac pretekov nijako
na seba nenadvazujucich. Kazda
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séria pritom ma urcité obmedzenia (az
na vynimky, ktoré su bez obmedzeni),
takze sa do nej mézete prihlasit len s
urcitym typom vozidla. Prijal by som
vSak troSka vacésiu Specifikaciu
obmedzeni, pretoze postupnym
tuningom vozidla, mdézete aj z obyca-
jného  Peugeota 207  spravit
monstrum, ktoré potom vedla svojich,
Casto nevytunovanych, pribuznych z
kategorie pésobi ako z inej planéty.

Uz tento mod sam o sebe by stacil
inym hram na to, aby ich autori veselo
zacali masovo vyrabat, ale séria GT je
znama svojim megalomanskym po-
jatim a piaty diel nijak nevystupuje z
rady. Celkovy pocet pretekov v kom-
binacii s ostatnymi aspektami v hre
nam vysledny &as hrania posuva
vysoko nad 100 hodin. Tradi¢nou
zlozkou GT su licencie, ktorych
ziskanim sa vam odomykaju dalSie a
dalSie preteky. V tomto dieli tomu nie
je inak. Aby ste sa posunuli dalej v
pomyselnom leveli vasich schopnosti
a mohli tak sadnut za volant sku-
to¢nych Specialov, potrebujete na to
vodicak, alebo v tomto pripade licen-
ciu. Funguje to klasicky tak, Ze
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plnenim urcitych uloh, ako napriklad
prejst urCity usek trate za dany Cas
ziskavate pohare a ak splnite v3etky
podmienky udelenia licencie, to zna-
mena ziskate zlaty, strieborny, alebo
bronzovy pohar v kazdej urovni,
dostanete poZadovanu licenciu. Treba
v8ak povedat, Ze to nie je také lahké
ako sa zda, hoci sa samozrejme
moZete uspokojit’ s bronzom, na ktory
vam stadia aj uplne zakladné
pretekarske zru¢nosti, Casto vam vasa
vlastna jesitnost nedovoli skoncit’ skor
ako ziskate zlaty pohar. LenZe to nie
je také jednoduché, ¢asy su skutoCne
Sibeni¢né. Co mia véak na GT5 bavilo
najviac boli Specials, to je Specialna
sekcia v ktorej sa postupne ucite jazdit
na réznych autach, povrchoch a za
rébznych podmienok. Funguje tak
trocha ako Licencie, ale je omnoho
zabavnejSia. Uz len tym, zZe Casto
nebojujete len proti ¢asu, ale aj proti
superom. Caka vas tu $kola motokar,
Jeff Gordon vas nauci o ¢om su a aké
kuzlo maju preteky NASCAR, dalej si
zajazdite na vanoch od Volkswagenu,
na severnej sluc¢ke Nurbidrgringu sa
prezeniete s veteranom z dielne Mer-
cedesu, aby vas napokon naudil jazdit

rally samotny Seb Loeb. Skuto¢ne tu
som sa bavil najviac, najviac som si
zanadaval (skusobny okruh Top Gear
v extrémne pretaCavom Lotuse je
neskuto¢né maso), jednoducho Spe-
cials autorom GT5 vysli na vybornu.

Ale podme opat k jednému malému
sklamaniu. Tym su trate. Autori sa sice
chvalia, Ze ich pocCet presahuje
sedemdesiatku, ale to su zasa len
marketingové Zvasty. Unikatnych trati
je ak som dobre ratal 27. Realnych,
ktorych je menej ako sa oCakavalo, aj
vymyslenych, ktoré su prekvapujuco
zabavné. Ja nevyboc¢im z davu a vyh-
lasim, Ze suverénnym labuznickym
kuskom je Nurburgring. Je neskutoné
aku ma tato draha charizmu a ako sa
s vami pohrava. Na Logitechu G25 je
v8ak skutoCné poteSenie plavat v jej
zakrutach. Ale su tu aj iné lakadla,
napriklad mestské okruhy, ktoré ja
velmi neoblubujem, ale ak vas laka
moznost  zajazdit si  Tokyom,
Londynom, €i Rimom, kde sa rutite v
tesnej blizkosti Kolosea (v skuto¢nosti
si dokazem prestavit' zdesenie pami-
atkarov, keby sa okolo Kolosea v plnej
rychlosti preZenie 16 superSpecialov a
to esSte niekolkokrat za sebou), urcite
si ich uZijete. Ale aj tak je tych 27 trati
malo, ¢akal by som viac. S tratami si
treba spoijit’' aj pocasie. To je sCasti dy-
namické. PrecCo sCasti? Pretoze sa z
nejakych mne neznamych dovodov
meni len na urcitych tratiach. Ale zasa
stoji to za to, rovnako tak dynamicky
prechod zo svetla do tmy a naopak.
Od trati sa presufime opat do pad-
docku do vasho virtualneho mo-
torhomu. Ten totiz obsahuje, okrem
inych, menej podstatnych veci, aj
napriklad moznost tuningu. A ten je
pomerne bohaty, nesmiete si vSak pod
slovom tuning predstavovat to, ¢o nas



o nom ucili filmy Fast and Furios a
podobne. Vizuélny tuning tu sice tiez
je zastupeny, ale len v minimalnom
rozsahu. Ak ste od GT5 ¢akali nejaku
prehliadku metrosexualnych vytvorov
Sialenych designérov zabudnite. O to
viac sa, ale vyZiju mechanici, réznych
nastaveni Cohokolvek tu je nedrekom.
Je len na vas ako si auto vyladite,
motor, prevodovku, €i pneumatiky si
vie prestavit, alebo kupit kazdy, ale
dalSie taje tuningu a mrav€iu pracu s
nastavenim detailov svojho auta si
uziju len skuto¢ni majstri francuzskeho
klaca.

Samostatnou kapitolou je potom mul-
tiplayer. Na to aby ste si ho zahrali
musite mat’ nainStalovany patch. Inak
mate smolu. Po jeho instalacii u mna,
ale ako som pozeral, tak aj u mnohych
inych zavladlo mensie sklamanie. To
¢o ponuka online jazdenie GT5 je len
priemer. Po€as mojho recenzovania
boli k dispozicii len jednotlivé preteky,
bez moZnosti nejakej nadvaznosti
dal$ich. Ziadne $ampionaty, kombina-
cia pretekov ni¢. Vyznamnou
udalostou je ale to, Ze sa proti vam
moze postavit az 15 dalSich online
pretekarov, ¢o bolo doteraz v kon-
zolovom koSiari nieCo nepredstavit-
tefné. A takéto preteky maju svoje
grady, boj o desiate miesto byva tiez
zaujimavy. Skoda len, Ze zatial neex-
istuje nejakd moznost v8eobecného
porovnania sa v ramci nejakych tabu-
liek, rebrickov atd'’., ale verim, ze to do
buducnosti doplni niektory z patchov.
Celkovo vsak, zdéraznujem ZATIAL,
multiplayer nenadchne.

Ako vyplynulo uz z predchadzajucich
odsekov GT5 nie je hra bez negativ. A
to hlavne takych, ktoré sa sice daju
odpustit, no v kontexte s patrocnym
vyvojom jednoducho prekvapia. Irito-

vat' vas bude napriklad neskutoéne
tupa Al vaSich protivnikov. Ti sa drzia
jednej stopy a jazdia vo vlaciku za
sebou, niezeby sa nepredbiehali to
nie, sem tam nejaky manéver vyku-
zlia, ale ich ortodoxné vyhladavanie
jednej stopy by sa v takejto hre ob-
javovat nemuselo. S tym suvisi aj jav,
ktory sa objavuje vo velmi vela hrach
podobného typu ako GT5. Ak sa
stane, Ze vrazite do supera, len v min-
ime pripadov to skonéi tak, ze by z
toho pre neho vyplynuli nejaké
dosledky. Ak v8ak niekto vrazi do vas,
prakticky okamZite idete do Smyku,
hodin a mézZete len nadavat na to, Ze
nejazdite v rovnakych kolajniciach ako
vasi superi. Vyslovene smiesSne po-
sobi ak vas super, stale sa snaziac
drzat’ idealnu stopu, naberie zboku a
tlaci vas pred sebou az kym vas
neoto€i, alebo sa mu nejak neuhnete,
hoci ho tym evidentne brzdite. Rov-
nako neférovo sa hra sprava aj v niek-
torych situaciach na trati. Napriklad v
sérii Specials sa ¢asto nemdzete

dotknut’ kuzZelov, Ci bariér okolo cesty,
ak tak urobite znamena to automat-
icku diskvalifikaciu. Na vase prekvape-
nie, ale budu od vasich superov
kuzele len tak odskakovat, takze vas
v zakrute pokojne podidu tadial, kadial
vy nemozete prejst. Su to sice detaily,
ale niektoré dost podstatné. Okrem
toho si urcite vSimnete, Ze grafika uz
tiez nie je zrovna vo vrcholnej forme.
Objekty okolo trate su niekedy
vyslovene Skaredé a len na efekt, aby
boli. Takisto rozmazané modely "stan-
dard" aut nepoteSia oko naroného
hraca.Nerad to hovorim, ale c¢akal
som, Ze detaily budu vychytané.

Ako celok ale nemozno Gran Turismo
5 hodnotit negativne. Je to to najlepsie
¢o v suc€asnosti v zanri automo-
bilovych simulatorov na PS3 najdete,
len svoje miesto na tréne uz toto dielo
neobhajuje tak jasne ako predtym.
Snaha o dokonalost nevysla, ale na-
priek tomu sa budete kralovsky zaba-
vat.

- stovky hodin
zabavy

- premium auta

- rally jazdenie

Vyrobca: Polyphony Digital Distribator: SCE
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

- zatial nevyrazny multi- !
player

- Al superov
- standard auta

WWW.GAMESWEB.SK 93



Pinball FX 2

Kde bolo, tam bolo, bola raz jedna guli¢ka, ktora puto-
vala po rozpravkovej krajine a celym svetom. Ten svet
bol vSak ¢udne navrhnuty, ked’Ze gulicka sa neustale
kotul'ala do zahuby. Nastastie, pred ¢iernou dierou boli
dve packy, ktoré vsetko riadili... vitajte vo svete pin-
ballu.

Pinball je velmi Specificka hra. U nas sice nie su pinballove
stoly tak bezné, ako v USA, vSeobecnu predstavu o €o ide
ma vSak asi kazdy - zaCiatok textu bol tomu venovany.
Kazdopadne, sice pinball vyzera ako jednoduchéa a prim-
itivna hra, ktora je iba o triafani guli¢ky a o jej udrzani v hre,
vedzte, Ze realita je omnoho komplikovanejSia. Kazdy
herny stél ma svoj vlastny pribeh, svoje viastné pravidla a
svoj vlastny ciel. Ano, pinball je o tom nahrat ¢o najviac
bodov, ale kazdy stél ma svoje Specifikacie, ako sa body
ziskavaju.

Nie je to iba jedinecnost stola, ale aj prispésobivost hraca.
Kazdy stél vyZaduje rézne ukony a hra¢ musi triafat’ kade-
jaké objekty po celom stole. Prave ten proces, dostat
guli¢ku pod kontrolu, ako hrag chce, je celou podstatou pin-
ballu. M&Ze to zniet ako Uplnéa banalita, ale vyZaduje to kus
Stastia a eSte viac Sikovnosti. Mnohokrat ide totiz o presne
vypocCitané odpaly vzhfadom k jedineénému postaveniu
gulicky a vedzte, Ze to nie je ni€ jednoduché. Zaroveri viak
prave v tomto spoc€iva kuzlo celej hry.

Zatial sme stale hovorili o realnom pinballe, ale to iba kvéli
tomu, Ze ten, ktory predvadza hra Pinball FX 2 je prakticky
rovnaky. Vysoka miera realizmu je hlavnym tahakom
celého titulu, ktory dopifia vyborné technické spracovanie.
Kazdy stél ma svoj Specificky motiv a spracovanie a ako
uz bolo povedané - svoj vlastny Zivot. JedineCnost stolov
sa znacCne podpisuje na celkovom hodnoteni hry, ktora je
vo svojej podstate zadarmo. Ano, Pinball FX 2 si mozete
stiahnut kompletne zadarmo, avSak ide o podobny princip
ako v pripade projektu Game Room - zakladna aplikacia je
sice zdarma, k dispozicii su aj nejaké stoly, ale ide iba o

PFX1/PFX2 DLC stoly. Pokial uz Pinball FX vlastnite, im-
port prebehne automaticky a zadarmo.

Nové stoly mozno charakterizovat ako réznorodé - Pasha
vas zavedie do sveta perskych legiend, kde hlavnu ulohu
nehra princ, ale pinballova guli¢ka. Pozrieme sa aj do Rima
a pre odvaznejSich jedincov je tu pripravena Biolab.
Stvoricu stolov uzatvara Secrets of the Deep. Ako som uz
spominal, kaZdy stél je jedine¢ny a to nielen spracovanim,
ale aj hernymi mechanizmami. Rozhodne necakajte, Ze
ked sa vam podari zvladnut jeden z nich, tak automaticky
budete bez problémov ziskavat vela bodov aj na ostat-
nych. Jednoducho, kazdy stdl je samostatny jedinec,
ktorého treba najskér spoznat'...

Pinball FX 2 prina8a aj zaujimavu novinku v podobe
Specialneho bodovania v ramci v8etkych stolov. Do Super-
score sa tak zaratavaju najlepSie vysledky, ktoré hra¢ v
PFX2 nahral pre jednotlivé stoly. Toto hodnotenie je
samozrejme mozné porovnavat s ostatnymi hraémi a zistit
tak svoje postavenie v ramci komunity. DalSou novinkou a
zaujimavou mysSlienkou je Wizard Score, €o je sucet
vSetkych Superscore daného hraca a jeho priatelov. Vieme
si predstavit, Ze by na podobnom principe mohli autori v
buducnosti postavit systém klanov a réznych turnajov, za-
tial vSak ni¢ také v hre nenajdete a musite sa uspokojit' s
klasickym multiplayerom (cez Xbox Live alebo pri jednom
Xboxe).

Pinball FX 2 je vo vysledku vydarena simulacia pinballu,
ktora tuto zabavku preniesla do virtualnej podoby bez ho-
cakych kompromisov. Vetko funguje tak ako ma, vyborna
fyzika a grafika sa spolo€ne s bohatost'ou a réznorodostou
hernych stolov podpisuje na vybornej atmosfére a
celkovom hernom zazitku. Pre fanuSikov pinballu rozhodne
nutnost, pre ostatnych vyborny spésob, ako sa so svetom,
ktory je iba o jednej gulicke, spoznat (a moZno mu aj
prepadnut...).

trial verzie. Pokial vas nejaky zaujme,
musite si ho kupit. Vyhodou je, Ze nikto
vas nenuti kupovat vSetky stoly, ponuka je
v3ak bohatd. Okrem balika 4 novych
stolov si mdzete zakupit' aj pévodné stoly
z Pinball FX (v tzv. Classic baliku) a
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Vyrobca: ZEN Studios Distributor: Microsoft
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- fyzika - tazsie zaciatky pre
- roznorodost’ stolov novacikov
- atmosféra




Richadssgulath

Apache Overkill

Rozhodli sme sa pozriet’ na zubky
niekol’kym mini hram z PSN. Predsa
len, nie je l'ahké niekde ndjst’ demo,
a kupovat’ macku vo vreci nema
vyznam. A ked’Ze sa bliZzia vianoce
a deturence isto chcu pod
stroméekom ndjst’ aj nejaku tu hru,
prec¢o nepozriet’ aj do tychto konéin
jednoduchych, ale obcéas velmi
zabavnych hier. Tu je prva z nich.

Apache Overkill je hrou, ktora mi
pripomina moje detské ¢asy. Je jedno
¢i si spomeniem na hry na ZX-spec-
trum, Atari alebo C64. Pripadne Casy,
ked som nadSene do coin-up automa-
tov vhadzoval dvojkoruny a nadSene
strielal v8etkych nepriatelov. Tak toto
je presne Apache Overkill. Ak si to
povieme jednoducho technicky, jedna

sa o lavopravy scrollovaci shooter, s
pomerne jednoduchou, odhadom 16
bitovou spriteovou grafikou, s
niekofkymi (naratal som 8) uroviiami
scrollovania.

Ludskymi slovami sa jedna o
strielacku, pri ktorej sa pohybujeme
zlava do prava. Nas vrtulnik striela na
vSetko €o sa na obrazovke hybe, niek-

toré veci strielaju na nas, comu sa vy-
hybame. Obcas z nieCoho
zastreleného vypadne nejaky bonus,
ktory nam prida nejaku tu zbran,
opravi vrtulnik, ¢i prida dalSi zivot.
Pocas hrania stretneme zopar bossov,
teda presnejsie v kazdom leveli dvoch.
Tych istych dvoch. Jeden sa objavi
niekde v strede, druhy, tazsi, na konci.

- bezmyslienkovita
akcia

aatialis

Vyrobca: Playerthree Distributor: PS Store
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

- Slaba grafika

- Mizivé ozvucenie

Grafika je, ako som uz pisal rieSena
pomocou spritov. Je mozné, ze su
dokonca robené aj ruéne v nejakom
bitmapovom editore. To znamena, ze
vela animacii si neuzZijeme, ale zase

spritov pobehuje po obrazovke
sucasne velmi vela, takze ob&as nam
dokadzu celkom zamotat hlavu.
Prostredie sa meni, takze nemame
pocit, Ze letime stale nad tou istou kra-
jinou. Nepriatelia su Zial tiez stale rov-
naki a nie je ich nejako extra vela. No
kaZdym levelom silneju a v neskorsich
fazach je naozaj tazke prezit.

Zvuky v hre su jednoducho ubohé.
Zopar samplov, ktoré asi maju simulo-
vat' vysielaCku, nejaké tie vybuchy a
strelba a to je vSetko. Teda pardon, v
uvodnom menu je nejaka rockova
hudba. To je uz naozaj uplne vsetko.

Ako to celé hodnotit? Jedna sa o hru
za smiednych 65 c¢&eskych korun
(kedZe slovensky store, napriek sil-
nym re¢iam Sony, Ze tento rok to uz
bude, nemame). Za td4 sumu
dostaneme hru, kde vypneme mozog,
a jednoducho reflexivne vSetko
odstrelujeme. V podstate to za tie pe-
niaze nie je az také zlé, a ked hru
kupime pre menSie deti, ktoré naozaj
nepotrebuju nadupanu 3D grafiku v
havoc engine...
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Branislav "Atavius" Brna

James Bond 007: Blood Stone

Neohrozeny agent sluziaci britskej korune sa tak, ako nam
kazdé titulky s nim spojené slfubuju, vratil. Treba ho privitat
s otvorenou naruCou, alebo poslat naf rozzureného
Fishera? To sa dozviete v tejto recenzii.

S tou neohrozenostou Jamesa Bonda spominanou v
uvode to na poli hier nikdy nebolo velmi slavne. Iste, kedysi
pradavno sme sa dockali pre konzoly tak trocha zlomového
Golden Eye, ktory sa mimochodom v tychto dfioch dockal
svojho upgradovaného znovu vydania na Nintendo Wii a
DS. Avsak vSetky ostané dobrodruzstva agenta 007
jednoducho zapadli v hernych dejinach ako ni¢im
Specialne, radoby Spidnske strielacky. Ono sa vlastne ani
velmi nie je ¢o Cudovat, filmy o agentovi s povolenim zabi-
jat nikdy o zabijani v podstate neboli, ale skér o Sialenych
nahanackach, Sikovnych gadgetoch, luxusnych autach, di-
abolskych zloCincoch, prekrasnych bondgirls a charizmat-
ickom agentov popijajucom Martini, ktory medzi tym vzdy
s ladnostou sebe samou prekluCkuje a obas zastreli
niekoho, kto sa mu pripletie do cesty. Inymi slovami Bond
nie je Rambo a presne na to vyvojari pri vytvarani dotera-
jSich hier o britskom narodnom klenote zabudali. Aku Sancu
ma teda najnovsie interaktivne dobrodruzstvo tohto agenta
s podtitulom Blood Stone na tom nie€o zmenit?

V prvych minutach vyzera vSetko tak ako si kazdy fanusik
Jamesa Bonda vzdy prial. Cela avodna minimisia, ktoru
mdzete vidiet v gameplay videu nizSie je na jednotku a ma
vSetko €o od Uvodnej scény nieCoho €o nesie nazov James
Bond oCakavate. Nasledne hra po vzore filmov prijemne
spomali a James dostava od M za uUlohu najst strateného
vyskumnika v Turecku. V3etko sa to samozrejme celé tak
trochu zvrtne a o chvilu uz James pobehuje po katakom-
bach a snazi sa potichu likvidovat nepriatelov, nasledne si
odbehne do kasina v Maroku, jednej tovarne na chemicke
zbrane na Sibiri, zabeha si po strechach Bangkoku a
skon¢i svoje putovanie v Barme. VSetko vyzera na oko
presne tak ako ma, ale problémy sa zacinaju objavovat v
Maroku, kde hrac¢ trocha ovladajuci angli¢tinu schopny si
sCitat dve a dve pride na to, Co trva Jamesovi vdaka
scenaru celu hru. Bohuzial v tomto momente zacali
dochadzat’ napady nielen scenaristovi, ale aj zvySku tymu
a tak sa rozhodli vyplnit zvySok hry prakticky neustalymi
monoténnymi prestrelkami v postupne ¢oraz horSie vyz-
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erajucich prostrediach, medzi ktorymi so zeleznou pravidel-
nostou najdeme kratke vlozky v podobe nahanadiek v
autach. Moznost tichého likvidovania nepriatelov tu sice
stale je, ale leveldesign ju od urcitého bodu za¢ne Uplne
ignorovat a snazi sa cely gameplay tocCit okolo krytia sa za
objekty a eliminovania vin nie velmi inteligentnych nepri-
atelov.

Aby to vSetko nebolo také Uplne jednoduché, pridali vyvo-
jari do hry este dva aspekty — Jamesov mobil, po ktorého
aktivovani ziskate tzv. detective mode skopirovany z Bat-
man Arkham Asylum a Jamesovu schopnost rychlej elim-
inacie nepriatefov skopirovanu z Splinter Cell Conviction.
V oboch pripadoch je nutné konstatovat, ze ich prevedenie
v originaloch je o triedu az dve lepSie, ba ¢o viac, pokial
ste hrali prave zmieneny Conviction, tak je velka pravde-
podobnost, Zze Jamesa obvinite z priemyselnej Spionaze,
kedze celkova podobnost tychto dvoch titulov je naozaj
pomerne vysoka (miestami som mal pocit, ze Sam Fisher
si zohnal prestrojenie Jamesa Bonda). Ked k tomu priratate
malickost, ze Bondove dobrodruzstvo trva len trestuhodné
4 a pol hodiny za¢ne sa Blood Stone menit na Standardnu,
rychlo vytvorenu hru na zaklade filmovej licencie, ktoré sa
uz s pravidelnou presnostou objavuju spolu s premiérou
kazdej vacsej zabehnutej znacky, teda az na tu malickost,
Ze v tomto pripade sa nem6zeme tesit ani ten film, kedze
Ziaden nie je...




Blood Stone obsahuje taktiez multi-
player, ktory v8ak hra momentélne
také mizivé percento hracov (skusané
na PC platforme), Ze pripojenie do hry
trva niekedy aj cez 10 minut. To by
nebolo také zIé keby aspoh jeden z
troch dostupnych moédov bol dosta-
to€ne zabavny a ponukol prestrelky
ako to pozname z filmov o 007. Bo-
huzial multiplayer sa zvrhava vdaka
krytiu za prekazky na zakopovu vojnu,
kde si staci najst dobry spot a likvi-
dovat okolo pobiehajucich hracov —
jednu celu hru som odohral s mySou v
jednej ruke a nanukom v druhej a
prekvapivo som skon¢€il ako najpro-
duktivnejsi hrac...

Blood Stone vychadza subezne s PC
verziou aj na PS3 a Xbox 360. Z danej
trojice ma PC verzia najlepSie vyzera-
juci vizual — nasvietenie scén, ako aj
jednotlivé efekty vyzeraju pdsobivo a
az do levelu v kasine Maroku sa
budete kochat pekne vymodelovanou
architekturou drahych lokacii, ktoré uz
k Jamesovi Bondovi neodmyslitelne
patria (vid. video). Zvukova stranka
hry je na tom pomerne biedne — Bond
aj M su nadabovany sice svojimi fil-
movymi predstavitelmi, ale v tomto
pripade si vyberaju svoju slabSiu
chvilku (miestami som podozrieval Ac-
tivision, Ze namiesto Craiga zohnali
len niekoho kto napodobriuje jeho
hlas), a pokial ¢akate hudbu s filmov
budete taktieZ sklamani.

Blood Stone ako aj Bond mal poten-
cial, ¢o jasne dokazuje prva tretina
tejto inak kratkej hry, ktora vcelku
uspesne replikuje atmosféru z filmov.
Nasledne sa vSak zvrhava na nudu,
ktorej nepomdze ani suché Martini a
zase raz podkopava agentovi jej
veliCenstva nohy.

Vyrobca: Bizarre Creations Distribator: Activision #
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- Cela prva tretina - Nuda J
hry - Nevyuzity poten- g
- Grafické spracovanie cial
- Multiplayer
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REPORT |

CD Projekt konferencia o hre Zaklina¢ 2: Vrahovia kral'ov

Daniel "LordDan" Hujo

Tak ako nam uz v utorok sl'ubili pani z pol'ského CD Projekt RED, pripravili si véera konferenciu o svojej
pripravovanej hre Zaklinac¢ 2. Bolo vidiet, Ze diskusia pod streamom Zila hlavne pol'skym jazykom, ¢o samozre-
jme nie je Ziadne prekvapenie, ked’Zze vyvojarske Studio je z tejto krajiny.

Uvodna polhodina sa niesla v zna-
meni zberatelskych a Premium edicii,
ktorych predpredaj sa spustil eSte
pocCas samotnej konferencie. Samotna
Premium edicia je v podstate klasicka
edicia, ktora bude bezne v predaji, jej
cena je 49,99 eur, o je bezna cena
novej hry, no je nezvykle bohata na
fyzicky obsah. Samotnym obsahom
budu dva dvd case, v jednom bude
hra s manualom, v druhom najdeme
dva papierové modely. Prvy model
bude hlavny hrdina Geralt z Rivie,
druhy model bude nahodne vybrana
postava z hry, kofko tychto postav sa
dostane na tieto modely zatial nie je
jasné, padlo ¢islo 5-10. Takze zber-
atelia budi mat &o robit. Dalej bude v
tejto edicii obalka s indiciou a preklia-
tou mincou, ktoré budu suvisiet s
hrou. Poslednou vecou je DLC, tieto
budu rozdielne podfa jednotlivych
regiénov a samotnych predajcov. Tuto
Premium ediciu je mozné si dokonca
zakupit v digitalnej forme, vSetky tieto
veci boli digitalizované, s vynimkou
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mince :). Digitalna Premium edicia uz
je vtomto momente dostupna ako pre-
dobjednavka na Steame za 44,99 eur
a bonusom su achievementy, ktoré v
ostatnych ediciach nebudu. Nasledne
nam bola predstavena aj Collector’s
Edition, ktorej obsah uz unikol na in-
ternet, ¢oho si boli v CD Projekt RED
vedomi. Jej obsah bude tvorit' to iste,
€o sa nachadza v Premium edicii, plus
k tomu Geraltova hlava. Tato busta je
vytvorena podla pocitacového modelu
Geralta a nejde o nejaku ruénu pracu.
Dalej je tu 200 stranovy art book v
tvrdych doskach na kriedovom papieri,
hracie kocky v Stylovom vrecku s
logom hry a hracie karty, k tymto dvom
predmetom sa esSte viaze aj Specialna
prirucka, ako podvadzat v kockach a
kartach. Dal$ia minca — Temerianska,
in-game predmet The Vernon Roche
Commando Jacket a eSte jeden pa-
pierovy model. Cena tejto limitky je
99,99 eur a predpredaj bol uz taktiez
spusteny.

Délezitou informaciou je, ze hra bude
v 11 jazykoch. Kompletny preklad hry
s dabingom sa tyka 5 jazykov, dalSich
6 jazykov sa docka aspon lokalizo-
vanych titulkov, pri€om u nas bude hra
s Ceskymi titulkami. Velmi poteSujucou
spravou je, ze CD Projekt sa snazi,
aby hra nemala ziadnu DRM ochranu,
samozrejme to nie je len na nich, no
tam kde to bude mozné, hra bude bez
DRM. Ako prekvapenie konferencie
bol prichod PR z obchodu GOG.com.
Dnes sa totiZzto objavila sprava, ze
prave GOG.com bude Zaklinaca 2
mat v ponuke. Tato informacia sa
potvrdila a pokial si hru kupite na
GOG.com, bude zaruc¢ene bez DRM
ochrany. Ak si hru predobjednate
prave v tomto obchode, mate moznost
si hru objednat’ a zaplatit' az pri vydani,
ziskate zdarma jednu z piatich kla-
sicky RPG hier, bonusovy obsah v
podobe Styroch pesniciek, ktoré sa ne-
dostali do soundtracku, 10 avatarov,
Behind scene tour video a HD wallpa-
pery hry a poslednym bonusom je, Ze
ziskate digitalne vSetko, €o je v Pre-
mium edicii, ale naviac dostanete dig-
italizovany art book, ktory je inak len v
limitovanej edicii. Garantovana je rov-

naka cena 49,99 eur alebo dolarov,
pricom si na GOG.com uvedomuju
nepomer tychto dvoch mien a tak, ak
objednavate a platite v eurach, ziskate
viac kreditov. Na predobjednavku je
momentalne 10% zlava. Potom
pokraCovala prezentacia pre polskych
fanusikov. Pre tuto krajinu je
pripravenych presne 9999 limito-
vanych edicii, pricom prvych 1000
bude mat svoje Cislo. Cena pre Poli-
akov je daleko prijemnejSia — 229
zlotych, €o je v prepocte nejakych 56
eur. Dalou vyhodou je, Ze limitka
bude hraCom doru€ena o jeden den
skoér nez bude dostupna klasicka edi-
cia hry. Po spusteni predpredaja
doslo, podla diskutujucich, k padu
serverov gram.pl, kde sa hra predava.

Ako poslednu vec nam autori prezen-
tovali kratky gameplay hry. Questom
bolo dostat’ sa z vazenia, pricom sme
videli viacero moznosti, ako tuto ulohu
splnit. Hned na zaciatku bolo niekolko
moznosti, ako sa dostat z cely.
Jednoducho si odomknut’ puta, ¢o by
ale znamenalo, zZe straz by siahla po
zbraniach a nebolo by to jednoduché,
miesto toho Geralt prilakal staz do cely
a nasledne v pastnom suboji poslal do
riSe snov. Potom uz bolo na vyber, ako
prejst samotné vazenie, bud steal
Stylom, alebo naopak akénym Stylom.
Ak sa rozhodnete pre steal hranie, su
tu dva Specialne pohlady, jeden vam
umozni vidiet postavy cez stenu a
druhy vam ukaze nebezpeclné miesta,
kde je voda, alebo nie€o iné, €o by vas
mohlo prezradit. Z vazenia ste sa
nakoniec mohli dostat’ Styrmi réznymi
cestami a prezentovana bola aj nelin-
earita pri réznych pristupoch a pos-
tupoch. Novinkou je moznost’ skakat,
preskakovat predmety a Splhat. Po-
mocou vyvojarskej kamery nam
ukazali aky obrovsky svet nas ¢aka a
cely je preskumatelny a bez zby-
to¢nych loadingov.

Na zaver bola uz len na after party, na
ktoru sa ale virtudlne neda dostat,
kazdopadne nam CD Projekt RED
predstavil skuto¢ne hru a RPG, na
ktoré sa bude pravdepodobne este
dlho po vydani spominat.
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45. tyzden roka 2010 pomaly ale isto konci a to je ¢as na to, aby sme si ho zrekapitulovali. O herné hardvérové
novinky v iom naozaj nebola nudza a priniesol ako grafické karty, tak aj mysky, solarnu klavesnicu, PC skrinky,

¢i dlho o¢akavany Kinect. Zaciname.

Povikendovy naval sa prejavil naozaj
oCakavajuco, a tak pondelok priniesol
celkovo az Styri novinky.

Ako prvé sa pozrieme na pamate od
spolo¢nosti Kingston, ktora sa méze
pochvalit SpiCkovou kvalitnou za
rozumnu cenu. Teraz prichadza s
obmedzenou sériou hernych pamati s
oznacenim HyperX Limited Edition
Black, ktoré sa vyrabaju v 4 GB kite o
frekvencii 1600MHz. Su vyrabané s
¢asovanim CL9, typu DDR3 a preda-
jca si ich bude cenit priblizne na 75 €.
Spolu s touto ediciou tu mame HyperX
Black Fan, €o je ventilator, resp. ven-
tildtory urCené na  chladenie
pamatovych modulov. Tieto su navyse
podsvietené, maju priemer 60 mm a
disponuju hlukom, ktorého hladina Cini
25 dBA. Tento chladiaci box je k dis-
pozicii za 18 €.

Hned potom priSla graficka karta
Galaxy GeForce GTS 450, disponu-
juca vysokymi taktami, ktora dostala
oznacenie GTS 450 Hall of Fame Edi-
tion (alebo skratene HOF). Jej zaklad
je postaveny na jadre GF106, obsaho-
vat bude 1 GB fyzickej pamate typu
DDR5 o frekvencii 4100 MH, frekven-
ciu jadra az 1 Ghz a 2000 MHz pre
192 CUDA procesorov. Kazda karta,
obzvlast takato vykonna potrebuje
samozrejme poriadne ochladit. HOF
tak chladi dvojslotovy chladi¢, ktory
obsahuje Styri heatpipes s dvoma ven-
tilatormi.  Regulacia otaCok je
samozrejmost’ a okrem nej tu najdeme
aj vystupy DVI a HDMI.

Dal$ou, v poradi tretou novinkou pon-
delku bola skrinka od firmy Spire,
ktora nieje velmi pekného vzhladu,
av8ak vyrobca tuto nedokonalost’ za-
kryl mimoriadne kvalitnym vyho-
tovenim, ktorého zaklad tvori ocefova
konstrukcia s c&iernou povrchovou
Upravou. Herna skrinka musi byt pre-
dovSetkym kvalitne odvetravana a
tento ucel Epoxi, €o je nazov tejto
skrinky spifia. M4 totiz az $est 120
mm ventilatorov (dva vpredu, jeden
vzadu a tri hore). Rozmerovo je na
tom dost zdatne, pretoze ponuka
rozmery 595x215x580 mm, jej vaha je
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13,5 kg a vpredu este najdeme pozicie
na USB, jeden eSATA port a audio
porty. K dispozicii bude uz tento
mesiac za odporucanu cenu 109 €.

Prvy pracovny den v tyzdni zavfsil
notebook od spolo¢nosti MSI s oz-
nacenim FX600MX. Je odolny vodi
posSkrabaniu, disponuje Standartnym
monitorom, ktorého velkost je 15,6" s
LED podsvietenim a keby sme ho
postavili na vahu, tak by sa rucicka za-
stavila na 2,4 kg. Zakladom celého
laptopu je procesor Intel Core i3 alebo
i5, dalej 8 GB pamat RAM a graficka
karta GeForce 310M s 512 MB fyz-
ickej pamate. Nechyba ani 320/500
GB pevny disk, Wi-Fi 802.11b/g/n,
Bluetooth 2.1, itacka kariet a HD we-
bkamera. Celé to bude bezat na OS
Windows 7 Home Premium.

Nasledujuci den bol o nie¢o chudob-
nej§i na nové informacie zo sveta
hardwaru, ale jedna exkluzivita v po-
dani solarnej klavesnice stoji viac ako
len za zmienku. Najprv ale dorazila
sprava o grafickej karte od spolo¢nosti
Sparkle, zalozena na grafickom Cipe
GF106. Ide o GeForce GTS 450 s oz-
nacenim SXS4501024D5SNMS a s
128bitovym rozhranim. Disponovat
bude 192 CUDA jadrami, taktom jadra
na 789 MHz, nataktované shadery na
1579 MHz a 1 GB pamat s taktom
3760 MHz. Nakolko je jednoslotova, je
uréena pre vnutra skriniek, do ktorych
klasicku, velku kartu nevlozite a
okrem faktu, ze bude obsahovat dva
DVI vystupy a jeden mini HDMI nigeje
zname uz nic.

Neskér dorazila novinka, ktora ma
naozaj ¢im zaujat. Ide o ohlasenie

klavesnice od spolo¢nosti Logitech s
nazvom Wireless Solar Keyboard
K750 a na jej pohon nepotrebujete
kable ani baterky, staci sInko alebo iny
umely zdroj svetla, ako je napriklad
stolna lampi¢ka. To znamena, Zze
pokial hrate v noci, nemusite sa bat,
ze vam dojde Stava a to aj kvdli opti-
malizacii tejto klavesnici. Jej cena ale
nieje nizka, je to rovnych 80 dolarov.

Po utorku nasleduje streda a ta neza-
ostavala za naporom hardware
noviniek.

Hned zrana sme pridali novinku o
pocitaci All-in-One s 3D zobrazovanim
od spolo¢nosti MSI s oznaéenim MSI
AE2420 3D. Srdce tohto stroja tvori
procesor Intel i5-650, 4 GB RAM
pamat a graficka karta ATl Mobility
Radeon HD 5730. KedZe podporuje
3D zobrazovanie, tak nesmie chybat
technoldégia MSI Station, ktora dokaze
zobrazit' 2D filmy v 3D rezime, Blu-ray
mechanika a 2.1 kanalové audio.
Svoju pracu, &i hranie hier uvidite na
23,6" LCD monitore s rozliSenim
1080p a svoje dokumenty si
uschovate na 1 TB disku. Okrem
iného tu nesmie chybat moderny USB
3.0 port, bezdrétova klavesnica, mys,
ovladac, Wi-Fi a Gb Ethernet. Na MSI
AE2420 3D bude poskytovana Stan-
dardna dvojro¢na zaruka.

Hned po uverejneni predoslej spravy
sme zachytili novinku, ktora opisovala
graficku kartu od firmy Gigabyte, re-
spektive ide o GeForce GTX 480,
avS8ak tato bude patrit do kategorie
Super Overclock, z ¢oho je jasné, ze
sa jedna o pretaktovanu verziu.
Konkrétne jadro z pdvodnych 700
MHz na 820 MHz, shadery z 1401
MHz na 1640 MHz a 1,5 GB vlastna
pamat z pévodnej hodnoty 3696 MHz
na pretaktovanych 3800 MHz. Takato
zmena potrebuje aj poriadne ochladit,
takze tu bude k dispozicii 12+2 fazové
napajanie a dvojslotovy chladi¢ Wind-
Force 3X az s troma ventilatormi.
Cena GV-N480S0-15I je stanovena
na 437,55 € a je mozné si ju predob-
jednat uz teraz.



Tretou a zaroven poslednou hardware
novinkou stredy bolo predstavenie
nereferenéného Radeonu od menegj
znameho vyrobcu menom Power-
Color. Konkrétne ide nereferencné
rieSenie pre Radeon HD 6850 s oz-

nacenim HD 6850 PCS+, ktoré
ponuka oproti pdévodnému, refer-
entnému rieSeniu lepSie takty a

chladi¢. Tato karta bude poskytovat
takt 820 MHz pre jadro a 4400 MHz
pre 1 GB pamat. Spominany nerefer-
encny chladi¢ bude mat tri medené
heatpipe spolu s 90 mm ventilatorom
a podla vyrobcu ju ochladi o 15% lep-
Sie ako pdévodné rieSenie. Ni¢ viac,
vratane ceny a dostupnosti nieje
zname.

Vo Stvrtok v rannych hodinach sme
spoznali predatora v podobe hernej
skrinky od spolo¢nosti Aerocool Ad-
vanced Technologies, ktora dostala
oznacenie XPredator. Tato skrinka
bude vyrabana v dvoch odtiefoch, v
celom ciernom kabate alebo v kom-
binacii Ciernej s oranzZovou. XPredator
sa bude predavat za odporucanu
cenu 139 € a okrem troch USB 2.0 a
jedného USB 3.0 portu ponukne aj
Audio/Mic a eSATA port. Chladenie
bude zabezpelené Sesticou ventila-
torov.

Hned po tejto sprave prisla dalSia
sprava, predstavujuca dve hraéske Gi-
gabyte mysi, dopifajuce uz spomina-
jucu klavesnicu Gigabyte Aivia K8100.
Mysi pridu v dvoch modeloch, a to
M6980 Macro Gaming Mouse a
M6900 Precision Gaming Mouse a
okrem atraktivneho vzhlfadu nezaosta-
vaju ani po vykonnostnej stranke.
Model M6980 ma az sedem tlacidiel,
podporuje technolégiu makro engine
GHOST a disponuje s 2000 dpi sen-
zorom a max. akceleraciou 20 G. V
poradi druhy model menom M6900
ponukne pat tlacidiel, rozliSenie 3200
dpi a max. akceleraciu az 30 G. Ni¢
konkrétnejSie o tejto dvoijici hlodavcov
zatial nieje zname.

Asi najvyznamnejSou novinkou up-
lynulého tyzdna sa stal Kinect, ktory
priSiel do nasej redakcie uz v Stvrtok,
kde sme ho rozbalili a predstavili v pi-
atkovej novinke. Uz vo Stvrtok zacali
internetom kolovat prvé recenzie pre
tuto technoldgiu, kde obstal celkom
dobre.

Piatok, teda koniec hardware tyzdna

priniesol okrem spominaného rozbalo-
vania Kinectu aj herné pamate od
spolo¢nosti A-Data. Ide vlastne 0 4 GB
(2x2GB) DDR3 kit s dlhym oznacéenim
XPG Gaming Series V2.0 2400G 4GB
Dual Channel Kit (XPG DDR3 2400G)
s podporou Intel XMP. Frekvencia
tychto pamatovych modulov je 2400
MHz, ¢asovanie 9-11-9-27 pri napati
1,65 V a podla vyrobcu ponuka prie-
pustnost az 38,4 GB/s. O chladenie sa
postara technolégia TCT (Thermal
Conductive  Technology), ¢o je
zaroven posledna informacia, ktoru o
tomto produkte mame.
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Tento tyzden bol naozaj rusny a
priniesol vela zaujimavého hardvéru,
z Coho aj mimoriadne ocakavany
Kinect. Zajtra sa nam zacina 46.
tyzden, tak nas ostro sledujte.

45. tyzden 2010

Uplynuly hardware tyZden sa niesol
predovsetkym v duchu grafickych
kariet, pretoZze spolo¢nost’ Nvidia
priniesla GeForce GTX 580 a nikto
z poprednych vyrobcov samozre-
Jjme nechcel zostat’ pozadu. Mali
sme tu dva MSI notebooky, Zalman
herné skrinky, zaujimavost’
ohladom Xbox vyvoja a po par
drioch sa stalo to, ¢omu by sme sa
nevyhli, hacknutie Kinectu a spris-
tupnenie ovladacov pre PC.

Velky pondelkovy naval sa nekonal,
ale aj napriek tomu priniesol tri zauji-
maveé novinky. Ako prvé sme si pred-
stavili nereferenénu graficku kartu
Radeon HD 6850 od spolo¢nosti Club
3D, ktora ma lepSiu konfiguraciu ako
povodné rieSenie, pretoze tu najdeme
nataktované jadro na 820 MHz, 960

Stream procesorov, 1 GB GDDR5
pamat s frekvenciou 4400 MHz a s
256bitovou zbernicou. Je tu pritomné
lepSie chladenie, tentoraz obsahuje
dvojslotovy chladi¢ s niekolkymi heat-
pipe, a s 92mm ventilatorom. Okrem
iného tu este najdeme dva DVI a
HDMI konektory, a jeden DisplayPort.
Dalgou novinkou pondelka bolo ozna-
menie vydania dvoch hernych skriniek
od firmy Zalman s nazvami Zalman Z9
a Z9 Plus, ktoré su ohlasené na de-
cember. Maju podobné, avSak mierne
odlisné vlastnosti. Obidva najdeme vo
velkosti 207x464x504 mm so Zelez-
nou kons$trukciou a €iernym povrchom
krytu. Su tu pritomné dva 120 mm
ventilatory (jeden vpredu, ktory je
navyse aj podsvieteny modrou farbou
a jeden vzadu bez osvetlenia). Vpredu
sa okrem ventilatora nachadzaju dva
audio a Styri USB 2.0 porty. Model Z9
Plus bude okrem spominaného, obsa-
hovat aj regulaciu otaCok ventilatorov,
teplotny senzor, Ciastocne presklennu
boCnicu a to v8etko za cenu 75
dolarov, naopak jeho o nie¢o ,horsi*
brat bude k dispozicii za cenu 64
dolarov. Prvy pracovny def nam
uzatvoril notebook od MSI s 3D zobra-
zovanim. lde o vylepSeny model
CX620 disponujuci 15,6 displayom s
procesorom i3 alebo i5, grafickou kar-
tou Mobility Radeon HD 5470 s 1 GB
vlastnej pamate a pamat RAM o
velkosti az 8 GB. Svoje data si ulozite
na pevhom disku o velkostiach
320/500 alebo 640 GB. Tento stroj,
ktorého cena nieje znama bude po-
hanat operacny systém Windows 7
Home Premium a nebudu chybat
funkcie ako GPU Boost a ECO En-
gine, gigabitovy Ethernet, DVD na-
palovacka, Ccitacka kariet, Wi-Fi,
Bluetooth 2.1 a 1,3Mpx webkamera.

Druhy pracovny den priniesol samé
grafické karty. Prvla predstavila
spolo¢nost’ HIS, ktora zacala v utorok
predavat uz preto¢enu Radeon HD
6870 Turbo. Je zaloZzena na 40nm
jadre Barts a 256bitovej pamatovej
zbernici. Najdeme tu jadro natakto-
vané na 920 MHz, 1 GB pamat s
frekvenciou 4480 MHz a 1120 Stream
procesorov. Nechyba podpora DirectX
11, CrossFireX a Eyefinity, dva DVI
konektory, jeden HDMI a jeden Dis-
playPort konektor. HIS Radeon HD
6870 Turbo, ktory chladi referencny
chladi¢ sa da kupit za 265 €. Hned
nato priSla novinka, ktora oznamila
graficku kartu GeForce GTX 460 od
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firmy Galaxy, ktora bude zaloZena na
jadre GF104 a ponukne referenéné
takty a chladenie. Jej velkou vyhodou
ale bude to, Ze je jednoslotova, takze
je vhodna do malych, resp. skriniek v
ktorych je malo miesta. Ni€ konkrétne-
jSie o tejto grafickej karte nevieme.
Zaverom utorka bola novinka, ktora
nam ukazala najrychlejSiu graficku
kartu na svete GeForce GTX 580,
ktora bude  vlajkovou lodou
spolo¢nosti Nvidia a v tomto pripade
ponukne naskok pred najvacsim
konkurentom ATI. Tato novinka, ktora
priniesla fakt, ze tieto karty budu
vyuzivat technolégiu Vapour Chamber
pre kvalitné chladenie, odsStartovala
privalova vinu noviniek, ktoré pred-
stavuju grafické karty GeForce GTX
580.

Streda nam predstavila kvalitni MSI
grafickid  kartu so  $Spickovym
chladicom. Ide o graficku kartu MSI
Radeon HD 6850 Cyclone OC Power
Edition a tym chladi€om bude model
Cyclone, ktory obsahuje medené
rebra s dvoma 8 mm heatpipe. Tato
karta ma tak dobré preddispozicie na
pretaktovanie a bude jej stadit napa-
janie 6+1+1. Prvou grafickou kartou z
modelov GeForce GTX 580 bola od
spolo¢nosti Gigabyte. Okrem toho, Ze
jej vyrobca udal oznaenie GV-
N580D5-151-B pdjde o Cip s 512
CUDA procesormi, ktoré su natakto-
vané na 772 MHz. Frekvencie jadra a
pamate ako aj samotnu velkost
pamate nevieme, za to vieme, Ze bude
podporovat NVIDIA 3D Vision Sur-
round, 3D Vision, PhysX, 3-way SLI a
32x AA (antialiasing), obsahovat bude
aj HDMI konektor a 7.1 kanalovy zvuk.
Hned nato prisla tato ista karta, ale od
spolo¢nosti ZOTAC, ktory zverejnil aj
takty a ponukol viac hodnotnych infor-
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macii. Bude obsahovat 1, 536 GB
vlastnej GDDR5 pamate s taktom na
4008 MHz a 384bitovym rozhranim,
jadro s frekvenciou 772 MHz a 1544
MHz pre 512 CUDA jadier. Ku karte
dostanete hru Prince of Persia: The
Forgotten Sands a taktiez software
ZOTAC Boost Premium. Podpora
technologii 3D Vision, 3-Way SLI,
CUDA, DX11 s technolégiou Shader
Model 5.0 a DirectCompute su
samozrejmostou. Poslednou hard-
ware novinkou stredy bola opat
graficka karta GTX580, tentoraz od
spolo¢nosti MSI, ktora prichadza s oz-
nacenim N580GTX, pracujuca na
novom 40nm jadre GF110. Disponuje
512 CUDA jadrami, 1,536 GB
pamatou s taktom na 4008 MHz a
frekvenciou 772 MHz pre jadro.
Najdeme tu technolégie DX11 a
NVIDIA 3D Vision Surround a o
chladenie sa postara chladiaca tech-
noldgia vapor chamber, ktora zaru&uje
tichy chod pri nizkych teplotach.

Vo Stvrtok sme tu mali dalSie tri
novinky tykajuce sa grafickych kariet,
a aj oznamenie, Ze novy Xbox
nemame v dohladnej dobe &akat. V
skorych rannych hodinach sme tu mali
spravu o tom, Ze ATI odloZilo vydanie
najvykonnejsej grafickej karty sveta s
nazvom Radeon HD 6990. Tu
mdzeme podla spravy ocakavat
niekedy v prvom Stvrtroku buduceho
roka. Po tejto horSej sprave nas ATI
upokoijila, Ze Radeon HD 6950 a HD
6970 tento rok v obchodoch uvidime.
V ten isty deri sme eSte upozornili na
vydanie Styroch GeForce GTX 580 ka-
riet. Dve boli od spolo¢nosti Palit, ktoré
sa liSia vo vykone. Obidva modely
podporuju DirectX 11, OpenGL 4.1,
NVIDIA CUDA, PhysX, 3D Vision sur-
round a obsahuju dva DVI a jeden

HDMI vystup, a su referencné.
Rozdiely su v tom, Ze prvy model sa
predava za cenu 480 €, v ktorej
dostaneme 1536 MB pamat’s frekven-
ciou 4008 MHz, jadro nataktované na
772 MHz a shadery s frekvenciou
1544 MHz. Druhy model s ndzvom
GTX 580 Sonic disponuje lepSimi tak-
tami, konkrétne 835 MHz pre GPU,
1670 pre shadery a pamat preto¢enu
na 4200 MHz. Toto vylepSenie nieje
zadarmo, budete si musiet trochu
priplatit, presne na 500 €. Druhu
spominanu dvojicu kariet priniesla
spolo¢nost Sparkle. Prvy model, ktory
je plne referenény nesie komplikovany
nazov SXX5801536D5NM, obsahuje
pbvodné hodnoty, ktoré sme tu uz vi-
ackrat prezentovali. Druhy model s
jednoduchSim oznacenim Calibre
X580 sa mbze pochvalit lepSimi tak-
tami a aj chladenim. Jadro je pre-
to¢ené na 820 MHz, shadery na 1620
MHz a pamat ma frekvenciu 4032
MHz. O To spominané lepSie chlade-
nie sa postara Arctic Cooling Extreme,
ktory nepotrebuje dIhSi komentar.
Treba spomenut, Ze vyrobca udava
lepSie chladenie o 15% v porovnani s
povodnym modelom a okrem iného
disponuje tento produkt neStandartnou
trojroénou zarukou. Mali sme tu
spravu aj o tom, Ze netrvalo dlho a
technolégia Kinect je hacknuta. Okrem
toho su na internete k dispozicii aj
ovladace na PC, ¢o evokuje otazku, €i
nieje vyvoj ochrany a snim spojené
nemalé financie, zbyto¢ny?! Po tych
unavnych novinkach o GeForce GTX
580 tu mame dalSiu, ktora vnasa
aspon malid zmenu. Spolo¢nost
EVGA totiz predstavila graficku kartu
v Style Call of Duty: Black Ops s
mierne nato¢enymi frekvenciami. Tie
Cinia 797 MHz pre jadro, 1594 pre
stream procesory a takt 4050 MHz pre



pamat. Pokial by ste v baleni hladali
hru, tak by to bolo marne. Budete sa
musiet’ uspokojit s plagatom a
samolepkou hry na referenénom
chladiCi karty. Za tento maly luxus si
treba priplatit a to na 520 dolarov.

Hardware tyzder vacsinou konci uz v
piatok, ale tento tyZden bol vynimocny
a priniesol novinky aj cez vikend.
Prvou bola opat graficka karta, pre
zmenu od spolo¢nosti PowerColor. Ide
o model Radeon HD 6870 PCS+ s
nereferenénym rieSenim pre chladi¢ a
vykon. Najdeme tu jadro pretoCené na
940 MHz, pamat na 4400 Mhz a o
chladenie sa postara nereferenény
chladi¢, ktory poskytuje lepSie chlade-
nie a bude aj tichsi. V sobotu na obed
prislo odlah¢enie od grafickych kariet
v podobe hernej legendy MSI GT663,
¢o je notebook od MSI. Ma niekolko
prednosti, ktoré najdete TU.

Notebook od MSI zarover ukonéil nas
herny hardware sumar a my sa tymto
mobzeme tesit' na to, Co prinesie novy
tyzden. UrcCite si vSetci prajeme

pestrejsi, nez bol tento. :)

46. tyzden 2010

V zdvere 45. herného hardware
sumdru sme si priali, aby bol nasle-
dujuci tyzden pestrejsi, a tak sa
napodiv aj stalo. Uplynuly tyzden
priniesol niekol'ko zaujimavosti zo
sveta hardwaru, v  ratanie
niekol’kych zaujimavych grafickych
kariet, notebooku, ucelnej PC
skrinky a v neposlednom rade aj
spravu v podani chladi¢cu na
pamétové moduly.

Prvy pracovny deni sme odStartovali
naplno a priniesli sme novinku, ktora
prezradza, ze spolo¢nost MSI bude
pribalovat k svojim grafickym kartam
GeForce GTX 580 aj 3DMark 11, ktory
zatial nema ani datum oficialneho
predstavenia. Pri tejto prilezitosti
nechce byt pozadu ani spolo¢nost
EVGA, ktora prislubila, Zze bude prida-
vat k svojej GTX 580 aj klu¢ k soft-
waru 3DMark 11 Advanced Edition. V
uvode ste sa mohli docitat, ze sme
tento tyzden predstavili aj chladic¢
pamatovych modulov, to ho mate v
plnej parade. Vyvinula ho spolo¢nost
Crucial a jedna sa o prvy aktivny
chladi¢ pamati z ich dielne, ktory nesie
nazov Ballistix Active Cooling Fan.
Tato ,hracka“ ma nizku hmotnost,
ktora atakuje hranicu 200g, disponuje
rozmerom 155 x 77,6 x 71,6mm a ob-
sahuje dva 60mm ventilatory, ktoré sa
otocia cca. 3000- krat za jednu minutu,
pri hluénosti 28 dBA. Okrem toho, ze
tento chladi¢ zabezpedi lepSiu stabilitu
pamati, prispeje aj k lepsej cirkulacii
vzduchu vo va$ej PC skrinke. Crucial
Ballistix Active Cooling Fan sa
predava uz teraz, za nevelku cenu 25
dolarov, ¢o je v prepocte asi 18 eur.
Hned na to sme prisli so zaujimavych
videom, v ktorom polonahé zeny pred-
stavuju, alebo lepSie povedané robia
reklamu pre technolégiu Kinect a
poslednou novinkou pondelka sa stalo
oznamenie notebooku od firmy MSI s
nazvom FX603, ten je vybaveny 15,6“
monitorom s rozliSenim 1366 x 768px,
ktory obsahuje procesor Core i3/i5,
graficku kartou GeForce GT 425M s 1
GB vlastnej pamate, az 8 GB RAM
pamate a ulozny priestor 320/500
alebo 640 GB v podobe pevného
disku. Nemoze chybat klavesnica typu
chiclet, Wi-Fi 802.11b/g/n, Bluetooth
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2.1, ¢itaCka kariet, webkamera, DVD
napalovacka, Stvorkanalovy audio
systém, gigabitovy Ethernet a na
zaver technolégia GPU Boost a TDE.
Tento notebook bude pohanat oper-
acny systém Windows 7 Home Pre-
mium a predavat sa bude za zatial
nezistenu cenu.

Druhy den v tyzdni priniesol rovnako
ako pondelok niekolko zaujimavosti.
Zacal oznamenim novych grafickych
kariet od MSI, pbjde o GeForce GTX
460 SE, ktoré budu bezat na
orezanom Cipe GF104. Ich frekvencie
nie su zname, ale vieme, Ze budu ob-
sahovat 768 MB alebo 1 GB GDDR5
pamat so zbernicami 192 alebo
256bitov. Budu mat 288 CUDA proce-
sorov, vyrabané budu z kvalitnych ma-
terialov a s velkym potencialom na
taktovanie. Osadené budu Spickovym
chladi¢om Cyclone s medenou zak-
ladhou, dvoma heatpipe a 90 mm
PWM ventilatorom. Hned potom do-
razila novinka, predstavujica nové
herné DDR3 pamate od spolo¢nosti A-
Data zo série XPG Gaming s kom-
pletnym oznacenim XPG Gaming
Series V2.0 DDR3 2000G 8GB Dual
Channel Kit, z ¢oho sa da vycitat, ze
pdjde o dvojkanalovy systém pamati,
ktoré budu pracovat na frekvencii
2000 MHz v celkovej kapacite 8 GB a
s Casovanim CL9-11-9-27 pri napati
1,55 - 1,75 V. Budu chladené kla-
sickym pasivom, ktory bohato postaci
a vyrobca bude na ne poskytovat
dozivotnu zaruku. Hodinu po uverej-
neni predoslej novinky prisla sprava o
pretaktovanom Radeone HD 6850 od
Gigabyte s kédovym nazvom GV-
R6850C-1GD, ktory ponukne plne
nereferencné rieSenie. To sa bude
tykat taktov, ktoré Cinia 820 MHz pre
jadro, 4200 MHz pre 1 GB vlastnu
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pamat a obsahovat bude 960 Stream
procesorov. O chladenie sa zase
postara dvojica ventilatorov Wind-
Force 2X, ktora zabezpeci dobru sta-
bilitu a teplotu. Tato karta bude
pouzivat 256bitova pamatovu zber-
nicu, podporovat technoldgiu Cross-
FireX a obsahovat dva DVI, jeden
HDMI a jeden DisplayPort vystup. Ni¢
viac, vratane ceny a dostupnosti o nej
nevieme.

Stred tyzdfa zaujal trojicou zauji-
mavych noviniek, z ktorych prvéa pred-
stavuje hned dve nové GeForce GTX
460 SE od spolo¢nosti EVGA. Prvy
model poskytne plne referencné riese-
nie pre takty (650 MHz jadro, 1300
MHz shadery a 3400 MHz pre 1 GB
pamat). Druhy model poskytne oproti
prvému lepSie takty, a to konkrétne
720 Mhz pre jadro, 1440 MHz pre
shadery a 3600 Mhz pre paméat. Cena
prvého modelu grafickej karty
GeForce GTX 460 SE od firmy EVGA
je 179.99 dolérov, druhy a zaroven
vykonnejSi model je o 10 dolarov
drahsi. V poradi druha sprava stredy
priniesla informacie o prichode znacky
Military Class I, ¢o je kvalitativha
trieda, ktorou bude MSI vybavovat
svoje produkty novej rady a tretou
novinkou sa stala toxicka (nie
doslovne) graficka karta od znameho
vyrobcu Sapphire, pricom pdjde o
Radeon HD 6850 s oznagenim Toxic.
Je nereferenéna a ponuka lepsi takt
pre jadro, ktory ¢ini 820 MHz a 1 GB
pamat s frekvenciou 4400 Mhz s
256bitovym rozhranim. Je tu pritomny
jeden dvojlinkovy DVI-I konektor,
jeden DVI-D vystup, dva Mini Display
Porty a jeden HDMI vystup. Okrem
faktu, Ze v baleni najdeme aj utilitu
Sapphire TriXX OC, ktora sluzi na
bezpetné pretaktovanie karty uz ni¢

GIGABYTE
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iné nieje zname.

Stvrtok vo svojom rannom menu
ponukol dve novinky, jedna predstavo-
vala nereferenénu 1 GB graficku kartu
HD 6870 od MSI, ktora je okrem
vykonu aj ticha a ,chladna“. Bude
pouzivat 11200 Stream procesorov a
pamatovu zbernicu velkosti 256bitov.
O chladenie sa postara kvalitny
chladi¢ Twin Frozer Il, obsahujuci dva
ventilatory, vdaka ktorym vyrobca
udava lepSie teploty od pévodného
modelu az o 19 °C, a bude a; tichSia,
pretoze poskytne az o 12,8 dB nizSiu
hladinu zvuku ako default model. Ni¢
viac, vratane taktov o tejto karte bo-
huZial nevieme. Dal$ia novinka upo-
zornila, Zze uz 2. decembra mdézeme
oCakavat vydanie OnLive MicroCon-

©

66 WWW.GAMESWEB.SK

- -

GIGRBITE

sole. Obedny ani veCerny chod sa
nekonal a tato novinka bola zaroven
poslednou spravou Stvrtka.

Aj posledny pracovny deri priniesol len
dve hardware novinky, z ktorych prva
ponukla oznamenie dvoch PC skriniek
od Nexusu, ktoré zaujmu pre-
dovsetkym maximalne tichym chodom
vdaka materidlom zabrafujucim
preniknutiu hluku mimo skrinky, pritom
je skrinka dobre odvetravana, a to
vdaka jednému 120 mm ventilatoru,
ktory sa nachadza vpredu, a jednému
140 mm, ktorému vyrobca nasiel umi-
estnenie v hornej Casti skrinky. Viac in-
formacii o tejto dvojici skriniek najdete
TU. V poradi druha a zaroven
posledna herna hardvérova novinka
pracovného tyzdna bola sprava o pri-
padnom zluéeni spolo¢nosti Sony a
Microsoft, a vytvoreni spolo¢nej kon-
zoly, s ktorou priSiel byvaly $éf Sony
Computer Entertainment pre EU,
David Reeves. Jeho tedriu najdete TU.

Vikend priniesol len jednu hardware
novinku, ktora poukazala na buduc-
nost hernych PC a mala suvis s tech-
nolégiou OnLive. Aj napriek tomu, ze
vikend nebol velmi pestry na hard-
ware, mame za sebou pestry tyzden,
ktory priniesol vela zaujimavych infor-
macii. Sledujte nas aj v budicom, v
poradi 47. tyzdni, kedy opat
ponukneme to najzaujimavejSie zo
sveta herného hardvéru.



47. tyzderi 2010

Menej je niekedy viac. Po tyzdrioch,
v ktorych sme neustale valili ozna-
menia novych grafickych kariet
sme tu teraz mali kl'udnejsi, ale o to
zaujimavejsi a pestry tyzden, ktory
niesol éislo 47.

Pondelok priniesol tri unikatne
novinky, z ktorych prva predstavila
pretaktovany a plne nereferencny
Radeon HD 6870 od spoloc¢nosti Club
3D, ktory sa vyznacuje frekvenciou
GPU, nastavenou presne na 940
MHz, najdeme tu 1 GB GDDR5 pamat
preto¢enu na rovnych 4400 MHz a o
chladenie sa tentoraz postara dvojslo-
tovy chladi¢ s jednym ventilatorom,
ktorého velkost momentalne nieje
znama. Rovnako sme sa nedozvedeli
ani blizSie Specifikacie, vratane dos-
tupnosti a ceny. Nepres$la ani hodina a
uz sme naservirovali spravu o dostup-
nosti oCakavaného softwaru 3DMark
11, ktory sa ma objavit’ najskor 30. no-
vembra (samozrejme tohto roku) a
ponukne tri verzie. Tradi¢ne volnu
verziu, ktora bude plne zadarmo, Ad-

vanced, dostupnu za menej ako 20
dolarov a Professional, uréenu pre
komeréné ucely za tomu zodpoveda-
jucu cenu, necelych 1000 dolarov.
Minimalne systémové naroky pre tento
program najdete TU. Prvy pracovny
hardware den zakoncila skrinka od
Cooler Masteru s oznacenim HAF X,
s rozmermi 230 (3) x 550 (v) x 590 (d)
mm, obsahujuca Sest’ 5,25 pozicii.
Ide o hernu skrinku na ktorej sa z Casti
podielala aj firma NVIDIA. Obsahuje
presklenu bocnicu, Styri ventilatory
(230 mm vpredu, 200 mm ventilatory
navrchu a zboku, a jeden 140 mm
vzadu). Vpredu sa nachadzaju porty
pre USB 2.0 a 3.0, eSATA, FireWire a
audio vystupy. Jej cena bola
stanovena na cca. 167 € v naSej
mene.

Utorok bol o Cosi StedrejSi na novinky
a preto sme tu mali az Styri kusky.
Prva sprava predstavila podobnu, no
predsa odliSni PC skrinku od rov-
nakého vyrobcu, ako sme tu mali v
pondelok. Cooler Master jej dal nazov
CM 960 Il Advanced a rovnako ako jej
predchodca, aj tato ma privliastok
,herna“. Je rozmerov 214,5 (3) x 511,8

(v) x 528,8 (d) mm o vahe 9,19 kg a jej
obsahom budu Styri 5,25 pozicie ,
eSATA konektor vpredu, a okrem neho
aj dva USB 2.0 a audio vystupy. Uz od
vyroby tu najdeme pritomné tri ventila-
tory (dva 140 mm vpredu a v hornej
Casti, a jeden mensi, 120 mm vzadu),
no pokial by sem niekto chcel namon-
tovat vodné chladenie, tak to nebude
Ziadny problém. Cooler Master CM
960 Il Advanced NVIDIA Edition
ponuka prijemny herny vzhlad za
privetivi cenu 110 €. Nasledovalo
oznamenie nového Sestjadra od AMD,
ktoré patri do série Black Edition,
takZze ma odomknuty nasobi¢ a ide o
45nm procesor. Jeho pracovna
frekvencia dokaze vyskocit az na 3,3
GHz, no pokial by ste zapli funkciu
Turbo Core, tak je mozné dosiahnut
vykon az 3,7 GHz, €o vyuzijete pri
hrani naro€nych hier. Viac $pecifikacii
tohto procesora najdete TU. AMD
Phenom II X6 1100T je k dispozicii za
230 €. Predposlednou novinkou
utorka sa stal notebook od spolo&nosti
MSI s nazvom FX610MX, ktory fun-
guje na platforme AMD. Vie ponuknut
dvojjadrovy Athlon Il alebo trojjadrovy
Phenom I, graficku kartu ATl Mobility
Radeon HD 5470, 15,6" display s max.
rozliSenim 1366 x 768, hmotnost' 2,4
kg a jeho obal je vytvoreny z mater-
ialu, ktory je odolny vocCi poSkrabaniu.
Okrem toho tu najdeme 320/500 alebo
640 GB pevny disk, 802.11 b/g/n WiFi,
DVD Super Multi mechaniku, Blue-
tooth 2.1, HD webkameru a vykonné
reproduktory. Jeho funk&nost zaisti
operacny systém Windows 7 Home
Premium a predavany bude za nezis-
tenu cenu. Poslednou novinkou tohto
dfia sa stala kvalitna herna skrinka od
znamej spolo¢nosti Thermaltake, s oz-
nacenim Dokker, typu Middle-Tower.
O chladenie sa méze postarat’ az pat
otvorov na ventilatory, no vyrobca
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pridava do balenia len jeden 120 mm
s LED podsvietenim. Skrinka je
rozmerov 470 x 200 x 485 mm,
ponukne dobrd hmotnost, len 6,1 kg,
dalej Styri pozicie pre 5,25 moduly,
USB 2.0, audio porty a jej hlavnou
prednostou je mozZnost uchytenia
HDD alebo SSD o rozmere 3,5 alebo
2,5 na jej vrchnu Cast. Do tejto
skrinky  jednoducho namontujete
vodné chladenia a aj ostatné kompo-
nenty (bez pouzitia naradia). Dokker
sa predava uz teraz za neprehnanu
cenu 60 €.

Stred tyzdna ponukol trojicu sprav, z
ktorej prva ukazala dve nové
pamatové série od spolo¢nosti OCZ.
Prva séria dostala oznacenie XTE
(Xtreme Thermal Exchange), vyrabat
sa bude v dvoch verziach (dvo-
jkanalova) Platinum XTE a (tro-
jkanalova) Gold XTE v kapacite 4 a 6
GB. Vyrobca im wudal zakladné
frekvencie na 1600 MHz, 2000, re-
spektive 2133 MHz a pridelil im nizko-
profilovy chladi¢, pre hracov, ktori
musia vo svojej PC skrinke Setrit' s
miestom. Druha séria ponuka rovnako
dve verzie v rovnakych pamatovych
kapacitach, ale o to ponukne lepSie
frekvencie, ktoré €inia 2133 a 2400
MHz. Vyrobca ich vybavil novym re-
brovanym, hlinikovym chladiCom. Na
obidve série bude poskytovana doZiv-
otna zaruka a predavat sa budu za
momentalne neznamu cenu. V poradi
druhou novinkou tohto dna sa stal
high-endovy chladi¢ procesora od
vyspelej spolognosti Noctua s oz-
nacenim NH-C14. Jeho zakladna je
vyrobena z medi, je poniklovany a ob-
sahuje Sest' medenych heatpipe, ktoré
zarucia dokonaly odvod tepla a tym
padom aj dobru stabilitu systému.
Vdaka technologii SecuFirm2 pod-
poruje velku Skalu patic a vyrobca
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udava, Ze nafl namontujete akykolvek
chladi¢, no v baleni si ngjdete dva ven-
tilatory NF-P14 FLX s rozmerom az
140 mm. Produkt je dodavany s
teplovodivou pastou spolu za cenu 75
€. Na zaver tohto hardware dfa tu
mame spravu od MS, v ktorej sa piSe,
Ze Kinect vlastne este nebol hacknuty
a rovnako aj to, Ze tato spolo¢nost
nema ni¢ proti vytvaraniu open-source
ovladacov.

Predposledny pracovny defi priniesol
az Styri hardvérové novinky. Prva
ukazala hernu klavesnicu od Thermal-
take s netradi€nym, mozno zbyto¢nym
prvkom, ktory musite vidiet, druha
nam ukazala nereferenéni GeForce
GTX 460 SE od Gigabyte, ktora
ponuka zaujimave takty. 740 MHz pre
jadro, 1460 Mhz pre shadery a 3400
Mhz pre 1 GB GDDR5 pamat. Jej
blizSie Specifikacie najdete TU. Tretia
sprava predstavila Radeon HD 6850
od PowerColoru s pasivnym
chladenim a posledna poukazala na
Gold ucet pre Xbox Live, ktory mal byt
tento vikend pristupny pre v3etkych
zadarmo, no nakoniec sa ukazalo, Ze
to bol ,preklep* a tato akcia na tento
region nespada, €o urcite hracov
nepotesilo.

Piatok sme priniesli dve novinky, z
ktorych prva predstavila Japonsku
nahradu za Kinect a Move a druhu
spravu, ktora poukazala na rozda-
vanie hernych OnLive konzol, ktoré sa
ako inak Slovenska netykali, pretoze
tato sluzba je zatial dostupna len v
USA.

Vikend bol napodiv pokojny a priniesol
iba jednu novinku, ktord sa zamerala
na vydanie novej GeForce GTX 460
grafickej karty od spolo¢nosti MSI,
ktora ma nereferencné takty a vy-

bavena je novym chladi¢om, ten je
dvojslotovy, obsahuje dve medené
heat-pipe s 90 mm ventilatorom, a
predavana je za 155 €.

Tato novinka zaroven zakondila 47.
herny hardware tyZzden, ktory nebol
tak nabity novinkami, ako inokedy, no
priniesol pomerne Siroké spektrum
zaberu, €o je najdélezZitejSie.
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MickTheMage

Nezmysel postaveny na nezmysle. Krvavy kupel za krvavym kupelom. Vybuchy, potrhané
koncatiny, krv, vnutornosti na tanieri a zavijajuci umierajuci. Co to do ¢erta ma byt'? Nuz, len
obraz nasich pocitacovych hier. Nasilie hnané az do nezmyselnych rozmerov.

Keby to platilo len o0 menSom
pocCte hier, Clovek by to s
pochopenim presSiel. Ved aj take
musi byt. Lenze ono to je tak-
mer vSade. Vojenské operacie,
gangstri a zloCinci, nechutné ex-
perimenty a eSte tupSie za-
pletky. Cudujete sa potom, Ze si
na podobnych veciach chce
niekto prilepsit svoju politicku
karieru? Ja ani velmi nie. Kde je
vSak chyba? V hrach, tvorcoch
alebo ich konzumentoch? Co
ma privadza k hram ako médiu
a hracovi ako jeho konzumen-
tovi. Niekedy mam pocit, ze si
uz hry nevychutnavame tak ako
v minulosti, uz ich len slepo
konzumujeme. Na konzume nie
je v jeho podstate ni€ zlé, pokial
ma v sebe istu davku racional-
neho vyberu. Lenze to ¢o sa
deje v tento moment, tam nie je
Ziaden rozum. Je to Cisty
konzum pre konzum. Mam hru,
potrebujem hru, chcem dalSiu.
A je mi uplne jedno €o to bude,
hlavhe nech sa tam striela.
Poziadavka dneSnej mladeze.

Mozno by bolo zaujimavé hlbSie
sa pozriet na to, ¢i nekontrolo-
vané konzumovanie hier suvisi
s ich plytkym obsahom a ten-
denciou smerovat" vSetko na
rychlu akciu. Nasilnu, ¢&i nie. Z
cRPG hier postupne zmizli ta-

hové suboje, nahradené akymsi
kompromisom s automatickou
pauzou, ktora nakoniec tiez us-
tupuje absolutne Cistej akcii —
vSetko preto aby bola
hratefnost’ tzv. ,plynulejSia“.
Pritom si len malo fudi uvedomi,
Ze sa tym straca isty intelektual-
nejSi rozmer ,Sachovej partie”,
ktory bol vlastny tahovym subo-
jom. Ostatne suboje su kapitola
sama pre seba. Vacsina
dneSnych velkych hier je na
nich priam postavena, pomaly
neexistuje hra, ktora by sa zao-
bisla bez nejakého typu suboja,
nasilného nicenia a ublizovania.
I'hry, ktoré su zalozené na zau-
jimavom pribehu, rozpravani
vyuzivaju ako prostriedok hra-
nia akéné pasaze. Pribehova
hra bez suboja? Nemozné, ne-
existujuce.

Pritom hry nikdy iné velmi
neboli. Obc¢as je tu ustup v jed-
notlivych ,Zzanroch®, do popredia
sa dostavaju iné — zvacsa tie
jednoduchSie, avsak hry su v
jadre stale rovnaké. Len to zo-
brazovanie sa nam zdokonalilo,
a tak nejako ta krv viac vynikne.
Smutné. Problém su decka,
ktoré sa k hram dostavaju a ne-
dokazu pochopit vyznam slova
.hra“, vec realite vefmi vzdi-
alena. Niekedy si maly capart

zmysli, Ze by bolo fajn rozbit ka-
maratovi lebku, tak ako v Mortal
Kombate, ved sa ni€ zlé stat
nemoze. Kung Lao mal tiez
zlomenu lebku, odlomené kréné
stavce a ni¢ sa mu nestalo! Det-
ska optika. Ni¢ nemeni na tom,
Ze rontgenove zabery na lama-
juce sa kosti budu iste zauji-
mavym spestrenim hratelnosti.
Vidite, na jednej strane je kritika
Cloveka, ktory sa postavi s
odstupom od svojho
oblubeného konicka, ale na
druhej strane — stale z neho
neprestava hovorit 1 hrac.
Lenze hrac, ktory istotne neb-
ude na kamaratoch skusat ako
sa lamu kosti v realite. A prave
preto sa hry dostavaju pred Na-
jvyssi sud USA. Pretoze ich
predajcovia predavaju tym,
ktorym nie su urcené. Ale to je
zas trochu iny pribeh.

Nakoniec, smutné je to, ze pre-
vazna vacsina tychto takz-
vanych dospelych hier nema s
dospelostou ni€ spolo¢né. Je to
pubertalna onania nad nasilim,
o ktorom si jeho tvorcovia mys-
lia, ze je ,cool“ a teda oslovi to
pravé ,nedospelé® publikum.
Paradox? Ale samozrejme...
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