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Patrik “Rusty Nail” Barto

To najlepsie z herného roka 2010

Herny rok 2010 je za nami a tak ako sa patri, aj my si
zhrnieme to najlepsSie, ¢o sa za poslednych 12 mesia-
cov na hernej scéne udialo.

Napriek tomu, Ze mnoho skeptikov, ktori spominaju na
,staré dobré Casy“ tvrdi, Ze hry uz nie st to ¢o byvali a ze
z hier je uz len stéle vac&si a vacsi biznis, tak tento rok
priniesol velké mnoZstvo vynikajucich titulov a to nie len na
poli tych &kovych, ale aj nezavislych. V podstate na kazdy
mesiac v roku vychadzal aspor jeden velky titul odnasajuci
si skvelé hodnotenia. Tak si podme zhrnut aspor niektoré
Z nich.

Mass Effect 2

Hned na zaciatku roka sa k nam dostala bez debaty jedna
z najlepSich hier roka a aj ked’ sa dodnes fanusikovia ha-
daju nad tym, Ci sa stéle jedna o RPG a ¢i toto je naozaj
sequel, aky sme chceli, hre nemozno upriet obrovsky
uspech u hernej kritiky. Predaje sice mohli byt vysSie, ako

EA hovori, no to délezité sme dostali. Vyzivny pribeh, ktory
pokracuje tam, kde prvy Mass Effect skon&il. Commander
Shepard sa vydava na samovrazednu misiu, kvéli ludom
miznucim z kolonii bez stopy a musi kvoli tomu zostavit’ tim
tych najlepSich, ktorych nasa galaxia ponuka. Hra pridla s
vylepSenymi animaciami, dialégmi a predovSetkym vydat-
nou davkou koridérovej akcie, pretozZe to je to, o milovnici
Bioware a ich RPG "chcu" (ten sarkazmus mi tu sem-tam
zabludi, ospravedIfiujem sa). Trochu sa prejavili aj rozhod-
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nutia z prvého dielu a k mnohym dalSim sme sa dostali aj
tu, no na ich skuto€né nasledky si budeme musiet pockat
az do zaverecnej Casti trildgie, slubujucej prepisanie hernej
histérie na konci roku 2011.

Heavy Rain

Omikron: The Nomad Soul bola vo svojej dobe tak trochu
nedocenena hra. A to sa v nej dokonca objavil aj David
Bowie. Potom priSiel Fahrenheit a aj vd'aka lepSej reklam-
nej kampani si fudia okolo hlavného mozgu Davida Cagea
ziskali velké uznanie za originalne poriatie herného pribehu
a mechanik hry. Ale az Heavy Rain, napriek svojej PS3

exkluzivite, ziskala Uspech, aky si naozaj zasluzila. Ako
samostatny film by nemusel sadnut kazdému, no ked de-
tektivnu dramu v podani Styroch postav dostavame pod
ruky my, hraci, tak to nabera na obratkach. Ti, €o si to presli
na YouTube nepochopia aky rozdiel sposobi to, ze davate
akcie do pohybu prave vy. A ako tazko sa potom znasaju
dosledky. David Cage je vizionar. M& jasnu predstavu a
sme radi, Ze ma moznost ju pretavit do hotového produktu.
TeSime sa na jeho dalSiu hru, snad sa jej vyhnu puta exk-
luzivity.

Final Fantasy Xl
Len malo znaliek ma taky reSpekt hernej komunity, (tej,

ktora si nerobi detinsky srandu zo vSetkého japonského)
ako Final Fantasy. Ved kto by to pred 23 rokmi, kedy vySiel



prvy diel povedal, Ze aj po takom Case
bude k sebe lakat miliény hra€ov na
celom svete. A vskutku, kolko hernych
sérii si mbze dovolit to, Ze ,trinasty diel
série“ neznie smiedne? Final Fantasy
je skratka jeden obrovsky fenomén a
Xlll-ka mu rozhodne nerobi hanbu.
Cakalo sa na fiu sice dlho, no
nakoniec sme sa znovu dockali vyni-
mocného pribehu v dych berdcom
spracovani. Nehovoriac o perfektnom
subojovom systéme, ktory si za-
chovava taktickost a zéroveri dokaze
pocas subojov vypumpovat' adrenalin
vo vasich zilach na maximum. Sice si
hra zlizla trochu nepeknej kritiky za
dlhy a linearny uvod, no bolo to vodi
hre tak trochu nefér, €¢o mi mnohi
znalci série daju za pravdu (a mnohi
nie). Ak ste eSte nemali so sériou tu
Cest, zacat tymto nie je vbbec zly
napad.

God of War lll

Mate radi grécku mytoldgiu? Mate radi
nasilie? Mate radi epiku? Mate...
PlayStation 3? Ak ste na vetky otazky
odpovedali ano, tak ste na 99% hrali
aj God of War lll. Ak nie, tak uz tento
¢lanok necitate, ale utekate do ob-
chodu, alebo len klikate na nejaky e-
shop a kupujete to. Finalny diel
priniesol vSetko, ¢o sfuboval. ZaviSe-
nie sagy o nasom milovanom
Kratosovi sa snad ani nedalo urobit
lepSie. Majestatna hudba v spojeni s
brutalnou akciou a UZzasnym vizudlom
zafungovali a vSetci kritici  aj
fanusikovia len krochkali blahom z
tejto hernej nirvany.

Red Dead Redemption
Vraj boli kovboji uplne vyc€erpana

téma. Vraj toto obdobie neprinesie uz
ni¢ zaujimavé a posledny, kto z nich

vytazil nie€o naozaj zaujimavé (a pre
mnohych jediny) bol Sergio Leone.
Rockstar mnohych prekvapil ked
oznamil pracu na westernovom RDR.
Vsetci boli zvedavi ako sa im podari
preniest mechaniku GTA do divokého
zapadu. Nuz a podarilo sa im to na
viac nez vybornu. Spolo¢ne s Mass
Effectom 2 sa predbieha o tituly na-
jlepSej hry roka a nutno podotknut, ze
vyhrava. Red Dead Redemption
prinasa silny pribeh Johna Marstona v
spojeni s dokonale spracovanym
prostredim, kde je radost premavat sa
na koni a plnit' aj tie najmensie vedfa-
jSie misie. Westernovi fanusSikovia
budu slintat od zaciatku do konca, os-
tatni sa budu kralovsky bavit.

Black Mirror 2
Black Mirror, u nas znama najma ako

Posel Smrti, si pred siedmymi rokmi
ziskal srdcia snad kazdého fanusika

Casti na urovni Mafie, ba mozno aj
vysSie. A aj ked sa ten dabing nedostal
na uroven predchodcu, vacsina ostat-
nych veci ano a milovnici temna a de-
tektivok si znova prisli na svoje. V
napinavom pribehu sme sa zufalo
snazili dopatrat odpovedi na otazky
poloZené uz v jednotke, no na vacsinu
si budeme musiet eSte pockat do
zavere€ného tretieho dielu. Uz aby tu
bol! Nasu recenziu hry najdete TU.

Alan Wake

Dlhych péat rokov vyvoja novej hry $tu-
dia Remedy, stojacim za uZasnym
Maxom Payneom, sa podpisalo na
mnohych veciach. Spociatku malo ist
o sandbox hru pre Xbox 360 a PC, no
postupne sa to zacalo menit na viac
priamodciarejSiu hru v prospech rozpra-
vania hororového pribehu znameho
spisovatela. Co véak mnoho hragov
zabolelo bol fakt, ked po Styroch

point&click adventir v Cesku aj na
Slovensku. A ocividne sa uchytil aj v
Nemecku, pretoze tamojSie Studio
Cranberry Production zna¢ku odkupilo
a nachystalo svoje vlastné pokraco-
vanie. Mnohi sa obavali, &i si hra za-
chova to najlepSie z jednotky, vratane
Ceského dabingu, ktory bol v prvej

rokoch Microsoft oznamil, Ze hra vyjde
len na Xbox 360 a PC hraci tak mohli
na hru zabudnuat. Mozno to a mozno
nizSie hodnotenia hry (8/10 je pre
mnohych zrejme uz priemer) zapricinili
slabSie predaje a otazny vyvoj
pokraCovania, €o je vzhfadom na stéle
nedokonc&eny pribeh velmi oSemetna
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situacia. Kazdopadne sme sa dockali atmosférickej hry s
mnohymi origindlnymi hernymi elementmi a napriek
kratkosti sa v Ziadnom pripade neda hovorit' o sklamani.

Assassin’s Creed 2 - Brotherhood

Svojim spésobom vySli tento rok az dve hry z univerza
nasich milovanych zabijakov. PC verzia druhého dielu ob-
sahujuca aj DLC a ,datadisk” k dvojke, ktory vySiel na Xbox
360 a PS3, zatial ¢o PC hradi si budu musiet znovu pockat
par mesiacov. Obidve hry priniesli velké vylepSenia v mno-
hych aspektoch hry, predovSetkym o sa tyka stereotypu
prvého dielu. Tento krat sa nam do ruk dostali prepracov-
anejSie hry nielen o sa gameplayu samotného tyka, ale aj
pribeh ziskal velku davku epickosti a odhaluje boj dvoch
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frakcii, trvajuci stovky rokov v ovela vacsej Skale a sfubuje
skuto€ne zaujimavé zakonc&enie tejto vynimoc&nej série. Re-
cenziu AC: Brotherhood najdete TU.

Halo: Reach

Velka trilbgia, sledujuca pocinanie Master Chiefa skoncila
a Bungie prislo s poslednou hrou z Halo univerza (posled-
nou od nich...). Halo je jedna z tych sérii, ktoré bud' zbozriu-
jete alebo nechapete, ¢o na tych vesmirnych marifidkoch
tolko ludi vidi. Bungie sa so svojim dietatom rozlugilo v
plnej parade s doteraz nielen najlepSimi predajmi ale pre
mnohych aj najlepSim dielom série. Singleplayer priniesol
kampan s dojemnym pribehom, kde kazdy vedel ako to
skonci, no postupom hry tomu stéle viac a viac odmietal
uverit az do samotného dojemného zaveru. A multiplayer
je na tom podobne ako v predchadzajucich dieloch. Naozaj
dostojné zakonc&enie, aké si Halo zasluZilo.

StarCraft 2

12 rokov je v hernom priemysle viac nez dlhy ¢as a vidiet
po takej dobe navrat velkej znacky potesi vSetkych hracov,
ktori ju hraju uz nejaky ten piatok. Ano, niektori sa budu
staZovat na to, Ze vefa zmien za ten €as nenastalo, ini
zase oslavuju vernost old-school hratelnosti. Je jedno na
akej strane stojite, isté v3ak je, Ze Starcraft 2 aspor trochu
ozivil v poslednom ¢&ase prili§ pokojné vody stratégii. Ale
nepocitame samozrejme pro-gaming scénu, kde Starcraft
za 12 rokov vObec nezostarol a prichod dvojky bola velka
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udalost. Hlavne v Juznej Korei. Bliz-
zard skratka vie, ako si nas ziskat'.

Z pochopitefnych dévodov sme sa ne-
dostali ku vSetkym zaujimavym titu-
lom. Taky Alpha Protocol & novy
Splinter Cell ziskali zmieSané hod-
notenia, Mafia 2 a Gran Turismo 5 tiez
nepriniesli lavinu desiatkovych hod-
noteni, aké od nich mnohi ¢akali. Stale
sa ale jedna o kvalitné tituly, ktoré sa
oplati zahrat. Herny priemysel
rozhodne neprejavuje znamky spoma-
lenia, prave naopak, dalsi rok je pre-
plneny mnohymi hrami, ktoré slubuju

velké zazitky a my, hraci, sa mame na
¢o tesit. O tom si vS8ak povieme vinom
¢lanku.




Herné novinky za uplynuly mesiac
S Lukés"Unders Kolldr

48. tyzden priniesol vela zauji-
mavého zo sveta hier, ako aj
niekol'ko recenzii, vel'a videi a zopar
obrdzkov, ale odstartovali sme aj
sutaz o zaujimavé ceny. Mate sa
naozaj na co tesit.

Prvy pracovny defi zacal ako vzdy, pri-
valom noviniek. V skorych ranny hod-
inach nas zaskocCila sprava, kde
spolo¢nost’ Zynga Zaluje gigant Dis-
ney za porusenie know-how na face-
bookové hry, zistili sme, ze hra Test
Drive Unlimited 2 pride do Eurdpy o tri
dni neskor, ako sa objavi v USA, teda
11. februara, informovali sme o mo-
mentalnej predajnosti hier v UK a zistili
sme, Zze Gran Turismo 5 zhodil zo
siene slavy CoD Black Ops, neskér
Sony oznamila, Ze pracuje na holo-
grafickej technolégii, a tento den za-
koncila sprava o vydanom deme pre
hru Gray Matter.

Utorok sme neoddychovali, skor
naopak, snaZzili sme sa ako vzdy,
priniest vam vSetko zaujimavé za up-
lynuly def. Rdno sme ukdazali, ¢o
dokaze Kinect, ked sa spoji s parad-
nou hrou Super Mario Bros, ukazali
sme boxart najnovSieho Need For
Speed s nazvom Shift 2: Unleashed,
no zistili sme aj to, Ze jeho datum vy-
dania sa posunul na druhy Stvrtrok
buduceho roka, dalej sme priniesli
spravu o tom, Zze nas Caka oficialne
odhalenie nového Tomb Raidera v na-
jnovSom Cisle Casopisu GamesMaster,
podvecer nas prekvapila sprava, ako
vraj v 343 Industries pracuju na re-
make Halo 1, a hned nato sme spustili
nasu sutaz, v ktorej mozete ziskat hru
Gran Turismo 5, mikinu a tricko s jej
motivom. Vecer sme este priniesli tro-
jicu noviniek, z ktorych prva prezradza
datum vydania Battlefield: Bad Com-
pany 2 Vietnam, ktory ndjdeme 18. de-
cembra na PC, no konzolisti si
zastiefaju az 21. decembra, druha
poteSila nadSencov hry DJ Hero 2,
pretoze ich budu €akat az tri staho-
vatelné bali¢ky, poslednou novinkou
sa stala zberatel'ska adicia Killzone 3,
ktora sa dostane do Eurdpy.

Stred tyzdna zacal tak, ako utorok
skongil, takze rovnako zberatelskou
ediciou, tentoraz pre Deus Ex: Human
Revolution s ndzvom Augmented Edi-
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tion, neskor sme zistili, Ze sa niekto v
Blizzarde opat nudi a rozdava bany,
neskor 8éf Polyphony Digital oznamil,
Ze v priebehu decembra moézeme
oCakavat patch pre Gran Turismo 5,
ktory do neho prida, tak velmi oCaka-
vany model mechanického poSkode-
nia a hraci sa okrem iného dockaju aj
lepSej destrukcie aut, hned potom
sme oznamili velky patch pre Fable I,
ktory vyrieSi niekolko velkych chyb v
hre, a nakoniec sme priniesli spravu o
tom, ako a za€o vam MS vrati peniaze
cez systém Xbox Live Rewards.

Stvrtok  priniesol  vyhlasenie od
veduceho vyroby nového NFS, Ze sa
nebudu drzat’ Stylu hier Forza 3 a Gran
Turismo 5, v ktorych len ,zbierate® pe-
niaze a za ne si kupujete nové a nové
vozidla, dalSia predstavila zaujimavy
adventny kalendar od Gameloftu.
Neskér dorazila sprava o moznom
pokraCovani Kane & Lynch, ktoré by
bolo uz tretie, nasledovalo oznamenie
0 moznosti kupenia krasnej motorky z
hry TRON: Evolution, ktora je v predaji
za ,symbolickych“ 55 000 dolarov, a
poslednou novinkou tohto dna sa stal
komentar, podla ktorého bude Dead
Space 2 strasidelnejsi, ako prva Cast.

Posledny pracovny def v tyzdni
priniesol hfstku noviniek. Prva ponukla
pribeh, ako Sla kopia CoD neopravne-
nie na vandrovku, druha potvrdila, Zze
LittleBigPlanet 2 nebude podporovat
stereoskopicku 3D technologiu, a tre-

tia rozobrala problémy s meskanim
Mafia 1l Special Extended Edition.
Tato sa nakoniec stala aj poslednou
novinkou piatku.

Sobota priniesla napodiv pomerne
velké mnoZstvo sprav, z ktorych prva
poukazal na pocet hracov, ktori maju
gold ucet na svojom Xbox Live, druha
oficialne predstavila tahovu stratégiu
Panzer Corps, dalSia oznamila, Ze
uvodna pieseri z Civilization IV je
nominovana na Grammy. Potom este
nasledovala dvojica sprav, prva o tom,

Ze v Battlefield: Bad Company 2 Viet-
nam najdeme pat pridanych map, a
druhd, ktora porovnala hry Gran Tur-
ismo 5 a Forzu 3, konkrétne ich
grafiku.

Posledny deri v tyZdni odhalil $pekula-
ciu, podla ktorej by sa mohlo demo
Dead Space 2 objavit eSte pred
Vianocami.

Priniesli sme aj Styri recenzie, prvu na
mimoriadne o¢akavanu hru Gran Tur-
ismo 5, ktora vySla na PS3 a ziskala
od nas vysoko nadpriemerné hodnote-
nie, zrecenzovali sme Metal Gear
Solid: Peace Walker, ktory si odniesol
velmi vysoké hodnotenie, ktoré sa pri-
blizuje k absolutnej dokonalosti, v po-
radi tretia recenzia sa pozrela na hru
Pacln: Nermessova pomsta, ktora si
rovnako odniesla vysoké hodnotenie,
a eSte sme pridali recenziu na Assas-



sin's Creed: Brotherhood, ktory si od
nas vysluzil peknu osmicku.

Ako ste sa mohli do¢itat’ v ivode tohto
sumaru, tento tyzden sme pridali vela
obsahu do galérie. V obrazkovej
pribudli galérie na SHIFT 2: Un-
leashed a Pacln: Nermessova pom-
sta. Videogaléria obiSla lepSie a
priniesla  niekolko  zaujimavosti.
Pozreli sme sa, ako vyzera Super
Mario Bros na Kinecte, predstavili sme
si auta v Need for Speed: Hot Pursuit,
pozreli sme sa na vObec prvé game-
play zédbery z NFS Shift 2: Unleashed,
a porovnali sme Gran Turismo 5 vs.
Forza 3 po grafickej stranke.

49. herny tyZderni  priniesol
necakané a prekvapujuce informa-
cie. Mali sme tu VGA 2010, priniesli
sme niekol’ko ¢lankov,
obrazkovych galérii, no pre-
dovsetkym kvantum kvalitnych
videi.

Zacneme novinkami, ktorych bolo tak
akurat, no mali sme tu naozaj vela
exkluzivnych sprav. Prva sprava
prezradila, Ze spolo¢nost’ EA by tuzila
po porazke Call of Duty série, no zatial
sa im to akosi nedari. Druha sprava
potvrdila prezentaciu Prototype 2 na
VGA 2010, dalSia ukazala, ¢o vSetko
si hraci zelaju v dalsom pokracovani
Assassin's Creed, v poradi Stvrta
poukadzala na tvrdu realitu, ktorej
musia Celit’ tvorcovia Gran Turismo 5,
pretoze ich znova v predajnosti porazil
Black Ops. Posledna novinka tohto
dria upozornila na DLC pre Need for
Speed: Hot Pursuit, ktory do hry prida
tri paradne vozidla.

Utorok sme odstartovali zaujimavu
sutaz o edte zaujimavejSie ceny s
tematikou hry WoW: Cataclysm,

neskér sme informovali o zdrzani PC
verzie hry Tron: Evolution, ktora pride
17. decembra 2010, a potom nasle-
dovala dvojica sprav, z ktorej prva in-
formovala, Ze Gray Matter tento rok do
obchodov  nedorazi, a druha
prezradila, kedy sa objavi premiérovy
trailer z pokracovania Batmana.

Stredu rano sme prisli so spravou,
ktora priniesla so sebou sklamanie
hracov, pretoze junaci z Blizzardu sa
jasne vyjadrili, Ze WarCraft IV nieje za-
tial su€astou ich planu, pretoze ne-
maju k dispozicii potrebné kapacity na
jeho vyvoj, druha ale potesila, pretoze
City Interactive vraj pracuje az na Sty-
roch FPS hrach. V tretej sprave sa 3éf
produkcie hry Dead Space 2 vyjadril,
Ze tento titul bude urcite obsahovat
MP.

Stvrtok narukoval s prvou spravou, v
ktorej Blizzard dava prednost
datadiskom, konkrétne ich chce vyda-
vat CastejSie, ako doteraz, druha
sprava predstavila tajny projekt, no
teraz uz vieme, Ze sa jednalo o tretie
pokraCovanie Mass Efectu, no a
posledna novinka tohto dna pred-
stavila hru Uncharted 3: Drake’s De-
ception, ktora priSla s trailerom,
boxartom, a medzi¢asom sme napisali
aj jej preview.

Ani sme sa nenazdali, a dorazil piatok,
ktory ako prvy priSiel s oznamenim
prvého krabicového datadisku hry
Gothic 4: Arcania, ktorému dali nazov
Gothic 4: Fall of Setarrif, potom sme
priniesli zaujimavost, podla ktorej sa
mozu tvorcovia Gran Turismo radovat.
Predali uz totiz viac ako 60 miliénov
kopii od zaliatku tejto série. V
novinke, ktord4 sme priniesli uvidite
kompletné Statistiky predajnosti Gran
Turismo série. Podveler sme este

uzavreli novymi informaciami z hry Re-
sistance 3.

Prvy vikendovy den priniesol Stvoricu
sprav, z ktorej prva prezradila datumy
a ceny DLC balika pre Hot Pursuit,
ktory do hry prida niekolko aut, druha
sa tiez tykala DLC, konkrétne pre
starSiu hru Forza 3, do ktorej za-
parkuje novych 10 legendarnych vozi-
diel, tretia zase upozornila na chybu
zo strany EA, ktora nedopatrenim pri-
dala na EA Store produkt s nazvom
Mass Effect 3. Posledna novinka
soboty upozornila na odklad PS3
verzie hry Final Fantasy XIV.

V nedelu nasho €asu sa uskutocnilo
VGA 2010, ktoré prinieslo niekolko
zdrvujucich sprav. Hned v skorych
hodinach sme sa pozreli na Uvod tohto
odovzdavania oceneni, neskdér sme si
to zosumarizovali a zistili, ktoré hry
ziskali prestizne ocenenia, oficialne
sme sa pozreli na Mass Effect 3 debut
trailer, a Microsoft nas zase potesil s
trailerom na zavodnu hru Forza Motor-
sport 4, okrem ktorého pozname aj par
detailom, vratane predbezného da-
tumu vydania. Na z&ver nas zaskocila
sprava, podla ktorej nemame ocaka-
vat' PC verziu DLC pre novy NFS.

Utorok sme priniesli jednu recenziu a
jeden preview. Pozreli sme sa na hru
Chime, ktora si z redakcie vysluZila
naozaj paradne hodnotenie, no
priniesli sme aj spominany preview,
ktory predstavuje znovuzrodenie
sle¢ny Croftove;j.

Stvrtok sme dodali recenziu na vy-
darenu hru DJ Hero 2, a posledny pra-
covny defn sme eSte priniesli preview
na Uncharted 3.

Obrazkové galérie najdete TU, no my
sa teraz eSte blizSie pozrieme na to,
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aké zaujimavé videa uplynuly tyzden
priniesol. Mali sme tu trailer, ktory za-
ujimavo prezentoval NFS: Hot Pursuit
- Super Sports Pack, naSe gameplay
video hry Chime, Teaser Trailer na
Batmana: Arkham City, a na Un-
charted 3: Drake’s Deception, no a v
nedelu sme priniesli exkluzivity, v po-
dani teaserov na hry Elder Scrolls V:
Skyrim, oCakavany Mass Effect 3,
neCakanu Forzu Motorsport 4, a titul
Uncharted 3: Drake’s Deception.

50. herny tyzden bol stedry po kval-
itativnej, a nie po kvantitativnej
stranke, priniesol teda zaujimavé
novinky a videa.

Pondelok sme zacali, ako sa stava uz
tradiciou, oznamenim predajnosti v
UK, v ktorej momentalne opéat vedie
snad nesmrtelna hra Black Ops, ktoru
nezlomil ani prichod WoW datadisku,
neskdr sme napisali, ako si Microsoft
veri, ze ich Stvrta Forza prinesie ,na-
jrealistickejSie zavody vSetkych Cias®.
Aj v poradi tretia novinka ukazala

podobné ambicie, tentoraz od firmy
BioWare, ktorej hra Mass Effect 3
bude vraj dokonalejSia, ako druha
Cast, no a tento den sme ukondili hrou
Resistance 3, ktora je uz dokoncena,
respektive hratelna, a uz treba vychy-
tat len chybicky krasy.

Utorok sme odStartovali Udajnym
oznamenim novej hry zo série Call of
Duty s podtitulom Demonic Assassins,
ktori ma vyrabat mlada firma Sledge-
hammer games, potom sme poukazali
na fakt, ze sa pripravuje novy engine
pre Elder Scrolls: Skyrim, neskér si
pre nas EA prichystala darlek v
podobe troch novych vozidiel do Need
For Speed: Hot Pursuit. Vecer sa
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uskuto€nila nadej na znovuzrodenie
nekonecnej hry Aliens: Colonial
Marines, potom nasledovala posledna
novinka druhého pracovného dna,
podla ktorej bude z hororu INSANE
trildgia.

Stred tyzdha zacCal dilemou nad
uréenim najlepsej hry roka, neskér
sme sa premiestnili pri hru Assassin's
Creed: Brotherhood, pretoze ta sa
doc¢ka druhého DLC. Aj v dalSej
sprave sme rozoberali pridavny balik,
tentoraz ale pre najkrajSie vyzerajucu
iPhone hru, Infinity Blade, potom sme
spoznali datum vydanie druhého Dead
Space filmu, opat sme sa vratili k
trilogii INSANE, ktorej vyvoj potrva na-
jmenej 8 rokov, no a tento den sme
ukonCili  spravou, podfa ktorej
nemame v Mass Effecte 3 Cakat mul-
tiplayer, pretoze p6jde Cisto o SP hru.

Predposledny pracovny defi sme ods-
tartovali zaujimavou spravou, kde sme
sa dozvedeli, ze je vo vyvoji hra s Co-
nanom, thriXXX ukazala, ze sa chysta

prerazit so svojimi porno hrami aj na
Kinecte, a nasledovala novinka podla
ktorej ma vraj PS3 verzia hry Mass Ef-
fect 2 rovnaky engine, ako pripravo-
vana trojka.

Piatok sme dodali systémové pozia-
davky pokraCovania uspeSnej RPG
hry Dragon Age 2, ktoré nebudu velmi
nizke, no a touto spravou sme sa
pripravili na sobotu, nabitu zauji-
mavostami.

Sobota teda zacala zostra hned od
skorych rannych hodin, pretoze sme
zistili, ze pokial si teraz predobjednate
zavodnu hru Shift 2: Unleashed,
ziskate niekolko vyhod vratane troch

aut, nasledoval dalSi odklad hry Max
Payne 3, ktora najnovsie vyjde az v
roku 2012, tretia sprava informovala,
ze pokial si kupite Bulletstorm,
dostanete klu¢ do bety Gears of War
3 skoér o tyzden, ako ostatni hraci.
Stvrta sprava $okovala, pretoze Mafia
2 ¢aka na odklepnutie Uplného zakazu
predaja v EU, doobeda sme poskytli
informacie o Sialenej obtiaznosti Zak-
linaCa 2, ktora je naozaj unikatna, a
nakoniec Riccitiello ponukol recept na
varenie Wii predajnosti.

V nedelu sme neoddychovali, iba o
dost zredukovali pocet noviniek na
dve, z ktorych prva prezradza, respek-
tive priamo ukazuje vysledky
prieskumu, vdaka ktorému zistite, ¢o
hraci robia na jednotlivych konzolach,
a zistili sme, Ze vyvoj sexualnych hier
na PC s pouzitim Kinectu (ne)bude
jednoduchy.

Co by to bol tyzdeti bez ¢lankov? My
sme ich pripravili hned niekolko. Na-
jskér sme si zhrnuli vikendova VGA
2010 akciu, utorok sme vam dodali
tipy na tohtoro€né vianocné darceky,
priniesli sme recenziu na World of
Warcraft: Cataclysm, v ktorej si hra od
nas vysluzila nekompromisné hod-
notenie, piatok dal recenziu na
,zabavnu“, nudnu, a graficky ubohu
hru Flick Sports Fishing, a posledny
den v tyzdni sme zakoncili ¢lankom o
hudobnom skladatelovi menom Jes-
per Kyd, ktory sklada hudbu do hier.

Uplynuly tyzderi sme naplnili databazu
0 mnozstvo videi, a aj par
obrazkovych galérii. Pridali sme
screenshoty hry World of Warcraft:
Cataclysm, a najnovsieho NFS.

Z videi treba kazdopadne spomenut
Debut Trailer hry Resistance 3, Debut
Gameplay akcie Uncharted 3:
Drake’s, a nas gameplay hry World of
Warcraft: Cataclysm.

51. herny tyzdenn sa niesol v
plytkom rezime, ktory neponukol
vd'aka sviatkom vela sprdv, ale
zopadr sa nam podarilo zachytit.

Pondelok sme odstartovali ozna-
menim DLC pre Black Ops, ktory pri-
nesie pat map, ktorych malé
Specifikacie najdete v samotne;j
novinke. Jeho nazov bude First Strike,
a zatial bude k dispozicii len na Xbox
Live za 1200 MP.



Druha sprava prvého pracovného dnia
ukazala, ako bude zrejme vyzerat
GTA 5, respektive, aku grafiku by tato
hra mohla ponuknut, tretia novinka
potesila, pretoze spolo¢nost Take 2
oznamila, ze Mafia 3 je v priprave, no
nemame ju Cakat' v dohladnej dobe.

S predposlednou spravou tohto dia
sme si predstavili vozovy park
zavodov Test Drive Unlimited 2, a zis-
tili sme, Ze viac aut bude k dispozicii
prostrednictvom pridavnych bali¢kov.
Posledna novinka pondelka ukazala
predajnost hier v UK za 50. tyzden.

Druhy pracovny den predstavil velku
zaplatu hry Gran Turismo 5, ktora je k
dispozicii v obrovskej velkosti 608
MB, a opravuje, respektive pridava
niekolko zaujimavosti, neskér sme sa

dozvedeli, ze Tomb Raider Trilogy
pride na buduci rok pre PS3, potom
dorazila sprava, ktora upozoriuje na
udefovanie odmien od spolo¢nosti
Epic Games, ktora prida svojim

vernym hracom niekolko vylepseni do
Gears of War 3.

Podveler ponukol dve novinky, z
ktorych prva poukazala na viano¢ny
vypredaj na Steame, a s druhou sme
sa dozvedeli, ze hra Mrazik bude puto-
vat' aj na iPhone a iPad.

Na zaciatku stredu tyzdna sme
ukazali, kolko uz hra Black Ops zaro-
bila, o par hodin neskér sme zistili, ze
sa mbézeme teSit na hru Splinter Cell
Trilogy HD, ktora vyjde na platformu
PS3, a def nam potom eSte zavfsila
zaloba, alebo lepSie povedané
nezhody medzi spoloénostami Activi-
sion a Electronic Arts.

Boli sme tu pre vas aj vo Stvrtok, kedy
sme priniesli dve novinky z herného
sveta. V prvej sa vzala nadej na
znovuzrodenie PC hrania pomocou
pripravovaného operacného systému
Windows 8, a v druhej sme sa pozreli
na TOP 10 hier podla servera Gama-
sutra.

Priniesli sme aj prvé dojmy z hrania
LittleBigPlanet 2, a otvorili sme kon-
coro¢nu MEGA sutaz o bombové
ceny, z ktorych treba urcite spomenut’
iPad Wi-Fi 32GB, Kinect, PlayStation
Move, kopec hier, a oble€enia. Viac in-
formacii o nadej MEGA sutazi najdete
TU.

Vytvorili  sme  LittleBigPlanet 2
obrazkovu galériu, a obohatili sme vas
o0 mnozstvo videi, ako Dead Space 2 -
Christmas Trailer, pozreli sme sa aj na
hlavné postavy hry Bulletstorm, zavi-
tali sme do sveta epickych bojov v
LEGO Star Wars lll: The Clone Wars,
priniesli sme exkluzivne video z hrania
Beta verzie LittleBigPlanet 2, pridali
sme aj debut trailer pripravovanej FPS
hry menom Heavy Fire: Black Arms,
mohli ste vidiet paticu videi so sloven-
skymi titulkami na hry Batman:
Arkham City, Mass Effect 3, World of
Warcraft: Cataclysm, Hunted: The
Demon’s Forge, a Crysis 2.
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HUDBA |

Jesper Kyd - inovator hernej hudby

Patrik "Rusty Nail" Barto

,»Mnoho hernych skladatel'ov vdc¢sinou v inSpiracii siaha po Hollywoode. Ja si myslim, Ze by sme mali robit’
nieco iné. Nie¢o, ¢o by bolo nase. Nechcem zniet’ ako d'alSi skladatel filmovej hudby. Chcem zniet’ ako tvorca

hudby hernej.*

Cesta na zaciatok — Ako vacSina
znamych skladatefov, aj Jesper sa
hudbe venoval uz v ranom veku, kedy
zacal hrat na klavir, vdaka ¢omu
nadobudol velku lasku k hudbe a
niekolko rokov navstevoval rézne
kurzy pre uCenie sa hry na klasickej
gitare, Citanie n6ét, zaklady klavirnych
kompozicii, ba dokonca aj zborovy
spev. Mal najlepSie predpoklady na to,
stat’ sa vynikajucim skladatefom fil-
movej hudby, no namiesto odchodu z
rodného Danska do Hollywoodu sa
vrhol do véd demo scény.

Demo scéna bola v 80. rokoch plna
nadanych programatorov, ktory sa
snazili so svojimi vytvormi dostat’ z
vtedy popularnych systémov Amiga ¢o
to Slo. Jesper, od svojich Strnastich
rokov tvoriaci hudbu na svojom prvom
Commodore 64, sa so znamou
skupinou Silents DK podielal v
spolupraci s programatormi z Crionics
na jednom z najznamejSich dem,
Hardwired. Limitovany Stvorzvukovymi
kanalmi v 8-bitovej hibke dokazal
stvorit atmosféricky hudobny podklad.
Prave tato spolupraca sa mu stala
priam osudovou.

Po tomto uspechu sa rozhodol demo
scénu opustit’ a vrhnut sa na profe-
sionalnu drahu skladatela hernej
hudby a po niekolkych uspesnych pro-
jektoch sa prestahoval do New Yorku,
kde si zalozil svoje vlastné hudobné
Studio. Pisal sa rok 2000 a z rodného
Danska mu priSla ponuka od Cerstvo
zalozeného, herného studia 10 Inter-
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active, ktorého majoritnu Cast’ tvorili
udia v minulosti spolupracujuci prave
na deme Hardwired spolu s Jesperom.

~Je uplne jedno, ako dobra je vasa
hudba. Ak ju niekto pouzije dvadsat
krat na zlom mieste, tak nebude zniet
dobre.”

Zmluva s najomnym zabijakom —
Jesper mal uz tou dobou nejaké
skusenosti s tvorbou hudby do
ackovych hier a tie zuzitkoval pri
tvoreni hudby pre prvy diel hry o
chladnokrvnom, najomnom zabijakovi,
Hitmanovi, ktory sa dnes radi medzi
najreSpektovanejSie herné série. Sia-
hol po temnej, ambientnej nalozi

udernych rytmov, perfektne vystihu-
jucej nekompromisne smrtiacu atmos-
féru prvého dielu. Vdaka velkému
uspechu, ktory Hitman zaznamenal,
sa okrem vacSieho mnozstva ponuk
dostal Jesper aj k tvorbe hudby pre

nasledujuci diel, kde si uz mohol do-
volit spolupracu s velkym orchestrom,
¢o aj patriCne vyuzil a Hitman 2
priniesol omnoho pompéznejsi sound-
track nahrany orchestrom v Budapesti
spolone s madarskym, radiovym
zborom. R6zne nominacie na najlepsi
soundtrack roka na seba nenechali
dlho ¢akat a treba dodat, Ze mnoho
ich bolo aj premenenych na vitazstvo.

Medzi druhym a tretim dielom je nutné
spomenut jeho pracu na hre Freedom
Fighters, kde Rusmi okupovany New
York dokresluje unikatnym spojenim
elektronickej hudby s epickymi
choralmi, evokujucimi  sovietske

Rusko, za €o si od mesacnika Film
Score vysluzil prezyvku ,Vangelis na
steroidoch*. Ako jednu zo zaujimavosti
sam Jesper uvadza, ze hudbu skladal
len nejaky €as po udalostiach z je-
denasteho septembra a tak nemal na-
jmensi problém sa pri skladani vzit do
role Ameri¢ana bojujuceho za slo-
bodu, €o je na vysledku aj pocut.

S tretim dielom Hitmana sa vratil k
temnej, elektronickej zvukovej palete,
podobnej prvému dielu, no vdaka ab-
sencii akychkolvek obmedzeni sa
mohol s vyslednym produktom pohrat
ovela viac a tak pokracoval v mixovani
klasickej a elektronickej muziky, o mu
prinieslo dalSie z mnohych oceneni,
ktoré pocCas svojej kariéry ziskal. Tento
krat iSlo o British Academy Video
Games Awards. V poradi Stvrty a za-
tial aj posledny diel Hitmana so sebou
priniesol snad vsetko, o spajalo pre-
doslé diely. Opat temna elektronika,
hiboké, latinské choraly, bohaté, or-
chestralne pasaze sa tu mixuju v
jedno a vytvaraju nieCo uplne nove,
nie¢o, ¢o mézeme nazvat Kydovskym
trademarkom.

Od zabijaka k zabijakom — Jesper sa
sice najCastejSie spaja prave s Hit-
manom, ale svoje schopnosti vyuZzil do
dneSného dna na viac nez dvadsat
dalSich hier. Okrem spolupraci na
soundtrackoch k znamym znackam
ako Splinter Cell, Gears of War ¢i Un-
real Tournament a inym kvalitnym
kuskom, sa dal$im z jeho hitov opat
stala séria o zabijakoch. O nieco
agresivnejsi Kane & Lynch doplnil rov-
nako agresivnejSou kanonadou tem-
nej elektroniky, mierne pripominajucou
tretieho Hitmana. V pripade hier As-
sassin’s Creed sa vSak jedna o di-
ametralne odliSné univerzum, €o si
vyzadovalo aj patricny pristup ku
skladaniu muziky.

Zatial ¢o prvy diel sa odohrava vo
Svatej zemi v dobach kriziackych
vyprav, druhy sa presuva do rene-
sancneho Talianska. To vSetko s
kratkymi vsuvkami z nasho obdobia.
Co znamena, Ze si obidva diely
vyzadovali odliSné postupy pri tvoreni



hudby. Jesper si hodenu rukavicu zd-
vihol zo zeme a pre prvy diel stvoril ce-
nami ovenceny soundtrack plny
arabskych motivov a hudobnych
nastrojov v spojeni s tradi¢nou elek-
tronikou a choralmi. Nie inak tomu
bolo aj v pokracovani, kde arabské
kuzlo nahradil tym renesanénym a aby
to vSetko znelo historicky a zarovern aj
moderne, pridal okrem elektroniky aj
elektricku gitaru. Celkovo sa séria
moze popySit bohatym mnozstvom
hudobnych nastrojov, vyzdvihujucich
tak kvalitu hry do vyS$in, kam sa pozreli
len ti najlepsi. A to aj vdaka tomu, Ze
k nahravaniu mal k dispozicii to na-
jlepsie z Hollywoodu.

Co dalej? — Jesper, momentalne Zi-
juci v Los Angeles sa o svoje dalSie

pdsobenie rozhodne bat nemusi. O
pokracovani Hitmana, Assassin’s
Creed a Freedom Fighters sa vie uz
teraz a bolo by velkym prekvapenim,
ak by sa na nich nepodiefal po hudob-
nej stranke prave on. Navyse s
kazdym dalSim soundtrackom sa
zvysuje zaujem o jeho sluzby a tak sa
od neho po tejto stranke mame eSte
naco tesit.

Okrem toho v tychto diioch pracuje na
svojom prvom solovom albume, ktory
produkuje spolo¢ne s Jeffom Blenkin-
soppom, ktory spolupracoval s Pink
Floyd, The Who ¢&i uz vySSie
spomenutym Vangelisom. Mali by sme
sa teda teSit na tradi¢nu, elektronicku
naloz v Jesperovom Style.
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VGA 2010 - zhrnutie cele'l akcie

Prestizna akcia Video Game Awards pokracovala aj tento rok siedmym ro¢nikom, ktory mal opét’ na starosti
popularny Zurnalista Geoff Keighley. Americka televizia Spike TV, ktora viastni videoherny portal GameTrailers,
tentoraz zvolila za centrum diania losangelské Convention Center (mimochodom tradi¢né pésobisko E3).

Pod’me teda spolo¢ne nazriet, ¢o sa to viastne za jeho branami odohralo...

Zaklad VGA 2010 sme si predostreli
uz véera rano, kedy sme uverejnili
kompletny zoznam oceneni ako aj
vyhlasenie hry roka. To pravom dostal
Rockstarovsky western Red Dead Re-
demption, ktory prekonal superov v
zlozeni Halo: Reach, Call of Duty:
Black Ops, God of War Il a aj ves-
mirne veldielo od Bioware, Mass Ef-
fect 2. Ocenenia takmer nedostali
svojich majitelov, nakolko sa na zadi-
atku strhla drama, ked moderator Neil
Patrick Harris (a la Barney z HIMYM)
vystrielal sprievod tanecnikov. No ¢o,
pokracovalo sa dalej a nastastie doslo
aj k tomu, na ¢o sme boli zvedavi na-
jviac — svetové premiéry!

The Elder Scrolls V: Skyrim

Bethesda napokon vysla s farbou von.
Elder Scrolls V, ktorého existenciu
pred par tyzdriami naznacoval dansky
Eurogamer, je oficialne vo vyrobe.
Nesie podnazov Skyrim a podla
vSetkého by mal nadvazovat na
pribeh predoslého Oblivionu, v kiorom
sme sa vzili do koze tulaka, aby sme
zachranili  provinciu  Cyrodiil v
obrovskom svete Tamrielu. Do Elder
Scrolls, jednej z najuznavanejSich
RPG sérii, aké kedy uzreli svetlo
sveta, sa podla kratkeho teaseru vra-
caju draky, ktoré rozputaju hotové
peklo. Vysledok sa dozvieme v mag-
icky datum — 11. 11. 2011 — pravde-
podobne na hlavnu trojicu platforiem
PC, Xbox 360 a PS3.

SSX: Deadly Descent

Jednym z mnohych prekvapeni bolo aj
predstavenie novej SSX hry. Tlatova
sprava, ktora sa objavila na oficialnom
homepage, hovori o obnove série,
kedy sa postavite zocCi-vo¢i snehom
prikrytym horam. Hraci pomaly odhalia
pribeh timu, ktorého ulohy neustale
hranicia so smrtou. Navstivime rézne
zladovatené oblasti, od extrémnych
Himalaji po tenké lady v Antarktide. V
Deadly Descent proste budeme celit
tym najhor§im nastraham matky
prirody na vSetky dostupné herné zari-
adenia a neraz sa ocitneme v
teplotach 50 stupriov pod nulou. Bfff,
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nam uz snowboardy zamfzaju teraz.

Mass Effect 3

Shepard sa vracia! Bioware na VGA
oficialne oznamili pokracovanie Mass
Effectu, ktory v§ak unikol na verejnost

uz par hodin pred samotnym
galaveCerom. Autorom priSlo pred-
stavenie tretieho dielu vhod, nakolko
predchodca ziskal ocenenie najlepsej
Xbox 360 hry roka ako aj RPG roka. A
o ¢o podjde zrejme v poslednom ves-
mirnom dejstve? Reaperi prenikli na
Zem a pokial nepride na pomoc Shep-
ard, fudska rasa bude postupne vyh-
ladena. ,Pocas prvého dna padli 2
miliény fudi. Dalich 7 miliénov zomrie
do konca tyzdna,“ opisuje neprijemnu
situaciu akysi marifnak z teaseru za-
kempovany v Big Ben. Dohady a
uniknuté zabery spred niekolkych dni
teda boli pravdivé, kedze vSetko sedi
— ako utrzky z odstrelovania, tak aj
hlavné dejisko, Londyn. Ako platformy
sa ohlasili PC, Xbox 360 a uz aj PS3,
na ktoru tuto jar vyjde konverzia druhej
Casti. Mass Effect 3 nasledne pride na
Vianoce 2011.

Uncharted 3: Drake’s Fortune

Premiéru si na VGA odbil aj predizeny
trailer na tretie dobrodruzstvo Nathana

Drakea. Uncharted 3, ktoré sme vam
v piatok predstavili v plnej parade, bol
hlavnym tahakom firmy Sony, ktora pri
tejto prilezitosti spresnila taktiez datum
vydania. Ten zvolili na 1. november
2011, ¢o znamena, ze Naughty Dog

ma kopec €asu na uplné vyladenie
hry. So singleplayer kampariou, ktora
nas vezme na Arabsky polostrov do
oblasti nekonecnej puste, by problém
nemal byt, nakolko autori srSia orig-
inalnymi napadmi. Ni¢ vSak nepred-
biehajme a radSej si vklude pozrime
avizovany trailer, v ktorom sa
dozvieme, za akych okolnosti sa musi
Nate so svojim mentorom Sullivanom
prebrodit tonami piesku.

Batman: Arkham City

V suvislosti s druhou hernou adapta-
ciou znamej komiksovej postavicky z
dielni DC Comics, Batmanom, bolo
mnozstvo otazok nezodpovedanych.
Celkovo sme nemali istotu, ¢o je
hlavna kamparn zag, pretoze prvotné
informacie len odkryli vSetky zamery
Rocksteady, no blizSie spojitosti nam

zostali nezname. Debutovy trailer vSak
prezradil meno jednej z poprednych
zapornych postav. Predstavujeme
vam Huga Strangea, Sialeného vedca,



ktory ako jediny pozna skuto&nu Bat-
manovu identitu. Trailer ukazuje sp6-
sob, ako sa Strange dostava k
cennym informaciam okolo B-Mana,
ktory ma plIné ruky prace s ostatnymi
zlosynmi. ,Dobre, ty vie§, Ze som
Hugo Strange. Ale ja viem, kto si ty,
Bruce Wayne..."

Forza Motorsport 4

O poriadne prekvapenie sa postaral
Microsoft, ked pristupil k oznameniu
Stvrtej Forzy. O  pokraCovani
uspedSného racingu exkluzivne na
Xbox 360 sme vedeli uz dlhsie a to
konkrétne z tohtoro¢nej E3, kde sa ob-
javil trailer predstavujuci plnd podporu
Kinectu. Vidno, ze pozmenil plan, no
na jazdenie bez akychkolvek ovla-
dacov sa nezabudlo. Forza Motorsport
4 ponukla na VGA pésobivé CGI di-
vadlo, ktoré ukondilo reklamou na
popularny motoristicky program Top
Gear. Dévod je jasny - MS spojil sily s
touto silnou znackou a zaistil si tak pre
svoj titul maximalnu 3Spi¢ku svetového
motorizmu. Podla teaseru niZSie sa
racingu do¢kame uz buducu jesen —
vydanie na iné platformy nez Xbox
360 ale nehrozi.

Prototype 2

Spekulacie sa potvrdili aj v pripade
masakru menom Prototype, ktorého
pokraCovanie zostava v rukach Radi-
cal Entertainment. V druhom diely
budeme sledovat pribeh nového
charakteru, serzanta Jamesa Hellera,
ktory nahradi predoslého hrdinu, Alexa
Mercera. Opat by sa malo jednat o
naramne krvavy pocin, v ktorom budu
lietat vzduchom v8emozné koncCatiny
(bez doékladnej obhliadky nielen
ludskej anatémie sa Prototype neza-
obide). Viac vam napovie trailer, ktory
na zaver prezradza planované vy-
danie — rok 2012. Platformy zatial nie
su zname.

Insane

Jediny titul, ktory bol odteasovany na
VGA a ktorého sa zarover do¢kame
az o tri roky, je Insane — krvak priamo
od reziséra Hellboya, Guillerma del
Tora, a autorov gangsterskej série
Saints Row. To je vSetko, ¢o vieme.
Trailer nam toho vela nenapovie,
nakolko je sprevadzany len akymisi
Suchotmi, vykrikmi a bielou 8kvrnou, z
ktorej sa nakoniec vyformuje nazov tit-
ulu. Na rating 18+ sme pripraveny uz
teraz, uvidime, aké krabi¢ky bude zdo-
bit, kedZe platformy ohlasené neboli.

V skratke: Predpokladany prichod
Kratosa z God of War do nového
prirastku série Mortal Kombat sa tiez
naplnil, a tak sa majitelia PS3 verzie
mdzu tesit' na tento exkluzivny bonus.
Zahliadnut sme mohli po¢as VGA aj
reklamu na Killzone 3 a fanusikovia
Resistance sa urcite poteSili oficial-
nemu datumu vydania tretieho dielu,
ktory padol na 6. september. Prezen-

taciu Resistance 3 doplnili aj prvé
gameplay zabery.

Nesmieme eSte zabudnut na debut
third person akcie Thor: God of Thun-
der, ktord vyjde v tretom Stvrtroku
2011 na PC, Xbox 360 a PS3, a to
mame zo svetovych premiér na véer-
ajSej hernej akcii v3etko. Vianocna at-
mosféra pre hracov snad ani nemohla
zacat' krajSou udalostou, akou VGA
nepochybne bolo. Preto sa uz teraz
moézeme zacat teSit na dalSi rocnik,
ktory je viac nez isty. Dovtedy nam
v8ak budu robit’ spolo¢nost’ horuce tit-
uly roka 2011. A Ze ich vbbec nie je
malo...
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Daniel "DanKanFan* Kanicar

Little Big Planet 2

Uz to je nejaky ten piatok, ¢o sme sa stretli s prvou
Castou tejto origindlnej arkady. Vtedy som si o nej do-
volil napisat’ priam oslavnu 6du a moje nadsenie
neopadlo ani po dlhSom ¢ase. Nasledne nas potesil
prichod vreckovej verzie pre handheld PSP, ktory tak-
tieZ na kvalite neutrpel, no a teraz sa nam uz v dialke
¢rta prichod druhej regularnej casti, ktora bude
samozrejme opét’ exkluzivne pre konzolu PS3. My vsak
uz dlhsi cas mame beta verziu, no a tak sa teraz teda
pozrieme na nase prvé dojmy z hry.

Opat sa teda stretdme s pletenym SackBoyom, ktory nam
vSak tento krat ponuka este o nieCo bohatSie menu a vi-
acero moznosti, ako sa dobre zabavit. Na prvy pohfad sa
toho vela nezmenilo. Opéat je vychodzia obrazovka so
SackBoyom pri PS3 ovladadi a ani by som si nevsimol, Ze
mam pustenu druhu Cast. Toto sa samozrejme mbze vo
findlnej verzii zmenit. Zatial to je vSak takto. Kde su teda
zmeny? O chvifu sa ku nim dostaneme. Najskér sa vSak
pozrieme na singleplayer.

Ten pravdepodobne presiel zmenami najmenej. Tych zopar
levelov, ktoré som mal k dispozicii, je sice zabavnych a
prinasaju aj isté nové prvky v podobe ovladania réznych
minihier, mierne vylepSenej grafiky a aj ovladania, avSak
nie je to ni¢ zasadné. Kvalita singleplayeru tak bude v
prvom rade zavisiet' na level dizajne. O ten sa v8ak nebo-
jim. Uz prva Cast predviedla, Ze level dizajn a vyroba
zabavnych pasazi jednotlivych lokacii damam a panom z
Media Molecule ide velfmi dobre. O tom koniec koncov
presviedCaju aj priloZzené lokacie v bete. Opat sa teda neb-
udeme nudit' a spini sa vihky sen kazdého milovnika arka-
dovych hier, ktorych je v poslednom Case ako Safranu.
VSade sama FPS, ale ked sa chce Clovek vyblaznit' s arka-
dovou oddychovkou, tak to aby s lupou pohfadal.

No nie singleplayerom sa vo svojich tlacovych spravach
chvalia samotni tvorcovia. Hlavnym lakadlom druhej Casti
ma byt totiz tvoriva Cinnost a multiplayer. Prva €ast bola
prave tymto prvkom tak originalna a vyznacna. Preto sa ho
autori pokusili eSte rozSirit’ a spestrit. Musi sa uznat, ze
tuto problematiku naozaj uchopili pevne za pacesy a pre-
dostieraju nam ultimatny editor vlastnych vihkych snov a
predstav. V tejto hre mdze byt kreativny kazdy, koho neo-
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dradi od vyroby svojich levelov trochu krkolomné ovladanie
editora pomocou PS3 ovladaca. Staci otvorit editor, a pred
vami sa predostrie prazdny priestor a more moznosti.
Podla autorov, no a aj podla prvych vytvorov hracov, ktori
maju ku bete pristup, je vraj tvorba vlastnych modifikacii,
levelov a vlastne Cohokolvek skoro neobmedzena. Musim
povedat, Ze niektoré vytvory amatérskych dizajnérov su
zdbavné a zaujimavé. Dokonca to uZ teraz preS$lo tak
daleko, ze vznikol aj méd Wolfenstien, v ktorom si mozete
zahrat pévodnu misiu z prvej hry. Je to sice taka no¢na
mora kazdého epileptika, ale jasne to dokazuje, ze
moznosti editora su skuto¢ne obrovskeé.

Celd vlastnd tvorba sa odohrava na vasej osobnej
planétke, ktora ma aj svoj mesiac. Samozrejme, Ze ju
mdzete zdielat medzi vietkych hradov alebo len svojich
priatelov. K tomu vam dopomdze aj drobna socialna siet,
kde najdete v3etky potrebné informacie o sebe a svojich
priateloch. Dopodrobna si v3ak vsetky tieto novinky pre-
berieme az v samotnej recenzii. Zatial vam vSak mézem
povedat, Ze sa mame opat na ¢o teSit. Na svoje si pridu
vici samotari, ktori si chcu zahrat dobru arkadu, avSak
hlavné Zzne budu mat hradi s tvorivym duchom, ktori sa
opat postaraju o dlhé hodiny z&bavy aj po prejdeni hlavnej
kampane. Ako to celé bude uvidime po vydani hry. Nas
definitivny verdikt tak padne az v samotnej recenzii.






Juraj "Duri” Dolniak

Znovuzrodenie slecny Croftovej

...alebo nasa oblubena dobrodruzka sa poriadne za-
Spini. Crystal Dynamics totiz hodla po uspesnom, no
zato dost’ scestnom diely Guardian of Light, navratit’
do herného sveta dobrodruzstva jednoznacne jednej z
najkrajsich hernych hrdiniek vsetkych cCias. Tentoraz
sa vSak ma jednat’ o resStart celej série, Gomu sa prisp6-
sobil aj samotny nazov — damy a pani, predstavujeme
znovuzrodenie menom Tomb Raider!

Od prvého dielu série s Larou Croft v hlavnej ulohe uz
pretieklo vela vody. Pamatnici ale nikdy nezabudnu na
magicky rok 1996, kedy priviedol na svet Tomb Raider Toby
Gard v spolupraci so Studiom Core Design. To sa neskér
pretransformovalo na Crystal Dynamics, kde sa dodnes
kuti kazdy novy diel. Zlom nastal tento rok, kedy prostred-
nictvom digitalnej distribdcie vysla uplne nova tvar Lary,
pretoze autori skusili zariskovat a hoci padali na tento izo-
metricky diel zvac¢Sa kladné hodnotenia, fanusSikovskej zak-
ladni veru velmi nezavonal. Sice to nemame oficialne
potvrdené, ale najnovsi Tomb Raider sa zbavi nevSedného
pohladu zhora a hraov opat prevedie Larinym pribehom
zo starého znameho third person.

Svetova premiéra Tomb Raider prebehne 11. decembra v
januarovom cisle amerického magazinu Game Informer.
Sice nas od vacsej porcie informacii delia este 4 dni, uz
teraz nam bol zo strany autorov prezradeny zakladny bod
deja a taktiez hlavna priorita. Buducoro¢né dobrodruzstvo
popularnej britskej archeologiCky nas zavedie do jej
mladého veku, ked bola eSte na poli archeoldgie neskuse-
nou zaciato¢nickou (vidno, ze Crystal Dynamics to s tym
reStartom mysli smrtelne vazne). Lara sa za zatial
neznamych pricin ocita na zjavne opustenom ostrove, ktory
vSak ¢asom vyda svoje tajomstva. Prvy artwork zdobiaci
obalku Game Informera ukazal hlavnu hrdinku poriadne za-
$pinenu, ¢im chcu dat tvorcovia najavo, ze v Tomb Raider
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bude jednym z naSich poslani prezit v nehostinnych pod-
mienkach nelutostnej dzungle. ,Po brutalnej burke, ktora
znici lod, na ktorej cestovala, je vystrasena mlada zena vy-
plavena na nezname pobrezie. Jej jedinym cielom je prezit,
no nie je tu sama,” opisuje zakladnu myslienku pribehu
tlaCova sprava a pokracuje: ,Toto je novy pribeh, ktory tvori
Laru a ktory ju vezme na cestu definujucu jej charakter.”

Nové pojatie série potvrdzuje aj Darrell Gallagher z Crystal
Dynamics slovami: ,Zabudnite na vSetko, ¢o ste doteraz
vedeli o Lare Croft.“ Pre niekoho mozno tvrdy argument,
no musime si pockat' na blizSie detaily, ¢i sa autori vybrali
tym spravnym smerom. Tym padom nas €aka v poradi
druhé oZivenie Lary po spominanom Guardian of Light. Ci
vSak bude kladné, to ukaze Cas...

Crystal Dynamics pri tejto prilezitosti spustili takisto novu
tvar oficialnych stranok, ktoré vabia na nadchadzajicu pre-
miéru a ktoré potvrdzuju trojicu platforiem PC, Xbox 360 a
PS3. Odhadovany datum vydania padol na Vianoce 2011,
vSetko sa v8ak dozvieme z preview Game Informera. Cer-
stvé info samozrejme najdete aj na naSich strankach.
Zostarite naladeni!

Update: Tak nakoniec tu mame prvu varku informacii o €osi
skér, nakolko na fére NeoGaf jeden z Clenov zverejnil bo-
haty zoznam detailov. Spravy mimochodom pochadzaju
prave zo spominaného Game Informera.

Podme pekne po poriadku. Ako sme sa uz dozvedeli z
prvej oficialnej spravy, pribehom nas prevedie ,mlady
model“ Lary, kedy ma len 21 rokov a je nechana napospas
osudu. Nezavideniahodnu situaciu hlavnej hrdinky ne-
ZlepsSuje ani fakt, Zze v hre na riu bude ¢ihat niekolko brutal-
nych pasci. Jednou z nich je aj Sialenec, ktory jej doboda
hrudnik, a ako magazin opisuje situaciu, po smrti jej zavrie



o¢i. Dalsia smrt na Laru &iha v mech-
anizme, ktory jej privrzne nohu, zatial
¢o druha nastraha jej rozdrvi lebku.
Podla sprav z Game Informera zmizne
z hry automaticky zameriavaci sys-
tém, pretoze ho nahradi manuélny,
ktory sa vraj smelo mdze rovnat' tym z
predchodcov. Zaujimavostou novej
Lary su aj rbzne tabory rozosiate
v8ade po ostrove. Mali by sluzit ako
vasa zakladna, v ktorej bude mozné
skombinovat niektoré nazbierané
polozky k vytvoreniu nejakého nového
nastroja. Prostrednictvom tabora sa
budu dat vyuzit Larine nazbierané
zru€nosti k upgradu jej novych schop-
nosti. Nutnostou pre prezitie nasej
postavy bude zbieranie jedla a vody,
ich nedostatok by mal zniZzovat' en-
ergiu pri bojoch a lezeni po skalach.
Okrem nepriatelskych hliadok
narazime pocas hry aj na niektorych
prezivSich z vraku lode a to hlavne v
blizkosti pobrezia. Kedy sa péjdete
pokochat zapadom sinka je len na
vas, kedZe autori vraj hra€ov nemienia
obmedzovat linearnou cestou.

Na povrch vyplaval takisto kratky
rozhovor so $éfom Crystal Dynamics,
Darrellom Gallagherom, ktory
prezradil: ,Myslim, Ze najvacsi rozdiel
medzi novym dielom a predchodcami
je v koncepte hry tiefiov a svetiel. V
minulych dieloch doSlo k iluzii volnosti,
pretoze sme navstevovali réznorodé
prostredia. V aktualnej ¢asti mbzete
doslova ist smerom, ktory vidite a pre-
sekat si vlastnu cestu k cielu namiesto
toho, aby vas navadzali nejaké ukazo-
vatele.”

K téme sa vyjadril aj ¢len timu, Noah
Hughes: ,V hre je nielen délezité
dodavat Lare citovy charakter, ale
dodat tento pocit aj hracovi, aby sa mu

za kazdu cenu podarilo prezit'.

Nathan Drake sa vracia!

Po pondelkovom oznameni
reinkarndcie Tomb Raider tu mame
dalSie exkluzivne potvrdenie a opét’
z archeologickych kruhov. Sony sa
rozhodla vyrukovat' s oficialnym
predstavenim pokracovania jednej
z ich najlepsSich znaciek stucasnosti,
ktora sa naveky uvelebila na pomy-
selnom tréne PlayStation 3 exk-
luzivit. Uncharted 3, ktorého
ohlasenie bolo na spadnutie,
prichadza!

Séria Uncharted s charizmatickym
Nathanom Drakeom v hlavnej ulohe
uz od roku 2007, kedy sa na hernegj
scéne objavil prvy diel s nazvom
Drake's Fortune, sprevadza
milovnikov dych berucich dobro-
druzstiev po vzore jeho kolegu z fil-
movej brandze, Indianovi Jonesovi.
Logicky pribeh s vtipnymi odlahcu-
jucimi vsuvkami, uveritelné postavy a
krasne tropické lokality so sebou
nasledne prinieslo aj pokracovanie
Among Thieves, ktoré
bezkonkurenény dobrodruzny zazitok
jednotky esSte niekolkokrat znasobilo.
A tak zostal pre autorov série, Studio
Naughty Dog, zvedavy odkaz od
fanusikov — bude aj trojka? Dobré
spravy, Sony sa rozhodla kravic¢ku
nadalej dojit, takze buduci rok nas
vezme Nate uz na jeho treti vzrusujuci
vylet. Tentoraz do Azie!

Treti diel nesie nazov Drake's Decep-
tion a jeho oficialne predstavenie pre-
behlo v€era prostrednictvom portalu
Entertainment Weekly. Sice sme sa
mali prvé detaily dozvediet az na
sobotnom VGA 2010 a teaser trailer
spolo¢ne s mensou porciou informacii
mali byt jednymi z lakadiel, Sony sa o

ich  novom prirastku poriadne
rozrozpravala (my nie sme proti :). V
tlaCovej sprave sa zmienila aj o
pribehu. Ten si vezme na musku
Nathana spolo¢ne s jeho dihoro€nym
priatelom a mentorom Victorom Sulli-
vanom, s ktorym sa vydava na Arab-
sky polostrov, aby nasli zahadnu pust
Rub' al Khali. Cim su v$ak bliz$ie k ro-
zlusknutiu tajomstva, tym vacésie hrézy
zistuju. Na utek je ale neskoro a
Nathan musi Celit svojim najhlbSim
obavam.
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Autori sa netaja tym, Ze sa snazia hre
opat navratit' filmovy nadych, ktory
sme tak zboZznovali pri predoSlych
Castiach. Explozivne dobrodruzstvo
bude podciarknuté tradi€nym rozpra-
vanim a la Naughty Dog, k ¢omu
neodmyslitelne patria cut-scény fil-
movej kvality. Tych bude hra obsaho-
vat pozehnane, nakolko sa pozrieme
do zakuti po celom svete. Najhlavne-
jSou lokalitou vSak bude Arabsky
polostrov. Pytate sa, ako prisli autori s
napadom zasadit titul prave na
slnkom rozpalenu pust? ,Ked sme po
prvykrat prisli s myslienkou o piesku,
v8etky o€i sa rozziarili a povedali:
Bude to tazké — pustme sa do toho!”
prezradila hlavna scenaristka, Amy
Hennig. Spolumajitel Studia, Ewan
Wells, sa na adresu Uncharted 3 vy-
jadril: ,Sme banda hlupakov. Prave
sme sa pustili do nieCoho, ¢o bude
technicka a umelecka vyzva, ktora
nam dovoli sa vtlacit' do histérie ako
nikdy predtym.”

Déraz sa tentokrat bude klast hlavne
na Nateove schopnosti v boji. UZijeme
si viac bitiek telo na telo s niekolkymi
protivnikmi naraz, kontextové melee
utoky a novinku, v ktorej vyuzijeme
stealth moznosti. Nathan by mal byt
celkovo obratnejSi nez doteraz, ¢im
chcu tvorcovia docielit ¢o najrealistick-
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ejSi dojem. Zaujimavostou je, Zze Un-
charted 3 so sebou prinesie preciznu
fyziku a vizualne efekty, ktoré budu
mat dopad na okolité prostredie. V hre
budu na hlavnu postavu pohotovo
reagovat Cinitele ako voda, dym, ohen
a v neposlednom rade aj vSadepri-
tomny piesok. Naughty Dog mieni
doposial zname technoldgie z prvych
dvoch dielov povzniest na novu
uroveri, nakofko nas chce vSe-
moznymi svetovymi lokaciami pre-
niest v ¢o najSpickovejSom
spracovani. To so sebou prinasa aj
plnd podporu 3D vo vysokom ro-
zliSeni.

Among Thieves priniesol do Un-
charted dalSiu zloZku, ktora sa v sérii
ihned udomacnila — multiplayer. Au-
tori, ktori st momentalne plny entuzi-
azmu, sa posnhazia priniest inovacie aj
v tejto oblasti. Zapracuje sa aj na ko-
operativnej kampani, ktora spoji akciu
s dobrodruzstvom a hra¢om ponukne
noveé, neprebadané Casti Uncharted
univerza. Podla slov Wellsa sa multi-
player stane délezitou sucastou ich
hier, ¢o potvrdzuje nedavnu hypotézu
EA.

VycCerpali sme zatial vietky dostupné
informacie o Uncharted 3. Nebojte sa,
ak sa uz teraz neviete dockat vydania,
ktoré je mimochodom stanovené
niekedy na buduci rok, Sony nas de-
tailmi okolo ich aktualne najoCaka-
vanejSej exkluzivity na PlayStation 3
bude kfmit eSte pekne dlho. NajblizSie
sa celosvetovej premiéry docka na
spominanom VGA 2010, o Sest dni
neskoér pride dalSia varka sprav vdaka
Entertainment Weekly. GamesWeb.sk
hru bude samozrejme tiez podrobne
monitorovat a preto zostante s nami.
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Bramyav “€hinaski" Hujo

Assassm S Creed Brotherhood

Kde sa vzal, tu sa vzal na nadvori rano stal. Vel'kolepy
navrat Ezia Auditore, tentokrat vSak nie da Firenze, ale
da Roma.

Minuloro¢ny druhy diel Assassinskej sagy Desmonda
Milesa, bol prekvapujuco vynikajucou hrou, teda niezeby
bola jednotka vyslovene zla, ale dvojka svojou
hratefnostou, prijemnym, hoci kli§é sa nevyhybajucim,
pribehom a vyladenim hernych mechanizmov, svojho
starSieho brata uplne prevalcovala. A ja sa bez Skrupuli
priznam, ze u mia prevalcovala Uplne vSetko a bezpecne
sa stala mojou pomyselnou hrou roka. O to viac som sa
teSil na AC Brotherhood, no zaroven o to viac som mal
strach ako napokon tento datadisk - nedatadisk dopadne.
Predsa len Ubisoft vS8ade hypoval predovSetkym multi-
player, Co zasa nie je zrovna Salka kavy z ktorej by sa mi
vzruSenim jezili chlpy v uSiach. Nastastie vSetci, ktori mali
obavy z odflaknutého singleplayeru si mézu, spolu so
mnou, poriadne vydychnut. Ubisoft nas v Stichu nenechal
a ¢o bolo dobré v AC 2, je v Brotherhoode eSte lepSie.

Brotherhood zacina tam, kde druhy diel skon€il, takze ak
ste druhy diel nehrali uz aj si ho bezte zohnat a poriadne
ho dohrat. Inak bude pre vas uvod hry len malo pocho-
pitelny. Zaroven si treba zapamatat, ze ak raz prizabijete
papeza tak nevahajte a dorazte ho, predizena ruka bozia
totiz, v opojeni zo zemskych radosti, nie je az tak svata
akoby sa to z historickych cirkevnych knih mohlo zdat. Cely
pribeh sa opat bude tocit okolo pomste rodu Borgiovcov,
ktorej Clenovia vas hned v Uvode opat raz presvedcia o
tom, Ze arogancia a dobyvacnost je im dana do vienka v
kazdej generacii. Hlavnym antagonistom vSak tentoraz
nebude jeho excelencia Rodrigo, ale jeho lavobocek Ce-
sare, ktory vSak za ocinkom v ni€om nezaostava a na stup-
nici empatie je niekde medzi Pol Potom a Hitlerom.

Narovinu vSak treba povedat, Ze pribeh nie je zrovna
tahufiom hry. Netreba sa sice bat, Ze by vas nebavil, alebo
ste si ho dostato¢ne neuzili, ale scenar je typické bécko,
so vSetkym €o k nemu patri, takze sa pripravte na spravnu
davku klisé, patosu a hrdinsky odhodlanych hlasok, ktoré
keby pred vami niekto povie v realnom zivote, okamzite
zistujete z ktorého ustavu prave vySiel. Hlavhym ne-
dostatkom, €o sa deja tyka, je ale nieCo iné. Akasi
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nekonzistentnost, ta je sice v sandboxoch bezna, ale v
Brotherhoode je to troSka o nie€om inom. Ubisoft nechal
na hre pracovat mnozstvo ludi a mnoho z nich tvorilo v ti-
moch nezavislych od ostatnych, ¢o sa prejavi tak, ze jed-
notlivé cCasti pribehu na seba nadvazuju tak nejak
kostrbato. Hlavne zo zaciatku mate Casto pocit, Ze neviete
pre€o sa deje prave to o sledujete na obrazovke. A ste v
tom nevinne, autori totiz evidentne pri skladani levelov
niektoré veci nedomysleli. Prikladom bud napriklad misia
kedy idete s Machiavellim zachranit posla, ktorého zajala
straz. Ked ho oslobodite stojite vedlfa Machiavelliho, mily
posol sa v8ak rozhodne utiect’ a vy ho mate chytit, o vam
trva asi tak 8 sekund a za najbliz&§im stipom je posol s
dolezitym listom vas. Logicky vas teda napadne vratit sa k
Machiavellimu a list mu dat, vratite sa teda za stip, kde ste
predtym stali a ¢uduj sa svete mily Nicollo tam nie je a
vykri¢nik, ktory ozaCuje dalSiu spomienku, teda Machiavel-
liho vyskyt sa posunul o peknych par kilometrov dalej. Ako
to mily Machiavelli za tych cca 7 sekund stihol prejst je mi
zdhadou. Nehovoriac uz o tom, ze ked dorazite na miesto
stretnutia, bez akychkolvek znamok logiky vas napadne
svorka vi¢ich ludi a vy skuto€ne netusite preco, zaco a
kvéli Comu. Ale su to nastastie len takéto detaily, ktoré, ak
sa do hry spravne "zazeriete" ani nebudete vnimat. DI-
hodobo je zname, zZe pieskoviskom, na ktorom tentokrat
Ezio snova svoje plany je Rim. Oproti predchadzajucemu
dielu teda na prvy pohlad komornejSia vyprava. Ale to len
na prvy pohfad. Rim je tak rozsiahly a r6znorody, ze ani
nebudete vnimat, Ze ste stale v meste do ktorého vedu
vSetky cesty. Uz minuly diel nam dokazal, Zze Ubisoft grafiku
vie a my sme sa mohli kochat' nadhernou renesancnou Flo-
renciou, ¢i Benatkami. Inak tomu nie je ani teraz a hoci na
engine hry uz je dost poznat jeho vek, Rim je vykresleny
nadherne a niektoré miesta na vas priam dychnu svoju
historiu. Pre mna, je jednym z takychto miest Koloseum,
ktoré som nikdy nejak zvlast neobdivoval, no akonahle
som sa dofi s Eziom pozrel, ostal som oCareny jeho chariz-
mou. Stat' v jeho strede, hoci len v obycCajnej hre a pozerat
do jeho hladiska je nadherné. A to ani nespominam Pan-
tedn a iné krasy, ktoré Rim svojim navstevnikom ponuka.
SkutoCne sa netreba bat, ze by ste sa vo ve€nom meste
nudili, alebo vas nudilo.

Vlastne nuda je slovo, ktoré pri hrani ACB Uplne vyskrinete



zo slovnika. Caka na vas totiz taka
porcia uloh, misii, alebo vyziev, Ze sa
vam z toho zato€i hlava. Uz pred-
chadzajuci diel bol v tomto vynimocny,
no Brotherhood ho tromfne s prstom v
nose. Zakladom su samozrejme pribe-
hové misie, uz plnenie ich samotnych
vam zaberie cca 14-16 hodin, ale
vynechat ostatné veci by bol hriech. A
tieto veci, ktoré som tak nepekne naz-
val "ostatné" vam zaberu raz taky ¢as,
to mi verte. V Rime mate stale ¢o
robit, ak si chcete oddychnut od
pribehu, mézZete napriklad plnit questy
od kurtizan, zlodejov atd, opat
samozrejme mobzZete za peniaze
vrazdit nepohodlnych ludi a mnoho
iného. Napr. nicit zbrane, ktoré sa Bor-
giovci snazia vyrobit podla Da Vinciho
vykresov. Nechybaju ani pasaze ala
Prince of Persia, zname z pred-
chadzajuceho dielu. Tentokrat miesto
Altairovho brnenia kompletizujete Ro-
mulovo a vykradate tak prave jeho
hrobky. Brotherhood je skuto&ne kom-
plexna a obrovska hra a na vypiso-
vanie vSetkého by mi jedna recenzia
urcite nestacila.

Délezitou novinkou, ktora vlastne dala
celej hre meno je v3ak bratstvo, alebo,
ak [ubite ingli§, tak Brotherhood. Ezio
je sice chlapik v8etkymi mastami
mazany a tvrdostou stoviek bitiek ko-
vany, ale sam toho proti Borgiovcom
vela nezmdze. Par priatefov pri iom
sice samozrejme od zaciatku stoji, ale
to je ni¢. Cestou ako porazit Bor-
giovsky klan je =zalozit spolok
asasinov, ktory si bude pomahat a po-
maly vytla€at rodinu, ktora terorizuje
Rim z mesta. Aby ste zniZili vplyv tejto
rodinnej mafie v Rime, musite nicit jej
nohsledov, alias kapitanov, ktori zo
svojej veze spravuju jednotlivé Casti
Rima. Ak sa vam podari tohto
kapitana, zvy&ajne silne chraneného

zabit a jeho vezu podpalit a zniéit,
oslobodite danu €ast' od Borgiovcov.
Navyse si vSak za kazdu zni€enu vezu
mdzete pribrat do svojho bratstva
nového asasina. A nebojte sa, nie je to
len kozmeticka vlozka do hry. Svojich
spolubojovnikov skutoCne vyuZijete.
Jednak ich mdzete posielat’ zabijat po
celej Eurépe a druhak sa vam ¢€asto
hodia pri bitkach s vojakmi. Kapitani
su totiz postupom €asu €oraz viac silni
a Coraz lepSie chraneni. Samozrejme
ostali aj moznosti, najat’ si na svoju
ochranu kurtizany, alebo pre pomoc v
bitke povolat zlodejov, i Zoldnierov.
Urcite viete, Ze Assassins Creed nie je
len o Eziovi, hlavhou postavou celej
sagy je predovsetkym Desmond Miles
a inak tomu nie je ani v Brotherhoode.
Dokonca by som povedal, Ze si za
Milesa zahrate v ACB viac ako v ostat-
nych dieloch doteraz. PredovSetkym v
uvode ma vSak tato vec dost hnevala,
lebo uvod Brotherhoodu je na mdgj
vkus az prili§ zdihavy a kym sa sku-
to€ne zacne nie€o diat, mnoho hracov
je otravenych. DalSou novinkou, ktoru
si pre vas autori pripravili je akysi trén-
ing vaSich schopnosti vo virtudlnom
Animuse. PriSlo mi to sice trocha
nasilu vloZené, ale niekto sa tym
mozno zabavi. Ide o to, Ze mate v
Casovom limite splnit’ nejaku ulohu.
Napriklad zabit’ 8 vojakov tak, aby si
vas nev8imli. Za to dostavate body a
nové skusenosti. Casové limity na
ziskanie zlata su vSak doslova
Sibeni¢né a tato vecicka ma skor frus-
trovala ako zabavala.

Frustrujuce su vSak aj iné veci. Pre-
dovSetkym to, Ze skuto€ne musite
vypnut' logické myslenie, aby ste si
Brotherhood uzili napIno. Ak sa do hry
ponorite a nerozmyslate hra vela chyb
nema. Akonahle vSak nad sku-
to€nostami dejucimi sa na vasej obra-

zovke zarozmy$late, kuzlo Brother-
hoodu akosi podozrivo vyprcha. Par
prikladov za v&etko. V Uvode pri hre za
Desmonda behate po Monteriggioni a
ak sa dobre rozhliadate vSimnete si,
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Ze auta stoja aj na miestach, kam
vedu len schody. Neviem, mozno to
Talianom problémy nerobi ale ja mam
svoj podvozok rad. Zvlastnou vecou
oplyvaju aj uz zmienené veze
"kapitanov" Borgiovcov. Na jej vrchole
je samozrejme rozhladha na jej
spodku dvere, lenze aby ste sa do
rozhladne dostali musite vySplhat po
vyklenkoch traverzach, kamenoch atd
a ked sa uz konec¢ne vyskrabete hore
zistite, ze tam ziadne dvere nie su.
Ako sa tam dostavaju vojaci je mi
potom zahadou. Samozrejme mozu
lozit ako vy, ale to im potom ich pracu
velmi nezavidim. Najviac vSak logika
zaskripala hned' v Uvode, kedy opat
za Desmonda v sucasnosti hfadate
vchod do Eziovej vily v Monterigionni.
Dverami to nejde takze treba najst
TAJNY vchod. Tento tajny vchod teda
napokon najdete pod hradbami na
plaZi a je to OBROVSKA jaskyna,
ktora je hlboka par metrov a na jej
konci je ten tajny vhod, Cize mreza,
ktora ma hned vedla aj mechanizmus
na jej vytiahnutie. Nuz nemal som
nikdy nejaké romantické predstavy o
inteligencii talianskych archeolégov,
ale ak su na tom takto zle a neobjavia
nieCo takéto ani za 500 rokov potom
sa ne€udujem politickej situacii v Tal-
iansku. Ale zasa treba toto moje
hnidopiSstvo brat’ s rezervou, Brother-
hood prevzal vSetko dobré z AC2 a to
¢o nebolo prili§ dopilované dopiloval,
takze ziadne zavazné chyby nema.
Ano grafika uz nie je moderna a lev-
eldizajn niekedy povazlivo zaskripe,
ale inak je to remeselne skvele odve-
dena praca a keby vychadzaju vSetky
hry takto vyladené, recenzenti by sa
tetelili blahom.

Uplne nakoniec som si nechal aj uz

spominany multiplayer. Pred tym ako
som ho pustil som si hovoril, Ze do hier
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ako Assassins Creed by multiplayer
davat nemali, no po jeho zahrani som
nazor zmenil a tvrdim, Ze pokial tvor-
covia vymyslia nieCo originalne a
dobré, svoje miesto si to vybojuje.
Zakladom online hry su vrazdy, tak
ako viacmenej vSade. Zabit a ostat
nezabity, tak ako prakticky vo
vSetkych podobnych hrach s multi-
playerom. Lenze je tu jeden podstatny
rozdiel a to v Style spachania tohto v
skutku ohavného c¢inu. Miesto zbe-
silého behania, sk&kania a inych
radovanok typu Modern Warfare, tu
ide o to ostat’ €o najviac v anonymite.
Zaclenit sa do davu a zostat nepoz-
nany. Vasou uUlohou je zabit svoju
konkrétnu obet, nie niekoho vSobec-
ného, kto sa vam pripletie do cesty. Od
zaciatku viete po kom idete. Aby ste
ho nasli v dave fudi mate k dispozicii
akysi maly radar, alebo skor ukazo-
vatel vasSej vzdialenosti od obete. Ono
to znie jednoducho, ale skuto¢nost’ je
ina. Okrem vas a vasich protivnikov je
mesto plné postav s umelou inteligen-
ciou, ktori vyzeraju rovnako ako vy,
alebo vase obete. Casto sa tak stane
to, ze sice vidite, ze stojite tesne pri
svojej obeti, lenze pred vami stoja
napriklad traja navlas rovnaki lekari a
"véul" si vyber &lovede. Casto sa tak
stane, ze pichnete vedla ¢o ma za
nasledok nie len to, Ze vam vaSa obet
utedie, ale aj to, Zze sa prezradite a
niekto zozadu bodne vas. To je totiz
kiuzlo celej hry. Ste nielen lovec, ale aj
loveny. Celé toto vskutku zabavné di-
vadlo sa odohrava na malych mapach,
z ktorych mnoho je prebratych z AC2
takze si zaspominate aj na Florenciu,

Forli atd. Samozrejme tak ako v inych
hrach funguje levelovanie vase;j
postavy a ¢im vysSSi level, tym lepSie
schopnosti vasa postava ma. Musim
povedat, ze som si online zapolenia
vychutnaval a vychutnavat si aj
nadalej budem. Takze ak sa vam moje
recenzie nepacia kfudne si pridte bod-
nat.

Zhrnutie je teda jednoduché, hoci ani
Brotherhoodu sa chyby, predovSetkym
logické, nevyhli, je to opat jeden z
horucich kandidatov na hru roka. Ne-
treba sa bat oznaCenia datadisk, tato
hra nim nie je ani troSicka, prinesie
vam tolko hodin zabavy, o kolkych sa
mnohym hypovanym "plnohodnotny"
hram ani nesniva. Ak vam Ezio priras-
tol k srdcu tuto hru musite mat, désto-
jnejSiu rozlucku si tento asasin veru
priat nemohol.

- hodiny a hodiny
zabavy

- prakticky bez chyb

- multiplayer

- engine uz dodychava
- pasaze za Desmonda
Milesa

Vyrobca: Ubisoft Montreal Distributor: Ubisoft
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

- okrem multiplayeru
prakticky ni¢ nové







Football Manager 2011

G66606666666l!!! Ano péni to je to o &o tu ide. Dostat’
jeden Spinavy, krpaty, gulaty nezmysel do superovej
brany. O ni¢ viac, takze ak ste nejaky samozvany in-
telektual v nazehlenom oblecku, ktory po nociach cCita
Kafku a Real Madrid je pre vas nazov lacnej vonavky z
trZznice, zbal'te si svojich par otrasnych svetrov, nez-
abudhnite tu ani svoje "popolniky" a vypadnite skér ako
sem pridu chlapi. Lebo toto je moji zlati ¢lanok o fut-
bale!

Neviem, nechce sa mi tu pustat do debaty o legalnosti
navykovych latok, ale ked ¢itam o tom €i legalizovat, alebo
nelegalizovat nejaka tua psychotropnu, Ilabuznicku
pochutku, vzdy sa len smejem a hovorim si, keby tak tito
[udia vedeli €o je to skutocna zavislost. Lenze oni to neve-
dia, nehravaju hry a uz vébec nie tie Sportové. My, ktori tak
robime pravidelne, vieme, Zze ovela viac ako heroin, ovela
intenzivnejSie ako kokain a ovela jednoduchsie ako mari-
huana vas do stavu zavislého privedie hra s prostym, no
absolutne vystiznym nazvom Football Manager. Toho roku
prosim pekne s Cislovkou 2011.

Ak nepoznate sériu Football Manager prosim, opustite tieto
stranky, tu skutoCne nenajdete ni¢ o vareni, ani Cisteni
umyvadiel. Tato fenomenalna séria nam rok ¢o rok prinasa
moznost aspon na chvilku stat sa tym excentrickym
chlapikom, ¢o pri zapase stoji pred lavickou, hned vedla
travnika a méze bez akéhokolvek postihu vynadat aj na-
jvacsej hviezde futbalového neba - ano dovoli sa vam stat’
sa futbalovym trénerom. Kazducky rok si miliény hracov na
svete hovoria, ze uz to neméze byt lepSie, dokonalejsie a
Sports Interactive im kazdy rok otvoria dvere k dalSim
dosial nepoznanym zakutiam futbalového sveta. Pamatam
sa ked som sa prvykrat dostal k tejto sérii, to sa este volala
Championship Manager a mala za nazvom len &islovku 2,
uz vtedy som si hovoril, Zze ta hra je dokonala. Teraz si s
usmevom spominam, ze som si to rok ¢o rok opakoval a
hovorim si to aj teraz, ked uz sa mézem radit medzi vet-
eranov medzi veteranmi €o sa tyka tejto série.

Tento rok som bol skeptickejsi, predchadzajuci ro¢nik ma
sice tiez okamzite chytil, no akonahle som ho dorecenzoval
uz som sa k nemu nevratil. Hovoril som si teda, ¢i ma
vbbec bude mat ¢im FM2011 prekvapit, minuly rok sa toho
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pomenilo celkom dost a tak som €akal ¢i nahodou uz tento
rok nebude tym, ktorého sa vSetci boja, pretoze uz bude
hra len updatom supisiek. Nebojte sa, mylil som sa.
Akonahle som hru nainstaloval okolity svet prestal existo-
vat. Ono, je to zvlastne Co tato hra dokaze, nevyznacuje
sa ziadnou excelentnou grafikou, prave naopak. 90% ¢asu
travite v zaplave tabuliek, Cisel, slov a hodnoteni, ktorym
okrem vas nikto nerozumie. ZvySnych 9% pozerate na par
pixelov pobehujucich po zelenom pozadi, no a jedno per-
cento stravite nadavanim. Na vSetko a vSetkych! Zavislost
sa prejavi okamzite, akonahle prevezmete opraty vasho
oblubeného klubu niet navratu, to mi verte, sam som stravil
Stedry veder rozmyslanim ako nahradit Poljovku, ktory sa
v 36 rokoch rozhodol odist na skusy do Lokerenu a mne
sa tym padom rozsypala obrana.

Ako som uz spomenul, netreba sa bat, ze by si na vas
tento rok autori nepripravili dostatocny pocet noviniek. Min-
uloro¢na revolucia v 3D zobrazeni zapasu sa neskoncila.
Hoci nové zmeny uz pre novacikov nie su az tak viditelné.
Ale zmeny zacali uz pred zapasom, opat sa zdokonalila in-
terakcia s novinarmi i vasimi naprotivkami na lavicke ostat-
nych muzstiev. Tlacovka je ovela ZivSia ako po iné roky a
Casto sa zvrtne Uplne neCakanym smerom a pravdupove-
diac uz sa ani nedivim Weissovi, ze po¢as MS poslal nov-
inarov, tam kam ich poslal. A to sa stretnutia s novinarmi
ani zdaleka nekoncia zapasom. Aj po nom este treba
posluSne naklusat na tlatovku a s kyslym usmevom na
tvari milym novinarom odpovedat preco to zasa raz
nevyslo.

Vasi "lavickovi" kolegovia vas tiez nenechavaju na pokoji
a citia zvlastnu potrebu vyjadrovat sa ku vSetkému co
robite, nastastie ked vas Lacko Pecko z nejakého toho
PreSova oznadi za blbca, lebo ste predali toho a toho
hraca, mézete ho s prepacenim poslat do ehm... no v8ak
viete kam... Ale tito chlapci nie su jedini fudia, ktori vam
budu pit' krv. Autori totiz do svojej hry zacali ¢oraz viac
vnasat "ludsky" aspekt, takze v ovela vacSej miere vas
teraz Caka interakcia so vSetkym ¢o ma ruky, nohy a
dokaze to otvorit’ Usta. V klube vam tak do vasej roboty
bude fuSovat aj ten najposlednejsi skaut, tu najlepsSiu
zostavu bude pretlacat’ aj kondi¢ny tréner a tak dalej a tak
dalej az vam z toho mbze prasknut hlava. Ale nebojte, nie



je to otravné a uplne v pohode mézete
vSetky tieto reci ignorovat. Koho v3ak
uz ignorovat nemolZete a kto sa
doteraz v tejto hre neobjavil to su fut-
balovi agenti. Ano to su tie svine, ¢o
vam vasho tazko vypiplaného 17
ro¢ného chlapca zblbnu tak, Ze chas-
nik vidi svoju buducnost div, Ze nie v
Manchesteri United.

To v&ak nie je vSetko, nielen, Ze budu
motat hlavy vasim hviezdickdm a
hviezdam. Oni na nich e&te chcu aj po-
riadne zarobit a najrad3ej tak, Ze si
zoberu tuénu proviziu z dohodenia
zmluvy. A vy platte. Dost, Ze zaplatite
nekrestanské peniaze nemehlu, ktoré
potrebujete len na to, aby sa vasa
hviezda zmatozila a citila aspon ne-
jaku konkurenciu, eSte musite platit’ aj
pijavici, ¢o sa tvari straSne délezito.
Nastastie to funguje aj tak, ze ked
takémuto "hajzlikovi" zaplatite tuéne-
jSiu proviziu ako konkurencia dokaze
svoju oveCku presvedcit, aby prestupil
k vam, hoci mu superi ponukaju lepSie
podmienky. Vlastne presvied€anie je v
tejto hre vébec velmi dolezité. Naprik-
lad pfi interakcii s vasimi zverencami.
Komunikaciu s jednotlivymi hraémi
sice pozname uz dlhSie, no az tento
rok to SI Games dotiahli do poriad-
neho konca. Vas rozhovor so samot-
nym hra€om tak skuto&ne pripomina
akysi dialég, kde vy vyberate jed-
notlivé témy rozhovoru a hra¢ na ne
reaguje. Alebo za vami pride sam hrac
a povie vdm ¢o ma na srdci. Pokojne
sa tak stane, ze vas sice hra¢ na
prvykrat neuposluchne, ale vy ho este
v tom samom rozhovore, &i uz
podobrotky, alebo pozlotky
presvedcite, Ze aj tak mate pravdu vy.

Novinky najdete aj v tréningovom pro-
cese a v samotnej priprave muzstva.
Tréning uz skutoCne mézete prispdso-
bit jednotlivym hra¢om "na telo", alebo
ich nechat trénovat cviCenia
vytvofené samotnymi autormi pre
konkrétne pozicie. V novej obrazovke
akejsi predzapasovej pripravy potom

vidite, ako vas tim spolu ladi, kto ¢o
nezvlada a kde v8ade vas tlaci
topanka. Rovnako tak vidite, ktora tak-
tika z troch moznych vam ako ide a
podobne. Skutone autori sa aj tymto
spb6sobom snazia pomahat hracovi
mat nad timom absolutnu kontrolu a
citit, Ze aj pohyb malym kolieskom
hybe celym velkym mechanizmom.

Co v8ak potesilo najviac mfia? Jed-
nozna¢ne dynamické menenia sa
prestize sutaze. Ak hrate Premier
League, alebo Primera Division, tejto
novej featurky si ani nevSimnete, ale
ak va8e kroky, tak ako moje vedu na-
jprv do takej Corgon ligy pocitite ju po-
riadne, hoci az trocha neskér. O ¢o
ide? Doteraz ste sa mohli napriklad s
takou Banskou Bystricou aj potrhat,
vyhravat’ Ligu Majstrov aj 3 krat po
sebe, aj tak ste si nepomohli a na-
jlepSich hracov sveta ste do Dukly ne-
dostali. Teraz to je iné, samozrejme
necakajte hned zazraky, z postupu zo
zakladnej skupiny LM sa nikto na
zadok neposadi, ale postupom Casu a
po par sezonach uz citite posun a ked
vam da nejaky hra¢ prednost naprik-
lad pred Spartou Praha tak to poteSi.

Aj dokonalé veci ale maju tienisté
stranky a ma ich aj FM 2011, na
chybajuce licencie uz asi ani nema
zmysel sa staZovat. Tak to bolo a tak
to bude aj nadalej, nastastie existuje
megas8iroka komunita hracov, ktora
svojou Cinnostou zalepi aj tie na-
jvacsie licen¢éné preslapy a vy po in§-
talacii niekolkych patchov budete mat’
skutoCne realny futbal. Ovela viac
zamrzia iné veci, napriklad opat
neskutoCne spraseny systém zraneni.
Tento bug sa s hrou taha uz niekolko
rokov, vzdy ho SI Games opravuju za-
platami a nakoniec je aj tak opat v

kazdom novom dieli. Tentokrat to
napriklad vyzeralo tak, Ze sa mi na-
jlep8i hra¢ zrafioval doslova v
pravidelnych intervaloch a to vébec
nebol nejak nachylny na zranenia.
Rovnako tak ini borci v manéafte, no
vzdy sa zranili prave vtedy, ked sa im
darilo. Co ma velmi, ale skutogne
velmi hnevalo je aj vyslovene
pokazena Ceska lokalizacia. Hra totiz
Casto hlasi neskuto¢né veci. Podarilo
sa mi rozstriefat Zilinu 6:0 a hra
vypisala, Ze fanuSikovia MSK su
nadSeni. Samozrejme iSlo o to, Ze
niekto prehodil nazvy fanusikovskych
tdborov. Takychto chyb je vSak viac,
nehovoriac o tom, Ze niektoré frazy nie
su prelozené vbbec. To by som este
ako tak odpustil v betaverzii, ale nie v
normalnej hre, ktora sa predava v ob-
chodoch. Taktiez sa mi az priasto sta-
valo, Ze padali goly v prvej minute
zapasu. Najprv som si nechcel pri-
pustit, Ze by to mohol byt bug, no ked
sa mi to stalo v 11 zapasoch za sebou
asi to nebude s kostolnym poriadkom.

Nastastie su to vSetko len chybicky,
ktoré si normalny hra¢ v inak skvele
fungujucom mechanizme snad ani
nev8imne. SI Games, totiz vasu mysel
zahltia takym mnoZstvom informacii,
Ze nad takymito prkotinami ani neb-
udete mat ¢as rozmyslat. Hlavne, aby
sa uz doliecila va3a hviezda a vy ste
ju mohli nasadit..

Na zaver dodam len tolko, ak chcete
mat Stastné a veselé sviatky, ak
chcete pokojne prezit dovolenku,
nekupujte si tuto hru. Ak tak urobite
Caka vas stres, nadavky a urazené
partnerky. Viem o ¢om hovorim, ale
viem este jedno, Ze buduci rok idem
do toho znova. Som totiz zavisly. Lebo
toto je futbal!

- redlna futbalova atmos-
féra
- dokonala interakcia s celym
timom
- moznost dat 5:0 Barcelone

Vyrobca: Sports Interactive Distribator: Comgad
Multiplayer: nie Lokalizacia: ano (Ceské titulky) jgl
- Gasté bugy g
- obrovsky zrut ¢asu
- vacsinou da Barca 5
kusov vam
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Richard "Gulath:’ Bojnican

Metal Gear Solid: Peace Walker

Uz viackrdat som sa v recenziach pre GamesWeb za-
oberal rozlicnymi mackopsami, ¢i dokonca raz aj tor-
tou ktoru piekli psicek a macicka a dali tam naozaj
vSetko dobré, no vysledok... Nikdy by ma vSak nena-
padlo, Ze budem hrat’ hru, ktora bude v sebe obsaho-
vat’ prvky Jagged Aliance a Pokémona. A to vsetko pod
taktovkou Hidea Kojimu a samozrejme v obleku Metal
Gear Solid. Keby to robil ktokol'vek iny, dopadlo by to
hrozne, ale uz tu mézem jednoznacne povedat, Ze
Hideo to zviadol na jednotku s hviezdi¢kou.

Metal Gear je skvela herna séria, ktora obsahuje uz
niekolko hier na NES, Playstation, PSP a PC. Ja som sa s
nou zoznamil prave vdaka PC konverzii v podstate tretieho
dielu série — Metal Gear Solid. Prave na PC to bolo nie¢o
uzasné, ¢o som vlastne nemal inak $ancu hrat na tejto plat-
forme. Obrovsky ma potesil druhy diel a velmi zarmdtil
treti, ktory sa uz bez Playstation 2 hrat nedal. V podstate
Guns of Patriots bol jednym z dbévodov pre¢o som sa
nakoniec rozhodol kupit si PS3. Takze mbézem povedat, ze
ku celej sérii mam jednoznacne pozitivny vztah. Na PSP
som sa stretol uz s tromi hrami z MGS série. MGS Acid! 1
a 2 a MGS: Portable Ops, ktora trosku trpela ovladanim,
ale inak to bola zaujimava hra. Preto som sa celkom teSil
na Peace Walkera. Tentokrat bola jeho cesta ku mne troSku
dihsia a napriek tomu, ze Sony ma dobry zvyk posielat hry
eSte pred samotnou recenziou, Peace Walker sa ku mne
dostal az teraz. No ale dost bolo prazdnych reci, podme
sa pozriet na hru.

Peace Walker je plnohodnotnym MGS produktom, ktory sa
mdbze smelo zaradit po bok ostatnych hier na velkom PSX.
Ano, nie je to tahovy Acid!, je to dokonca lepsie ako Por-
talbe Ops, je to jednoducho skvela hra. Ocitheme sa v kozi
Snakea, nie vSak toho, ktorého pozname z hier, ale toho
pbvodného, ktory dostal neskdr prezyvku Big Boss. Pise
sarok 1974 a Snake opustil spojené Staty, aby vytvoril svo-
jich Militaries Sans Fronieres, alias vojaci bez hranic. Tu
ho vyhlada profesor s mladuckou a krasnou Studentkou
(ktorej meno je mimochodom Paz, Cize mier), a poprosi ho
0 pomoc, pretoze Kostarika je pomaly obsadzovana agen-
tami CIA. Snake najskér odmieta, ale ked mu profesor
pusti pasku, ktora dokazuje, ze Boss, teda byvaly Big Boss,
agentka ktord mal Snake zabit, je stale nazive, zaujme ho
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to. A tak sa vydava do Kostariky, aby zistil, ¢o sa vlastne
deje. Cely pribeh je rozpravany nieCim ako animovanym
comixom, kde sa striedaju obrazky a vSetky hlasy su na-
hovorené. Ob&as mdzeme aj do tohoto deja nieCim zasi-
ahnut, €i dokonca si zahrat minihru. Pribeh ako taky je
uplne skvely a i ked samotné dohranie hry na prvy krat trva
asi 20-30 hodin (podra Sikovnosti), cely €as je to silny mo-
tivator preco hru neprestat hrat.

MGS je 3D hrou, ktoru je teoreticky mozné hrat ako
striefacku, ale ovela vacsia zabava je hrat tak, ako to bolo
zamyS$lané, Cize takticko — Spionaznu hru. Mézeme sa
plizit zakutiami, davat’ si pozor aby nas nikto nevidel a
namiesto zabijania protivnikov jednoducho omracovat.
Toto ma aj sekundarny dévod. Ak omracenému protivnikovi
priviazeme na opasok balonik, ten ho vynesie hore a vr-
tufnik ho odvezie do nasho centra. Ale o tom neskor.
Zvycajne je jedna misia zlozena z viacerych map, ktoré sa
daju Sikovne prejst vacsinou bez potreby jediného vystrelu.
Na konci kazdej z nich dostaneme hodnotenie ako sme si
viedli. Cim menej krvi, tym lepSie.

Zatial sa teda bavime o klasickom MGS. Podme teraz na

spominany Jagged Alliance. Vojaci, ktorych unesieme su
preneseni do vznikajuceho Outer Heaven. Ano, presne
toho, ktoré Solid Snake znicil v pévodnom Metal Geare. No
a prave tito uneseni posluhovaci su zapojeni do procesu a
prideleni €i uz priamo na taktické zasahy, alebo na vyskum,
Ci zdravotnictvo. Jednoducho vznika pine funk&na orga-



nizacia. Tu rozdefujeme €o sa ako
dalSie vyvinie, aké zlep3enia zbrani
alebo prislusenstva. Tu sa lie€ia zra-
neni vojaci z inych misii, dokonca
potrebujeme pridelit pracovnikov aj do
logistiky a zasobovania, inak nam
v8etci pomru od hladu. Jednoducho
vela veci na ktoré sme zvyknuti prave
zo staru¢kého Jagged Alliance, alebo
UFO. Skvelé. A MGS: Peace Walker
sa da hrat' aj online. Je mozné si dat
deatmatch, alebo si zahrat coop celu
hru, kde sa daju hrat jednotlivé misie
v spolupraci s inym hra€om, a suboje
s bossom dokonca v Styroch. No a tu
prichadza aj pokémon. Svojich nohsle-
dov (fakt neviem najst vhodné syn-
onymum pre henchmen) si mézeme s
ostatnymi hraémi vymienat’ a zlepSo-
vat' tak svoj Outer Heaven. Mimo-
chodom, ¢asom dokazeme postavit’ aj

vlastny Metal Gear...

Grafické prevedenie hry je vzhladom
na moznosti PSP Uzasné. Sice sa
skoro stale pohybujeme v dZzungliach
Kostariky, ale ¢as od ¢asu natrafime
na drobny detail, ktory nam predvedie,
Ze tvorcovia to s hrou myslia smrtefne
vazne. Drobnosti ako duha, alebo po-
letujuci motyl jednoducho oZivia celé
prostredie. Rovnako skvelo vyzeraju aj
akoby ru¢ne, ceruzkou kreslené flash-
backy do minulosti a uz spominané
comixové rozpravanie samotného
pribehu. Jednoducho grafika plne
vyuziva PSP a ob¢as ho snad aj nuti
ujst daleko za hranice moznosti. Po
zvukovej stranke hre nieje tiez ¢o
vytknat. VSetky dialégy su na-
hovorené, hudba nadherne dokresluje
prostredie, zvuky zbrani su tiez skvelé,
krasne rozliSime €i sa potichu plazime,
alebo hluéne utekame. Da sa len
tlieskat’ tvorcom.

Posledna vec ktora moze hru este ne-

jako pokazit je samotné ovladanie.
Ako vam v8ak musi byt jasné uz zo
samotného uUvodu. Nepokazi. Ovla-
danie je tieZ dovedené do dokonalosti
a vSetko skvelo sedi v ruke. Jediné ¢o
ob&as zamrzi je kamera, ked ju nejako
poCas zbesilej akcie nedokazeme
otolit tak, aby sme videli supera s
ktorym sa vlastne bijeme. Toto je jed-
ina chybicka krasy ktoru hra ma.

Ak to mam zhrnut, nutnost pre
fanusikov, a vyborna hra aj pre fudi,
ktori k MGS zatial vobec nepri¢uchli.
Jednoznaéne odporucam.

Vyrobca: Kojima Prod. Distributor: Konami

Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

-vyvoj a budovanie

- kamera
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Pacln: Nermessova pomsta

V dnesnych ¢asoch, kedy na ackovej hernej scéne pre-
viadaju rézne pokracovania zabehnutych sérii, bez
Stipky originality, ¢i s velkou ddavkou zjednodusSovania,
aby sa na hry namotali aj ti najpomalsi, je pre
milovnikov originality, ¢i Cistej hratel'nosti s vel'kou
davkou vyzvy délezita najmé nezavisla scéna. Tvorcov
tu neobmedzuju bohati $éfovia, ktori o hrach nevedia
ni¢ okrem toho, Ze sa na nich da dobre zarobit’ a tak
maju relativne volnu ruku. Aj ked’ s podstatne
obmedzenejsim rozpoctom. Pri tychto projektoch je
dblezita radost, s akou sa pristupuje k tvorbe a tu v
konec¢nom produkte vidiet. A tak je to aj pri hre Pacin
od c¢eského Studia Fiolasoft.

Pacin v sebe skryva viac, nez sa na prvy pohfad zda. Medzi
prvymi z tychto veci je kvalitny a pekne spracovany pribeh
s prekvapivym zakon&enim. Hra zacina v dedinke Pacinov,
kde okolo dedka sediaceho na lavi¢ke sedia mali Pacinovia
a dozaduju sa nejakého pribehu. Chcu pocut ten o
Luzirovi. NajhrdinskejSom zo vSetkych Pacinov. Dedko im
najprv povie, ze je to dlhy a pre deti prili§ dramaticky
pribeh, no tie ho prehovoria a ako zacina rozpravat, tak sa
pomaly presivame v ¢ase k naSmu hlavnému hrdinovi,
Luzirovi. Cervenej gulke s permanentne vystrihanym Us-
mevom na tvari, ktoru po zisteni, ze musi zohnat pilu pre
sochara, za¢iname ovladat. Po splneni niekolkych uloh sa
ocitame na konci prolégu a zatial o sa Luzir venuje
spanku nedaleko dediny, priamo do nej prichadza Diego,
posluhovaC zlého Nermessisa, ktory sa vyhraza kralovi
Dyastimu, ze ak neodovzda cell svoju Urodu, tak unesie
vSetkych Pacinov do temnoty. Kral odmieta, pretoze bez
urody by dedinka neprezila a tak si Diego privolava na
pomoc Daemonov, stroje, ktoré zmrazia kazdého Pacina v
dedine. Pri ich odvadzani z dediny zistia, ze jeden Pacin
chyba a tak sa ho vydaju hfadat. Luzir sa zobudza s tym,
Ze videl to, €o sa stalo vo svojom sne a smeruje si to spat’
do dediny. Tam na neho v8ak uz Cakaju a zacnu ho
nahanat. Po UspeSnom uteku konc¢i prolég a pred hracom
sa zacina rozprestierat dalSich devat kapitol pribehu a
skvelej hratelnosti.
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Zaciatok hry sa nesie v silne adventdrnom duchu. V quest-
logu sa vam zobrazuju va$e ulohy, ktoré zahffaju chodenie
na rézne Casti mapy, rozhovory s postavami, ziskavanie
predmetov, ich pouzivanie a podobne. Takto to teda vyzera
v dedinke Paclnov a neskér aj niekde inde. Po malych
obrazovkach sa premavaju Paclnovia sem a tam, ¢o
pomaha navodit pocit zivého mestecka. Trochu to
pripomina aj Pokémona na Game Boy Advance a aj ked o
anime pravdepodobne nemate najlepSiu mienku, ako hra
je to velmi navykova zalezitost a podobne je to aj v tejto
hre. Az je Skoda, Ze tychto pasazi nie je viac. Hlavnou
strankou hry je variacia na Pacmana. Prejdete mnohymi
obrazovkami, v ktorych je pre odomknutie cesty dalej nutné
pozbierat vSetky modré bodiky na ceste, zatial ¢o sa
budete musiet vyhybat svojim nepriatelom. Tymi budu zo
zaciatku najma uz spominani Daemoni s mraziacou silou.
Bola by vSak nuda, keby to zostalo len pri nich a tak sa
neskor stretnete so skakajucimi snehuliakmi, hadmi, tuéni-
akmi €i akymsi slizom alebo mumiami. VSetci sa od seba
liSia. Mumie su pomalé, no zanechavaju za sebou stopy,
ktoré vas na chvilu spomalia. Ak to spojite s rychlymi
hadmi, tak to zacne byt problém. A podobne je to aj s os-
tatnymi protivnikmi. Vasim protivnhikom vSak moze byt aj
prostredie, ako napriklad jaskynné levely, kde svieti len
malé svetlo okolo vas, pripadne svetlusky vyslané vasim
spolo¢nikom. Mimochodom, sily nazbierané v jednom leveli
nemé&zete preniest do dalSieho, €o sa mi najprv javilo ako
nevyhoda, no vdaka tomu si ich nebudete zbyto¢ne Setrit
a uzijete si ich ucinky.

Najskoér je vasim jedinym spdsobom obrany prosty utek,
pripadne veci najdené v réznych Skatuliach, nahodne
rozmiestnenych po leveloch. Obsahuju rézne §tity, bomby
a miny vnasajuce do pacmanovskej hratelnosti kratke
chvile klasického Bombermana, rézne prekazky do cesty
alebo dva typy Carovnych napojov. Modry vam po vypiti
vzdy pomdze bud zrychlenim alebo silnym pulzom schop-
nym zni€it vSetkych nepriatelov okolo vas. Zeleny je
riskantny, méze vam pomoct este viac nez modry, no



zaroven vam méze aj pekne zavarit
tym, Ze vas spomali. Postupom hry ale
pre Luzira ziskate dve kuzla. Tie
samozrejme nebudete méct pouzivat
len tak, ale budete musiet zbierat
akusi obdobu many. Prvé kuzlo je v
podstate vystrelenie malej raketky na
nepriatela, ¢im ho zabijete (respawne
sa priblizne o 20-30 sekund). Toto
spotrebuje len jedno poli¢ko many z
piatich a Casto vam zachrani krk.
Druhé kuzlo je pulz, ktory je sice efek-
tivnejsi a rychlejsi, no vyzaduje az tri
policka many a ja sam som ho za celu
hru nepouzil ani raz. To nastastie nie
je vSetko, cestou za Nermessiom
stretnete eSte dvoch spolocnikov,
ochotnych véas sprevadzat’ az k cielu.
Jeden z nich ma ako kuzlo akysi blesk
alebo vyboj, ktory znici najblizSieho
nepriatefa a nepotrebuje Ziadnu
manu, len skratka musite poc¢kat, kym
sa nabije. Druhym spolo¢nikom je
odbornik na mapy. Po kratkom €ase
vam v urcitom mieste levelu vykresli
8lapaje zrychlujuce vasu chddzu.

Ako oddych od pacmanovskych lev-
elov sluzia zavere¢né urovne jed-
notlivych kapitol. V nich na vas €akaju
logické minihry a variacie na klasiky
ako napriklad Sokoban, Pexeso bez
obrazkov ¢€i bludisko, kde musite so

svojimi  troma spolo¢nikmi  skrz
spolo¢nu pracu najst vychod, ktory
blokuju balvany réznych farieb. Tie sa
zasunu a odkryju cestu dalej po zasli-
apnuti tlacidla rovnakej farby. Po zosli-
apnuti sa ale vrati naspat a tak vam
chvilu potrva, kym cez to dostanete
vSetkych troch. A nesmiem zabudnut
ani na suboje s bossmi. VSetky su na-
padité a najma tazké. Celkovo
narocnost hry je nastavena pomerne
vysoko a hlavne v istych Castiach sa
budete musiet obrnit’ istou davkou tr-
pezlivosti. Hlavne pritom nezabudnite,

ze za vSetko je nejakda odmena. A
okrem toho, keby ste logické Casti hry
presli za pat minut, tak by to nebola
zabava. Nastastie je tu aj moznost
nastavenia obtiaznosti, Cize pokial
vam pride hra prili§ tazka, je tu
jednoduché rie3enie. Nastavenie meni
najma podet vasich Zivotov. Cim
tazSie nastavenie, tym menej
moznych umrti na level.

Hra potesi aj peknou, rozpravkovou
grafikou s rozliénymi druhmi prostredi
a réoznymi efektami. Prekvapenim je aj
vydareny Cesky dabing od Perla
Group dodavajuci atmosfére tu
spravnu rozpravkovost no miestami aj
pekne pritvrdi (nie slovnikom, len
ténom). To vSetko podkresluje aj velmi
chytfavy soundtrack.

Celkovo je hra prijemnym prek-
vapenim a potesi kazdého, kto si rad
uziva klasicku hratelnost v peknej
grafike a s novymi a originalnymi
prvkami. Hre sa vyhli akékolvek za-
vazné chyby a tak méze ist hodnote-
nie bez vycitiek vysoko. Ziska si vas
svojim rozpravkovym spracovanim,
kvalitnym pribehom a vynikajucou
technickou strankou. Niekoho méze
odradit’ svojou naro¢nostou, no s tro-
chou véle (a rozumu) sa da prejst
v8etko. Autori do hry vlozili aj par vy-
darenych easter eggov odkazujucich
na zname hry ¢&i filmy, ¢im dobro-
druzstvo okorenili aj vkusnou davkou
humoru a postarali sa 0 naozaj vy-
dareny kusok, ku ktorému sa radi
niekedy vratite.

Vyrobca: Fiolasoft Distributor: Fiolasoft
Multiplayer: nie Lokalizacia: ano (¢esky)

- pribeh

- hratelnost
- audiovizualne spraco-
vanie

- naro¢nost’
- mensie bugy
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Richard “Gulath*” Bojnican

Chime

Predstavte si svet, v ktorom c¢as plynie kl'udne a po-
maly. Ktory sa sklada z farebnych sStvorc¢ekov a hudby.
Svet, ktory prindsa pohodu a oddych. Svet Chime.

Casto sa rozprava, ze menej je niekedy aj viac, alebo, Ze
dobrého je vzdy malo. Obcas to plati aj pri hrach. Netreba
mat vzdy obrovské multimedialne zazitky preplnené efek-
tami, grafikou, hudbou, zvukmi s pribehom od samotneho
Shakespeara. Obcas staci nieco velmi, velmi jednoduché.
Ako napriklad utvary zlozené zo StvorCekov pomaly kle-
sajuce zhora a vytvarajuce linie. Ano Tetris. Nuz a Chime
je ukazkou prave takejto jednoduchej hry. Podme si teda o
nej povedat viac.

Principom hry, je vypifiat hernt plochu. Presnej$ie, mame
na obrazovke StvorCekovu siet, v kazdom leveli iného
tvaru. Do tejto siete vkladame postupne rozliéné utvary.
Samozrejme su zlozené zo Stvoréekov rovnakej velkosti
ako tie z ktorych je zlozena plocha. Svojim spdsobom nieco
ako Tetris. Akurat, Ze tu ni¢ nepada, jednoducho si ich uk-
ladame my sami, tam kam sa nam to hodi. A ked zapInime
nejaku Gast tak, Ze vytvorime piny obiznik, za&ne sa
vypinat jednoliatou farbou. Deje sa tak postupne, &ize
chvilku to trva. Ak sa ndm podari obdiznik este zvag&sit pri-
danim dal$ich kociek, vypifianie zaéne znova. Cez plochu
pravidelne prechadza zvisla Ciara. Ked ta prejde cez kom-
pletne vyfarbeny obdiznik, odstrani ho tym z hernej plochy.
Cast plochy, ktora bola pokryta obdiZznikom zostane v
zmenenej farbe, ale zase na fiu mozno pokladat utvary a
vyrabat nové obdiZni¢ky. Cielom hry je pokryt kompletne
celu plochu.

To by bol cely princip hry. Nie€o ako krizenec Tetrisu s Lu-
mines. Tvorcovia vSak zachadzaju s hrou este o nieCo dalej
a pridavaju eSte jeden prvok. Hudbu. Kazdy level ma svoju
nosnu melddiu. Zo zadiatku velmi jednoduchd, ale ako sa
nam postupne plocha vypifia objektami, hudba rastie.
Pribudaju nastroje, zvuky, a s vyplfiovanim plochy sa
hudba takisto rozvija. Jednoducho to ¢o
hrame a ¢o vidime na ploche suc¢asne ko-
reSponduje s tym €o pocujeme. Svojim
spbsobom to je podobné Lumines, ale...
Je tu jedno obrovské ALE. Na rozdiel od
Tetrisu a Lumines, ktoré sa obe zaraduju
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medzi logické rychliky je Chime hra z Uplne iného sudku.
Mame tu dokopy 6 hernych pléch, na kazdej 3 herné
rezimy — 3, 6 a 9 minut + na kazdej ¢asovo neobmedzeny
free mode. Ziadne nahafanie sa, ziaden stres, Ziadny tlak.
Klud, pohoda. Hudba tomu presne zodpoveda. Je pokojna,
oddychova aj ked v jednom leveli mame skladbu od Or-
bitalu, aj ta je relaxacna. Jednoducho je Uplne jasné do akej
kategdrie hier Chime patri. Hry, ktoré prinasaju relax,
ukludnenie sa po namahavom dni, alebo po prudkom
emocnom vykolajeni z neuspechov pri hrani niec¢oho
iného. Jednoduchym a hravym spésobom nas dokaze
ukludnit, pretoze na nas z obrazovky ako aj z reproduk-
torov vysiela svoju pohodu, klud, relax.

Ked som Chime iSiel skusit, bral som to ako experiment na
pbdde jednoduchych indie hier. Mozno ma tato jednoducha
hracka za smieSnu sumu zaujme, alebo to zase nebude az
taka strata. Od tej doby ¢o ju mam je to prave hra, ku ktorej
sa vraciam, ak si chcem oddychnut. A zatial to vzdy
zabralo.

Vyrobca: Zoé Mode Distributor: Steam
Multiplayer: nie Lokalizacia: nie
- relax
- jednoduchy kon-
cept
- hudba
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Juraj “Duri” Dolniaky’

Zbystri pozornost, nasa mladez
hip-hopova! Z dielni FreeStyle
Games sa ruti do nasich mechanik
pokracovanie uspesného simula-
tora DJ-a, ktoré pokracuje v Slapa-
jach ,hrdinskej série” plnej muziky.
Koho este vina hudobnych hier
neomrzela (nech da like! :), méze sa
tesit’ na poriadnu davku modernej
hudby, poéniuc songami Lady Gaga
konciac hitmi Davida Guettu. TakzZe
oprasit pulty, ide sa mixovat’!

Na podiatku bola gitara. Mocny to
nastroj, ktory sa v rukach leg-
endarneho Jimiho Hendrixa ¢i Ed-
dieho Van Halena zmenil v
nezabudnutelnu perlu a poznavacie
znamenie rockového zanru. Harmonix
a neskdr Neversoft sa chopili
myslienky priviest na hernu scénu
prave zjednodu$enu hru na gitare a
spravit’ gitarového maga z kazdého,
¢o uz ale po kvantach pokraCovani
stratilo na originalite. A vébec, pre€ su
Casy, ked udavali hudobné trendy
~Lazké kovy“, dnes si moderna hudba
v zlozeni dance, techno a hip-hop po-
driaduje jedného fanusika za druhym.
Tejto skuto€nosti su si vedomi aj autori
z menSieho britského $tuadia, ktorych
vzal pod svoje ochranné kridla Activi-
sion Blizzard a ktori nam uz po druhy
raz serviruju porciu tej pravej didze-
jovskej simulacie. Co sa v$ak da
zmenit, pripadne vylepSit na nieCom,
¢o uz kedysi fungovalo vyborne?
FreeStyle Games ma pre vas
odpoved.

NajpodstatnejSou zlozkou DJ Hero 2
je samozrejme mixazny pult, s absen-
ciou ktorého sa daleko nepohnete,
nakolko tradi¢ny konzolovy gamepad
hra vonkoncom nepodporuje. Hoci sa

od minula pult vbbec nezmenil, na
mna, ako doterajSieho ignoranta ,party
hier”, zapdsobil uz pri prvom kontakte.
Zaujme jemna platia s logicky
navrhnutou trojicou zakladnych tlagi-
diel, gombiky na spustenie hudobnej
euférie, na prehadzovanie ténov Ci
tlaCidlo pre zmixovanie urcitej pasaze
sa proste vynimaju na tom spravnom
mieste, kam sa bez problémov pocCas
hranej piesne hra¢ preorientuje. Za
mixazny pult patri tvorcom velké plus,
kedZe k jeho navrhovaniu pristupovali
naozaj s citom a po nejakych tvrdych
plastoch niet ani stopy. Chybi¢ku na
krase mézu pre niekoho predstavovat
kable, pretoze pult nie je bezdrbtovy.

Princip hry zostal nezmeneny, pointou
je nadalej triafanie pozadovanych
ténov pre uspesné odohranie tej Ci
onej pesnicky. K tomu vam dopomdzu
spominané jednotlivé tlacidla na
mixaznom pulte, ktoré v prostredi
Xboxu sluzia ako univerzalny ovladag.
Zakladné trio, ktoré najdeme imple-
mentované rovno na platni, vyuzijeme
ako na tukanie po danej ,lentilke®, tak
na samotné mixovanie. Podstatné je
vSak triafat aj zvysné noty, k Comu
dopoméze posuvné tlacidlo, ktorym
prepinate medzi prave hranymi
piesnami. Pre ¢o najvysSie skore sa
zide Euphoria, funkcia, ktora po kratku
dobu znasobuje nahraté body. Pre
tych, ¢o sa nahodou pomylia je tu
volba vratenia kratkeho Useku pes-
nicky a jeho opakované zahranie.
Novinkou v oblasti gameplayu je
moznost v ur€itych Castiach pesnicky
zamixovat, respektive vpustit nejaké
tie tony podfa vlastnych predstav. Na-
jsilnejSou strankou DJ Hero 2 vSak nie
je zabavné ovladanie, ale celkova at-
mosféra  poCas vasho  nikym

neruseného vystupenia. Pre divakov
ste tu totiz jedine vy, DJ, ktory je
povzbudzovany desiatkami tanecnic,
vSdemoznymi svetelnymi efekimi a
skvelym repertoarom. Autorom bolo
jasné, ze takto to chodi aj v realite,
nakolko nejeden z nich sa v podobnej
spolo¢nosti Casto vyskytuje, a tak
stvorili priam dokonaly zazitok.
Navoékol svieti jedna diéda za druhou,
autenticki fanuSikovia vyskaju a fan-
dia, DJ plynulo reaguje na danu Cast
pesnicky, proste vsetko funguje
ukazkovo.

Prostrednictvom kampane, v ktorej
budujete svoje didzejské impérium, sa

dostanete do rbéznych svetovych
metropol, v ktorych vymetate klub za
klubom. Navstivite napriklad puby v
Londyne ¢&i na Ibize a kazdy z nich
hraca zaujme osobitym prostredim
(niekde sa na efektoch Setri viac,
niekde menej). PoCas Empire modu
(Co je nazov pre kampan v hre) si pos-
tupne otvarate a doplhujete zadia-
to¢ny, pomerne chudobny tracklist.
Vyber songov v danom klube na seba
dost Casto nejakym spdsobom nad-
vazuje, pretoze narazite aj na exk-
luzivne koncerty s repertoarom
znameho DJ-a. Cielom Empire modu
je nazbierat’ €o najviac hviezd a pre
absolutnych sto percent ich je nutné
ziskat' nie€o nad 300. Hviezdy vam na
konto nabiehaju za zvladnutie danych
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pasazi songu a najvy§sou métou je
zisk 6-tich hviezd. S kamparou a hrou
vSeobecne suvisi aj vyber DJ-a,
ktorého si zvolite tesne pred
spustenim mixu. Hoci je k dispozicii
upravovanie predvolenych charak-
terov, v zozname sa najdu aj skutoCni
majstri svojho remesla ako napriklad
David Guetta. Ti ¢o v8ak kaSlu na
zvuéné mena a radsej davaju na obdiv
svoje vlastné vytvory, maju moznost
vybrat si vlastného Xbox avatara,
ktory sa razom stane kralom mixova-
nia. Zvolenie avatara za svojho DJ-a
sprevadza aj vtipny achievement s
nazvom Not all avatars are blue jasne
odkazujuci na Cameronov velkofilm.

Aka by to bola hudobna hra bez hudby
a ako som uz vysiel nacrtol, popri per-
fektom spracovani party sa mozete
teSit na pestry tracklist zlozeny z 83
modernych hitov. NajCastejSie narazite
na dvojicu zmixovanych piesni, kedy
je jedna z nich vSeobecne znama a
druha dotvarajuca akési nemenej za-
ujimavé pozadie. FreeStyle Games
prikroCilo aj k tomuto aspektu hry
velmi opatrne, aby nahodou nezmixo-
valo dokopy absolutne nepocuvatelné
skladby. Sice si pri pohlade na taku
Metallicu spojend s Kaney West
mozno pomyslite, Ze tu niekto miesal
jablka s hruskami, no aj napriek tomu
z toho vznikla prijemna a tak spravne
akéna melddia. Samozrejme, Metal-
lica nie je prave tym najlepSim prik-
ladom tracklistu preplneného najma
hip-hopovou a dance tvorbou :) Dalej
tu najdete Lady Gagu, DJ Tiesta,
2Paca ¢&i Prodigy. Soundtrack
jednoducho ponuka Siroké spektrum
interpretov a tym padom si snad kazdy
najde svojho oblubenca.

Multiplayerovi nadSenci si tiez pridu
na svoje a to vo vylepSenom made hry
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viacerych hracov, v ktorom dostava DJ
Hero 2 doslova novy rozmer. Bud' si
vyberiete volbu, v ktorej sa postavite
zoCi-voCi niektorému z vaSich kamara-
tov, alebo skusite Stastie proti ho-
cikomu nahodne pridanému.
Multiplayer tvori podstatnu zlozku,
pretoze prave v nom si mézete zmerat
sily so skutoénymi pseudoDJ-mi a
ukazat svoj skill nazbierany pocas kar-
iéry a quickplay hier. Na vyber sa
ponuka niekolko volitelnych typov tzv.
,DJ battle®, v ktorych sa body zaratu-
vaju bud postupne po doviseni
daného checkpointu v pesnicke, alebo
klasicky vzhfadom na to, ktory z
hraCov sa viackrat netrafi do
spravneho ténu. Za uspechy v multi-
playeri sa vam otvaraju takisto nové
oslovenia pre vas charakter, DJ-ovia
i oble€enie. Délezitym pojmom v MP
su tzv. ,DJ body (DJP)“, ktoré ziska-
vate za uspeSne odohrané songy a
ktoré vam postupne zvysuiju level. Cim
ste viac ,vyexpeny“, tym vySSie sa
nachadzate v online rebricku Ccita-
juceho zo vcelku vysokého mnozstva
hracov.

Tak ako Guitar Hero prinieslo do série
rockové klasiky, tak prinasa DJ Hero 2
do hracskej spolocnosti nadych ne-
falSovaného didzejského zazitku. O
zabavu ma postarand snad kazda
vekova kategoria, nakolko repertoar je
velmi bohaty a na svoje si pride
naozaj kazdy. Na zaver sa os-
pravedifiujem za zradu v kruhoch odd-
anych rockerov, ale DJ Hero 2 je
proste uzasny!

Vyrobca: FreeStyle Games Distributor: Activision
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- pestry vyber modernych - mixovanie ne-

skladieb . .
- spracovanie party musi sadnut

- na mieru navrhnuty mixazny kazdému
pult
- chytfavy multiplayer




Richard “qulath® Bojnican

World of Warcraft: Cataclysm

11 miliénov l'udi okupuje servery Blizzardu a plati si za
to, aby mohlo svoj vol'ny ¢as travit vo svete Azerothu.
11 milidénov l'udi sa stretava za jedinm ucelom. A
vSetkych 11 milionov ludi postihla kataklyzma.

Kataklyzma prisla 7. 12. Na Slovensku sa uskuto¢nli pol-
nocny predaj, takze fanusikovia nadSene bezali domoy,
nainstalovali datadisk, spustili WoW a zistili, Ze kataklyzma
je tu naozaj. Postihla aj tych ¢o si Cataclysm kupili online
od Blizzardu a nemuseli inStalovat’ ni¢. Jednoducho servery
nezvladli ten obrovsky napor, takZe sa sice datadisk aktivo-
val o polnoci, teda na naSom servri o 0:03, ale nasledne
bolo treba urobit log off, €o zvladol kazdy a potom log on,
¢o uz nemohol urobit’ nikto.

O WoW: Cataclysm sa piSe hrozne, ale hrozne tazko. Fak-
tom je, ze vSetci fanusikovia, ktori to hraju si uz davno Cat-
aclysm kupili, velka €ast’ z nich uz dosiahla aktualny level
cap 85 a teraz sa nahanaju v novych podzemiach a ¢akaju
na nové, silné predmety. Pre nich je uplne, ale Uplne zby-
tocné pisat nieCo o Cataclysme. Ale nastastie, tento
datadisk nie je len o novom obsahu pre vysoké levely.
Takze sa podme spolu pozriet, ¢o prinasa pre ludi, ktori
eSte WoW nehrali.

World of Warcraft: Cataclysm totiZto je naozaj kataklyzmou
celého Azerothu. Svet sa zmenil k nespoznaniu. Mesta su
znicené, alebo aspon poskodené. Celé oblasti su postih-
nuté zaplavami, alebo naopak ovela va¢sim suchom,
jednoducho vsetko je iné. Ono, povedzme si to Uprimne.
WoW je tu uz 6 rokov a za ten &as len pribudali nové loka-
cie. Stary svet sa vSak vébec nemenil. Zostaval cely ¢as
rovnaky. Za tu dobu to uz skoro kazdého prestalo bavit.
VSetky nové lokacie boli daleko zabavnejSie a ,realnejSie”
ako ten stary svet. To je v8ak uz uplne prec.

Azeroth teraz prina8a uplne novy herny
zazitok, a z vlastnej skusenosti viem
povedat, Ze je to dobre. Niekto v Blizarde
si sadol s ostatnymi a povedali si, o také
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by sa mohlo zlepsit. Hrat WoW a postupne sa vypracovat
na level 60, ¢o je v podstate maximalny level pre stary svet
je teraz totiZzto ovela plynulejSie. Lokacie ako aj questy sa
tomu prisposobili, takZze nenastavaju hluché pauzy, kde
nemame quest na svojej urovni Ziadny, tie na vys3ej
nemozeme spravit’ a teda sme nuteni pobiehat’ po volnom
priestore a zabijat’ ¢o sa dostane pod ruku. Nie. Questy nas
krasne povodia po celom svete. Okrem toho su vzdy
vyborne poprepajané, takZe davaju dokopy akysi pribeh
pre kazdu lokaciu zvlast, Casto dokonca doplneny o dejovu
animaciu, ktora takisto vysvetluje, €o sme vlastne splnim
jednotlivych drobnych uloh dosiahli v celom meritku. Z
mdjho pohladu sa teda stary svet zmenil UZzasne a jednoz-
nacne prinasa len samé pozitiva.

Datadisk priniesol aj dve rasy, pre kazdu stranu jednu.
Alianénu stranu posilfiuju lykantropi Worgeni a na stranu
hordy prichadzaju zeleni Goblini. Kazda z novych ras ma
tieZ svoj pribeh a doporu€ujem si ho aspon pozriet a skusit’
prejst. Ked uz ni€ iné, rozSiri to Cloveku obzory o svete ako
takom a o tom ¢o sa stalo v minulosti. Worgeni su tieZ za-
ujimavi prave tym, Ze su lykantropi, €o im dava niektoré
nové moznosti a schopnosti.

Ak mam hodnotit datadisk ako celok, je to zatial najlepsi
datadisk pre WoW aky kedy vySiel. Nepriniesol len obsah
pre starych hracov, ale vylepSil pbévodny svet pre
novacikov. Preto ak ste sa s fenoménom WoW este
nestretli, teraz je t& spravna doba, aby ste si to mohli
skusit. 10 dfiovy testovaci klU¢€ je zdarma na strankach
Blizardu. A ak uz nahodou hrate a pripadne ste na servri
Burning Blade, kludne sa mdzete pridat k nam. Nasa
guilda sa vola Order of the Gray Wing a obsahuje iba
hracov hovoriacich slovensky a Cesky.

Vyrobca: Blizzard Ent. Distribator: Activision
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- novy obsah pre hracov s - MMORPG, takze
vysokym levelom . .
- prekopany stary svet s to nezahrate of- i
- zlepSené levelovanie fline :)
- lepsie retazové, ba az epické

questy




UZ od déb, ked’ som mal prvé PC som sa divil, ako je
mozné, Ze vznikaju hry ako Deer Hunter. Ved’ predsa
polovnicit’ a hrat’ sa na pocitaci je obrovsky rozdiel.
Nuz, ale uspechy tejto hry v predaji hovoria za seba.
Mozno preto vznikaju aj simulatory rybarcéenia...

Milé deti. Pomaly ale isto sa nam bliZia vianoce, a isto ne-
tuSite akym daréekom by ste prekvapili vasho otecka. Nuz,
mame pre vas jeden skvely napad. Pokial otecko rad chyta
ryby, je tu pre neho Uplne idealny dar¢ek. Flick Sports Fish-
ing. Mini hra na Playstation 3. Ze nemate Playstation? Nuz
to je uz len otazkou Va$ej Sikovnosti ako odévodnite mame,
preco je prave tato hra taka idealna pre Otecka. No a my
sa vam s tym pokusime pomdct. Odporu¢am skopirovat
text od nasledujuceho odstavca.

Vonku je hrozné pocasie, ¢lovek by ani psa nevyhnal ale
chlap, lovec, ktorého praveké pudy Zenu aby sa postaral o
svoju rodinu, a hlavne (€o si budeme klamat) o svoj zalu-
dok, si bali veci. Chysta sa zaobstarat jedlo Svihanim
smiesneho prutu s tenu¢kym vlascom nad vodou. Nuz aj
to je spOsob. Chlap sa chysta na ryby. Samozrejme, ze
chladnicka je plna a nie je teda Ziadna potreba ist reélne
do toho neCasu a prave na takéto chvile je tu FSF (Flick
Sports Fishing).

FSF poskytuje jedine€ny zazitok z rybar&enia priamo na
obrazovkach nasich televizorov, z pohodlia nasho gauca.
A ovela lacnejSie ako realne chytanie ryb. Netreba kupovat
rybarsky prut, vlasce, navijak, haciky, oble€enie, &In, staci
tato hra a playstation. Podme sa ale pozriet blizSie, o nam
tento softwarovy skvost ponuka.

Hned na Uvod hra ohromi dvomi moznostami. Je mozné
ist na ryby, alebo sa zuc€astnit turnaja. Ak si vyberieme ry-
backu, dostaneme ponuku niekofkych (presnejSie 6) vychy-
tanych lokacii na rybacku. Mézeme lovit' z brehu, z mdla, z
¢lnu na oceane, z €Inu v jazere, v horskom jazierku, v rieke
alebo z €lnu v zdlive. Po vykonani tohoto tazkého rozhod-
nutia, kde sucasne preukazeme, Ze sa vieme rozhodovat
a teda je jasné, zZe chlap je hlavou rodiny, prichadzame na
dané miesto a ideme chytat ryby. Samotnému chytaniu
predchadza skuto€ne sofistikovana priprava. Treba zvolit
spravnu navnadu spomedzi viacerych. Obc¢as az spomedzi
Styroch rozli€nych druhov!!! Potom treba spravne Svihnut
prutom, aby nasa navnada doletela ¢o na-
jdalej od brehu, no a potom uz len ob&as-
nym pohybom navijaku pohnut navnadou,
aby naSa obet v sebe objavila zaujem o tu
ligotavu vec na hladine.
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Akonahle nam ryba zaberie, treba ju prefikane pritiahnut’ k
brehu. Musime byt opatrni, aby nam priliSné pnutie nepre-
ruSilo vlasec, pretoZe v tom okamihu ryba opusta naSe ter-
itoridlne vody, a ide sa chvalit kamoskam so svojim novym
piercingom. TakZe treba rybu pomaly pritahovat, a vzdy
ked zacne klast odpor trochu povolit. Tu plati trpezlivost
ruze prinasa, a aj ked ryba nie je ruza a smrdi Uplne inak,
je 8anca, Ze pre lovca bude efekt uplne rovnaky ako pre
Zenu prave spominana ruza. Po vytiahnuti ryby z vody ju
za nas konzola zvazi aj zmeria, oznami nam ¢o sme chytili,
no a kedze je to Sportovy rybolov, jednoducho rybu pustime
do vody. Okrem tohoto nam hra poskytuje RPG Questy kde
chytame ryby na poZiadavku starého straZzcu majaku, ktory
ma na starosti virtualne akvarium na ostrove kde lovime
ryby. Arrrrrrr.

Turnaj je dalSim rozSirenim moznosti tejto hry. Po jeho
potvrdeni si m6Zeme vybrat, & mame doma kamarata,
ktory chce s nami lovit' virtualne ryby, alebo ho nahradi
CPU. Potom si uz len vybrat, i sutazime o najvacsi ulovok
rozmerovo, alebo hmotnostne a hura sutazit. Rozdiel
medzi turnajom a samotnou rybackou je v asovom limite.
Pri turnaji sutazime na 3 minuty, poCas ktorych treba
jednoducho prekonat’ supera. V pripade hry s druhym
hraCom po uplynuti 3 minut sa pri ovladaci vystriedate, ak
sutazite proti CPU, Playstation jednoducho vygeneruje
jeho uspechy a porovna ich s nasimi.

Grafika hry je jednoducha, ba az primitivna, rovnako ako
zvuky. Jedna sa o hru z kateg6rie mini, takZze oCakavat full
HD rozlisenie je samozrejme hlupost, ale faktom je, Ze hra
mohla vyzerat lepSie. Videl som lepSie produkty aj na obra-
zovke PSP, takZze naozaj sa mohol niekto posnazit. Zvuky
sU na tom este horSie, ale zase, o chceme pocut pri ry-
backe? Ved tam sa chodi oddychnut a relaxovat...

Tak deti, toto uz dalej nekopirujte. Ako vidite aj takato hra
sa da popisat tak, aby mozno zaujala otecka a rozhodol
sa, Ze vas vysnivany Playstation 3 jednoducho pod
stroméekom bude (a on si veCer méze zachytat’ ryby, ked’
péjdete spat). Inak samozrejme hru nespustajte a venujte
sa potom tym titulom, ktoré prinaSaju realnu zabavu. Ak ste
to to tiez nepochopili, hra je hrozna nuda s mizivou grafikou
a strasnymi zvukmi.

Vyrobca: Freeverse. Distributor: Freeverse
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie

-z hry sa da robit - nuda

celkom lahko
sranda

- Uboha grafika
- hra vyzera lepSie v preve-
deni na iPhone ako na

PS3/PSP

" " Richard, "gulath’” Bojnican

Flick Sports Fishing - PSN






HARDWARE

Hardvéroveé novinky v decembri
S Lukd$"Unders" Kollér

48. tyZzden nas naozaj prekvapil a
okrem tradiénych zaujimavosti
priniesol aj niekolko exkluzivnych
sprav.

PondelriajSie rano sa nieslo v znameni
predstavenia hernej série zakladnych
dosiek od ostrielanej firmy Gigabyte s
nazvom G1-Killer, ktoré budu slavnos-
tne predstavené na januarovom CEC,
a uz teraz je zname, Ze podjde o pri-
ameho konkurenta sérii dosiek ako
Republic of Gamers a XPower od
Asusu a spolo¢nosti MSI. Tento den
sme eSte priniesli spravu od Sony,
ktora je presvedcena, Zze Move tech-
nolégia pracuje presne a bezchybne,
a mali sme tu aj netradi¢nu novinku o
prave vydanej protiSmykovej podlozke
od spoloc¢nosti SteelSeries, ktora sa
nesie v znameni mimoriadne ocaka-
vanej hry Diablo 3.

Utorok priniesol o niec¢o viac hardware
sprav, z ktorych prva oficialne
oznamila Radeon HD 6870 Twin Frozr
Il od firmy MSI, ktory je vyrabany z mi-
moriadne kvalitnych komponentov, a
okrem toho je rieSeny nereferenéne po
kazdom ohlade, o malu chvilu potom
dorazila sprava o novom nizkopro-
filovom CPU chladi¢i od Evercoolu, a
dopoludnie nam este sprijemnila exk-
luzivita v podani GeForce GTX 570
Specifikacii, ktoré sa chtiac-nechtiac
dostali do sveta vdaka Palitu. Druhy
pracovny defi zakoncila sprava o
peknej predajnosti Nintenda Wii a DS
v USA.

Streda priniesla niekolko zauji-
mavosti. Ako prvé sme tu rano mali
dve novinky, z ktorych prva predstavila
poriadne vymakany PC s obrovskou
spotrebou, ktory je urCeny na
propagaciu, no v bude v predaji v
aukcii, a druha predstavila celu radu
novych pamati od spolo¢nosti Corsair,
ktora je znama Spic¢kovou kvalitou.
Tento den nam zakoncila novinka o
GeForce GTS 450, ktoru pripravuje
spolo¢nost Sparkle, Setri energiou, vy-
dava menSiu hlu¢nost, no vie poskyt-
nuat len referencné frekvencie. Viac
najdete TU.

Predposledny den priniesol Styri hard-

ware novinky, z toho dve poriadne
exkluzivity. Hned prva ukazala na-
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jnovsi rekord brazilskeho teamu,
ktorému sa podarilo pretaktovat’ Phe-
nom Il X4 975 z pbvodnej frekvencie
3,6 GHz, na ¢arovnych 6,944 GHz,
kedy pracoval stabilne. Podarilo sa im
ho pretoCit az na 7,134 GHz, no sys-
tém padal, navySe explodovala
graficka karta GeForce GTX 580,
ktora musela byt nahradena
Radeonom HD 4890. Hned potom do-
razila sprava o hernej skrinke od
Spire, ktora nevynika ni¢im Special-
nym, ale to sa neda povedat o
novinke, ktora prisla neskér. Viete si
predstavit 3D monitor bez potreby
okuliarov? S tymto napadom priSiel
EIZO a dal to najavo v modely DuraV-
ision FDF2301-3D, ktory poskytuje
23%, a rozliSenie 1920 x 1080. Tato
technoldgia je sice dobra, no dizajn
monitora je naozaj nepekny, cena
nebude ur€ite mala a jeho zdvihnutie
nam nahradi 16 kg tazku &inku. Stvr-
tok podvecer nakoniec priniesol este
reprosustavu od Geniusu s o0z-
nactenim SW-HF5.1 4500, ktora
ponukne 5.1 kanalovy rezim, celkovy
vykon 125 W (45W subwoofer, 5
satelitov po 16 W), a je v &iernom
prevedeni. Poskytuje vahu 9,2 kg,
nechyba regulacia hlasitosti pre kazdy
reproduktor zvlast, dialkovy ovladac,
a bude predavana za odporucanu
cenu 89 €.

Posledny pracovny defi priniesol tri
spravy z hardware sveta, no vo
vS8etkych pripadoch iSlo o prekvape-
nie. Najskér sme tu mali televizor, dvd
prehravac¢ aj hernu konzolu PlaySta-
tion 2 v jednom, v podani firmy Sony,
ktora dala tomuto produktu nazov
Sony BRAVIA KDL-22PX300. Ten
ponuka rozliSenie 720p, ale na druhej
strane poskytne len 22 obrazovku,
ktora nieje velmi vhodna na pozeranie
TV a rovnako je Cudné, Ze vyrobca
poskytol hernu konzolu PS2, ktora je
uz pomaly zapadnuta prachom. Na
druhej strane je to naozaj zaujimavy
napad za mimoriadne vyhodnu cenu,
199 libier. Ani druha sprava sa neda
oznadit privlastkom ,tuctova®, pretoze
mlada a zaujimava technolégia On-
Live sa docCkala konkurencie, ktora je
naozaj schopna a funguje prakticky
rovnako ako Onlive, viac najdete TU.
Posledna hardware sprava tohto dna
nam ukazala netradi¢ne chladenu na-

jrychlejSiu  graficki kartu sveta,
GeForce GTX 580, ktora je chladena
Specialnou kvapalinou, ktora je uza-
vreta v obvode spolu s integrovanym
ventilatorom.

Sobota potom priniesla dve novinky, z
ktorych prva uviedla graficku bestiu od
Point of View. O ¢o ide? Ide o rovnaku
kartu, ako sme mali v predoslej
novinke (GeForce GTX 580), no tato
je chladena 9mm chladiacim blokom,
ktory sa o fiu postara pri vysokej
zatazi, ktorej sa tato ,hracka“ dokaze
podrobit. Inak poskytuje zaujimavé
frekvencie, 855 MHz pre GPU, pamat
na 4104 MHz, ktorej velkost je mimo-
chodom 1536 mb, a shadery o
frekvencii 1710 MHz. Viac Specifikacii,
ako aj jej fotografiu najdete TU.

Tento den, a zaroven aj cely tyzden,
pretoZze v nedelu sa ni¢ vyznamné
nekonalo, nam uzavrela sprava o pro-
fesionalnej hernej zakladnej doske od
ASRocku, ktora dostala pomenovanie
Fatal1ty P67 Professional podla hraca
menom Johnathan 'Fatal1ty' Wendel.
Je zalozena na platforme Intel s pod-
porou patice LGA1155, pouziva 16+2
fazové napajanie, disponuje s troma
PCl-e x16 slotami a so $tyrmi DDR3-
2133 pamatovymi modulami.

Predosly, 49. tyZzden sa niesol v
takom duchu, aky sme predpok-
ladali. Mali sme tu niekolko na-
padov na darc¢eky, no viac-menej to
bol GeForce GTX 570 tyzden.

Hned v pondelok rano sme ukazali
nové PC zdroje od spolo¢nosti Silver-
Stone, ktoré maju extrémnu ucinnost
a su vhodné do pretaktovanych, re-
spektive hernych zostav. Sprava so
sebou priniesla prvé modely o velkos-
tiach 750w, 850W, 1000W a 1200W,
ktoré obsahuju modularnu kabelaz,
135 mm ventilator, ktory sa kruti v
zavislosti na vykone, a vyvinie hluk od
19 dBA az po 36 dBA. Okrem toho
splfuju Standardy ATX 12V 2.3 a EPS
12V. O hodinu neskér dorazila novinka
o volante, ktory bude prispésobeny na
poziadavky hry Gran Turismo 5. Vyvija
ho spolo¢nost Thrustmaster, ktora mu
pri tej prilezitosti dala oznacenie
T500RS. Viac detailov prinesie
januarovy CES, no uz teraz sa Speku-



luje, Ze by sa jeho cena mala pohybo-
vat’ okolo 500 dolarov. Poobede do-
razila sprava o zaujimavej PC skrinke
od znameho vyrobcu menom Ther-
maltake. Meno skrinky je Armor A30,
a zaujimava je tym, Ze poskytne
trochu netradi¢ny, boxovy dizajn o
rozmeroch 266 x 291 x 456 mm, pri
hmotnosti 6,7 kg. Bude podporovat
zdkladné dosky typov Micro ATX a
Mini ITX, vpredu najdeme USB 2.0 a
3.0 porty, eSATA a samozrejme audio
porty. Armor A30 je dokonale chladena
skrinka, pretoze obsahuje Styri ventila-
tory (jeden o velkosti 90mm vpredu,
ktory je navySe aj podsvieteny, dva 60
mm vzadu, a jeden velky 230 mm v
hornej Casti). Okrem toho tu najdeme
aj dve 5,25 pozicie. Thermaltake
Armor A30 bude k dispozicii do Vianoc
za zatial neznamu cenu.

Poslednou novinkou pondelka sa stalo
oznamenie grafickej karty od Asusu,
kde iSlo konkrétne o model GeForce
GTS 450, ktory pracuje na Cipe
GF106, bude obsahovat 192 CUDA
jadier, ponukne frekvencie jadra 810
MHz, 1620 MHz pre CUDA procesory,
a 3608 MHz pre 1 GB GDDR5 pamét.
Obsahuje aj niektoré nové tech-
nolégie, ako GPU guard, ktory zvySi
odolnost GPU vo¢&i zlomeniu, EMI
shield, a Fuse Protection, ktory
zabezpeci dvojnasobnu ochranu proti
prepatiu. O tejto karte sa nam este po-
darilo zistit, Ze bude obsahovat HDMI
konektor, jeden DVI A D-sub.

Utorok sme sa nadychli a pripravili na
naval novych GeForce GTX 570 ka-
riet. S jednou prisla spolo¢nost’ Giga-
byte uz v tento def. Bude bezat na
Cipe GF110, obsahovat bude 1280 mb
pamat s frekvenciou 3800 MHz,
ponukne 320 bitovi pamatovu zber-
nicu, 480 CUDA jadier, GPU natakto-

vané na 732 MHz a shadery, ktoré
tykaju na 1464 MHz. Tato karta bude
k dispozicii za cenu 260 dolarov,
poskytne dva DVI konektory, a jeden
HDMI.

Tento den, ktory bol mimochodom
chudobny na hardware novinky este
priniesol jednu zaujimavost. Tou je
PlayStation Phone s oznacenim Sony
Ericsson ZEUS-Z1  "PlayStation
Phone", vybaveny dotykovym disple-
jom, podobnym ovladanim, ako
najdete na PSP GO, dalej obsahuje
fotoaparat s LED bleskom a analo6-
govy stick. Nechyba ani OS Android.
Pozrite sa na nasledujuce video, ktoré
predstavuje PlayStation Phone:

Stred tyzdha zafal oznamenim
spolo¢nosti Palit, ktora predstavuje
svoju GTX 570, alebo IlepSie

povedané dva také modely. Jeden je
plne referencny, druhy je na tom o
dost’ lepSie.

Prvy model poskytne navySe len
nalepku spolo¢nosti Palit na chladidi,
inak nezaujme ni¢im. O druhom mod-
ely sa to uz neda povedat, pretoze ten
poskytne frekvenciu jadra az 800
MHz, shadery budu pretoCené na
1600 MHz, a bude obsahovat’ pamat’
typu GDDRS s frekvenciou 4000 MHz.
Palit jej dal oznaCenie GeForce GTX
570 Sonic Platinum. Tuto hracku
ochladi pekny chladi¢ s dvoma ventila-
tormi, a so Styrmi heatpipes. Ceny
nevieme, no dostupné budu este pred
Vianocami.

Neskor prisiel Twister v podobe ven-
tildtora CPU s kompletnym nazvom
Twister 120 od spolo¢nosti Sun-
beamtech. Podporuje patice Intel LGA
775/1156/1366, a AMD
939/AM2/AM2+/AM3, a poskytne
rozmery 151 mm (v) x 125 mm (d) x
60 mm (8), pri hmotnosti 530 g (bez

ventilatora). O chladenie sa postara
dvojica ventilatorov o velkosti 120
mm, z ktorych jeden sa toCi v
opacnom smere, a tak odfuka preby-
to¢ny horuci vzduch este lepSie. Zak-
lad Twistera tvoria 8 mm medené
heatpipes (Core Contact Technology),
ktoré ustia do Sirokych rebier.

Tento deft sme eSte dodali dve spravy,
z ktorych obidve priniesli model
grafickej karty GeForce GTX 570.
Prva prisla od spolo¢nosti Club 3D, a
ponukne len referenéné rieSenie, rov-
nako, ako aj model od ZOTAC, ktory
ale pribali software ZOTAC Boost Pre-
mium a PC hru Prince of Persia: The
Forgotten Sands.

Stvrtok priniesol par noviniek, z
ktorych prva ukazala model grafickej
karty GeForce GTX 570 od
spolo¢nosti Asus, ktory nieje tuctovy.
Navonok referentna karta je v sku-
to€nosti poriadne vykonny komponent,
pretoze obsahuje funkciu Voltage
Tweak, ktora zabezpeéi az o 50%
vy$8i vykon, ako referencné rieSenie
od konkurencie. Cena karty sa pohy-
buje od 320 do 365 €.

Neskor prislo pre zmenu oznamenie 8
gb pamate RAM v dualnom 4 gb
rezime, s ktorou prisla spoloCnost
Transcend, dala im oznaenie aX-
eRam DDR3-2000. Pamate pracuju
na frekvencii 2000 MHz, su typu
DDR3, a pouzivaju ¢asovanie 9-11-9-
24, pri napati 1,6 V. Ich cena ¢&ini 180
€.

Poslednym oznamenim tohto dfa sa
stala super vykonna graficka karta
GeForce GTX 580 od firmy ZOTAC,
ktoré nesie oznacenie GeForce GTX
580 AMP! Edition, a poskytne pretak-
tované rieSenie. Jadro bude tykat na
krasnych 815 MHz, shadery na 1630
MHz a paméat na 4100 Mhz. Okrem
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softwaru ZOTAC Boost Premium a hry
Prince of Persia: The Forgotten Sands
tu najdeme HDMI konektor, podporu
3D Vision Surround a SLI.

Posledny pracovny den v tyzdni
priniesol niekolko noviniek. Prva
oznamila datumy a ceny grafickych
kariet MSI Radeon HD 6950 a HD
6970, ktoré uz dorazili do zapadne;j
Eurépy. MSI Radeon HD 6950 je uz v
predaji, poskytne 2 GB pamat, a k dis-
pozicii je za 398 €. Vykonnejsi model,
MSI Radeon HD 6970 pride na trh az
23. decembra za cenu 496 €, pricom
poskytne rovnaku, 2 GB GDDR5
pamat.

Druha novinka predstavila PC so
Sandy Bridge procesom  od
spolo¢nosti Lenovo, ktory bude dos-
tupny v réznych verziach. Bude sa
volat IdeaCenter K330, mobze
ponuknut Core i7 procesor od Intelu,
16 GB pamat RAM, az 4 TB ulozny
priestor, a bude obsahovat funkciu
OneKey Recovery pre rychlu zalohu a
obnovu udajov. Na vyber bude DVD
alebo Blu-ray mechanika, a graficka
karta, ktora este nieje upresnena. PC
K330 vas vyjde na 699 dolarov, a na
trh pride zaciatkom roka 2011.
Tretou, a zaroven poslednou novinkou
tohto tyzdna sa stala sprava, ktora
predstavila GeForce GTX 570 od MSI,
ktora je vyrabana z mimoriadne kvalit-
nych komponentov, obsahuje MSI Af-
terburner 2.0, a v baliku si najdete ako
bonus aj Advanced Edition verziu
3DMarku 11. N570GTX-M2D12D5 sa
da kupit uz teraz za 286 dolarov.

Ked’ neprsi, nech aspon kvapka.
Aj tak by sa dal charakterizovat’

predosly, chudobny tyZzden na
herné hardware spravy. Ni¢ vyz-
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namné sa nekonalo, ale zopar
noviniek sme vam aj napriek tomu
priniesli.

Prvy pracovny den so sebou priniesol
dve spravy, ktoré sa tykali grafickych
kariet. Prva priSla doobeda, a
poukazala na spolo¢nost XFX, ktora
tymto predstavuje upraveny Radeon
HD 6850, ktory nebude extra vynikat
vykonom, pretoze ponukne len Stan-
dartné funkcie, no je vybaveny zauiji-
mavym chladi€om. Tato graficka karta
ponuka jadro o frekvencii 775 MHz, 1
GB GDDR5 pamat, ktora tyka na
rovnej frekvencii 4000 MHz, dalej je tu
pritomnych 960 Stream procesorov,
256bitové pamatové rozhranie, a
nechyba Dual-DVI, HDMI a Display-
Port. Spominané chladenie bude real-
izované pomocou dvoch ventilatorov s
dvojicou medenych heatpipe. Firma
XFX dava tomuto Radeonu HD 6850
odporuc¢anu cenu 195 dolarov, ¢o v
prepocte predstavuje asi 147 €.
Druha sprava priniesla prvy neofi-
cialny Radeon HD 6970 od PowerCol-
oru. Okrem jeho Specifikacii vieme aj
ako vyzera, no podstatné je to, ze
ponuka jadro o frekvencii 880 MHz, az
2 GB GDDRS5 pamat s velkou frekven-
ciou, ktora c¢ini 5500 MHz, dalej
poskytne 256bitovi pamatovu zber-
nicu, a bude obsahovat 1536 Stream
procesorov. Vykon tejto grafickej karty
by nemal prekrocit 300 W hranicu, ¢o
je uz samo o sebe vela. Ale &im vyssi
vykon, tym vacsia spotreba...

Utorok priniesol iba jednu hardware
novinku, ktora tiez predstavila graficku
kartu, konkrétne iSlo o nereferenény
Radeonom HD 6870 DirectCu,
vyrabany z kvalitnych komponentov,
ktory ponukne lepSie frekvencie, a v
neposlednom rade aj osvedcéeny Di-

rectCu chladi¢. Vyraba ju spolo¢nost
Asus, a obsahovat bude jadro s tak-
tom na 915 MHz, pamat o frekvencii
4200 MHz s velkostou 1 GB, no a
nebudu chybat funkcie, ako Super Hy-
brid Engine, ktora meni frekvencie
podla aktualneho zatazenia, a Voltage
Tweak, ktora dokaze menit napatie.
Radeon HD 6870 DirectCu je
vyrabany z kvalitnych kondenzatorov,
cievok a tranzistorov, a o jeho chlade-
nie sa postara spominany chladi¢
menom DirectCu, obsahujuci medenu
zakladriu s heatpipe, ktoré su v stalom
kontakte s GPU, a tak nastava efek-
tivny  odvod tepla. Bohuzial
nepozname ni¢ viac, vratate ceny a
dostupnosti.

Stred tyzdna bol na tom lepSie, no
nebola to ziadna slava, pretoze boli k
dispozicii len dve hardware novinky.
Pre zmenu tu mame nizkonapatové
herné pamate od znameho vyrobcu
Corsair, kde p6jde o 4 GB, balené v
kite 2+2 GB, s frekvenciou 2133 MHZ,
pri nizkom, 1,5 V napati. Corsair ich
nazvala Dominator GT, dostali kom-
pletny nazov CMT4GX3M2B2133C9,
a poskytnu c¢asovanie 9-11-9-27. O
chladenie sa v tomto pripade postara
chladi¢ DHX+, poskytovana bude
dozivotna zaruka, a cena kitu sa bude
pohybovat niekde na hranici 130 €.

V poradi druhou spravou stredy sa
stalo predCasné predstavenie PC
skrinky od vyrobcu Zalman s komplet-
nym oznacenim Zalman GS1200,
ktora bude oficialne predstavena az
na januarovom veltrhu CES 2011. Uz
teraz vS§ak pozname vacsinu jej Speci-
fikacii. Tato skrinka bude typu Full
Tower, vpredu najdeme jeden novy
USB 3.0 port, tri klasické USB 2.0
porty, jeden eSATA, a dva vystupy na
hudbu. Budu tu pritomné tri ventilatory



(dva vpredu a jeden naboku), Styri
5,25 pozicie, a predovsetkym tu
najdeme stanicu pre pevny disk, ktora
sa nachadza na samom vrchu skrinky.

Stvrtok priniesol nové PC zdroje od
Thermaltaku, ktory im uréil nazov TR2
Bronze. Ponukané su v najréznejSich
vykonnostnych triedach: 380 W, 450
W, 500 W, 600 W, 700 W a 800 W,
dosahuju vysoku ucinnost, ktora je 82-
88%, vdaka ktorej disponuju certifika-
tom 80 Plus Bronze. Modely 700 a
800W maiju certifikat 2-way NVIDIA
SLI a ATl CrossFireX, vSetky obsahuju
jednu +12V vetvu, 6pin PCl-e a 6+2pin
konektory, a kvalitné kondenzatory z
Japonska s uc&innostou do 105 °C.
VSetky menované modely disponuju s
aktivnym chladenim, ktoré je ultra
tiché a vykonavané pomocou 120 mm
ventilatoru.

Piatok sme mali netradi¢ne bez hard-
ware spravy, no v sobotu sme ukazali
GeForce GTX 580 so 16-fazovym
napajanim od Zotacu. Tato graficka
karta je vo vyvoji, no vieme, Ze bude
pracovat vdaka jadru GF110, ponukne
6 a 8pinovy napajaci konektor, dva
DVI, jeden HDMI a DisplayPort
vystup, chladi¢ s dvoma aktivnymi
ventilatormi, a najdeme tu aj podporu
SLI. Viac o tejto karte nevieme.

Minuly tyzden nds prepadli
vianoc¢né sviatky, ¢o sa odzrkadlilo
na diani vo svete hardwaru, ale aj
napriek tomu sme sa pre vas snaZzili
zabezpecit’ ¢o najviac zaujimavosti.

Prvy pracovny deri sme rano odstarto-
vali za pomoci hernej mysi od firmy
Revoltec, ktoru je mozné nastavit
presne podla potrieb samotného
hrata. FightMouse Elite, ¢o je jej
nazov, ponuka laserové rozliSenie o
velkosti 5040 dpi, ponukne az devat
tlacidiel, ktoré si mdbzete napro-
gramovat podla seba, pripajat sa
bude cez USB 2.0 rozhranie, a ponuka
aj vylepSenie vdaka =zavaziu s
celkovou hmotnostou 30 g. Fight-
Mouse Elite sa bude v Eurépe preda-
vat’ za odporucanu cenu 29 €.

O hodinu neskér dorazila sprava
(ktora sa neskor aj potvrdila), podla
ktorej Gainward pracuje na grafickej
karte GeForce GTX 570 s oznacenim
Phantom. Ide vlastne o pretaktovanu
kartu, obsahujucu GDDR5 pamat o
velkosti 1280 MB, prepojenu cez
320bitové rozhranie, najdeme tu 480
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CUDA jadier, a nebude chybat ani
podpora 3-way SLI. Okrem iného
poteSia aj Dual-DVI, HDMI a Display-
Port  konektory. Chladenie jej
zabezpedi trojica ventilatorov, so Ses-
ticou heatpipe. Viac o tejto karte
najdete v zavere tohto sumaru, pre-
toze sa konalo jej oficialne predstave-
nie.

ESte predtym sa pozrieme na to, ¢o
ponukol utorok. Ten zabezpecil jednu
novinku, ktora ukazuje slab$i model z

AMP!  Série grafickych  kariet
spolo¢nosti ZOTAC. Ide presnejSie o
model GeForce GTX 570 AMP! Edi-
tion, ktory bude nereferencny, takze
ponukne vysSSie frekvencie, ako zak-
ladny model. GPU bude natoCené z
pévodnych 732 MHz, na 780 MHZ,
najdeme tu 1280 MB GDDR5 pamat o
frekvencii 4000 MHz, ¢o predstavuje o
200 MHz viac, ako pbévodne. Pamat
bude prepojena cez 320bitové
rozhranie, a eSte vieme, ze shadery
budu tykat na frekvecnii 1560 MHz.
Ako vzdy, aj teraz tu najdeme software
ZOTAC Boost Premium, a pInu hru
Prince of Persia: The Forgotten
Sands, ktord mbdzete detailnejSie
spoznat vdaka naSej recenzii.

Teraz sa mdézeme pozriet na slubené
blizSie Specifikacie grafickej karty
GeForce GTX 570 Phantom od Gain-
wardu. Ta sa v stredu dockala oficial-
neho oznamenie, ktoré nam doplnilo
zbierku informacii. Pozname totiz jej
vSetky frekvencie. Karta Phantom
bude zalozena na grafickom jadre
GF110, o frekvencii 750 MHz, pamat
bude natoCena na 3900 MHz, a aj
shadery sa dockali zvySenia,
konkrétne na rovnych 1500 MHz.
Cena oznamena nebola, no mozete si
pozriet jej obrazky, ktoré prisli spolu s
jej oznamenim.

Stvrtok priniesol tolko noviniek, kolko
by sme si priali kazdy den. Prva prisla
presne na obed, a predstavila
vylepSeny model pdévodnej GeForce
GTX 460 od znameho vyrobcu Giga-
byte. V podstate ide o model GV-

N4600C-1Gl, ktory ponuka frekvenciu
jadra o velkosti 715 MHz, 1 GB
GDDR5 pamat s pracovnou frekven-
ciou 3600 MHz, ktora bude prepojena
cez 256bitové rozhranie, a 336 CUDA
procesorov. Druha verzia sa od povod-
nej liSi chladiCom. Nova verzia ponuka
chladi¢ WindForce 2X so Stvoricou
heatpipe, a predavat sa bude za
odporu¢anu cenu cca. 157 €. Rozdiely
medzi prvym a druhym modelom
najdete v nasej galérii.

Poobede dorazila sprava o novom
modely PC zdroja od spolocnosti
Thermaltake, ktory doplni sériu Tough-
power. Ide o zdroj, vhodny do ex-
trémne vykonnych hernych strojov,
ponuka vysoky, az 1350 W vykon s
vybornou efektivitou, ktora &ini 91%.
Thermaltake Toughpower 1350 W ob-
sahuje dve 12 V vetvy, kvalitné kon-
denzatory japonskej vyroby, a napojite
nan az Styri grafické karty sucasne.
Bude ho chladit jeden 140 mm ventila-
tor, a bude nan poskytnuta patrocna
zaruka. Jeho cenu bohuzial nevieme.

Vecler sme potom eSte priniesli dve
spravy, z ktorych prva ukazala herné
pamate od spolo¢nosti Kingmax, ktoré
zaujmu kvalitnou technoldgiou, vdaka
ktorej budu bezat na vysokej
frekvencii bez problémov. Ide o kit,
baleny dualne, konkrétne po 2x2 GB,
teda poskytnu celkovu velkost 4 GB s
pracovnou frekvenciou 2400 MHz,
ktora zvladnu s pomocou Nano Ther-
mal Dissipation (NTD) technolégie. Na
prevadzku bude vyzadovany rezim 1,5
az 1,8 V, vyrobca na ne poskytne
dozivotnu zaruku, no ni¢ viac o tento
produkte nevieme.

Hned na to sme priniesli graficku kartu
R6850 Cyclone 1GD5 Power Edition
od spolocnosti MSI, ktora ponukne
6+1 fazoveé napajanie pre lepSiu sta-
bilitu. Tato karta je vyrabana z kvalit-
nych komponentov, pevnych
kondenzatorov s hlinikovou vlozkou,
ktoré disponuju oznacenim Military
Class Il, poskytne znamy Cyclone
chladi¢ s dualnym slotom, ktory je vy-
baveny medenou zakladriou s dvoma
heatpipe, a nechyba ani jeden 90 mm
ventilator. Ponukne 920 Stream proce-
sorov, GPU frekvenciu 860 MHz (re-
spektive 1020 MHz), a 1 GB GDDR5
pamat, tykajucu na vysokej frekvencii
4400 MHz, ktora je prepojena cez
256bitové rozhranie. Nechybaju ani
dual-DVI, HDMI a DisplayPort vystupy.






