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Herné novinky za mesiac januar
. LukisUnders Kollar

Novy rok bezi naplno, a prave teraz nastal ¢as nato, aby sme si zhrnuli prvy herny tyZzden 2011. Novinkami sme
nesetrili, priniesli sme nejaké tie videa, pridali sme obrazky, napisali par ¢lankov, uzavreli sme MEGA sutaz, a
oznamili sme vam Stastnych vyhercov!

1. tyzderi

V8etko ma ale svoj Cas, takze za-
¢neme novinkami. Pondelok sme ods-
tartovali oznamenim bonusu do hry
Dead Space 2, ktorého sa dockate,
pokial vyhrabete zo svojho milacika
staré savy z prvého dielu hororovej
akcie Dead Space. Hradi, ktori ich
maju, ziskaju Specialnu zbran menom
Plasma Cultter.

Druha sprava poteSila piratov, a
zaroven zarmutila poctivych hracov a
predovSetkym  spolocnost  Sony.
Hacker GeoHot totiz kompletne

prelomil ochranu herného zariadenia
PlayStation 3 tak, ze sa dostal do tzv.
~root key*.

Neskér dorazila sprava o udeleni hod-
notenia pre hru Bulletstorm, ktora ob-
sahuje nasilie, Ciasto¢nu nahotu,
sexualne témy, nadavky, a konzuma-
ciu alkoholu, ¢im si vysluzila hodnote-
nie od organizacie ESRB s pismenom
M (teda len pre dospelych), no nikto
asi neCakal, Ze by tato hra dostala pri-
aznivejsi rating.

Nasledovali naznaky druhého dielu
hry Red Dead Redemption, ktora by
po vybornej predajnosti a hodnoteni-
ach nemala zapadnut prachom, a
mohli by sme sa dockat' jej pokraCova-
nia. Rockstar zatial zaryto mici, ale
vyskytla sa nam mala iskra nadeje.
Poslednou novinkou pondelka sa stalo
oznamenie dalSieho DLC pre RPG hru
Mass Effect 2, ktory by mal prist v
priebehu roka.
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Utorok zacal dalsim rekordom akcie
CoD: Black Ops, ktoru za 11 tyzdriov
od vydania hralo v MP 20 miliénov
hracov cez 600 milibnov hodin, zistili
sme, ze PC verzia Battlefieldu 3 bude
lepSia, ako konzolové verzie, ¢o sa
moze prejavit’ exkluzivnym obsahom,
neskor sme sa pozreli na suhrn infor-
macii PS3 verzie hry Mass Effect 2, a
nakoniec sme si posvietili nato, ako
dopadla hra LittleBigPlanet 2 v prvych
recenziach.

V stredu sme pridali tri novinky, z
ktorych prva zahdjila sutaz Bohemia
Interactive Community Awards 2010,
pozreli sme sa na predajnost’ hier za
52. herny tyzden 2010 v UK, kde si
zistili, Ze FIFE 11 sa podarilo pokorit

Black Ops. Podvecer sme sa eSte
dozvedeli, ze EA vypne servery na
réznych hrach. A vbébec nepdjde o
maly pocet!

Stvrtok sme si prezreli $tatistiky Xboxu
360 a Kinectu, ktoré sa zverejnili na
veltrhu CES 2011. Aj s druhou
spravou sme zavitali do Las Vegas,
kde zverejnila svoje Statistiky aj
spolo¢nost Sony. Neskdr sme priniesli
spravu, podla ktorej bude mat Home-
front obmedzeny multiplayer, takze
pokial by ste si chceli kupit hru v
bazare, a chceli hrat online, museli by
ste si zakupit novy kod v hodnote 10
dolarov.

Posledna sprava tohto dfa prezradila,
ze Tomb Raider Trilogy bude k dis-
pozicii aj na PS3.

Posledny pracovny defi sme odkryli
systémoveé poziadavky hry Total War:
Shogun 2, a priniesli sme aj informa-
cie, video, a cenu prvého DLC pre
Dragon Age 2.

V sobotu ste mohli vidiet, ako vyzera
Fable 1ll na PC, zistili sme, ze Dead
Space filmy sa dockaju bundle,
dozvedeli sme sa kopec detailov, a aj
samotny nazov 6smej ¢asti hry Silent
Hill. Sobotu sme napokon ukongili
Sony stanoviskom, podla ktorého sa
vraj uz rieSi hacknutie PS3, no je
mozné, ze uz niet cesty naspat, a
problém by vyriesil iba novy hardware.
Nedela bohuzial neposkytla Ziadnu
hernu spravu.

Minuly tyzden sme zrecenzovali hru
TRON: Evolution, ktora sklamala na
plnej Ciare, priniesli sme tematicky
¢lanok o tom, €o nas v tomto roku
Caka a neminie, a napisali sme aj Kill-
zone 3 preview. V nedelu vecer sme
nasu databazu obohatili o jednu uzi-
vatelsku recenziu hry Assassin’s
Creed: Brotherhood.

Nasu galériu sme doplnili o obrazkové
sekcie hier TRON: Evolution, Gears of
War 3, Dead Space 2, a Killzone 3, no
ani naSa galéria videi neostala
nepovsimnuta. Ukazali sme najoCaka-
vanejSie tituly od Electronic Arts pre
rok 2011, herného sprievodcu rokom
2011, Avatar Kinect Announcement
video, Story trailer hry Killzone 3,
Dragon Age 2: The Exiled Prince DLC
— trailer, a iné.

2. tyzderi

Presvihli ste minuly tyzden alebo si
ho chcete len zrekapitulovat?
NizSie sa dozviete, ¢o vSetko sa v
druhom hernom tyzdni 2011 pri-
hodilo.

S prvou spravou sme informovali, ze
Aliens: Colonial Marines zrejme tento
rok neuvidime. Hra mala vyjst uz v
roku 2009, ale doteraz sa tak nestalo.
Neskdér sme sa pozreli na to, aké
herné tituly isli v prvom tyzdni 2011 v
UK najviac na drac¢ku, potom sme zis-



tili, Ze novy Jursky park je inSpirovany
hrou Heavy Rain, a ve€er sme vas
napokon informovali o tom, Ze The Se-
cret World zobrala do ruk spolo¢nost
Electronic Arts.

V Uvode utorka sme si zobrali na
musku Bulletstorm, konkrétne systé-
mové poziadavky tejto hry, nasle-
dovala sprava, podfa ktorej ma PS2
eSte stale podporu pre online MP,
potom ste si mohli pozriet film Trash-
master, ktory je nato€eny na GTA IV
engine. Aj veCer sme vam priniesli in-
formacie zo sveta hier. Prva sprava
prisla pred devatnastou hodinou, a
spolu s nou dorazili prvé zabery z The
Elder Scrolls V: Skyrim, dalSia dala
nadej pre tri nové pridavné bali¢ky do
Fallout: New Vegas, s nasledujucou
sme zistili, Ze najznamejsi inStalatér
sa eSte nechysta skoncCit kariéru,
nasledovalo potvrdenie pokraovania
Sniper: Ghost Warrior, s predposled-
nou novinkou utorka sme ukazali ori-
entacnu predajnost hier na Slovensku,
a tento unavny den sme zakondili
dolezitostou PC platformy pre Assas-
sin’s Creed.

Streda dala tri novinky. Prva sprava
potesila, pretoze Champions Online:
Free for All uvidime eSte v januari, ani
druhd sprava stredy nezarmdtila, pre-
toZze Sniper: Ghost Warrior 2 je vraj uz
vo vyvoji. Podla poslednej novinky
tohto dnha Studio Ruffian pracuje na
niekofkych akénych hrach. Bude
medzi nimi aj Crackdown 37

Predposledny pracovny den sme si
porovnali graficku realnost hry Gran
Turismo 5, oznamili sme aj dalSie od-
loZenie vydania tretej Casti hry
F.E.A.R., a dalSia sprava nemilo prek-
vapila, pretoZe to vyzera tak, ze 3DS
bude obsahovat regionalny zédmok.

Neskoér sme zistili, Ze Remedy chys-
taju velky projekt na Windows Phone
7, objavili sa prvé realne naznaky
hororovej akcie Dead Space 3, zistili
sme, ze Killzone 3 bude obsahovat 70
minut predelovych filmov, a napokon
sme si upresnili datumy vydania novej
zavodnej hry z Need For Speed série.

Piatok sme zistili, Ze F1 uvidime aj na
prehliada¢och. Spolo¢nost Codemas-
ters si od tejto modifikacie vela
slubuje, no uvidime, ako to nakoniec
dopadne, kazdopadne eSte nieje
dévod na radost, pretoze nieje potvr-
dena dostupnost pre jednotlivé Staty.
Druha sprava oznamila, ze MotoGP
10/11 prinesie spolo¢nost Cenega uz
v priebehu marca. Posledna novinka
tohto dna potvrdila demo hry Bullet-
storm. PC verzia zial nebude.

Vikendové dni dali po jednej sprave. V
sobotu sme sa dozvedeli, ze pokraco-
vanie Blacklight: Tango Down bude k
dispozicii Uplne zadarmo, respektive
budeme platit len za pripadny
prémiovy obsah.

Posledny den v tyzdni sme si napokon
pozreli nové obrazky hry L.A. Noire.
okrem

Predosly tyzden priniesol

noviniek samozrejme aj niekolko
¢lankov. Priblizili sme si hru Bakugan:
Defenders of the Core, ktora si od nas
odniesla podpriemerné hodnotenie,
pozreli sme sa na najoCakavanejSie
adventury roka 2011, a priniesli sme
prvé dojmy z hrania Dead Space 2.

Databazu sme doplnili o paticu galérii
hier Bakugan: Defenders of the Core,
MotoGP 10/11, Might & Magic Heroes
VI, ArkanoArena, a L.A. Noire.

Ponukli sme aj bohatu nadielku v
podobe videi. Konkrétne islo o tieto
videa: BulletStorm - Bulletpoints with
Cliff Bleszinski, Magic: The Gathering
- Tactics - Developer Walkthrough,
Dragon Age 2 - Making of 2, Bullet-
Storm - Last Call, Shift 2: Unleashed -
release date trailer, Mass Effect 2 -
PS3 launch trailer, Dead Space 2 -
Launch trailer, Might & Magic Heroes
VI - Stronghold trailer, Total War:
Shogun 2 - Campaign Trailer, LittleBig-
Planet 2 - Dear PlayStation, Mortal
Kombat - Mileena trailer, a napokon
sme ukazali F.3.A.R - Co-op online
trailer.

3. tyzderi
Dalsi tyzden, dalSie spravy, ale
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teraz nastal ¢as na to, aby sme si
ten predosly s €islovkou tri zhrnuli.

Prvy def v tyZdni sme sa o aktuélnost
postarali prostrednictvom Stvorice
hernych sprav. Rano sme si rozobrali
Uncharted 3: Drake's Deception trailer,
predstavili sme si hovu reklamu, ktora
zobrazuje Sokované matky pri po-
hlade na zabery z hororovej akcie
Dead Space 2, neskér sme si oficialne
predstavili RPG hru King Arthur Il, a
napokon sa nam podarilo zistit, Ze
Deus Ex: Human Revolution ponukne
naozaj dlhu hraciu dobu.

Druhy pracovny den sme informovali,
Ze Homefront zrejme nebude obsaho-
vat ni¢ brutalne, sudiac z BBFC
ratingu, neskdér sme informovali
ohladom prvého DLC pre CoD: Black
Ops s nazvom First Strike, a nakoniec
sme vam dali vediet o chybe, ktort ob-
sahovala aktualizacia hry Assassin's
Creed: Brotherhood. Ta mala branit
vstupu na multiplayer, ale spolo¢nost
Ubisoft dala tuto skuto¢nost rychlo do
poriadku.

Jadro tyzdha poskytlo aZ Sesticu
hernych sprav, z ktorych sme sa na-
jskor dozvedeli, ze vyvoj hry Cannon
Fodder 3 je v plnom prude, oficialne
sme si ohlasili Final Fantasy XIllII-2, a
zistili sme, ze Portal 2 PS3 s PC
verziou zdarma bude realitou. Neskor
ste sa mohli docitat, ako sa vraj jed-
nému nespokojnému hracovi MMO
hry Runes of Magic podarilo hacknut
databazu obsahujucu 3,5 miliéna
uctov aj s heslami, ktoré chce zvere-
jnit, pokial nebudu splnené jeho pozi-
adavky, o hodinu na to sme
informovali o tom, ze Animus Project
Update 2.0, pridavny balik pre Assas-
sin’s Creed: Brotherhood je uz k dis-
pozicii zadarmo, a nakoniec sme
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zistili, ze pokial si kupite Specialnu edi-
ciu hry Killzone 3, ziskate pristup do
chystanej betaverzie SOCOM 4.

Stvrtok ozrejmil, Ze novy Xbox 360 up-
date od Microsoftu disponuje novou
protipiratskou ochranou, ktora je zatial
ucinna, avsak je len otazkou &asu,
kedy ju hackeri zlomia, definitivnhe sme
zakopali famy o udajnej dynamickej
obtiaznosti hry Deus Ex: Human Rev-
olution, priniesli sme mensi rozbor
prvej Killzone 3 recenzie, a napokon
sme odS8tartovali novu zaujimavu
sutaz.

Piatok sme naservirovali menu,
tvorené trojicou hernych sprav. Jednak
sme zistili, kedy sa presne na trhu ob-
javi nekone¢na hra Duke Nukem For-
ever, poteSili sme priaznivcov
Bulletstormu, ktori maju k dispozicii
3D monitor a okuliare, a podarilo sa
nam zistit, Ze Modern Warfare 3 bude
vyvijat' trojica vyvojarov.

Aj cez vikend sme sa snazili pridat par
zaujimavosti. Jedna prisla v nedelu,
dve v sobotu. Najskér sme si ukazali
15 minutovy ArenaNet dokument a
napokon sme poukazali na krachy
niektorych studii.

Pocas uplynulého tyzdha sme pridali
jeden preview a jednu recenziu.
Utorok poskytol The Elder Scrolls V:
Skyrim preview, a nedelu sme si spri-
jemnili recenziou arkady Epic Mickey,
ktorej hodnotenie najdete TU.

Za sedem dni sme pridali sedem
obrazkovych galérii, ktoré najdete TU.
Priniesli sme vam az 25 videi, ktoré je
zbyto¢né rozpisovat, radSej si ich
pozrite priamo v nasej video sekcii.

Treti tohtoro¢ny tyzden bol nakoniec
celkom pestry, €o okrem iného
dokazuje aj pocet pridanych videi.
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Herny sprievodca rokom 2011

Nase pomaly prazdne periazenky sa po minuloro¢nych hitoch ani nestihnu spamétat’ a udelime im d'alsi prudky
vyber. Preco? Nastdva totiz rok 2011, rok nesuci sa v znameni pokracovani uspesnych znaciek, ktoré hracom
opét’ nedaju vydychnut'. Vdc¢sSina z nich, presunuta z predchaddzajiceho roka, pochddza z rik skuto¢nych ma-
jstrov svojho remesla. Jedno je isté — po stranke videohier nas ¢aka pestry vyber, v ktorom si pride na svoje
naozaj kazdy. Neverite? Obri zoznam nizZSie vas presvedci.

LittleBigPlanet 2 — 16. 1. 2011 — PS3

Milacik PS3 publika hlasi svoj navrat.
Uz o par dni pride Sackboyove druhé
pokraovanie, v ktorom sa nas Media
Molecule pokusi presvedCit, ze
osvedcené metddy jednotky maju po-
tencial uspiet aj po druhy raz. Predsa
len sa vSak dockaju niekofkych zmien
a doplnkov, ktoré sme si vyskusali vo
vypustenej bete. Hoci, ako nam
DanKanFan vo svojich dojmoch
prezradil, hra pre jedného hraca na
tom mohla byt o nieco lepSie, hlavné
husle v LittleBigPlanet 2 hra multi-
player a editor urovni, v ktorych
mdbzeme popustit’ uzdu fantazii. Kam
umiestnime ten ¢i onen objekt a vobec
¢o za pomoci rozsiahlych mozZnosti
stvorime, zavisi len a len od nas. Ako
dopadne vysledna hra zistime este
tento mesiac. LBP 2 mbéZeme oznadit
za Start, ktory spusti lavinu to-
htoro€nych hitov.

Dead Space 2 - 28. 1. 2011 -
PC/Xbox360/PS3

Dlho sa nevedelo, &i nejaké to
pokragovanie naozaj pride. Napokon
vSak dalo EA druhej €asti vesmirneho
hororu Dead Space zelenu a prace v
kanceldriach Visceral Games sa
naplno rozbehli po dokonceni Dan-
teho Inferna. Pribeh hry si opat vezme
na musku inziniera Isaaca Clarka,
ktory sa po no¢nej more na tazobnej
lodi USG Ishimura stava poslednou
nadejou na zachranu vesmirnej stan-
ice. Inak ju ¢akd zahuba v podobe
krvilatnych nekromorfov a virusu,
ktory kazdu zivu bytost navzdy ponhlti
a zmeni v odporné mons&trum. Viac
priestoru dostanu akéné vsuvky a
celkovo brutalnejSie pojatie, no nez-
abudlo sa ani na poriadnu davku stra-
chu, ¢o nam potvrdilo aj nedavne
demo. Co chvila sa do predaja
dostane plna hra, ktorej launch bude
obohateny aj o p6sobivu limitovanu
ediciu.

Killzone 3 — 25. 2. 2011 — PS3
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Guerrilla Games vracia uder! Pop-
ularna séria Killzone sa docka v
priebehu prvého Stvrtroka 2011 zre-
jme svojej poslednej cCasti, ktora
ukon¢i konflikt Helghastov a jednotiek
ISA. Trojka zaCne v momente konca
predchodcu, &ize popravou vladcu
Visariho. Vojna v8ak pokracuje aj
nadalej a tentoraz sa presunie do
niekofkych  rozli€nych  prostredi.
Novinkou v sérii je jet-pack, ktorého

sluzby si mohli skusit’ uz u¢astnici min-
uloro€nej betaverzie. Ako nam Guer-
rillaci prezradili eSte na E3, mézeme
ratat's plnou podporou 3D a PS Move,
ktoré zintenzivnia akény zazitok. Tvor-
covia sa dalej pokusia efektne zakryt
loading obrazovky, kedZze sa uz
davnejSie pochvalili, Ze hra ziadne ob-
sahovat nebude. Ak sa im podari do-
drzat’ drviva vacésinu sfubov a hracov
zavedu do neprebadanych lokalit hel-
ghastskeho pekla v Spi¢kovej vizualnej
kvalite, majitelia PS3 sa tak mozu tesit
na veflkolepé zakoncenie, v ktorom
naveky pochovaju tuto mimozemsku
rasu a pre ludstvo vybojuju slobodu.
Avsak ktovie, aké ma s Killzone plany
Sony...
Bulletstorm - 25. 2. 2011 -
PC/Xbox360/PS3

Uz tento februar vyraza do predaja
uletena first-person akcia Bulletstorm,
ktora nam ukaze, ¢omu sa rovna
spolupraca People Can Fly, Epic

Games a EA. Zo spomenutych budu
mat na hre najvacsie zasluhy prave ,li-
etajuci ludia“, nakolko Epic im pre-
pozi¢al technoldgie (titul pobezi na
Unreal Egine 3) a EA, ako spravny vy-
davatel, im robi reklamu. Poprednou
tvarou vyvoja je CliffyB, ktory okrem
iného stoji za sériou Gears of War (o
tretom diely sa docitate nizSie). Bullet-
storm sa da struéne charakterizovat
ako ,oddychovka®, pri ktorej na par

hodin odstavite mozog do usporného
rezimu a v roli zachrancu nezname;j
planéty vykosite nikdy nekonciace
zastupy nepriatelov. Dej je odstaveny
na druhu kofaj, nakofko sa doraz
kladie vyhradne na zabavu a boje s
réznorodymi mutantmi, v ktorych
kynozeni vam posluZi akysi elektricky
bi¢ spolo€ne s niekolkymi typmi strel-
nych zbrani. Bulletstorm predstavuje
velkého konkurenta pre Duke Nukem
Forever, ktorého pri troche Stastia
bezproblémovo prevalcuje.
Homefront - 8. 3. 2011 -
PC/Xbox360/PS3

Kaos Studios sa v roku 2007 prezen-
tovalo solidnou multiplayerovou ak-
ciou Frontlines: Fuel of War. Hra si
odniesla sludné hodnotenia aj na na-
jprestiznejSich hernych weboch, a tak
sa jej tvorcovia rozhodli pokradovat v
nacatej FPS cestiCke. Ta nas tentoraz
zavedie k chystanej akcii Homefront,
odohravajucej sa v roku 2027, ked



americkd ekonomika padla. To podni-
etilo Severnu Kdéreu k okupécii USA,
no Ameri¢ania jej vyhlasili vojnu.
Pribeh m& na svedomi scenarista
John Milius zndmy hlavne vo filmovom
priemysle. Homefront zaéneme v Col-
orade a neskbér sa budeme pre-
miestfiovat’ dalej na zdpad krajiny az
k Pacifiku. Moderny vojensky konflikt
ma byt doplneny tou najvyspelejSou
vojenskou technikou od rbznych
zbrani po obrnené vozidla. Vyraznu
Ulohu zohra multiplayerova zlozka. Po
internete uz zacali kolovat prvé néz-
naky druhého dielu.

25. 3.

Crysis 2 - 2011 -

PC/Xbox360/PS3

Nanotechnolégie su nasou poslednou
nadejou. Aspon to hlasa posledny ,Be
the Weapon* trailer z Crysis 2, ktory
predstavuje ultramoderny vojensky
oblek. Ten sme si oblubili uz v roku
2007, kedy uzrel svetlo sveta prelo-
movy prvy diel prinaSajuci so sebou
suverénne najvyspelejSie grafické
spracovanie, ktoré dodnes nema
konkurencie. Napriek tomu, Ze sa v
utrobach nemeckého Cryteku uz dih8i
Cas pracuje s tretou generaciou
CryEnginu, dvojka jednotku s na-
jvacSou  pravdepodobnostou po
stranke spracovania nepreméze a to
aj z dévodu portu na konzoly. Aj tak
vSak uz teraz mozno hovorit o jednej
z najkrajie vyzerajucich FPS tohto
roka, ktora ndm rozpovie zamotany
dej zasadeny do New Yorku. Prave
sem sa presunuli vojenské jednotky,
kedZe sa milovany NY stal dejiskom
mimozemskej invazie. Hraci v8ak
dostanu do vienka avizovany
nanooblek, ktorym sa aspori Ciastocne
vyrovnaju sily medzi fudmi a mi-
mozems&tanmi. Betonova dzungla laka
hraCov o Cosi viac ako predosly trop-

icky ostrov, ako si Crytek poradil s jej
otvorenostou a celkovym level desig-
nom, zistime o par tyZzdnov.

Brink — jar 2011 — PC/Xbox360/PS3

Tvorcovia multiplayerového pokraco-
vania Quake 4, titulu Enemy Territory:
Quake Wars, dlhsi ¢as pripravuju rev-
oluénu FPS menom Brink. Toto zauji-
maveé spojenie singleplayeru, co-opu
a multiplayeru a svojim spdsobom aj
kopia uspesSného Borderlands (€o sa
tyka najma jeho grafického spracova-
nia) bola pldnovana uz na marec min-
ulého roka, no kedZe sa prace na hre
poriadne natiahli, datum vydania sa
posunul na jar 2011. Co nam teda na-
jnovsi pocin Studia Splash Damage
prinesie? V prvom rade mix kvalitnej
akcie a parkouru podobného z Mir-
ror's Edge. Hratelnost bude vdaka
flexibilite hlavnej postavy o Cosi zauji-
mavejSia a dynamickejSia, ¢o by
mohlo vyrazne ozivit FPS Zaner. Brink
sa odohrava v dalekej buducnosti v
zniCenom meste Ark, ktoré je okupo-
vané dvomi znepriatelenymi frakciami.
Hrac sa ujme svojej postavy, ktoru si
vopred sdm vytvori. Splash Damage
uz davnejSie prezradilo, Ze zbiera pod-
klady na druhy a treti diel a chysta uro-
bit z Brink trilégiu. Doraz sa nekladie
az tak na dej, ale skér na multiplayer.
Autori su v tomto obore zaruceni
odbornici, s Enemy Territory bude mat
hra vSak spolo€ného omnoho viac.
Technoldgia, ktora Brink pohana, je
totiz pouzitda prave z Quake Wars,
jedna sa o stary znamy id Tech. Tvor-
covia z neho vystavili maximum,
obrazky vyzeraju jednym slovom nad-
herne. Ci to véak budeme konétatovat
aj o niekolko mesiacov, je otazne.

F.3.A.R. -
PC/Xbox360/PS3

april 2011 -

Ukonc¢enie trilégie jednej z najdesive-
j8ich FPSiek sucasnosti sa ponesie vo
velkom (co-op) Style. 9 mesiacov po
udalostiach druhého dielu totiz opat
oziva zlo v podobe Almy, ktora sa
chysta priviest na svet hotové
monstrum. Tomu musi zabranit' dvo-
jica Fettel a Point Man, ktori oplyvaju
rozdielnymi schopnostami. Zatial ¢o
Fettel vyuziva svoje telekinetické
utoky, druhy menovany si lepSie rozu-
mie s tazkou bojovou technikou a v
jeho arzenali sa najdu také kusky ako
napriklad raketomety alebo gulomety.
Vys8ie spomenuty co-op bude mat' s
novym dielom F.E.AR.-u vela
spolo€ného, nakolko chce autor, tu-
dio Day 1 Studios, prave skrze neho
vybudovat stradidelni atmosféru
znamu z minulych dielov. Kooperaény
mdd sa do hry hodi uz len z dévodu,
Ze sa v nej objavia dve hratelné
postavy, ktoré spojenim svojich utokov
pripravia pre nepriatelov dokonall sm-
rtiacu pascu. Ci v8ak spojenie horo-
rovej FPS a co-opu uspeje, visi vo
hviezdach.

Deus Ex: Human Revolution — april
2011 — PC/Xbox360/PS3

Uz vySe 10 rokov ubehlo od prvého
dielu Deus Ex, ktory sa mnohym
navzdy vryl do mysle. Hoci dvojka
mierne zakolisala a nezozZala taku
slavu ako prvy diel, po siedmych
rokoch  prichadza pokracovanie
neslce nazov Human Revolution. V
nej sa chopime postavy Specialneho
agenta Adama Jensena, ktory v roku
2027 (pribeh sa teda odohrava pred
udalostami prvého dielu) €eli terori-
stickej hrozbe od Purity First. Misie su
navrhnuté tak, aby ich rieSenie bolo
mozné prejst viacerymi odliSnymi spb-
sobmi, o Eom nés presvedcila prezen-

WWW.HRAJMOBIL.SK 9



tacia na GamesCome, z ktorej sme taktiez ziskali dojem,
ze Eidos je na najlep3ej ceste, aby priniesol skutocného
duchovného nastupcu jednotky. TeSit sa mézeme na vi-
acero Stylov hrania, &i uz tichy, alebo rambo Styl. Z hry au-
tori vyskrtnu zlepSovanie Statistiky, ktoré sa objavilo v
prvom diely. V Human Revolution sa objavi spésob z dvo-
jky, €ize vyvoj postavy bude len pomocou augmentacii.
Celkovo zatial pésobi najnovsi diel pre skalnych fanusikov
ako navrat ku korefilom série a zaroven ako vhodny zacia-
tok pre nezainteresovanych hracov.

The Witcher 2: Assassins of Kings — 17. 5. 2011 - PC

Uspe$na knizna séria polského spisovatela Andrzeja Sap-
kowského o bielovlasom zaklinacovi, Geraltovi z Rivie, sa
v maji do¢ka druhej hernej adaptacie, ktora sa tentoraz za-
meria na podivnych zabijakov. V okoli sa zaina objavovat
niekolko pripadov vrazd hlav kralovstiev a zlo€inci sa vraj
napadne podobaiju zaklina¢om. Geralt sa preto vydava na
cestu zastavit vyc€inanie vrahov kralov po boku Triss
Merigold a Vernona Roche. Autori z CD Projekt RED chys-
taju rozvetvit Geraltovo poslanie tromi réznymi smermi,
ktoré pre hraca predstavuju hodiny a hodiny hracej doby.
Zmenou prejde engine z jednotky, ktory bude kompletne
prekopany, dokonale prispdsobeny druhej gasti. Co ma
v8ak Zaklina€ 2 spoloCné s predchodcom a s kniznymi
verziami vobec, je drsné pojatie plné vulgarizmov a brutality
a na rad sa dostane taktieZ erotika. More herného obsahu
bude zakonCené 16-timi réznymi spésobmi. Hre sa detail-
nejSie pozrel na zubok LordDan vo svojom rozsiahlom pre-
view, alebo si nalistujte nase zhrnutie konferencie CD
Projekt RED.

Rage — 16. 9. 2011 — PC/Xbox360/PS3

Id Software, ktoré kedysi tvorilo histériu zanru akénych hier
sa po vydani Doomu 3 na ¢as odmlcalo, aby mohlo
pripravovat velmi slubne vyzerajucu akciu Rage.
Postapokalypticka strielacka kombinovana s pretekami
bugin je pre toto Studio velmi netradi€nym projektom. V
roku 2028 do Zeme narazi asteroid, ktory spustosi vietok
Zivot na povrchu planéty. Vy, v role jedného z mala vyv-
olenych, ktorym sa podarilo nicivu zrazku prezit v podzem-
nych ukrytoch, v ramci projektu Eden s cielom obnovit
planétu a chopit sa vlady, sa asi po 80 rokov po katastrofe
prebudzate z hibernacie, aby ste zistili, Ze svet na povrchu
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zdaleka nie je taky mrtvy, ako sa pévodne myslelo. Niektori
[udia stale Ziju a ini sa zas vplyvom réznych faktorov zme-
nili na mutantov. Misia prebrat kontrolu zdaleka nebude
taka jednoducha...

Batman: Arkham City — jesen 2011 — PC/Xbox360/PS3

Druhé Batmanove dejstvo sa odohrava po udalostiach
prvého dielu, kedy ma uz Joker svoje dni zratané (alebo
zeby nie?) a nas charizmaticky hlavny hrdina o jedného
Zlosyna menej. Gotham je v§ak koliskou tej najvacsej zloGi-
neckej pliagy a preto mu stoja v ceste dalSi zlo€inci, z
ktorych najvacsie problémy narobi Hugo Strange. On jed-
iny totiz pozna B-Manovu skuto¢nu identitu a podla
nedavneho traileru z VGA aj vSetky jeho obavy a slabiny.
Samotna hra by v8ak mala zacinat trochu inak, nakolko
jednym z prvych kriminalnikov sa stane Two Face, ktory
uvazni Batmanovu lasku Catwoman. Popri singleplayeri
autori potvrdili aj multiplayer a Spekuluje sa aj nad co-
opom, v ktorom by sa jeden hra¢ zhostil roly Batmana a
druhy spomenutej Catwoman. Neminu nas drsnejSie
suboje s niekolkymi protivnikmi naraz ako ani temnejSie a
zahadnejSie rozpravanie pribehu. Hlavnou lokaciou bude
akasi ,zloCinecka rezervacia“ Arkham City, z ¢oho bol odvo-
deny samotny podtitul hry. Nové B-Manove dobrodruzstvo
laka svojou komplexnostou, inovativnymi prvkami a
vyspelym technickym spracovanim, ¢im by mohol tromfnut
uz aj tak velmi kvalitného predchodcu.

Gears of War 3 — zima 2011 — Xbox360

Marcus Fenix tento rok posledny boj proti hordam Locustov
v tretom diely Gears of War, ktorého velkolepost
prirovnava Epic Games k vysokorozpo&tovym hollywood-
skym blockbusterom. Tymto silnym argumentom sa autori
ohanaju uz od ohlasenia, ¢o u pocetnej fanusikovskej zak-
ladni vyvolava este vacsie oCakavania. ,Epici“ vSak boli
doposial so sériou nadmieru uspedni a preto im snad
mozeme verit. Pribeh sa zameriava opat’ na oddiel Delta,
ktory sa raz a navzdy musi vysporiadat s nepriaznivou
situaciou ludstva. K zakladnym jednotkam Locustov a tym
padom aj dalSim uhlavnym nepriatelom sa stanu Lambenti,
chapadlova rasa, s ktorou sme sa stretli uz na konci dvojky.
Vojenské jednotky posilnia po novom aj Zenské charaktery,
zbrane sa chopi napriklad vyskumni¢ka Anya Stroudova.
Trojku €akaju inovacie v co-op a multiplayer rezime, ktoré



s od cias dvojky neoddelitelnou
sucastou série. Hra pobezi na up-
ravenom Unreal Engine 3,5 pohana-
juci uz predchodcu. Boj bude tazky,
ale ludstvo sa nevzda. Nie, pokial mu
kryje chrbat Marcus Fenix!

Okrem vySSie uvedenej a uz aj tak
dostatoCne nabitej a pestrej nadielky
naval samozrejme pokracuje, Co
potvrdzuje aj nase nedavne zhrnutie
prestiznej akcie VGA, v ktorej sme si
zosumarizovali dalSie klenoty tohto
roka. Mass Effect 3, Uncharted 3
alebo piate Elder Scrolls, to vSetko a
eSte viac nas s najvacsou pravde-
podobnostou postretne v priebehu
roka 2011. A teraz podme rychlo
dobehnut ¢o sme za ten rok minuly
presvihli.

Na zaver pridavame zoznam dalSich
tohtoro¢nych hitov (s ich predpok-
ladanymi vydaniami), ktoré by ste si
nemali nechat’ ujst’

Gray Matter — PC — 20. 1. 2011

DiRT 3 — PC/Xbox360/PS3 — februar
2011

Test Drive Unlimited 2 -
PC/Xbox360/PS3 — 22. 2. 2011
Dragon Age 2 — PC/Xbox360/PS3 —
11. 3. 2011

Shogun 2: Total War — PC — 15. 3.
2011

Star Wars: The Old Republic — PC —
april 2011

SHIFT 2: Unleashed -
PC/Xbox360/PS3 — april 2011
Hunted: The Demon’s Forge -
PC/Xbox360/PS3 — april 2011

Portal 2 — PC/Xbox360/PS3 — april
2011

Guild Wars 2 — PC — leto 2011

Driver: San Francisco -
PC/Xbox360/PS3 — september 2011
Top Spin 4 — PC/Xbox360/PS3 — sep-
tember 2011

Ghost Recon: Future Soldier -
PC/Xbox360/PS3 — september 2011
Resistance 3 — PS3 —6. 9. 2011
Forza Motorsport 4 — Xbox360 — jesen

2011

X-Men: Destiny — Xbox360/PS3 —
jesen 2011

Uncharted 3: Drake’s Fortune — PS3
-1.11. 2011

Elder Scrolls V:  Skyrim —

PC/Xbox360/PS3 — 11. 11. 2011
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Najocakavanejsie adventury roka 2011

Patrik "Rusty Nail" Barto

Doba sa meni. KaZdy rok tu mame iné trendy, hry sa stale viac priklanaju k akcii a jeden by povedal, Ze adventury
uz v tomto obdobi nemaju velké Sance. V tomto tvrdeni mozZno ndjst’ kusok pravdy, tychto hier sa azZ tak vela
nepredava, no stale maju svojich vernych fanusikov a aj vd'aka nim sa do¢kame tento rok peknej nadielky kval-
itnych titulov. Prinasame vam preto vyber tych najzaujimavejsich z nich.

Alpha Polaris

Finske $tadio Turmoil Games pride v
prvom Stvrtroku so svojim debutom v
podobe adventury Alpha Polaris. Hra
sa odohrava na ropnej stanici v Gron-
sku. Pribeh sfubuje dospely scenar
pohanany charaktermi s témami ako
paranoja, izolacia, priatelstvo, laska
atd’. Hlavnou postavou bude nérsky bi-
oloég, Rune Knudsen, s ktorym sa pre-
jdeme tajomnym pribehom
zaCinajucim  najvac¢sou i6onovou
burkou poslednych desatroci. PoCas
nej sa nieco stane a realita sa zaCne
mieSat’ s nocnymi morami. Pdjde o
klasicku third-person, point&click ad-
venturu, kde budeme pouzivat pred-
mety, rieSit rdézne hadanky a
prekecavat postavy na stanici. Pribeh
znie zaujimavo a ak nesklame spraco-
vanie, tak sa mézeme tesit na nieco,
€o tu nie je kazdy den.

Baron Wittard: Nemesis of
Ragnarok

Surrealisticka adventdra videna z
First-Person pohladu od Studia Wax
Lyrical Games prinasa so sebou pu-
tavy pribeh o ekcentrickom architek-
tovi, Baronovi Wittardovi. Ten chcel

stavby ukoncena a nechana napospas
osudu. O nejaky ¢as nato Baron Wit-
tard za zahadnych okolnosti zomrel.
Ako hlavny hrdina, fotograf pre isty ¢a-
sopis sa tam vydame a prirodzene
skusime tomu prist na kib. Cela bu-
dova bude uz od zaciatku pristupna a
my sa budem mdct vydat kam
budeme chciet a vyvojari nas zaroven
ubezpeduju, Ze nam to napriek tomu
neprerastie cez hlavu. Ako to
dopadne, uvidime uz vo februari.

decay

Mladé studio Wicked Cinder by malo
prist tento rok so svojou hororovou
adventurou decay (ano, naozaj s
malym d). Hlavny protagonista hry,
Jacob Lawson, priSiel dva tyZzdne pred
zacCatim pribehu o svoju rodinu pri au-
tomobilovej nehode. Normalneho
Cloveka nieCo také poznacit musi a
tak sa Jacob utahuje do svojho domu.
Ten si totiZ s rodinou kupili tesne pred
nehodou. AZ teraz ale zac¢ne zistovat,
Ze s nim nie je Cosi v poriadku. A
rozhodne nepdjde o termity ¢&i mysi.
Starodavne zlo nikdy neodpodiva,
naopak, vzdy nie€o chce. V tejto first-
person adventure bude dost zalezat
na celkovom spracovani a atmosfére.

navrhnut jednu obrovsku budovu,
zvanu Utopia, pod ktorej strechou by
sa skryvalo celé mesto. Stavba pre-
biehala v poriadku az do doby, ked sa
zacali diat' divné veci a fudia z ni¢oho
ni¢ mizli. Budova tak bola uprostred
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Ak sa tieto zlozky vydaria, mohli by
sme sa dockat slusnej, hororovej hry.
Uvidime. Hra eSte nema presny datum
vydania, no vo vyvoiji je uz dostato¢ne
dlho na to, aby vysla tento rok.

Gray Matter

Jane Jensen pozna kazdy fanusik ad-
ventur. A ak sa fanusikom nazyvate,
no jej meno vam ni¢ nehovori, tak
potom urcite poznate jej sériu Gabriel
Knight. V Nemecku si jej novu hru
mo&zu uzivat uZz od novembra min-
ulého roku, v Eurdépe ale vyjde ofi-
cialne az vo februéri. Pribeh
kombinuje  tajomno, strach z
neznameho a hraca do seba postupne
vtahuje a ten sa necha uniest atmos-
férickou jazdou. Aspon tak zneju prvé
verdikty zo zahrani¢nych webov. Na-
jvacsiu kritiku si hra odnasa za tech-
nické problémy, tak ich snad do
vydania vyrieSi nejaky patch. U nas, v
Cesky lokalizovanej verzii s pévodnym
anglickym dabingom, by sa hra mala
ukazat rovnako ako vo zvysku Eurépy
vo februari. Snad teda nenastanu zi-
adne odklady.

J.U.L.LA.

V €eskom studiu Cardboard Entertain-
ment sa uz nejaky Cas kuchti tato
menej tradicna adventura od tvorcov
Ghost in the Sheet. Pod kontrolu
dostaneme astrobiologi¢ku Rachel
Manner, ktora ako jedina prezila v
zamrazeni niekolko desiatok rokov pri
ceste do inej sine€nej sustavy, kde ma
za ulohu najst’ a preskumat’ mimozem-
ské bytosti na Siestich rozlicnych
planétach. Nastastie na to nie je
sama, ma k dispozicii mobilného rob-
ota a wvyspelu Al, robiacu jej
spolo¢nost’ a asistenta zaroven. Pod-
statnou Castou hry bude rieSenie puz-
Zlov, zbieranie materialov  a
debatovanie s Al, menom Julia. Hra by
mala byt vydana digitalnou formou v
prvom Stvrtroku tohto roka.

Jurrasic Park

Telltale su znami svojimi epizodickymi
hrami ako Sam & Max. Mnoho Studii
by si prialo, aby vedelo, ako sa tomuto
Studiu neustale dari predavat hry na
pokracovanie. Oni na to maju zrejme
patent a tak ,niekedy tento rok“ vyjde
prva epizdda adventurnej verzie



Jurského parku. Pokial to je od Telltale
necakané, tak o je potom fakt, Ze sa
to hratelnostou bude snazit' priblizit
skvelému Heavy Rain? Bude zauji-
maveé sledovat, ¢o sa Studiu podari
vytvorit. Epizéd by malo byt 5 a ovla-
dat by sme mali zatial neznamy
charakter, s ktorym sa po parku pre-
jdeme v pribliznom ¢asovom obdobi
prvého filmu a uZijeme si aj mnoho od-
kazov na snimok Stevena Spielberga.
Toto skratka nesmie dopadnut zle.

Lucius

Kazdy z nds uz musel aspori raz v Ziv-
ote pocitit tuzbu niekoho stréit zo
schodov, nechat ho zhoriet &i inak
zabit tak, aby to vyzeralo ako nehoda
(nie? To len ja? :). A prave hra Lucius
nam toto poteSenie prinesie. Malo by
ist o third-person hru, v ktorej
dostaneme pod ruku Luciusa, syna
samotného diabla. Ako hraci budeme
mat za ulohu to, €¢o som napisal v
prvej vete. Zabijat' ludi v dome tak,
aby to vyzeralo ako nehoda a aby nas
nikto nepodozrieval. Telekinéza,
posadnutie fudi a podobné veci nam
budid napomocné po celd hru, kde
budeme aj postupne odhalovat
pozadie pribehu. O tom v3ak eSte vela
nevieme, kazdopadne hra vyzera
vyborne. Do¢kame sa v juni.

Posel Smrti 3

Pred 6&smymi rokmi, v susednej
Ceskej Republike podata séria Posel
Smrti, prinaSajuca tajomny pribeh o
nepeknom osude rodiny Gordonov zo
zamku Black Mirror, nachadzajucom
sa nedaleko malej dedinky Willow
Creek, tento rok ukonéi trojka. Rov-
nako ako druhd €ast je vSak vyvijana
v nemeckom §tudiu Cranberry Pro-
ductions, ktoré sériu odkupilo a

pripravilo prekvapivo kvalitné pokraco-
vanie, hodné svojej znacky. Ti z vas,
znali udalosti druhého dielu sa neb-
udu Cudovat, Ze sa ako hlavny hrdina
vrati Student fyziky Darren. Dostane sa
do vazby a niekto zan zaplati kauciu.
Kto to bol, pre€o to urobil a kde ho
najde budu pravdepodobne prvé
otazky, na ktoré budeme musiet v hre
najst odpoved. Zakonc&enia tejto
trilbgie sa dockame v lokalizovanej
verzii s ¢eskym dabingom na konci

marca tohto roku.
Secret Files 3

Oficialne o tejto hre eSte vela zname
nie je. Pravdepodobne eSte stéle
zhana vydavatela a az bude hra pori-
adne finan¢ne zaistena a bude jasny
datum vydania, tak sa o nej dozvieme
viac. Vzhfadom na to, Ze sa jedna o
popularnu sériu, tak by to snad nemal
byt problém, pretoze Secret Files si
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spravili medzi adventurami uz isté meno a v3etky novinky
sleduje velka skupina fanusikov. Z hry sme zatial videli len
obrazok, na ktorom je ustredna dvojica Nina a Max v
slavnej ,Titanic* polohe vpredu nejakej lode. Rovnako malo
toho vieme o pribehu, najviac napoveda samotny podtitul,
,Code Archimedes®. V tretom diely sa tak pravdepodobne
budeme zaoberat prave kddom tohto starovekého matem-
atika a snad si na konci svorne povieme: Heuréka! A snad
uz to bude tento rok.

The Next BIG Thing

A na zaver nie€o na odlah&enie od vSetkych tych vaznych
hier. Pendulo studios sa do sfdc mnohych hracov zapisalo
kvalitnou trildgiou Runaway a po jej skoneni sa okamZite
vrhlo na svoju dal$iu VELKU vec. Briana a Ginu vystriedaju
Dan a Liz. V3etko ostatné by vSak malo zostat’ po starom.
A tym mam na mysli dobrodruzny pribeh piny akcie a hu-
moru, v krdsnej animovanej grafike, ktorou sa Runaway
preslavilo. Pribeh sa zacina v Hollywoode v 50. rokoch 20.
storo€ia, kde obidvaja nasi hrdinovia pracuju ako Zurnalisti.
Napriek tomu, Ze nechcu, su donuteni pracovat spolocne
aby mohli dat’ dokopy poriadny pribeh, ktory ich urobi
znamymi. Ni€ v8ak nikdy nejde tak, ako by si to ¢lovek prial
a tak si sta¢i domysliet, Ze sa veci budu €asto kazit' a dvo-
jica sa bude musiet’ naucit pracovat ako tim. Nie je dévod
nedbverovat Studiu Pendulo, pretoZze uz mnoho krat
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dokazalo, Ze pri tomto Zanri si ako doma. Takze fanusikom
nezostava uz ni€ iné, nez len ¢akat na koniec marca, kedy
tato hra vychadza.

Samozrejme sa nedalo napisat o vSetkych adventurach,
ktoré sa planuju tento rok ukazat svetu, ale uz tento vyber
ukazuje, Ze Zaner nevymiera. Na skuto¢ne celosvetovy hit
tu ma potencial zrejme len The Next BIG Thing, ako hra od
znameho Studia v [Ubivej grafike s vtipnym a akénym pribe-
hom, no milovnici zahad si pridu na svoje v hrach ako
Posel Smrti 3, Alpha Polaris ¢i Gray Matter. Ti, o preferuju
pohlad z prvej osoby sa mézu tesit na Barron Wittard,
decay a J.U.L.I.A. Originalitu sfubuje Jursky park a najma
Lucius. Nie€o, &o by skibilo skoro vSetky tieto prvky do jed-
nej velkej hry a stalo sa legendou, ako napr. The Longest
Journey sice na obzore nevidiet (aj ked samotné pokraco-
vanie je naplanované hned ako Funcom vyda The Secret
World), no aj tak bude tento rok adventurnych hier dosta-
tok. S uspechom Minecraftu je isté, Ze indie hry nabert na
sile a to je priestor prave aj pre tento zaner. Aj ked, kto vie?
Grandiézny navrat moze prist len tak, ako blesk z Cistého
neba. Rok 2011 bude ur€ite zaujimavy...
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Space 2

Ocitame sa na Pankrdci, nie preto, aby sme si tu
odpykali tresty za svoje preciny a hriechy, to ¢o nas
totiZzto caka, je d'aleko horsie a hororovejsie. Je piatok
vecer a vonku pocasie, ktoré zametie so psychikou ne-
jedného samovraha. Vstupujeme do budovy, kde sidli
EA Czech, dvere sa za nami zatvaraju, vsade je mrtvo
a ticho ako pred burkou. Nase kroky nas vedu d'alej za
jedinym cielom, po druhykrat zoCit Isaaca Clarkea.
Ano vézeni, dva tyzdne pred oficidlnym vydanim sme
mali mozZnost’ si hru vyskusat’ a prinaSame vam nase
dojmy z Dead Space 2.

KedZe sme mali zdkaz fotit, toCit’ a akymkolvek inym spo-
sobom, okrem nasich o¢i, zaznamenavat obraz a zvuk hry,
budu vdm musiet nateraz stacit len tieto riadky a pér
obrazkov, ako to vyzera v centrale Ceskej pobocCky EA pri
takejto akcii. Uz tradi€ne sme po prezentacii hry navstivili
nedaleké reStauracné zariadenie, kde sa opat horlivo pri
réznych mokoch diskutovalo nad prekvapeniami hry a tiez
jej sklamaniami.

Prezentacia bola opat velmi kvalithe zorganizovana a
prostredie bolo tiez prijemné. Tichu¢ko sme zavideli, ¢o
vSetko bolo vo vitrinach. Podme ale spat k akcii. Dead
Space 2 je, logicky, pokracovanie sci-fi hororovej hry Dead
Space, v ktorej sme sa zhostili Ulohy inZiniera |saaca
Clarkea, ten bol vyslany spolu s dalSou posadkou na
pomoc tazobnej lodi USS Ishimura. Tu ich vSak rozdelili
nekromorfovia a zacalo sa jedno velké dobrodruzstvo.
Samotnéa prezentacia hry bola spojena s prednaskou o
vzniku hry, pribehovom pozadi, vyvoji a novinkach v
druhom pokracovani. Tento ivod nam zabral takmer hod-
inu a potom sme sa uz kone¢ne mohli pustit do hrania.

Vyskusat' sme si mohli novy multiplayer, to na ¢o sa teSim
najviac - pribehovu ¢ast hry a exkluzivne nam bol pre-
mietany aj animovany film Dead Space Aftermath, ktory sa
chysta do kin zaCiatkom februara. Nakoniec ale tuto exk-
luzivitku zrejme nikto nesledoval, za €o by nas potrestal asi
nejeden fanusik, no ked ono sa pri hrani tazko sustreduje
edte aj na film a zvlast, ked' na hranie ostava len hodina a
pol. Nakoniec sme stravili pri multiplayeri zhruba hodinu a
potom sme sa prepli do single.

18 WWW.HRAJMOBIL.SK

Povedzme si na rovinu, Dead Space je hra, v ktorej ide
hlavne o pribeh, Warren Ellis, autor scenara hry, nie je zi-
adny zelen&g, ale ostrielany autor komiksov. Bohuzial je
faktom, ze multiplayer predava, ¢o nam dokazali aj eko-
nomické vysledky prvého dielu a ohlasy komunity a tak Vis-
ceral Games a Electronic Arts museli reagovat’ na tieto
poziadavky, ak chceli zarucit uspech druhému pokracova-
niu. Je teda jasné, Ze tento multiplayer neméze konkurovat’
modernym akénym hram ako je Call of Duty, Medal of
Honor a iné. Ako som uz spomenul, hrali sme asi hodinu,
takZe vynasat nejaké komplexné hodnotenia a zavery tu
nebudeme, to si urcite nechame na recenziu. Ti, ktori sle-
duju informacie o hre asi tusia, Ze multiplayer obsahuje 5
réznych médov. V kazdom mdéde maju ludia iné ulohy, tie
musia splnit, aby vyhrali, naopak uloha nekromorfov je
jednoducha a skuto€ne nie je naro€né si ju zapamatat,
maju fudom zabranit v splneni tychto tloh a to samozrejme
tak, Zze ich budu zabijat.

My sme postupne vyskuSali vSetky mody, v kazdom sme
hrali raz za ludi, potom za nekromorfov. Mapy boli stavané
na suboj 4 vs 4. Osobne sa mi viac pacilo hranie za ludi,
prislo mi o nie€o jednoduchsie, ale to zalezalo aj na zlozeni
hraCov. Rozhodne v3ak Clovek vydrzi viac a eSte je tu aj
moznost pouzivat lekarni¢ky ¢im sa vasa bojaschopnost
predizuje. Je dblezité zbierat vypadnutd municiu, nie je ni¢
horsie, ako ked po vas idu vSetci Styria nepriatelia a mbzete
sa branit' len udermi. Sila ludi spoc&iva hlavne v koordinacii,
pokial postupuju vSetci Styria hraci v skupine, tak je takmer




nemozné ich porazit. Ich nevyhodou
su vzdialené respawn pointy. Nekro-
morfovia su tiez zaujimavi, ale hranie
na tejto strane mi moc neslo. Na vyber
mate zo Styroch rdéznych morfoy,
pricom Cas respawnu zalezi na type
nekromorfa, ¢im silnejsi, tym dlhSie si
pockate. Ich vyhodou vsak je, ze si
mbzete zvolit miesto na mape, kde sa
objavite. Ak zvolite spravne, ocitnete
sa priamo za chrbtom niektorého
glovek a vychutnate si ho. Co mi
vadilo, tak to bola slaba vydrz morfov,
ti naviac nemézu pouzivat lekarnicky,
takze Casto to boli kamikadze utoky.
Jednotlivé médy myslim nema zmysel
popisovat, nakolko kazdy zo zucast-
nenych si chcel hru poriadne
vyskusat, na plnenie uloh sa moc ne-
hladelo a skér sme to poriali akéne a
jedinou snahou bolo mat ¢o najviac
fragov.

Co ma prekvapilo bol fakt, Ze aj ked

redaktorov, ktori sa prezentacie
zUcastnili, bolo viac ako dostupnych
pocitatov, Xboxov a Playstationov, z
¢oho vyplyva, Zze sme sa museli pri
strojoch prestriedat, bol nakoniec
problém v tom, ze nemal kto hrat.
Nieco sa da pripisat na vrub tomu, ze
bol piatok vecer, no hlavnym dévodom
je asi fakt, ze tato hra moc na multi-
player nie je stavana, nech sa autori
snazia akokolvek.

V kratkosti sme sa nasledne pozreli aj
na singleplayer. Pre tych, ¢o sa k hre
dostanu viac-menej nahodou alebo si
uzZz moc nepamataju, o ¢om, Ze to bol
prvy diel, je tu moznost pozriet si v
skratke suhrn  predchadzajucich
udalosti. Ale hor sa na pribeh. Nebu-
dem tu spoilovat ani ni¢ podobné, jed-
iné Co poviem, je, Ze hra sa odohrava
tri roky po udalostiach na USS
Ishimura a tentokrat sa pozrieme do
vesmirneho mestecka Sprawl. Atmos-
féru prvého dielu som si uzil pekne po
tme a sam, no teraz tu td moznost
nebola a tak pri rozsvietenom svetle a
v miestnosti plnej ludi som sa pustil do
pribehu. Uz Uvodné video dava tusit,
Ze opat pbjde o poriadne psycho a at-
mosféra bude opat hororova. Osobne
som sa trochu bal, aby Dead Space 2
nebol len klasickym druhym pokraco-
vanim, kde je v8etkého viac, no na-
priek kratkemu hraniu vyzera opat hra
premyslene a adrenalin zaCina stupat
kontinualne od samotného zaciatku a
dokonca sa hre podarilo ma v jednom
momente pristihnut’ nepripraveného,
takZe tep a adrenalin prudko vzrastli.

Velmi pozitivne je, Ze Isaac konecne
hovori, takZe skuto¢ne sa do atmos-
féry vcitite daleko viac a lepSie. Na ne-
jaké zavery ale taktiez zabudnite,
polhodinové hranie bola len navnada
a na zvySok si budete musiet’ pockat
do recenzie.

Celkovo tak z tejto prezentacie hra p6-
sobi troSku zmieSanymi dojmami.
NemédzZem sa ubranit dojmu, Ze multi-
player tejto hre viac uSkodi ako
prospeje. Je to vec, ktora berie argu-
menty tym, ktori kri€ali, Ze tam chyba,
no na druhej strane sa zrejme objavia
pripomienky, ako mal byt multiplayer
spraveny. Podla mdjho nazoru nie je
potrebny, ale nechajme sa prekvapit,
aké budu predaje hry, ked sa objavi na
trhu. Nasa kratka exkurzia do pribehu
dava tusit, ze trend nastoleny v prve;j
Casti by mohol mat stupajucu tenden-
ciu a hraci preferujuci silné pribehy sa
maju na ¢o tesit.
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Kill with skill!

O Bulletstorm od pol'ského timu People Can Fly, ktory ju
vyvija spolo¢ne s Epic Games, sa toho uz nahovorilo a
napisalo dost na to, aby nejeden hrac tuzobne odpocitaval
dni do datumu vydania. Aby sa toto dusivé ¢akanie stalo
aspon trochu znesitelnym, naservirovali ndm autori de-
moverziu. Sice ide len o malu jednohubku, jednoznacne
v3ak nie€o o kvalitach vysledného produktu dopredu
napoveda.

Hned na uvod je jasné, Ze hra sa neberie az tak vazne a v
tutoridlovom videu, kde sa neSetri vulgarizmami, vas
hlavna postava Grayson zoznami s hernymi mechaniz-
mami. Potom ste vrhnuti do viru Sialenej akcie, kde sa hra
na €o najvacsiu efektnost. InSpiracia z predoslého projektu
od People Can Fly, Painkiller, je viac nez do o¢i bijuca. Hra
vas za kazdého zabitého protivnika aj nalezite oboduje.
V3etko samozrejme podla toho nakolko ,ujetym“ spb-
sobom ste ho odprevadili na ve&nost. Ono to moéze zniet
trochu Uchylne, ale celé nasilie je prezentované s velkou
mierou zveliCenia a mbze pdsobit jemne komiksovym doj-
mom.

Na rozputanie €o najspektakularnejSich masakrov ma
Grayson pri sebe Specialne vybavenie. Z trailerov je zname
¢osi, ako pulzné lano, ktorym si bud pritahuje nepriatelov
k sebe a v efektom spomalenom zabere sa s nimi rozlugi
podla vlastného uvazenia (headshot, odkopnutie, pribitie
na stenu...) alebo ich automaticky vyhadzuje do vzduchu.
Prave na tomto celé Bulletstorm stoji a pada, zo zabijania
nepriatelov robi kreativhu zabavu (moralisti budd mat tento
produkt asi poriadne v zuboch) a samotni tvorcovia
odporuéaju hrat demo viackrat, aby ste odhlalili cely poten-
cial v hom ukryty. V tejto verzii su pristupné Styri zbrane,
klasicka utocna puska je presna a spolahlivo odstrani
kazdého protivnika, v kontexte hry vS8ak p&sobi trochu
nudne. Dalej je tu akysi revolver krizeny s brokovnicou, na
telach nepriatelov rychlo napacha skody nezlugitefné so
Zivotom (hodnotenie surgeon — chirurg za odstrelené
koncatiny je na nezaplatenie). Stretnete sa aj s obdobou
granatometu, ktora striela retazové projektily a tie sa potom
natoCia na nebohého protivnika a vybuchnu. Na zaver este
klasicky gulomet, na napachanie ¢o najvacsej paseky v
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nepriatel'skych radoch. Kazda zo
zbrani ma edte aj sekundarny maéd
palby, napriklad spominana ,revolver-
obrokovnica“ vystreli do nepriatela
naloz, ktora ho vznesie do vzduchu a
nasledne vybuchne. Ide samozrejme
iba 0 malu ochutnavku toho, €o prine-
sie plna verzia.

K ¢omu sa z demoverzie neda vyjadrit
je samozrejme dejova linka. Nie je tu
ani nijakym spésobom naznacena. Z
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dostupnych materialov je ale jasné, Ze
ma byt podobne uletena, ako celkova
hratefnost. Takisto ani vyuZitie vaSich
spolubojovnikov eSte stale nie je
celkom jasné, kedZe sa neustale len
pletd popod nohy a ich uplatnenie v
boji je prakticky nulové. Tu budeme
musiet vyvojarom verit, Ze vedia, ¢o
robia a tato drobnost nebude prekazat
v celkovom zazitku z hry.

Pri pohlade na grafické spracovanie

Cloveka napadéa jediné slovo a to:
WOW! Hra bezZi na Unreal Engine 3.5
(pouzitom napriklad v Gears of War 2)
a vyzera vskutku skvele a smelo méze
konkurovat aj takému Crysis 2. Ao je
najlepsie aj na testovanom Xboxe 360
sa hybe vo velmi vysokom framerate.
Nadherné prostredie na velkej obra-
zovke vas zaruCene priklincuje ku
kreslu, pohovke, stolicke alebo
kdekolvek prave sedite. Bulletstorm je
uzasne efektné a krvavé divadlo.

Pokial ste citlivi jedinci, ktori nezvla-
daju ani pohlad na injekciu u doktora,
rozhodne sa do tejto hry v Ziadnom
pripade nepustajte. Bulletstorm nie je
ni¢ pre slecinky a viadepritomny ma-
choizmus z nej priam dycha. De-
moverzia nas presvedcCila, ze pbjde o
velmi adrenalinovu akciu, ale vela
veci je stale otvorenych. Bude nas tato
vyvrazdovacka bavit po celd hernu
dobu, alebo po ¢ase upadne do
stereotypu, kvdli nedostatku napadov?
To sa dozvedia majitelia platforiem
PC, Xbox 360 a PS3 uZ o necely
mesiac, kedy hra oficialne vychadza.
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Killzone 3

Prvu Killzone, ktora vysla eSte na PlayStation 2 spre-
vadzal obrovsky hype. Tak velky, Ze sa hovorilo o
,,Halo killer” titule. To sa hre samozrejme vypomstilo a
nasledné hodnotenia sa pohybovali od oslavnych de-
viatok az po sklamané sedmicky ci Sestky, ¢o by
predtym nikto netipoval. Kazdopadne hra priniesla
okrem kvalitnej FPS s mnohymi technickymi problé-
mami aj smrtelnu atmosféru sci-fi vojenského kon-
fliktu, kde nie je miesto pre oddych. Len postup
dopredu a nadej, Ze prezijete d'alsi boj.

Potom priSla dvojka na PlayStation 3 a uz bez akéhokolvek
zavahania zbierala vysoké hodnotenia pekne jedno za
druhym a zle si neviedla ani v predajoch presahujucich
jeden milién kopii, €o je na exkluzivitu priputanu k jedinej
platforme slusné Cislo. Priniesla vylepSenia ako vynikajuci
cover systém a Al nepriatelov, ktora vdm na vy3sSich obti-
aznostiach Casto dost’ zavarila.

Atrojka slubuje posunut sériu kvalitativne este dalej. Ci sa
to da je zrejme na kazdého individualne posudenie, pricom
priliSné snazenie a poCuvanie komunity mdze niekedy
narobit viac zla ako dobra. AvSak vyvojari z Guerilla Games
maju nasliapnuté zda sa tou spravnou cestou a su optimi-
sticki. No a ked' uz sme pri optimizme, cela atmosféra hry
ma trochu polavit' na nemilosrdnosti, Spinavosti a celkovej
temnoty. Sice tym hra vynikala, ale mnohi hraci sa na to
staZovali a zrejme aj kvdli udalostiam na konci dvojky sa
cela nalada hry trochu ulah&i. Neznamena to vSak, ze
budeme strielat’ z vodnej pistole a krv bude zelena, prave
v tej nehostinnej atmosfére Killzone ukazala svoju silu.
Skoér sa mézeme pripravit na trochu toho humoru, pripadne
na miestami priaznivejSie podmienky boja &i svetlejSie a
vacsSie exteriéry.

Pribeh zacina presne tam, kde skondil druhy diel. Hel-
ghastské impérium je bez svojho lidra oslabené, no ISAma
napriek tomu problém s vyzdvihnutim svojich jednotiek.
Znovu dostaneme pod ruku serzanta Seva a spolu s nim a
Ricom sa budeme musiet’ snazit’ opustit’ bojové pole, kde
medzi sebou vedu vojny rézne politické frakcie. Sev a Rico
na to budu sami. Ziadne posily. Budu sa musiet’ predierat
nebezpenymi zénami a dufat’ v to najlepSie a vyhybat sa
tomu najhorSiemu. Sfubené je aj lepSie vykreslenie postav
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a nazretie do kultdry helghastského ludu, ¢o znie skratka
uzasne.

KedzZe ich domovsku planétu a ich kultdru si nebudeme
méct z logickych dévodov poriadne prezriet v kulisach z
dvojky, vratime sa k omnoho variabilnejSim prostrediam
ako nuklearna pustina, smrtiaca dzungfa ¢i arktické krajina
a mnoho dalSich, slubujuce oku lahodiace obrazovky. Kil-
Izone 3 vraj dostava z vykonu PS3 skoro 100%. Dokonca
sa §iria klebety, Ze im s tym pomahali vyvojari z Naughty
Dog, ¢o v8ak tvorcovia odmietaju. Z doteraz uvedenych
videi uz ale mézeme potvrdit, Ze napriek par nedostatkom,
hra vyzera skuto€ne vyborne. Rovnako sa daju najst reci
o plne znicitelnom prostredi, ale vSetci vieme, Ze takéto do-
hady sa takmer vzdy ukazu ako falodné a nakoniec péjde
len o CiastoCne nicitelné prostredia.

L

gnill

Gameplay dozna opat niekolko noviniek. Na E3 bol
ukazany boj s jet-packom, ktory bol smrtelne efektivny.
Zaroven bolo pdsobivé sa s nim preletiet nad rozburenym
morom a vykosit' zo vzduchu ploSinu pinu helghanov. Hre
to mbZze pridat novy rozmer a snad’ sa to aj patriCne vyuzije.
Samozrejme ich budu vyuzivat' aj nepriatelia a ti rozhodne
nebudu lahkou koristou. Dal$ou novinkou su brutalne
melee utoky, ktoré si neberu Ziadne servitky a pridaju
hratelnosti patri¢nu davku adrenalinu spojenu so zabod-
nutim noza priamo medzi o€i, do krku &i hrude. No na to
sa skratka neda netesit :) Vratia sa aj sekundarne mody



zbrani z jednotky, ¢o potvrdili vyvojari
pri rozpravani o novej zbrani, zvanej
WASP, raketomete s obrovskou paleb-
nou silou. Jeden maéd sa sustredi na
jednoduchu palbu rakiet, zatial ¢o s
druhym si zameriame nepriatela a po
vystreleni vyletia rakety do vzduchu a
svoj ciel si najdu, pricom spbsobia
Skodu aj blizkym jednotkam.

Ako aj iné, vysoko oCakavané FPS, aj
Killzone 3 bude mat podporu zo-
brazenia 3D, k ¢omu budete samozre-
jme potrebovat’ 3D TV a okuliare. Rok
2011 skutoCne ukaze, &i je 3D len
oby&ajnym maodny trend, ktory sa v
hrach ukaze na nejaky €as a potom sa
nan v tichosti zabudne, alebo ¢i ide o
skuto¢né zlepSenie hratelnosti a
rozSiri sa ovela viac a nebudu ho
chciet len 3D fanatici, ktori dnes chcu
v 3D uplne vsetko. Prvé reakcie na
tomto zobrazeni nasli hned niekolko
slabin. Najva&simi boli nepresnost,
rozmazana viditelnost’ a tazsia orien-
tacia v prostredi. To su ale veci, ktoré
sa do vydania mbézu podstatne
vylepsit. Samozrejme pokial vas 3D

nezaujima, tak sa nemate ¢oho bat,
kedZe to bude dobrovolné a hra
pobezi aj v normalnom zobrazeni.
Vzhladom na ceny tychto televizii, 3D
az tak vela ludi eSte stale nevyskusa.

Dal$im kontroverznym prvkom je pod-
pora motion ovladania PlayStation
Move. Sony dodava na trh aj
Specialnu repliku samopalu a pistole,
ktoré spolo¢ne s ovladaémi dodaju
pocit skuto¢nej zbrane v ruke a reali-
stického mierenia. Aspon to tak vych-
valuje Sony, otazkou je, & bude Move
dostatoCne presné a pomalSia odozva
nebude problém. Na zabavné minihry
to staci, ale ackova FPS potrebuje
predsa len vacsiu preciznost. Pre-
dovSetkym na vys3ej obtiaznosti, kedy
jedina gufka znamena smrt.

Ako to nakoniec so vSetkymi
novinkami a celou hrou dopadne,
zistime na konci februéra, kedy sa hra
dostane na poli¢ky obchodov a my si
tak budeme moct vychutnat dalSiu
navstevu Helghastu spolu s ich "prive-
tivymi" obyvatelmi.
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Crysis 2

Keby nebola megalomania v dnesnej dobe povazovana za
Cosi vysoko urazlivé, jednoznacne by si tvorcovia z ne-
meckého CryTeku zasluZili pomenovanie megalomani. Pri
pohfade na vizualnu stranku ich novinky totiz bude zbierat
sanku zo zeme aj ten najvacsi skeptik. A to ani nehovorime
o tom, Ze sa Crysis 2 rozhodli priniest’ aj na tak ,zastaranu®
konzolu, akou je Xbox 360. Pokial ju vlastnite (a disponu-
jete tiez gold u¢tom) a mate chut z nej vyzmykat absolutne
maximum, ponuka sa vam uz teraz v multiplayerovej be-
taverzii.

K odvaznemu kroku previest sériu aj na konzoly presvedili
Studio mizerné predaje prvého dielu, ktory sa objavil len na
PC, kedZe sa tvorcovia dusovali, Ze Ziadna ina platforma
proste nema taky vykon, aby ich hru utiahla. Nestastim
bolo, Zze svojho €asu to platilo aj pre velku ¢ast pocitacov,
Crysis teda kazdy obdivoval, ale len malokto bol ochotny
vyvalit peniaze na upgrade svojho stroja. Koniec koncov aj
tri roky po vydani sluzi, ako obstojny benchmark mod-
erného hardvéru. Doba sa meni a manazéri z Electronics
Arts (vydavatela hry) su si vedomi toho, Zze konzolovy trh
je na tom lepSie, ako ten s PC hrami (lahSie totiZ odolava
piratstvu) a CryTeku ni¢ iné, ako pripravovat verzie pre
Xbox 360 a PS3, neostavalo. Nedavno vydanou be-
taverziou nam davaju najavo, Zze multiplayerova ¢ast nie je
len povinnym doplnkom ku kampani pre jedného hra¢a. Na
uvod je v8ak nutné napisat, Ze vSetko nadSenie je treba
radSej odlozit nabok. Nechceme vas desit, ale treba si uve-
domit, Ze ide len o skuSobnu verziu a ta so sebou stale
nesie isté neduhy, ktoré su v8ak skor technického razu a
pevne verime, Ze sa do finalneho produktu neprenesu.
VSetko ale pekne poporiadku.

Mapa Skyline, odohravajuca sa na vrchole vyskovej bu-
dovy, je sice jedinou, ktora je v bete k dispozicii, ale je
velmi kvalitne navrhnuta a poskytuje moznosti na rézne
sposoby hrania. Ci uz uprednostriujete postup tichého zabi-
jaka alebo patrite k priamociarejSim hraCom, pridete si na
svoje. Mapa ma niekolko urovni, mézZete sa prehanat po
vyvySenych strieS8kach alebo Cistit chodby nachadzajuce
sa vo vnutri budovy. VaSe bojové schopnosti si vytrénujete
v dvoch hernych modoch a to Team Instant Action a Crash
Site (odomkne sa az po dosiahnuti istého po&tu bodov).
Team Instant Action je premenovany Team Deathmatch,
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kde klasicky proti sebe bojuju dva znepriatelené timy
hracov. Crash Site zase prebera zname postupy z Battle-
fieldu, €iZze timy bojuju o kontrolu nad uzemim. Mddy teda
evidentne nie su tym, €o robi z Crysis 2 original. To ma na
starosti toflko proklamovany nano oblek, znamy z prvého
dielu. Z&kladné rysy ostali zachované, oblek teda ponuka
moznosti maximalnej rychlosti, sily, brnenia a cloak mod -
velmi efektnu neviditelnost (vhodné pre kemperov, ktorych
s cloakom skuto€ne nie je vObec vidno, ale pri pohybe uz
straca Cast’ svojej ucinnosti). Nano oblek v3ak nie je ul-
timatnou zbranou, ktora by za vas vyhravala suboje, v
prvom rade je nutné si uvedomit, ze kazdy z hracov nim
takisto disponuje a tak dbjde samozrejme na klasické
zbrane. Na vyber su 4 povolania, na Uplnom zadiatku je tu
Assault so samopalom, dalej si za niekolko bodov mézZete
spristupnit’ dalSie tri a to Scouta s vernou brokovnicou,
Snipera prekvapivo s odstrefovackou a Gunner s neohra-
banym gulometom.

Uz vy&Sie bol spomenuty systém ziskavania bodov, ktorého
zastupenie je dnes v multiplayeri uz akymsi nepisanym
pravidlom. Nahromadené body mézete utracat napriklad
za nové zbrane, alebo vylepSenia k tym uz ziskanym (lep-
Sia optika, laserové mierenie atd.). Takisto sa vam s po¢tom
ziskanych bodov zvySuje rank, ktorym ostatnym hracom
davate najavo, nakoflko ostrielanymi uz v hre ste.

Ku grafickému spracovaniu nikto nemdze mat ani naj-
menSie vyhrady, i ked je jasné, Ze na PC bude detail o



nie¢o vacsi, na pomery Xboxu 360 je
to proste takmer zazrak. VSetko je
prepracované s uplne maniakalnym
zmyslom pre detail, celé to podtrhuje
perfektné nasvietenie. Konkurenciu by
sme nasli len vefmi tazko (snad len
pripravovana Bulletstrom alebo Gears
of War 3 sa mu mozu postavit).
Trochu zamrzi, Zze sa textdry nadi-
tavaju niekedy priamo pocas hry, ale
je to len mala vada na inak dokonalej
tvari Crysis 2. Atmosféru dotvéra aj
perfektny soundtrack. Na ¢o uz
skladat’ 6dy nembzeme je vyladenie
sietovej hry a to hlavne laggy tym spb-
sobené. Prejavuje sa to hlavne tym, ze
zazriete nepriatela vystrelite po fiom
salvu a on sa o chvilu objavi o par
krokov vpredu a vy zistite, Zze ste
strielali do prazdna a obvykle rychlo
zomriete zbrafiou toho neboraka.
Pokial mate nabeh na infarkt, hranie
tejto bety sa vam silno neodporuca.
Podobne je to aj s pozyvanim pri-
atefov do hry cez sluzbu Xbox Live,
pokial sa snazite skoordinovat vacsiu
skupinu hracov, trva nehorazne dlhy
¢as, kym sa vam to podari a to je na
zaplakanie. CryTek ale slfubuje, Ze
tieto problémy, €o najskér vyriesi,
takze sa nechajme prekvapit.

Multiplayerovd beta  Crysis 2
zanechava jemne rozporupliny dojem,
zaujimava hratelnost korunovana
bozskym vizualnym spracovanim
ostro kontrastuje so sietovymi problé-
mami. Budeme vsak verit prisloviam o
nemeckom perfekcionizme a dufat, ze
nakoniec vSetko dobre dopadne.

p.s. PC hréaci si betu mozu vyskusat
uz Coskoro.

N gamesweb ™

& o hrach wete vistho
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Epic Mickey

Ked v roku 1928 Walt Disney nakreslil malého mysSiaka,
pravdepodobne netusil, Zze to bude jeho najslavnejsi vytvor
a stane sa maskotom buducich Walt Disney Studios. Kazdy
ho dnes pozna a snad nie je dieta, ktoré by sa nesmialo
na rozpravkach s nim (ok, su krajiny kde nie je televizia).
Dalo by sa povedat, ze mysSiak Mickey je vlastne uz sam o
sebe epickou postavickou, ktora sprevadza ludstvo uz tak-
mer 100 rokov.

Mickey Mouse je znamy svojou zvedavostou. Preto jed-
ného vecera, ked sa Cirou nahodou jeho zrkadlo zmenilo
na portal do iného vesmiru, nemohol odolat a musel sa
jednoducho ist pozriet. Za zrkadlom bola miestnost a
vedla nej druhd, kde prave kuzelnik magickym Stetcom tvo-
ril svet. KedZe bol unaveny, rozhodol sa odist do svojich
komnat si odpocinut. Toto samozrejme nemohol Mickey
nechat’ len tak, takze len ¢o kuzelnik opustil miestnost,
mysiak okamzite vyskoCil na stolik a zacal sa hrat’ so Stet-
com. Hral sa tak dlho, az vytvoril obrovsku tmavi machulu,
ktora zrazu ozila a malého mySiaka napadla. Mickey sa
udatne branil, najskér zazracnou farbou, potom magickym
zmizikom, ale vSetko marne. Preto utiekol cez zrkadlo spat
do svojho sveta a na celu udalost zabudol.

Ako mézete sudit z predchadzajuceho odstavca, Epic
Mickey je pravdepodobne hrou, ktora nie je uréena pre
vy$Si vek.VySSim sa da mysliet okolvek nad trinast, max-
imalne Strnast rokov. A vSetko v nej sa k tomu prispo-
sobuje.

Ubehlo niekolko rokov a jednej pokojnej noci zrazu v Mick-
eyho izbe nie€o buchlo. Rozospaty mysiak vyliezol z
postele a Siel skontrolovat ¢o sa deje. Tu sa zrazu na neho
vyrutil Cierny tieri. Mickey v ilom spoznal tmavd machulu,
ktoru priviedol k zivotu vo svete za zrkadlom a snazil sa
branit, ale tentokrat to neslo. Temna obluda ho strhla do
svojho sveta a jedina vec, ktora malému mysiakovi zostala
je Stetec.

Epic Mickey je v podstate klasicka 3D behacka a skakacka
z pohladu tretej osoby. Samozrejme, ze ovladame
hlavného hrdinu, €ize samotného Mickeyho. Princip je
jednoduchy, vzdy sa dostat na koniec levelu, nezahynut
pri tom padom do zmiziku, ¢i pod rukami, papréami, dra-
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pami, alebo ¢imkolvek dal$im nepriatela. Ako zbran nam
sluzi jediny originalny prvok v hre — Stetec. Tento dokaze
bud vymalovat priehladny (a v tom okamihu aj priechodny)
objekt, alebo zmizikom naopak takyto predmet spriehlad-
nit, ¢ize vymazat z kresleného sveta. Na tomto su
postavené vSetky prekazky a nejaku dobu to pdsobi os-
viezujuco a prijemne. Predsalen nie€o také zatial v ziadnej
inej hre nebolo. AvSak po Case to zacne posobit prilis jed-
notvarne, ba priam az nudne a pokazi to celkovy efekt.
Ozivujuce su zasa medzihry, kde sa presuvame medzi jed-
notlivymi lokaciami. Tie su v podstate klasickymi 2D be-
hackami, vzdy v grafike niektorého z filmov s mysSiakom
Mickeym a vzdy som sa pri nich vyborne pobavil. Aj suboje
s bossmi su ozivenim, pretoze treba vzdy prist na to, ako
daného bossa porazime.

Ovladanie hry je vyrieSené relativne dobre. Pohyb mySiaka
ma nastarosti joystick na nunchucku, hlavnym ovladacom
mierime na obrazovku a ur€ujeme kam bude striekat farba.
Napad je celkom dobry. Prevedenie, zial troSku zaostava
za samotnou ideou. Pohyb mySiaka po priestore zod-
poveda jeho veku. Ak sa mi podarilo spadnut odniekial, kde
som liezol niekolko minut, nie preto, Ze by to bolo naro¢né,
ale preto, ze to jednoducho mysiak fyzicky rychlejSie
nevedel, mal som vzdy 100 chuti hru jednoducho vypnut a
prestat’ hrat. A najhorSie na tom je, ze ak som aj spadol, v
sedemdesiatich percentach nebola na vine moja
nesikovnost, ale Uplne zle spravena kamera v hre. No a
aby som tuto Cast uzatvoril, tak aj striekanie farby alebo
zmizika ma svoje muchy. Sice ter¢ikom pokryvate prave
objekt, ktory chcete vymalovat, ale zial, engine rozhodne,
ze smerom k objektu je nejaka prekazka a farba sa tam
jednoducho nedopracuje. Treba sa poposunut a najst bod



z ktorého to uz mozné je. Vetky tieto
veci nebudu ruSivé pre deti, pretoze
tym repetitivnost €innosti nevadi, ak je
podporena rozpravkovym prostredim.
Mne to ale prekazalo hrozne.

Graficky hra nevyzera zle, ak
vezmeme do Uvahy, Ze je zo sveta
Disney a Ze je uréena pre deti. Kazdy
zo svetov ktory navstivime ma svoje
textury. Sice zaklad grafiky je rovnaky,
ale je jednoznacéne odliSené kde sa
prave nachadzame. Rovnako kazdé z
prostredi ma aj svoju hudbu. Teda v
kaZzdom svete mame trocha iny au-
diovizualny zazitok. Hudba, napriek
tomu, Ze ak hru pozorujete pdsobi
trocha rusivo, pri hrani naopak vytvara
celkom dobru atmosféru.

Nuz milé deti, a teraz je uz iba na nas,
aby sme mySiakovi Mickeymu pomohli
a zachranili ako jeho, tak aj cely
rozpravkovy svet a stali sa tak hrdi-
nami rovnako epickymi ako je
samotny Mickey. A zazvonil zvonec a
rozpravke je koniec...

Celkovo ak sa na hru pozriem prisnym

recenzentskym okom, tak mame pro-

dukt, ktory za&ne byt po nejakej dobe

hrania nudne sa opakujuci, s relativne

troSku nadpriemernou grafikou a at-

mosférickou hudbou, hroznym ovla-

danim a zlou kamerou. Hra sa da

dohrat za 12 az 18 hodin (podla

Sikovnosti), ¢o je vlastne nad-

priemerny herny ¢as. Preto by aj moje

hodnotenie bolo priemerné az mierne

podpriemerné. Ak by som vSak hod-

notil hru pre deti, tak si kludne pri-

hodte 2-3 body. Testoval som to na

SvVoj€) neteri a az na obcasné — pOd’ mi ; Vyrobca: Junction Point Distribator: Disney
s tym prosim pomact, ked nedokazala ' Multiplayer: nie Lokalizacia: nie

prejst nejakym Gsekom (moja neter & . f;qeget;eaktr;‘t’fg:f‘ gz’;‘;fsst Sohybu
nie je z tych trpezlivejSich deti) sa pri ¥ alebo nicit po priestore

hre priam kralovsky bavila. R - hudba
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Lukas "Dolno*” Dolniak

TRON: Evolution

Je to uz takmer zelezné pravidlo, Ze filmové trhaky so
sebou prinasaju aj privesky v podobe pocéitacovych
hier, ktorych kvalita ¢asto nedosahuje ani hranice
priemeru. Obrodenie kultového sci-fi TRON z roku
1982, ktoré brazdi kina nie je vynimkou. Prekvapivo hra
priamo nekopiruje samotny film, ale vytvdara novy
pribeh, ktory sa stavia medzi oba snimky.

Keby som chcel byt malicherny, povedal by som, ze tym
sa mnozstvo kladov nadobro vyc€erpalo. Kedze vSak nie
som plateny za Sestriadkové ¢lanky, musime sa na kamen
urazu tohto produktu pozriet’ o nieCo obSirnejsie.

Pribeh TRONu vas privedie do fiktivneho sveta, ktory po-
zostava z pocitaCovych programov a oby&ajnych ludi ziju-
cich vedla seba v symbidze, ako to uz ale byva, nie je
vSetko také ruzové, ako by sa mohlo na prvy pohlad zdat
a tak sa v TRON city objavi hrozba, ktora chce spoluzitie
ludi a pocitacov prekazit a zaCat’ medzi nimi vojnu. V roly
systémového monitora (ako romanticky to znie :) sa
pokusite tomu vSetkému prist na koren a zachranit mier.
Aj ked by vam mohol tento podivny pribeh sprvu zamotat
hlavu, po &ase do zapletky preniknete a mozno (MOZNO)
vas aj zaujme.

Herne pripomina TRON najnovsie dobrodruzstva princa z
Perzie oblecené do futuristického kostymu. To v praxi zna-
mena, ze panacik, ktorého vidite od chrbta, uteka, skace,
beha po stenach, miati nepriatelov a robi kopu dalSich
,velmi originalnych® ¢innosti. To by nebolo zlé, spominany
princ na tom zalozil cely svoj uspech, ale TRON sa dost
podivuhodne ovlada. Rozlozenie klaves, ktoré pouzivate
snad ani nemohlo byt nepraktickejSie. Takisto aj mnozstvo
tlacidiel, ktoré musite v niektorych momentoch stlacat
prekracuje normy zdravého rozumu. Pripravte sa na tazky
pocit frustracie, po tom, ako budete neustale padat do rov-
nakej priekopy a to vinou akéhosi psychopata, ktorému sa
to pravdepodobne hra takto pohodinejSie. Tomuto pocitu
nahrava aj dost nespolahliva kamera. Je dost udné, ze
ked to prave nepotrebujete mdzete si ju nastavit ako len
chcete, ale v momente, ked sa musite dostat na nejaké
tazko pristupné miesto, snima vas kamera z toho na-
jnevhodnejsSieho uhla. Autorov budete jednoducho prekli-
nat, niektori z vas mozno vyhodia pocita¢ v zachvate
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zurivosti von oknom, takze si rozmyslite, i vam za to tato
hra skuto¢ne stoji...

Hlavny hrdina je vybaveny Specialnym magnetickym
diskom, ktory je jeho jedinou zbrafiou (okrem réznych bo-
jovych pohybov) a v pohode si s nim vystagite. Suboje vyz-
eraju celkovo velmi efektne, po Case si odomykate komba,
ktoré vaSich nepriatelov spolahlivo odprevadia na druhy
svet. Proti vam sa postavia rézne typy nepriatelov, na
ktorych prekvapivo treba pouzit aj rézne taktiky boja. Ked
sa im vSak dostanete na koren nebudu pre vas predstavo-
vat' velki hrozbu. Suboje vSak postupne z Gvodného
nadsSenia prerastu do stereotypu. Autori sa tak pokusaju
okorenit’ hru pasazami, kde ovladate vozidla, napriklad
znamy tronmobil, futuristicki obdobu motorky. Dostanete
sa aj do tanku, ktorym v radach nepriatelov napachate po-
riadnu paseku. Tieto pasaze nie su dlhé a skuto¢ne mierne
ozivuju stereotypnu napln zvysku hry.

Po vizualnej stranke autori nemohli prili§ upustit uzdu fan-
tazie, kedze sa museli drzat filmovej predlohy. To ich vSak
neospravedInuje za to, Ze priestory tu zivaju prazdnotou a
su jednoducho nudné. Nejakymi zavratnymi grafickymi
efektmi sa tiez neplytvalo. To ide ruka v ruke s dizajnom
urovni. Neustale ste nuteni riesit’ tie isté problémy, hra
vykrada sama seba uz na uvod, €o je skuto¢ne smutné,
ked sa zamyslim, ze predloha ponuka skuto¢ne o dost
vacsi potencial. Takisto si nemyslite, ze by ste sa niekedy
mohli rozhodnut, ako dalej. Koridory vam nedavaju



moznost viacerych rieSeni jed-
notlivych situacii, cesta je len jedna a
tak si celu hru idete za nosom, kam
vas dizajnér (nie prilis§ nadany) vedie.

Prekvapivo zvukova stranka sa
celkom podarila, tym teraz nenarazam

- pribeh pokusa-
juci sa rozsirit svet
filmov
- pasaze vo vozidlach

PC,PS3,X360,Wii, iPhone
Vyrobca: Propaganda Distributor: Disney
Multiplayer: ano Lokalizacia: PC - ¢eské titulky
- absolutne nezvlad-
nuty dizajn

- Sialené ovladanie

- kamera

- stereotyp

na hudbu, ale na rdézne ,sci-fi efekty”
a pokial disponujete dostato¢ne kval-
itnou zostavou reproduktorov, uzijete
si pipania, ohybania kovov a réznych
inych zvukov dostatocne.

TRON: Evolution je prikladom, ako to

dopadne, ked sa do kin dostane novy
film a k nemu sa narychlo vytvori hra.
Aj ked' sa najprv tvari, ako plnohod-
notny doplnok, nie je tomu tak. Povladi
vas kopou jednotvarnych urovni, kde
parkrat stratite nervy a nikdy si neb-
ude priat’ to skusit znovu. Hra tak ne-
siaha ani po c&lenky osem rokov
starého TRONu 2.0, €o bol prvy pokus
o prevedenie tohto sci-fi do podoby
PC hry.
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Richard "gulath” Bejnican

Bakugan: Defenders of the Core

Kym som nehral tito PS3 hru, ani som netusil, Ze ex-
istuje nejaké anime Bakugan. Ani to, Ze na jeho motivy
uz bolo urobenych niekol’ko hier. Pod’'me sa teda
pozriet aka je tato.

Bakugan je anime serial, ktory nebol velmi UspesSny v
Japonsku. No prekvapivo Uspech zozal v kanade, takze
druha a tretia séria mali preméru prave tam. Aby som bol
celkom presny, tretia séria dokonca este premiéru v Japon-
sku nemala. Serial hovori o skupine deti, ktoré jedného dna
najdu na zemi kovové karticky. Tieto im umoznia zvadzat
obrovské suboje s Bakuganmi. Bakugani su nie€o ako
pokémoni, akurat, ze neziju v pokébale, ale sami su male
gulicky, ktoré sa po aktivacii menia na priSery vacsie ako
dom.

Hra je teda postavena prave na tomto anime. Ak ho
nepoznate podobne ako aj ja, budete chvilku zmatene
tapat po nejakom zachytnom bode, o ¢om ta hra vlastne
je. A zachytny bod sa nedostavi. Jednoducho sme vrhnuti
do deja, pri ktorom sa hlavny hrdina neStastnou nahodou
prenesie do alternativneho sveta, ktory je napadnuty zlymi
Vexosmi. Cely ¢as ¢o som videl tychto zaporniakov som
seridzne uvazoval, preco su vlastne zli. Tie postavy totizo
pbsobia dojmom “som zly, pretoze chcem byt zly”. NieCo
ako trucovity teenager. Tito oberu vSetkych jeho “znamych”
o0 schopnost bojovat s bakuganmi (v angli¢tine je to
slovic¢ko brawl), a tak sa stava jedinym, kto moze pomact.
Teda vlastne stavame sa jedinym kto méze poméct, pre-
toze hlavny hrdina sme my. No a hlavny hrdina bez kuska
dejového &i emocionalneho pozadia, do takého sa vziva
pomerne tazko. Pocas hrania budeme cestovat po svete,
pomahat’ zachranovat svet a samozrejme svojho poke...
ehm bakugana.

Hra ma vlastne dva médy. V prvom, pribehovom sa vzdy
prejdeme kuskom mesta, az kym nestretneme postavicku,
ktora nas zase v deji posunie dalej. PoCas prechadzky
mestom zbierame energiu, ktorou neskér upgradujeme
bakuganov, vyhybame sa Vexoskym jednotkam, celkovo
ide o nieco ako velmi jednoduchu ploSinovku bez skakania.
Obcas sa nam podari najst aj krabicu, ktora obsahuje vzdy
nejaky bonus. NajCastejSie je to karta so Specialnym
utokom, alebo odomknutie postavi¢ky bakugana. Na de-
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jovy herny méd vzdy plynulo nadvazuje ten druhy...

Bojovy. A je naozaj veny svojmu popisku. Jednoducho ide
o bakugan brawl, kde sa zacina suboj s inymi bakuganmi.
ZvycCajne ide o suboj s jednym silnym, alebo branime ne-
jaky objekt pred viacerymi slabSimi. Pred bojom si mézme
vybrat ktory z nami uz ovladaych bakuganov bude bojovat.
Toto je pomerne délezité, pretoze kazdy bakugan zas-
tupuje jeden zo Siestich elementov a v ramci hry, kamen,
papier, noznice, plaz, spock, ma vzdy slabinu voéi jednému
a naopak je silny voci druhému elementu. Logicky preto
volime postavu, ktora sa dokaze ubranit proti nepri-
atel'skym jednotkam (ano, pred bojom vieme proti Comu
ideme bojovat). Suboj je viac menej bojova hra. Ovladame
svojho bakugana, mame dva typy uderov a jeden typ
strelby. Obcas sa vyskytne aj nejaké to kombo, ale v porov-

nani s fubovolnou inou miatiCkou typu Tekken nie je prilis
o ¢om uvazovat. Pésobi dojmom nedorasteného dvoj¢ata,
ktoré bolo cely zivot zatvorené na pdjde a nikdy sa ne-
dostalo von na sInko. Bakuganov mézeme posilfiovat. Za
energiu, ktori nachadzame v dejovej Casti hry, ako aj
ziskavame po vitazstve, kupujeme upgrady vlastnosti
priSerky. Okrem toho mame ako som uz spominal karty so
Specialnym utokom. Tych je hned’ niekolko a my si musime
vybrat dve, ktoré nam najviac sedia. No a za energiu si
vieme kupit aj vystavanie makety, ktora pritahuje nepri-
atel'skych bakuganov viac ako objekt ktory mame chranit.
Tym ziskavame Cas na porazenie nepriatelskych priSer.
Jednotlivé suboje su pomerne jednoduché a je dost lahké



ich vyhrat.

Grafika hry nijako neurazi, ale ani neo-
hari. Postavicky su verné anime Stylu,
priSerky tiez, prostredie je
jednoduché. V podstate sa to ku hre

hodi, ale naozaj to nie je ni¢, ¢o by ma
nejako ohdurilo, & milo prekvapilo.
Jednoducho priemer.

Zvuky su na tom uUplne rovnako.
Jednoducha hudba, zvuky pri subo-
joch, ni¢ o by priamo kazilo dojem z
hry, ale ani ni¢, ¢o by tento dojem mo-
hutne umocnilo a vtiahlo nas tak do
deja ovela lepsie.

Aby som to teda zhrnul. Mame hru,
ktora je po vizualnej a zvukovej
stranke prevedena priemerne, pribe-
hovo podpriemerne, herne tiez slaby
podpriemer, jednoducho nie je to ni¢
ohromujuce. NieCo iné by to bolo,
keby som bol malé dieta, ktoré hlta

anime Bakugan kazdy den. To by pre
mna asi vylepsilo skore tejto hry aspon
0 4 body. Inak povedané, ak také dieta
mate doma. Isto to je vhodny darcek.
Ak nie, je kopec zaujimavejSich hier.

Vyrobca: Now Production Distributor: Activision
Multiplayer: ano Lokalizacia: nie
- stboje s bakuganmi - stereotypnost’ misii
maju strategické - jednoduchost stbojov
prvky - neuvedenie do deja
- hra méze byt zabavna pre ~ absolutne odflaknuti za-
mensie deti pornaci
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HARDWARE

Logitech G510 a G930 = spravna vol'ba pre hracov
. Juraj"Duri" Dolniak, Lukds$ "Dolno" Dolniak

Po dihsej odmlike opét’ aktualizujeme nasu sekciu venovani hernému hardvéru, v ktorej si tentoraz posvietime
na ¢erstvu radu Gaming od Logitechu. Do vienka sa nam dostala konkrétne klavesnica s oznacenim G510 a
vyspely high-end headset G930. Ako dopadli v naSom teste a aké novinky prinasaju?

Posledna veta anotacie je pre
kazdého, kto sa pohybuje v hard-
warovych kruhoch a kto si potrpi na
kvalitu, velmi dolezita. Niekto mohol
mat pri pohlade na prilozené obrazky
doslova ,deja vu*, nakolko sa od pred-
chadzajucej rady, ktoru si kedysi vzal
na paskal Gulath, vyrazne neodliSuje.
Celkovo mozno aktualne kusky série
Gaming oznacit za inovovanych pred-
chodcov, ktory vSak presli len jemnymi
zmenami.

Logitech Gaming Keyboard
G510

Setri vas Cas. Najdete tu okrem tlaci-
diel na ovladanie prehravaca taktiez
volbu zapnutia/vypnutia podsvietenia,
dalej trio klaves na zmeny podsviete-
nia ¢i moznost zamedzit rézne Win-
dows ponuky pocas zapaleného
hrania. Novinkou oproti G19-ke je
volba rovno do klavesnice zapoijit
mikrofén a slichadla z boénej vrchnej
strany, pricom mézete priamo regulo-
vat hlasitost prehravanych zvukov po-
mocou ,kolieCka“ na pravej Casti. Lavy
okraj klavesnice patri tak ako minule
spominanym 18-tim G-klavesom, z
ktorych je mozné zostavit az 54 ro-

Ako prvu vam predstavujeme klaves-
nicu, ku ktorej sa pristupovalo oproti
modelu G19 v kancelariach Logitechu
uplne minimalisticky. AvSak pokial ste
hracom, ktory sa rozhodol obohatit
svoju PC zostavu o $pi¢kovy moderny
kus klavesnice, ste na spravnej
adrese. Oproti konkurencii viditelne
vytféa G510 z davu, v ¢om mu
napomaha niekolko Cinitelov — za prvé
podsvietenie s moznostou nastavenia
akejkolvek farby za pomoci pri-
davného softvéru, nenapadny, no zato
velmi vkusny LCD displej a samozre-
jme charakteristicky znak rady Gam-
ing v podobe 18-tich G-klaves.

Venujme sa vSak jednotlivym prednos-
tiam klavesnice detailnejSie. Nad
tradicnym rozloZzenim klaves sa
nachadza Siroky multimedialny panel,
ktory istym sp6sobom nahradza zak-
ladné funkcie pocitaca a tym padom aj
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zliénych kombinacii. Bud ich pouzijete
v hrach pre zjednoduseny pristup k
rozmanitym volbam, alebo si na mieru

prispOsobite hoci aj elementarne
funkcie vo Windowse. V praxi to zna-
mena, Ze si napriklad skratku pre
kopirovanie ctrl+c jednoducho navolite
povedzme do klavesy G2.

NajpodstatnejSim prvkom klavesnice
G510 je samozrejme LCD displej
nesuci nazov GamePanel. Prostred-
nictvom neho mézZete sledovat’ ak-
tualny stav vaSej hernej postavy
(G-series selector) alebo si rovno z
prostredia vasej oblubenej hry pozriet
RSS odber tej ¢i onej stranky, vdaka
¢omu zostanete vzdy v obraze.
GamePanel dalej takisto obsahuje
stopky, panel s hodinami (ako digital-
nymi, tak aj ru¢ickovymi), performance
monitor ukazujuci aktualny stav
zataze jednotlivych komponentov v

PC a hudobnych nadSencov zaujme
najma media display, ktory informuje o
prave prehravanej pesnicke (avizuje
nazov songu, interpreta a prehravac).

Co sa tyka celkového dojmu, jednoz-
nacne si zasluzi vasSu pozornost,
nakolko sa jedna o jednu z na-
jvyspelejSich hernych klavesnic na
trhu. Zaujme podarenymi funkciami,
univerzalnym a dostatoCne velkym
LCD displejom, volitelnym podsvi-
etenim a ,timenym pisanim®, kedze
sme pocas hrania neboli vébec ruseni
klasickym hlasnej§im tukanim do
klaves. Jedinou nevyhodou méze byt
pre niekoho nevyhovujuci tvar klaves-
nice a zvyknutie si na dodatocny lavy
panel s G-klavesami. Napriek tomu
vSak Logitech Gaming Keyboard
G510 vrelo odporu¢ame.

Priblizna cena: 93 Eur
Nase hodnotenie: 9

Logitech Wireless Gaming
Headset G930

Kvalitny headset v rozumnej cenovej
kategorii sa hlada pomerne tazko,
nakolko sa v tom vzdy najde nejaky
hacCik — bud sklame samotny zvuk,
alebo mikrofon. Sam som doposial
marne patral po skuto¢ne obstojnych
sluchadlach, ktoré by spifali moje
poziadavky. Ked sa mi vSak dostal do
rtk headset G930, hned som
pochopil, Ze prehladavat cenniky pod
hranicu 100 € bola vazne chyba.

Prvé, ¢o vam pri pohlade na model
G930 padne do o¢éi je bezpochyby
jeho nezvy&ajne robustny tvar. Ziadna
tenka konstrukcia, ale poriadne hrubé
kovy navodzujuce dojem absolutnej
profesionality. K tomu si pripocitajte
nemalé sluchadla zakryvajuce celu
uSnicu a budete mat’ pocit akoby ste
pracovali v podmienkach solidneho
hudobného Studia. Logitech tentoraz
ponuka podobne ako v pripade vyssie
popisanej klavesnice z ich novej Gam-
ing rady vylepSenu verziu predchodcu.
V skratke by sa dalo povedat, Ze



kra¢a s dobou a svoj produkt prinasa
v zjednoduSenej a hlavne bezdrotovej
podobe. To logicky znamena stop
zavadzajucim kablom a tuto perifériu
ocenia predov8etkym ti, ktori si popri
prehravanej pesniCke aj patrine
zatancuju (alebo zaheadbanguju? :).
KedZe tento bezkablovy systém fun-
guje na baze bluetooth (prenos ob-
starava akési bluetooth zariadenie
pripominajuce klasicky USB klug),
jeho dosah je az do posta&ujucich 12-
tich metrov. Vasu ,slobodu® v8ak moze
prekazit jedina vec — vybita batéria.
Jej vydrz sa pohybuje okolo 10-hodi-
novej hranice, €o je podla mna velmi
slusny vykon. Ked ale uz nadide ta os-
udna hodina a batéria dosluzi, Ziaden
problém. Sta&i pomocou pribaleného
bluetooth adaptéra zapojit jednu kon-

covku priamo do spodnej Casti
sluchadiel a 7.1 zabava mdze
pokraCovat!

Veru tak, do usi vam prudi perfektny
Cisty surround zvuk 7.1, €o si mOZete
(tak ako vacésinu dalSich funkcii)
prispbésobovat na mieru. Zo zadnej
strany sluchadiel sa hned pod ,,on/off*
vynima tla€idlo na prepinanie medzi
tradiénym stereo alebo spominanym
priestorovym zvukom. Najviac si
samozrejme tieto nevidané vy-
mozenosti uZijete v samotnych hrach
podporujucich Dolby Digital (v horo-
roch predov8etkym :). Ked sme uz pri
popise sluchadiel, nesmieme zabud-
nut poznamenat, Ze na lavej strane
najdete kolieCko na zvySenie/zniZenie
zvuku a takisto 3 G-klavesy, ktorymi
budete jednoducho obsluhovat ten i
onen media player. Ovladanie a nav-
olenie Specialnych Gaming tlacidiel

L M -
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.a 0 hrach viete vietho

headsetu najdete v prilozenom soft-
véri. Skrze neho si smiete vyskusat aj
dalSiu zabavnu funkciu — mikrofon.
Narazame najma na voice morphing,
pri ktorom zazijete Usmevné chvile (a
mozno aj zachvaty smiechu). Na
vyber mate dokopy 6 réznych hlasov
(troll, mutant, mimozemstan, ves-
mirna veveri¢ka, cyborg, obor), pri
ktorych si mbzete dodatoCne nastavit
vySku hlasu. Mikrofén sa da vyuzit
samozrejme aj na profesionalnejSie
ucely, nakolko potla¢a Sum a tym

padom vytvara idealne podmienky pre
vas komentar.

NizSie uvedena znamka dava jasne na
zretel, Ze sme s headsetom nadmieru
spokojni. 7.1 zvuk s profesionalnym
mikrofénom zaobaleny v pdsobivom
dizajne — tot G930. Len ta cena zre-
jme nepotesi...

Priblizna cena: 156 Eur
Nase hodnotenie: 10
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HARDWARE

Hardvérovy sumar za mesiaca januar

Prvy hardware tyZzden 2011 sa niesol v znameni CES 2011, herného veltrhu, ktory sa odohraval v Las Vegas.
Nielen on priniesol niekol’ko noviniek a zaujimavosti.

1. tyzdef

Po oslavach Nového roka sme sa pre-
hupli do prvého pracovného dria, ktory
sme odStartovali novymi DDR3
pamatami od Kingstonu, ktoré su
oznamené za uc€elom uvedenia Intel
Sandy Bridge procesorov na trh.
Vyrobca im udelil oznadenie HyperX
Genesis. Zaujmu vys8imi rychlostami,
nizsimi latenciami, a napatim. Chlade-
nie zabezpecia chladiCe, ktoré ob-
sahuju otvory na lepSie C&erpanie
pradu vzduchu.

Utorok bol uz StedrejSi, pretoze
priniesol az tri hardware spravy. Prva
oznamila graficku kartu GeForce GTX
570 V-Go, na ktorej pracuje
spolo¢nost Sparkle. Ta oznamila hned
dva modely, z ktorych prvy ponukne
zakladné zazemie, ale druha verzia uz
obsahuje vysSie frekvencie. Obe karty
obsahuju 480 CUDA jadier, 1280 MB
GDDRS5 pamat, 320bitové pamatove
rozhranie, a dvojslotovy chladi¢ Vapor
Chamber.

Prva verzia ponuka frekvencie
732/1464/3800 (MHz) pre
GPU/shadery/pamat. Druha verzia
disponuje vys8imi taktami, konkrétne
752/1504/3996 (MHz) pre
GPU/shadery/paméat. ESte sa nam po-
darilo zistit, Ze budu obsahovat dva
DVI vystupy a jeden mini HDMI. Cena
grafickej karty GeForce GTX 570 V-
Go zatial nieje znama.

Hned nato priSlo Sokujuce oznamenie
v podobe "modifikacie" Kinectu pre
PC. Ide o oficidlne zariadenie Wavi
Xtion od znamej firmy Asus, ktoré
bude fungovat na velmi podobnom
systéme ako Kinect, pri€om ponukne
aj podobny vzhlad, ako konkurencia
od Microsoftu. Pre vyvojarov bude k
dispozicii uz vo februari 2011, ale
verejnost’ si eSte na jeho vydanie
pocka.

Doobedie, a vlastne aj cely tento den
sme ukondili predstavenim grafickej
karty GeForce GTX 580 s vlastnym
chladenim od spolo¢nosti Gainward.
Ponuka mierne vyS$Siu frekvenciu
GPU, ako referenény model,
konkrétne 738 MHz (pbvodne 772
MHz), 512 CUDA jadier, shadery s
frekvenciou 1566 MHz, a 1536 MB
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GDDR5 pamat s taktom
na 4020 MHz, pripojenu
cez 384bitové pamatové
rozhranie. Bude obsaho-
vat vlastné dualne chlade-
nie s dvojicou 8 cm
ventilatorov, vd'aka ktorym
bude karta tichSia a efek-
tivnejSia, ako zakladny
model.

Stred tyzdha neposkytol
Ziadnu hardware spravu,
ale v Stvrtok sme si ukazali
herny headset HS1A od
Corsairu. V podstate ide o
obnovu pévodného mod-
elu, ktory je uréeny pre
hernych nadSencom,
pricom je mozné vymenit
penové usnicové bloky,
obsahuje prepinaé
mikrofénu, regulator hla-
sitosti, a nechyba ani pod-
pora technolégie Dolby
Headphone technology.
HS1A si vyrobca ceni na
cca. 61 €.

Posledny pracovny den priniesol tro-
jicu sprav, z ktorych sme sa najskor
pozreli na dva nové repro systémy od
Corsairu. Obidva systémy ponuknu
rozdielny vykon, ceny, no maju
spolo€ného menovatela, ktorym je
kvalita. Ide menovite o modely
SP2500 a SP2200, takze prvy model
(SP2500) disponuje 8 subwooferom,
celkovym vykonom 232 W (RMS), a
predavany bude za cenu 250 dolarov.
Druhy, lacnej$i model ponukne 6“ sub-
woofer, vykon 46 W, a dostupny bude
za 100 dolarov. Oba modely obsahuju
rovnakeé vystupy, a ponuknu 2.1 rezim.
Nasledovalo oznamenie grafickej
karty Radeon HD 6950 Twin Frozr Il
od MSI, ktora ponukne 2 GB GDDR5
pamat o frekvencii 5000 Mhz, prepo-
jenu cez 256bitové rozhranie, jadro
nataktované na 810 Mhz, a 1408
Stream procesorov. UZ z jej nadzvu je
mozné vycitat, Ze bude obsahovat
uznavany chladi¢ Twin Frozr |l
disponujuci dvojicou 80 mm ventila-
torov s paticou heatpipe. Vdaka nim
vyrobca udava lepSiu teplotu 0 6 °C, a
aj hluénost, ktora sa znizi az o0 19,6

dBA. MSI Radeon HD 6950 Twin Frozr
[l bude s najvacésou pravdepodob-
nostou dostupna na konci januara.

Piatok sme uzavreli informaciami o

novom notebooku Acer Aspire
AS8950G-9839, ktory je naozaj
vykonny. Jeho srdce bude tvorit’ Stvor-
jadrovy procesor Intel Core i7-
2630QM, bude obsahovat graficku
kartu Radeon HD 6850M s 2 GB
pamatou, az 8 GB pamat RAM, a
diskovy priestor o velkosti 1,5 TB (v
dvoch HDD). Je vybaveny 18,4“ dis-
plejom s LED podsvietenim, a s Full
HD rozliSenim. Obsahuje kvalitny
zvukovy systém, pozostavajuci z
patice reproduktorov a jedného sub-
woofera. Najdeme tu aj Blu-ray
mechaniku, Wi-Fi, 1,3Mpix we-
bkameru, a Citacku otlackov prstov.
Acer Aspire AS8950G-9839 je v
predaju uz teraz za 1600 dolarov (¢o
je asi 1230 €).

Aj v sobotu sme sa venovali aktual-
nemu dianiu vo svete hardwaru.
Priniesli sme totiz exkluzive ozname-
nie nového herného zariadenia, ktoré
dostalo nazov Razer Switchblade. Ide
o 7° koncept, ktory obsahuje nielen



dotykovy displej, ale aj LED klaves-
nicu, ktora meni vzhlad podla hry,
ktoru hrate v danom momente. Jeho
srdce tvori Intel Atom, a obsahuje
Razer prostredie, pricom je plne kom-
patibilny s Windows 7. Mozno mame
pred sebou zariadenie, ktoré nam
konec€ne prinesie kompletny zazitok z
hrania hier aj na mobilnom PC.

Druha novinka predstavila Stvoricu
novych Toshiba notebookov, vhod-
nych pre zabavu a hranie hier. Pojde
o modely Satellite A660, Satellite
AB65, Satellite A665 3D a Qosmio
X500. Ich presnejsie Specifikacie sme
uverejnili priamo v novinke.

Aj posledny den v tyzdni sme vam
priniesli jednu zaujimavost. Nvidia ma
svoju novu viajkovu lod, ktora sa is-
totne stane konkurentom Radeonu HD
6990. Ma ju na svedomi znama firma
EVGA, a presnejsie ide o prvu dualnu
GeForce 5xx graficku kartu na svete.
Nepozname jej Specifikacie, ale je
mozné, Ze bude obsahovat 2-3 GB
GDDR5 pamat. ESte vieme, ze tu
bude pritomny dvojslotovy chladi€ s
troma ventilatormi, tri DVI vystupy, a
dva 8pinové napajacie konektory. Viac
informacii nepozname.

Konecne sa uz da povedat, Ze sa
hardware spravodajstvo vratilo do
starych kolaji. Mame za sebou naozaj
pestry a uspedny tyzden, ktory poz-
nacil veltrh CES 2011.

2. tyzden

Predosly tyzden ponukol pestry
rozptyl sprav, v ktorych nebola
nudza o zaujimavosti.

Pondelok, rovnako ako aj utorok
priniesol iba po jednej novinke zo
sveta hardvéru. Zacneme ale prvym
pracovnym dnom, kedy nam svoje
Specifikacie predstavil 15,6“ herny
notebook Gigabyte P2532N s LED
podsvietenim. Jeho zaklad tvori pro-
cesor Intel Sandy Bridge, konkrétne
Stvorjadrovy model Core i7-2630QM,
pracujuci na frekvencii 2 GHz. O
graficku zalezitost sa postara karta
GeForce GT 550M s 2 GB pamatou,
disponuje 4 GB pamatou RAM, a na
svoje Udaje mézete vyuzit 500 GB
priestoru. Nebude chybat ani DVD na-
palovacka, Wi-Fi, Bluetooth 3.0 a dva
USB 3.0 porty. Gigabyte P2532N bude

napajany pomocou  6-Clankovej
batérie, a 0 zvuk sa postata Stvorica
vstavanych reproduktorov. Tento note-
book zacne svoj predaj v Taiwane uz
koncom februara, no cenu sa nam
nepodarilo zistit.

Utorok sme si ukazali herny pocitac
Asus CG8350, ktory taktiez vyuziva
najnovSiu platformu Intel Sandy
Bridge. Pdjde o
Stvorjadrovy
model Intel Core
i7-2600, najdeme
tu graficku kartu
Asus GeForce
GTX 460, a jeho
spotrebu ustriehne
funkcia EPU (En-
ergy Processing
Unit), ktora je
stvorena na znize-
nie spotreby elek-
trickej energie.

Stred tyzdna
poskytol  trojicu
sprav. Hned rano
sme si posvietili
na herny router od
Asusu. Ide o
naozajstnu raritu,
pretoze podobné produkty sa nevidia
Casto. Zariadenie dostalo oznacenie
RT-N66U, a disponuje az troma anté-
nami, ktoré maju za ulohu zabezpedit
neustale pokrytie na akomkolvek mi-
este. Disponuje vysokym vykonom,
konkrétne podporuje az 300 000
sucCasnych datovych relacii, pracuje
na frekvenciach 2,4 GHz a 5 GHz,
pricom ponukne spojenie 450 Mb/s na
pasmo. Jeho dizajn tiez nieje na zaho-
denie a plne reprezentuje privlastok
~herny*“.

Neskér sme pridali zakladnu dosku od
Asusu, ktora je pripravena Ccelit
konkurentovi G1-Killer od spolo¢nosti
Gigabyte. Tato mati¢na doska dostala
oznacenie ROG Rampage Il Black
Edition a ponukne naozaj poriadny
zaklad pre herny stroj. BlizSie Speci-
fikacie nie sU momentalne zname, ale
zistili sme, ze bude vhodna pre proce-
sory LGA 1366 od Intelu, a jej vybavu
bude dopinat’ bleskova (Thunderbolt)
sietovo-zvukova karta s Cipom
XONAR, a sietova jednotka Killer
2100.

Tento den sme zavfsili oficialnym
predstavenim 1 GB Radeonu HD
6950 od spolo¢nosti Sapphire, ktory
bude pre zaciatok ponukany za

pomerne vysoku cenu. Tajeleno 5 €
nizsia, ako pri 2 GB modely. Ponukne
zakladné takty, takze 800 Mhz pre
grafické jadro, 5000 Mhz pre pamat, a
obsahovat bude 1408 Stream proce-
sorov. Disponuje dvojicou DVI vys-
tupov, ponukne aj dva mini
DisplayPorty, jeden HDMI, a samozre-
jme nemodze chybat ani podpora
CrossFireX. 1 GB model Radeonu HD

6950 od firmy Sapphire sa da predob-
jednat uz teraz za 242,52 €.

Stvrtok sme ponukli spravu v podobe
herného headsetu od firmy Asus. Ide
o dalsi prirastok do rodiny ROG (Re-
public of Gamers) s kompletnym oz-
nacenim ROG Vulcan ANC. Tento
headset potlaci az 30 dBA okolitého
zvuku, ponuka funkciu stimenia
mikroféonu, ovladanie hlasitosti, a
vyrobca slubuje pohodlnost aj po
niekolkohodinovom hrani. Zaujme
peknym, Cierno-Cervenym dizajnom s
kombinaciou ROG loga, ktoré je umi-
estnené na uhlikovych vlaknach.

Piatok potesil dvojicou hardvér sprav.
Spoloc¢nosti NVIDIA a TSMC oslavuju
vyrobenie prvej miliardy grafickych
Cipov GeForce. Trvalo im to celych 12
rokov, za ktorych sa vystriedalo pat Di-
rectX generacii. Prva taka karta uzrela
svetlo sveta v auguste 1999, a iSlo o
DirectX 7 GeForce 256 (SDR), ktoru
pohanal ¢ip NV10.

Vecer sme si predstavili high-end CPU
chladi¢ od spolo¢nosti Thermaltake.
Chladi¢ nesie nazov Frio OCK (Over-
Clocker Kings), dokaze prehltnut az
240 W, obsahuje Sest medenych heat-

WWW.HRAJMOBIL.SK 33



pipes s priemerom 6 mm, a dva 130
mm ventilatory. Frio OCK dorazi do
obchodov vo februari, ale to je
posledna znama informacia o tomto
produkte.

Cez vikend bohuzial neboli k dispozi-
cii Zziadne herné hardvér spravy, a tak
sa spominany chladi¢ od firmy Tt
(Thermaltake) stal poslednym pred-
stavenym produktom 2. hardvér
tyzdna 2011.

3. tyzdef

Treti hardvér tyzdern 2011 sme si
ukazali niekol’ko PC skriniek,
grafickych kariet, predstavili sme si
herné zdroje, a v neposlednom rade
sme odhalili novy monitor pre
hracov.

Pondelok ste si mohli precitat’ jednu
hardvér spravu, zobrazujucu 1 GB
graficku kartu Radeon HD 6950 od
spolo¢nosti HIS. Ide o priameho
konkurenta karty GeForce GTX 560,
ktory ponukne 1 GB GDDR5 pamét s
frekvenciou 5000 MHz, a GPU takt o
velkosti 800 MHz. Budu sa tu
nachadzat dva DVI vystupy, dva mini
DisplayPorty, a jedno HDMI rozhranie.
Tato karta by sa mohla za¢at' preda-
vat' uz koncom januara za zatial nezis-
tenu cenu. ESte sa nam podarilo zistit,
Ze tu budd pritomné technoldgie
CrossFireX a EyeFinity.

Druhy pracovny defl ponukol tri
novinky, ktoré sme samozrejme pri-
dali. Zacali sme grafickou kartou
GeForce GTX 580 Twin Frozr Il od
firmy MSI. Pride v dvoch modeloch, z
ktorych jeden ponukne vy$Sie pra-
covné frekvencie. Obidve karty vSak
disponuju jadrom GF110, obsahuju
512 CUDA jadier, a 1536 MB pamat,
prepojenu cez 384bitové rozhranie.
Prvy model s oznacenim N580GTX
Twin Frozr Il disponuje frekvenciami
772/1544/4008 MHz pre
GPU/shadery/pamat, druhy, vykon-
nejSi model s oznacenim N580GTX
Twin Frozr 1I/OC ponuka frekvencie
823/1645/4276 MHz. Na zaver sme
zistili, ze pretaktovany model si je
mozné predobjednat za cca. 466 €.

Nasledovalo odhalenie 15,6“ note-
booku dynabook T551 od Toshiby s
rozliSenim 1366x768 pixelov, pod-
porujuci okrem iného aj 3D zobrazo-
vanie. Obsahuje Stvorjadrovy procesor
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Intel Core i7-2630QM s frekvenciou 2
GHz, az 8 GB pamat RAM a graficku
kartu GeForce GT 540M s 1 GB
pamatou. Svoje Udaje si ulozite na
750 GB pevny disk, a nechyba Wi-Fi,
webkamera, Blu-ray mechanika a
USB 3.0 port. O chod sa postara Win-
dows 7 Home Premium a jeho predaj
bude zahajeny v priebehu februara.
Posledna, tretia sprava tohto dna
ukazala dve verzie midi-tower PC
skrinky od spolo¢nosti Enermax. Budu
odlisné vo farbe LED podsvietenia
predného 120 mm ventilatora, priom
bude na vyber medzi modrou a
oranzovou farbou. Ako ste sa mohli
docitat, skrinky su typu midi-tower o
velkosti 480x185x440 mm, a
vyrabané budu so striebornou povr-
chovou a diernou interiérovou
Upravou. Skrinka Clipeus uz ma pred-
vitané diery pre vodné chladenie, ale
od vyroby tu najdeme dva 120 mm
ventilatory (jeden vpredu a jeden v
zadnej Casti). Skrinka bude predavana
za odporucanu cenu 59,90 €.

Stredu sme zistili datum a cenu Nin-
tenda 3DS. Tento produkt sa s velkou
pravdepodobnostou zaéne v Eurépe
predavat’ uz 25. marca za cenu 249.99
€.

Predposledny den v pracovnom tyZdni
predstavil dvojicu noviniek. Najskér
Gigabyte predstavila dva PC zdroje,
uréené pre extrémne vykonné herné
zostavy. Oba pochadzaju zo série
Sumo Power a ponuknu velkosti 900
a 1200 W. Chladenie zaisti 120 mm
ventilator s LED podsvietenim. Zdroje
spliiuja Standardy ATX12V V2.3 a
80Plus Silver, pricom disponuju efek-
tivitou 88%. Spominané Sumo Power
zdroje ponukaju aj modularna kabelaz,
no udaje o cene a dostupnosti nie su
oficidlne zname.

Druha sprava Stvrtka ukazala hernu
PC skrinku Six Hundred V2 od firmy
Antec, ktora zaujme dobrou konfigura-
ciou za rozumnu cenu. Skrinka
disponuje rozmerom 491x212x492
mm a vahou 6,9 kg. Vpredu najdeme
USB 2.0 a audio porty, je tu vyhradené
miesto pre zasunutie 2,5 HDD a su tu
aj tri 5,25 pozicie. Vnutri sa nachadza
Sestica Sachiet pre 3,5% disky. KedZe
je tato skrinka herna, disponuje
priehfadnou boc¢nicou a dvoma mod-
rymi LED ventilatormi, z ktorych sa
jeden 200 mm nachadza hore a jeden
120 mm v zadnej Casti skrinky. Antec
Six Hundred V2 je predavana za 110
dolarov, pricom na fu vyrobca dava
trojro&nu zaruku.



Rovnaky pocet noviniek, aky ponukol
Stvrtok dal aj piatok. Pozreli sme sa na
zubok hernému 23“ monitoru E2370V
od firmy LG, ktory ponukne rozliSenie
1920x1080 pixelov s 6ms GTG
odozvou pri kontraste 1000:1 (50000:1
DCR). Je pomerne tenky, pretoze v
najtenSom mieste ma iba 19,1 mm.
Podla nasich informacii bude dispono-
vat funkciou PIP (picture-in-picture), a
rovnako by sme tu mali najst jeden D-
Sub, DVI, a dva HDMI konektory. LG
E2370V vyrobca doda aj s dialkovym
ovlada¢om, jeho predaj zacne koncom
januara v Japonsku, a predavany
bude za priblizne 400 dolarov.

Neskor sme si priblizili nereferenény
model grafickej karty Radeon HD
6950 od spoloc¢nosti PowerColor, ktora
je vyrabana s 40nm jadrom Cayman,
patri do série PCS++, a obsahuje dva
BIOSy. Tie zaistia chod v dvoch rezi-
moch, pri¢om prvy doda GPU takt na
880 MHz, druhy bude kartu drzat viac
na uzde, pretoZe bude pracovat na
800 MHz. Obsahuje 1408 Stream pro-
cesorov, a 2 GB GDDR5 pamat s
frekvenciou 5000 MHz, prepojenu cez
256bitové pamatové rozhranie. Ani
chladenie nebude mat tato karta ref-
erentné, pretoze to bude zaistené
dvojicou ventilatorov o velkosti 9,2 cm.
Cenu ani dostupnost sice nevieme,
ale zistili sme pre vas, Ze vyrobca k
tejto karte pribali aj hru Call of Duty:

Modern Warfare 2.

V sobotu sme si predstavili dalSiu
hernu skrinku, tentoraz iSlo o model
PC-K63 od vyrobcu Lancool. Tato
skrinka disponuje rozmerom
215x530x530 mm, najdeme tu tri 5,25“
pozicie, Sest’ 3,5 a Styri 2,5% Hore sa
nachadzaju USB 3.0/2.0, eSATA a
zvukové porty. K dispozicii je aj hojné
mnozstvo chladiCov, ktoré sa pokusia
zaistit vo vnutri skrinky optimalnu
teplotu, konkrétne su dva 140 mm
ventilatory vpredu, rovnaky pocet
najdeme hore, a jeden 120 mm sa
nachadza vzadu. Pre lepSi dojem su
vSetky ventilatory vybavené modrym
LED podsvietenim, a okrem toho
skrinka Lancool PC-K63 obsahuje aj
priesvitnu bo¢nicu. Na trhu by sa mala
objavit zaCiatkom marca za cenu 128
dolarov (bez dph).

Stvrtok sme este pridali recenziu,
alebo lepSie povedané dvoijitu recen-
ziu, ktora zhodnotila klavesnicu Log-
itech Gaming Keyboard G510 aj herny
headset Logitech Wireless Gaming
Headset G930.

Nedela tentoraz neposkytla Ziadnu
hardvér spravu, ale aj napriek tomu
mozeme treti hardvér tyzdern 2011 po-
vazovat za uspesny.

4.tyzden

Aj predosly tyzdern sme vas dali do
hardvér obrazu pomocou spektra
zaujimavych sprav, v ktorych domi-
novali hlavne grafické karty, ale tie
spravy neboli jediné, ktoré sme
priniesli.

Hned v pondelok zrana sme pred-
stavili nereferen¢ne chladenu graficku
kartu GeForce GTX 580 od
spolo€nosti  Palit, pracujucu na
frekvenciach 783/1566/4020 MHz pre
jadro/shadery/pamat. Ked sme uz pri
tej pamati, treba spomenut, Ze tato
karta disponuje velkostou 3072 MB (3
GB), je typu GDDRS5, pric¢om je prepo-
jena cez 384bitovu pamatovu zber-
nicu. Technoloégie DirectX 11, OpenGL
4.1, CUDA, PhysX, SLI a 3D Vision su
samozrejmostou. Cenu a dostupnost
nevieme, ale zistili sme, Ze bude ob-
sahovat dva DVI vystupy, jeden HDMI
a DisplayPort.

Dalsim kuskom, ktory stal za po-
zornost bol model grafickej karty
GeForce GTX 580 Phantom od firmy
Gainward. Rovnako, ako predos$la
karta, aj tato ponukne frekvencie
783/1566/4020 MHz pre
jadro/shadery/pamat’ a obsahuje 3 GB
GDDR5 pamat s  384bitovou
pamatovou zbernicou. O jej chladenie
sa postara nereferencné rieSenie, po-
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zostavajuce z trojice 8 cm ventilatorov
so Siestimi heatpipe. Karta od
spolocnosti Gainward obsahuje aj rov-
naké vystupy, ako model od Palitu.

Pokracovali sme v stredu, ktora opat
zacCala grafickou kartou, konkrétne
odstartovanim predaja GeForce GTX
560 Ti od Asusu. T4 ponukne plne
nereferencné rieSenie, spocivajuce v
dvojslotovom DirectCU chladici, ktory
obsahuje dva ventilatory, no aj
frekvencie sa dockali zmeny. Jej
frekvencie iSli samozrejme hore, a to
z pévodnych hodnét 822/1644/4000
MHz pre jadro/shadery/pamat na
900/1800/4200 MHz. Graficka karta
GeForce GTX 560 Ti, nesuca mimo-
chodom kompletné oznacenie
ENGTX560-Ti-DCII/2DI/1GD5  ob-
sahuje 1 GB GDDRS5 pamat, ponukne
384 CUDA jadier, 256bitovu pamatovu
zbernicu, dva DVI vystupy a jeden
HDMI. V Eurdpe sa uz predava za 279
€, a obsahuje podporu technologii Di-
rectX 11, OpenGL 4.1, CUDA, PhysX,
2-way SLI a 3D Vision.

Vecer sme si od grafickych kariet odd-
ychli, pretoze firma Razer uviedla re-
produktory Ferox, ktoré st vhodné pre
hracov, ktori potrebuju mat kvalitny
zvuk vSade, kde sa prave nachadzaju.
Ide presnejSie od dva, vzhladovo za-
ujimavé reproduktory s celkovym
vykonom 6 W (v rezime 2x3 W). Daju
sa pripojit cez klasicky konektor alebo
cez USB, ale disponuju aj batériami,
ktoré vydrzia az 12 hodin. Tato dvojica
Razer Ferox reproduktorov je k dis-
pozicii za cenu 59,99 €.

Stvrtok, najaktivnej$i hardvér def v
predosSlom tyzdni dal nasledovné
spravy. Prva predstavila novu hernu
PC skrinku Sixth Element od
spolo¢nosti AeroCool. Jej rozmery
¢inia 510x197x530 mm, je vyrabana z
0,6 mm hrubej ocelovej konstrukcie, a
podporuje micro ATX a ATX zakladné
dosky. Vpredu tejto mid-tower skrinky
najdeme dva USB 2.0, jeden eSATA a
audio porty, disponuje Styrmi 5,25¢
poziciami, a obsahuje aj dva tro-
jlozkové zasobniky pre 3,5° disky.
Vyrobca myslel aj na hracov, pretoze
jeden zo zasobnikov sa da odmonto-
vat, ¢im sa vam do skrinky zmesti aj
graficka karta dlhého rozmeru. Aero-
Cool Sixth Element disponuje dvojicou
140 mm ventilatorov, z ktorych prvy
nasiel svoje umiestnenie vpredu,
druhy v hornej Casti. Model disponuje
niekolkymi farebnymi verziami. Cierny
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model obsahuje modré LED diddy,
Cerveny zaujme Cervenymi diddami, a
posledny biely model disponuje
bielymi diddami. Skrinka zacne svoj
predaj v marci, pricom bude preda-
vana za 80 €.

Predavat, no zatial len v Severnej
Amerike sa zacal aj herny notebook
GT680R od MSI. Tento 3,5 kg stroj je
zalozeny na platforme Huron River, a
jeho zakladom sa stal 2 GHz Sandy
Bridge procesor Core i7-2630QM, 8
GB paméat RAM, a o graficku zalezi-
tost' sa postara 1,5 GB model grafickej
karty GeForce GTX 460M. Je odolny
voCi poskrabaniu, obsahuje 15,6
leskly displej s rozliSenim 1920x1080
pixelov, a zaujme aj oranzovym LED
systémom, ktory sa da jednoducho
upravit pomocou dodaného softvéru.
Bezi na operatnom systéme Windows
7 Home Premium (64bit), disponuje
zaujimavymi technolégiami, akymi su
napriklad TDE, vhodna pre zvySenie
vykonu, Cooler Boost, ktora dokaze
znizit teplotu a za zmienku stoji aj
funkcia Cinema Pro, ktora zlepsi kval-
itu obrazu pri pozerani filmu.
Disponuje s velkym, 1 TB miestom na
disku (v dvoch 500 GB diskoch),
nechyba DVD napalovacka, Wi-Fi,
Bluetooth, HD webkamera, Citacka ka-
riet, dva USB 3.0 porty, a HDMI
vystup. Notebook MSI GT680R je
predavany za 1500 dolarov.

Tyzdent sme uzavreli oznamenim
grafickej karty Calibre X560 od firmy
Sparkle, ktora disponuje chladi¢om
Arctic Accelero. Ide v podstate o kartu
GeForce GTX 560, ktora ma zvysené
frekvencie z 822/1645/4000 MHz pre
GPU/shadery/pamat na
1000/2000/4800 MHz. Calibre X560
obsahuje GDDR5 pamat o velkosti 1
GB, prepojenu cez 256bitovu
pamatovu zbernicu, 384 CUDA jadier,
a o chladenie sa postara spominany
chladi¢ Arctic Accelero, obsahujuci
dva 9,2 cm ventilatory a Styri medené
heatpipe. Disponuje dvojicou DVI vys-
tupov, jednym mini HDMI rozhranim, a
nechybaju ani technolégie DirectX 11,
OpenGL 4.1, CUDA, PhysX, 2-way
SLI a 3D Vision. Na graficku kartu
Sparkle Calibre X560 bude poskytnuta
trojrocna zaruka.

Stvrty hardvér tyzdefi za nami, v po-
radi piaty je pred nami, ale o hom sa
docitate tradi¢ne az na buduci tyzden
v pondelok.




UZIVATELSKE RECENZIE

Ni¢ nie je pravda, vsetko je dov-
olené...

Assassini — najomni vrahovia oddani
svojmu radu, ktori st zar ochotni
polozit aj vlastny zivot - zautogili svo-
jimi skrytymi ¢epelami uz pred tromi
rokmi. Prvy pribeh z dnes uz
pomerne rozSirenej znacky za-
ostrenej na tychto nefutostnych zabi-
jakov sice zaznamenal rozporuplné
ohlasy, no aj napriek tomu sa chlapci
a dievcata z Ubisoftu pustili do prac
na druhom diely nesuceho rovnaké
poslanie. Nejakym ,nedopatrenim®
vSak stvorili eSte zivSi, eSte vacsi,
eSte zaujimavejsi svet, ktory hracov
natolko pohltil, Ze sa z Assassin’s
Creed stal symbol perfektnej akénej
adventury a zaruka kvalitnej his-
torickej podivanej. Trojka, resp.
dodatok k dvojke, bol tym padom
jasny ako facka. Ma nam ale vys-
luzilec Ezio Auditore stale ¢o
ponuknut?

AssassinOd prvych krécikov v kozi
Ezia mi bolo jasné, ze Ubisoft skvelé
napady neopustili ani v Brother-
hoode. Hoci sa neustale vedu medzi
hraémi ostré vymeny nazorov, Ci
mozno oznacit aktualnu Cast’ Assas-
sin’s Creed datadiskom alebo pIno-
hodnotnym dielom, skor by sa dalo
hovorit o vyspelom datadisku
hraniCiacim s originalnym a Uplne
novym pokra¢ovanim. Hra totiz
zaberie kludne aj nad 30 hodin
hracej doby, ¢o jej méze vacsina ak-
tualnej produkcie na Cele s Tre-
yarchom len ticho zavidiet. Aby som
to teda uzavrel, Brotherhood
ukoncuje Eziovu put prostrednictvom
novej zapletky, no otvara priestor

tvorcom rozvit’ sériu smerom nimi zv-
olenym. Tému, kde sa bude odohra-
vat’ pripadna Stvorka (alebo trojka,
kto sa z toho ma vysomarit?!) zatial
nerozvadzajme, ale podme sa radsej
pozriet na zubok aktualnemu preda-
jnému hitu menom Brotherhood.

Dejovu linku len zfahka nacrtnem,
kedze vas nechcem pripravit’ o prek-
vapenia a neCakané zvraty v
Eziovom zZivote. Hra zacCina presne v
bode, v ktorom skoncil predchodca, a
tak nie je hrac okradnuty o Ziadnu
spomienku. Ked sa uz vsetko vracia
do normalu a Ezio zacdina zit novy
zZivot v strykovej vile Monteriggioni,
zrazu je napadnuta rimskymi jed-
notkami a postupne su mohutné
stavby v okoli zmenené v prach. Za
utokom nestoji nik iny nez chamtiva
rodina Borgiovcov, ktora mieni ziskat
rajské jablko za kazdu cenu. Ezio,
uzivajuci si svoj prichod domov, je
znenazdajky povolany do zbroje a
nasledne tazko raneny vojskom
Cézara Borgiu, ktory si z Monterig-
gioni odnasa svoju korist — jablko.
Nasou ulohou je teda prinavratit
tento magicky predmet spat’ do ruk
assassinom, s ¢im je spojené taktiez
vycestovanie do srdca Talianska -
monumentalneho Rimu. Borgiovci
razom pridu na to, Ze znova vystrko-
vat rozky sa nevyplaca.

Popri tomto renesanénom dobro-
druzstve sa samozrejme odvija aj
pribeh Desmonda, potomka niekda-
jSich assassinov, ktorému zacina Ani-
mus Skodit ¢im dalej, tym viac. V
niektorych okamihoch totiz nedokaze
rozlisit su€asnost od minulosti a po-
daktoré predmety su ostatku timu v

zlozeni Lucy, Rebecca a Shaun za-
halené ruskom tajomstva. Nakolko
vSak chce mat’ zjavne od Animusu
pokoj a zahadu jeho predkov raz a
navzdy vyriesit, spolupraca z jeho
strany je poriadne aktivna. Podobne
ako pri Eziovi, aj s Desmondom sa
stretneme presne v momente, kedy
sme sa s nim v dvojke rozlugili.
Ubisoft mu dal na moje prekvapenie
omnoho viac priestoru nez doposial a
Lprestriny®, ked sa zo spomienok vra-
ciame do reality, su po novom aj
zdbavné. V dvojke Ci jednotke sluzili
ako oddych od Animusu, v Brother-
hoode nam da Desmond zretelne na-
javo, ze jeho predkovia neboli ziadne
bécka. PociatoCné misie za
Desmonda, kedy sa po boku Lucy
pokusa najst tajnu cestu do ovalnej
miestnosti assassinov, mi
pripomenuli Uncharted a chvifami
som mal dojem, ze ovladam Natea
Drakea, ktory je na honbe za dalSim
vzruSujucim dobrodruzstvom.
Ubisoftu sa proste kone¢ne podarilo
zaujat' aj ,minihrami“ za Desmonda, v
ktorych sa okrem iného dozvieme de-
taily okolo Eziovych dalSich uloh.

NajpodstatnejSou ¢astou je samozre-
jme to, o sa odohrava v Animuse,
teda situacia Ezia, ktory prichadza
spolo¢ne so svojimi mentormi z
Benatok, Florencie a Moteriggioni do
spominaného Rima. Sice moje
oCakavané vrelé privitanie jeho oby-
vatelmi bolo ihned zmarené kvoli
znacnému vplyvu Borgiovcoy,
pochopil som, Ze hra sa meni na
vojnu. Vojnu, ktora méze mat len jed-
ného vitaza. Samozrejme, Borgiovci
sa len tak lahko nevzdaju, ved €o by
sme to aj chceli od Slachtického



rodu, ktorého kontakty siahaju az do
cirkvi. Borgia,
uhlavny nepriatel
dvojky, totiz za-
sadol na na-
jvys8iu cirkevnu
stolicu a stal sa
papezom.
Pod

palcom ma kompletne celé mesto,
ktorého jednotlivé €asti su viditelne
poznacené jeho pravidlami. Celkovo
aj obyvatelstvo Rima pdsobi za-
kriknuto, vSetci sa boja o svoje ziv-
oty, nakolko su ulice nasiaknuté
vplyvom Borgiu a na kazdom kroku
sliedia straze. Aby ste rodine
napachali ¢o najvacsie Skody a
ziskali od nej, o vam pravom patri,
potrebujete si ziskat reSpekt u us-
trachanych obyvatelov a naverbovat
do radov assassinov svojich nasle-
dovnikov. Na rozsiahlej mape je zaz-
nacenych niekolko oblasti priamo
priliehajucim Borgiovi, ktoré ¢akaju
na oslobodenie vyZadujuce dve
povinnosti — zabit povolanu straz na
Cele s generalom a vyhodit do vz-
duchu prifahlu vezu, &im si upevnite
svoje postavenie. Tymto spésobom
si obraciate ob&anov na svoju stranu
a, €o je hlavné, spristupriujete si
nové budovy a obchody, ktoré boli za
Cias Borgiu v dezolatnom stave. Na
rekonstrukciu musi Ezio samozrejme
vynalozit nemalé naklady, no ob-
chodnici (napriek tomu, Ze su vam

' vraj velmi povdacni) aj tak pytaju za
S ten ¢i onen predmet v ich krame ne-
“ jaky ten florén (veru, zadarmo ani

kura nehrabe).

o Multiplayer gameplay

{ Po priam gigantickej mape Rima je

roztrisenych niekolko dalSich objek-
tov, ktoré si vyzaduju hracovu po-
zornost. Medzi zakladné patria
lokality, ktoré su istym spésobom
prepojené s pribehom. Narazime
napriklad na hostinec Spiaca liska Ci
nevestinec Kvitnuca ruza, avsak v
hre zastavaju iba vedlajSiu
.hepouzitelnu“ ulohu. Zato viac ¢asu
si vyziadaju zabavné misie Leonarda
da Vinciho, ktoré su na rozdiel od
druhého dielu volitelné a nijak zasad-

nejSie sa nepletu Eziovi pod nohy v
ceste za Borgiom. Leonardo ma
totiZto pre nasho charizmatického
hlavného hrdinu svoje vlastné odlisné
poslanie. Nakolko sa jeho smrtiace
vynalezy (menovite napr. tank,
gulomet &i rogalo s primontovanym
delom) dostali do ruk Cézara, vysiela
Ezia, aby konstrukéné plany
spolo¢ne s jeho vytvormi raz a
navzdy zniéil. Dal$ou vedraj$ou &in-
nostou, ktorl som si nechal az po
dohrani pribehovej zloZzky, bola
Luprava“ Rimu. V piatich hlavnych
oblastiach (Vatikane, centre, Antike,
Tibere a okoli), ktoré dohromady
zaberaju niekolkokrat vacsiu plochu
nez Florencia z dvojky, sa
rozprestiera mnozstvo budov ¢akaju-
cich (podobne ako Borgiove oblasti)
na rekons$trukciu. V jednotlivych
zakutiach su zasiti architekti, ktori py-
taju za obnovu zni¢enych Casti ne-
maly poplatok. Pokial som vSak chcel
hru dokonéit' ,,so0 100% pocitom®, ni¢
iné ako zaplatit mi nezostavalo.
Hraciu dobu takisto predlzuju strety s
vI€imi fudmi, ktori v hre vystupuju
ako Romulusov rad.

Hlavnou prednostou Brotherhoodu a
zaroven najviditelnejSou zmenou
oproti predchodcom je samozrejme
bratstvo, ktoré si v hre postupne for-
mujeme. Najprv vSak potrebujeme
vhodnych uchov, ktori su ochotni
postavit’ sa vlade Rima a kracat po
stopach skuto¢nych assassinov. V
uliciach ve€ného mesta ale nie je 0
odpadlikov nudza, a tak sa po ich
zachrane zo sparov Templarov sta-
vaju Eziovymi ,bratmi“. Dokopy ich
moze mat po ruke az Sest’ - tri timy
po dvoch ucnov. Bud si ich povolate
v8etkych naraz ako podporu ,zhora“,
alebo jednotlivo na dané jednotky.
Musite v8ak dbat aj na ich zru¢nosti.



Ked ich zarovno postavite zoCi-voCi
tazkym jednotkam, mozete akurat
tak oplakavat ich mftvoly (resp.
hladat d'alSie posily do bratstva). Ako
kvalitny tréning, v ktorom nazbieraju
aky-taky skill, je vyslat u¢riov do
zahranicia. Nakolko ma Ezio pIné
ruky prace, za branami Rima sa
najde dostatok uloh, pri ktorych sa
assassinske bécka priuCia kadejaké
novoty. Nasledne im bude mozné
pridelovat skusenostné body na
zvySenie obrany alebo naopak utoku.
Detailisti si pridu na svoje, pretoze
assassinom je mozné volit' aj silne-
jSie zbrane Ci farbu habitov. Celkovo
mi zakomponovanie bratstva do série
sadlo, kedZe jeho najvacsia vyhoda
spociva v odlakani nevyziadanej po-
zornosti.

Montrealska pobocka Ubisoftu sa uz
davnejSie dusovala, ze Brotherhood
prinesie Assassin2do série zavan
revolucie — nevidané prevedenie
multiplayeru. A musim povedat, ze
svoj ciel dosiahli priam ukazkovo.
Pred spustenim kolonky ,Multiplayer”
mi myslou behali rovnaké nie prave
najdévernejsie myslienky ako chi-
naskimu (jeho recenziu najdete TU),
avSak uz len po prvom desat minu-
tovom zapase v méde Wanted ma
~multak® chytil ako ziaden predtym.
Neprinasa novinku len do Assassin’s
Creed, ale celkovo do aktualnej a po-
maly stereotypnej situacie multi-
playerov. Na zaciatku si zvolite jednu
z pestrého vyberu postavicCiek, ktoré
su si v8ak po stranke schopnosti
podobné ako vajce vajcu. Nasledne
vyberiete z bohatého zoznamu dvo-
jicu zru€nosti, ktorymi bude vas
charakter oplyvat (skrytu pistol,
zrychlenie alebo napriklad dymové
bomby). Hlavnou pointou MP je zabit
automaticky pridelenu postavu, na

ktoru dostanete tip — pozor si vSak
treba davat na niekolko Cinitefov. Za
prvé, niektory z hracov dostane za
ulohu zbavit sa vasej postavy, Cize
sa popri patrani po cieli musite
neustale skryvat v dave ludi. Dalej
vas mdze niekto v zabiti vasej obete
predbehnut — dokopy su totiz na
jednu hlavu vystaveni az Styria hraci.
Cim nenapadnejsi ste, tym viac
bodov za zabitie vam bude pride-
lenych, ¢o v§ak uz jasne kopiruje
myslienku vSetkych multiplayerov.
Ten v AC: Brotherhood je v§ak na-
tolko sebestacny, ze ho Ubisoft s
Cistym svedomim mohol vydat
samostatne (napriklad v podobe
»oblubenych* DLC). Preto mu udelu-
jem vysokych 9, od magickej 10-iny
ho deli uz len postupny stereotyp,
ktory vSak Ubi snad ¢asom zakryje
slubenymi novymi médmi a mapami.

Sice hradi vytykali mnozstvo ne-
dostatok pouzitému Anvil Enginu uz v
suvislosti s Assassin’s Creed Il, Ubi
sa mu rozhodol zostat nadalej verny
a jeho zastarané kvality pouzil aj ten-
toraz. Rim na mna v istych momen-
toch posobil prili§ prazdno a celkovy
zazitok mi kazili taktiez ostré textary
s neustale doskakujucimi tiefmi. Mul-
tiplayer je na tom z nepochopitelnych
doévod o triedu lepsie, zZivSie farby s
detailnym vymodelovanim postav
navodzuju takmer dojem, Ze sa autori
rozhodli implementovat’ dva
réznorodé enginy. Ubisoft, posli uz
Anvil do penzie a pust sa radSej do
prac na poriadnej dychberucej tech-
noldgii, ktora by podtrhovala vysoku
kvalitu tvojej produkcie! Urcite vSak
nevymen hudobného skladatela, Jes-
per Kyd je proste Spicka, ¢o dokazuju
aj jeho nové melddie, ktoré sa razom
stanu kralmi vasej MP3-jky.

Na zaver v kratkosti pripomeniem
novinku v podobe moznosti ovladat
kona uz aj v meste ako aj inovativne
suboje, ktoré su vdaka obratnosti
hlavnej postavy ovela rychlejSie a
lahSie, ¢o vSak mierne straca na
zabavnosti a hra tym padom nepred-
klada pred hraca takmer ziadne
vacsie vyzvy. Ja osobne som ale s
Brotherhoodom nadmieru spokojny.
Ponukol mi presne to, ¢o som od
neho oCakaval, ale jedna vec mi este
stale neda spavat — ¢o bude dalej?
Uspokojivy koniec totiz opat chyba a
Ubisoft nechal enormné mnozstvo
otazok nezodpovedanych. Jedno je
vSak zo zaveru isté — trojka skor Ci
neskor bude!
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