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XCOM

AUTOR: Lukas "Dolno" Dolniak

I N FO *Vyrobca: 2K MARINE *Distributor: 2K GAMES *Platformy: PS3, Xbox 360
*Zaner: akéna *Datum vydania: N/A

PREVIEW

To, ze svet (pochop USA) celi v pripravovanej akc¢nej hre invdazii mimozemstanov asi
nikoho neprekvapi. Ked'vsak napiseme, Ze sa pise rok 1962, prezidentom je John F.
Kennedy a vsetko je ladené v napohl'ad celkom odl'ahcenej retro atmosfére, mladému a
patri¢ne nevzdelanému citatel'ovi mozno srdce poskoci od vzrusenia, Ze niekto vymyslel
tejto otrepanej zapletke aspon origindlne kulisy. My miidrejsi vsak jeho nadsenie musime
na moment uzemnit. V tomto obdobi v Amerike takéto ,pribehy” leteli snad’ este viac ako
dnes. Ci uz to bolo na zosmiesnenie skuto¢nych pozorovani UFO vlddou, alebo len z
vypocitavosti filmovych producentov, nie je predmetom tohto clanku, ale aspon vidime,
kde autori z 2K Marin nasli inspirdaciu pre svoju novii hru.

Ak sa hrdo hlasite medzi pamaét-
nikov hernej zdbavy doby kamen-
nej (v tomto pripade tak okolo 20
rokov dozadu), urcite nedate
dopustit na nezabudnutelnu
strategickt sériu X-COM (UFO) a
pravdepodobne ste zaregistrovali
aj jej nasledujuci diel, nazvany
jednoducho XCOM. Nepochybne

vam neusiel fakt, ze namiesto kla-

sického ponatia je hra tentoraz
FPSkou. Ak ste teda proti tomu
neprotestovali a nevyhlasili vyvo-
jérov za zradcov znacky (a
pravdepodobne teraz ani necitate
tento Clanok a tesite sa na, opat
strategicky, XCOM: Enemy
Uknown) mohli ste si takisto
v§imnut aj to, Ze sa o nej uz akosi
nehovori. Dokonca mala vyjst uz
pred piatimi mesiacmi a v Case
ohlasenia bol datum vydania
stanoveny este na rok 2011. Dnes
je uz zname, Ze sa jej nedockame
ani pocas tohto roka. Momen-
talne presny datum znamy nie je,
ale Spekuluje sa, Ze by to malo

byt niekedy medzi aprilom 2013 a

marcom 2014 (no to sme vam
teda pomohli...). Dovod je prosty,
kedZe na jesen vychadza spomi-
nany strategicky sequel, vyda-
vatelia nechcu, aby bol trh
tematikou mimozemstanov
presyteny, a tak odsunuli XCOM
na druhu kolaj. Takisto sa klebeti
o tom, Ze v 2K Marin maju s vyvo-
jom problémy. Bolo by vSak Skoda

na tuto hru zatial zabudnut, a tak
vam prinasame zhrnutie dostup-
nych informacii.

XCOM je nazov akejsi, na svoju
dobu, nekonvencnej organizacie,
ktora zgrupuje najinteligentnejsie
hlavy USA na vyskum mi-
mozemskej technoldgie a boj
proti nej. KedZze votrelcov je v ob-
dobi, kedy sa hra odohrava, na
Zemi az podozrivo mnoho, invazia
je len otdzkou casu. Uféni teda
nemaju v imysle nic iné, nez
obyvatelstvo planéty vyhladit a
terraformovat ju (aj ked je tento,
autormi hojne vyuzivany, vyraz
trochu nevhodny), aby si na nej
mohli pokojne nazivat. V roli
agenta Williama Cartera sa teda
budeme pokusat dianie zvratit. O
pribehu toho vela zndme nie je,
ale autori sa zaprisahavaju, ze ho

urcite neodflédknu a hrac sa sam
bude chciet dozvedat nové stuvis-
losti okolo invazie. Okrem toho, v
case medzi misiami sa bude
nachadzat na tajnej zékladni
XCOMu, kde bude moct viest
rozhovory s ostatnymi ¢lenmi or-
ganizacie a komentovat dianie v
misiach, planovat taktiku do
budtcnosti, ¢i inym sposobom
nadvazovat vztahy, ktorych hibka
bude vraj velmi roznoroda.

Avizovali sme, Ze najpodstatne-
jSou zmenou bude odklon od tak-
tickej stratégie, v top-down
pohlade, k strielacke. Taktické
moznosti s napriek tomu silnou
sucastou hratelnosti a bez nich sa
rozhodne nezaobidete. Na tvod
kazdej misie si vyberiete
obmedzeny pocet spolubo-
jovnikov a patricne ich vybavite
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inventarom, ktory by im zavidel aj
McGyver. Od klasickych zbrani,
charakteristickych pre dané obdo-
bie sa prepracujete k zariadeniam
kombinujicim prvky ludskej a mi-
mozemskej technoldgie. Napriklad
rozne silové stity, ¢i naopak destruk-
tivne gadgety st len malou ukazkou
toho, ¢o vo findlnej verzii uvidime. S
plne vybavenym timom uz nic ne-
bréani tomu, aby ste sa vybrali do
akcie. Tu sprvu vsetko pripada
lahko zamenitelné s konkurenciou.
To vsak len do chvile, ako sa stret-
nete s prvym nepriatelom, ¢o vdaka
maskovaciemu zariadeniu vyzera
uplne ako vojak z vasich radov.
Emzak ale rychlo ukaze svoju prava
tvar vo velmi efektnej animadcii a boj
sa zacina. Zatial sme mnoho
nepriatelom nemali moznost vidiet,
ale podla slov autorov ich bude
niekolko druhov, od konkrétnych
humanoidnych az po komplexné ab-
straktné Struktiry. Spominany
nepriatel je napriklad prislusnikom
radov akejsi zivej technoldgie, nie je
zatial zndme, Ci sa stretneme aj s
organickymi nepriatelmi, ale dizajn
tychto je velmi posobivy a len tazko
ho k nieComu prirovnat.

Hranie samotné vyzera velmi zauji-
mavo, aj ked nie dvakrat originalne.
So svojim timom precesavate ulice
a zucCastnujete sa subojov s
nepriatelmi, kde rozdéavate prikazy
a snazite sa protivnikov trebars

SEPTEMBER 2012

. " %' j E '*'.' a

e "J=f|‘_',-"':_; -
r\'-.; W o ;

g'.'f't?lrf.‘ e - W i
f"L"' um s R L

T e
L N - —r—Ny i,
£ ﬁ:::

obehnt, ¢i inak prekvapit, kym ich
vasi spolubojovnici kropia palbou.
NieCo podobné sme videli trebars v
Brothers in Arms. Dalej mozete
vyuzit Specialne schopnosti
kumpénov, ¢o sa zas ponasa na
Mass Effect. Ich kombinéciou zas
dosahujete podobné vysledky ako v
Bioshocku (2K Marin mimochodom
stoja za druhym dielom tejto skvost-
nej akcie). Povodnym prvkom hry
tak je asi len zabavovanie mi-
mozemskych zariadeni a vyber, Ci
ich poslat na rozbor na zakladnu,
alebo pouzit priamo v akcii a riadit
podobne ako vasich spolubo-
jovnikov. Rozhodnutie je to pomerne
zasadné, pretoze na zakladni su za-
pracovanim prvkov ziskanych od ET
do vasich zbrani schopni rozsirit vas
XCOM 2arzenadl vselijakymi zauji-
mavymi kiskami. Priamo pocas
misie su ale tieto pomocky
nezamenitelne uzitocné, ak vas
precislenie nepriatelmi zatlaci do
kuta.

Nedda ndm neobavat sa o buducnost
tejto skvelo vyzerajucej zalezitosti,
kedZe vydavatel dal prednost prave
druhej pripravovanej hre. Na druhej
strane viac casu autorom rozhodne
posluzi na zdokonalenie mechaniz-
mov v hre a pripravenie zazitku, na
ktory sa nezabuda. Ostatne maju k
tomu vykrocené. Podivné ticho
okolo celého vyvoja vSak moze
znamenat vselico...
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SLEEPING
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AUTOR: Boris "Blade" Kirov
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PLATFORMA: XBOX 360

Kral je mrtvy, nech Zije kral! Asi takto trefne by sa dali zhrnat moje dojmy z open-world
akcie Sleeping Dogs, ktora herny svet zasiahla ako blesk z Cistého neba a momentalne si
uziva taku pozornost, ze aj GTAcko bledne zavistou. Ano, presne to GTAcko, ktoré bolo touto
hrou zosadené z tronu, presne to GTAcCko, ktoré zo svojho nového dielu nie a nie ukazat
aspon jeden co i len solidnejsi trailer. Viete co - fuck GTA! Sleeping Dogs totizto jasne
dokazuju, Ze Rockstar na mestské akcie ani vonkoncom nevlastni patent a s troSkou umu a
citu je mozné vyprodukovat titul, ktory sériu GTA nie len Ze kvalitami dorovna, ale dokonca
aj predci. Jasné, mnoho skalnych fanusikov si teraz na margo mojej osoby neberie servitky

pred usta, avSsak nemam ini moznost, nez este raz zopakovat "kral je mrtvy, nech Zije kral!".

Chcete vediet ten najklicovejsi dovod mojho riha-
nia? Hong Kong. Teda presnejsie, jeho virtualna
napodobenina. Nikdy som v onom Azijskom meste
nebol (ale jedného dna tak spravim) avSak miera de-
tailov, s akou mi ho priblizili autori Sleeping Dogs,
proste robi z Liberty City totalne genericky a zufalo
nezazivny bullshit. Yop... staci sa v kozi hlavného
hrdinu prejst po niektorej z bocnych uliciek a
pochopite, Zze korenim atmosféry nie je rozmer
mesta, ale miera detailov, s akou st jeho zakutia
spracované. A prave v tejto oblasti odviedlo Studio
United Front tak fenomenalnu pracu, ze akokolvek
sa budete v hre snazit vyuzivat dopravné prostriedky,
podvedome vécsinou vzdy siahnete po pesSibuse. Sam
som tak robil. Ak sa nejaka misia nachadzala niekde
pobliz, jednoducho som sa k nej presiel a po pritom
si uzival vSetky tie skvelé detailiky navokol. Samozre-
jme, vzhladom na prepracovanost jednotlivych mest-
skych stvrti (hra pozostava zo 4 hlavnych, navzajom
dialnicami poprepajanych distriktov) necakajte ro-
zlohu onoho Liberty City, ale ako vravim, t4 fanta-
sticka atmosféra, vSadepritomna architektonicka
prirodzenost a zivotom prekypujtce ulice vam to
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dokonale vynahradia. Skratka a dobre, virtualny
Hong Kong zasiahne vase hracske srdiecka rovnako
mocne, ako to svojho ¢asu spravilo prvé tro-
jrozmerné GTA. Kto to zazil na vlastnej kozi, vie o
¢om hovorim!

Krajne pohlcujuci a dychbertci dojem z digitalneho
Hong Kongu potom v nemalej miere umocnuje aj
samotny hlavny hrdina a jeho pribeh. Autori sa pri
pisani scendra zjavne inSpirovali mnohymi azijskymi
filmovymi klasikami a tak ak sa v tejto oblasti kine-
matografie vyznate, budete z hernej story mat
ustavicne Usmev na tvari. Wei Shen, policajt v pre-
strojeni, ktory po névrate z USA infiltruje najprv
nizsie ranky Triad, aby sa neskor vysplhal az na
samotny vrchol, totiZto riesi rozlicné zivotné situacie
nie ako egoisticky American, ale ako ¢len skupiny, v
ktorej je si kazdy navzajom akousi rodinou. Toto nie
je svet individualit, ale svet uzavretych spolocCenstiev,
ktoré svoju silu davaju najavo prave vdaka svojej jed-
notnosti. Prave ta zasadna odliSnost v ponimani hier-
archii robi z pribehu tak atraktivny material na
sledovanie - vy skratka podvedome citite, Ze nesledu-
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jete dalsiu z rady "emerickych"
gangsteriek, ale nieco, co je od
onej Sablony na mile vzdialené.
Navyse, vdaka skvelému scenaru
celi hrdina postupne Coraz
vacsiemu rozkolu v tom, na ktora
stranu sa pridat a mozete mi

verit, Ze rozhodne to pre neho neb-
ude lahka situacia. Jednoducho
povedané, pribeh sa ndramne vy-
daril a s kludom Anglicana ho viem
zaradit medzi hlavné dovody,

preco by ste Sleeping Dogs mali
dat Sancu.

Z hladiska samotného herného
konceptu vsak titul v nicCom
nevybocuje zo zabehnutého zan-
rového Standardu. Mate ta sériu
primérnych tloh za triddy a poli-
ciu, mate tu pestri paletu misii
sekundarnych a potom sa
samozrejme mozete realizovat aj v
rozmanitych nepodstatnych
bokovkéch ¢i aktivitach, vylepsuju-
cich ¢i uz vase konto alebo niek-
tord z vaSich reputécii. Prave tie
sU zrejme najvacsSou inovaciou
kampane - v zavislosti od toho, ako
si poCas misii poCinate, ziskavate
body k policajnému alebo
"mafianskemu" skére. Po dosiah-
nuti nového levelu nasledne dosta-
vate moznost sa naucit jeden novy
skill. Za ochrancov zakona sa
jedna skor o ofenzivne schopnosti,
naopak, za triddy sa dockate skor
defenzivnych abilit. Okrem nich si
potom pocas hry zvySujete aj tzv.
Face reputaciu (hlavne teda
pomdahanim miestnym
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obyvatelom), ktorej dosiahnuta
uroven urcuje dostupnost niek-
torych vozidiel a typov obleCenia v
lokalnych shopoch. No a ako
Specialny bonus potom slizi
zbieranie vzacnych soSiek, ktoré
po navrateni povodnému
majitelovi, ucitelovi kung-fu, vdm
daji moznost naucit sa niektory z
obzvlast Gcinnych a zdrvujticich
bojovych hmatov.

Apropo, suboje. Aj napriek tomu,
ze v neskorsich fazach hry sa ku
slovu dostant aj zbrane, st
poulicné bitky jednoznacne
najvacsim highlightom gameplayu.
Silne inSpirované poslednymi
hernymi Batmanmi, siboje bavia
vdaka dvom klic¢ovym prvkom -
vybornej variabilite hmatov a
schopnosti vyuzit okolité
prostredie na odstranenie stpera.
Ja viem, to druhé znie ako ba-
nalita, ale ked budete stat proti
desiatim typkom, z ¢oho dobré
polovica bude "Specidlov" (rozumej
silnejsich bitkarov, schopnych vés
napr. drzat), rozhodne vam pride
vhod, ked budete moct niektorych
z nich otrieskat o telefonnu budku
Ci oskalpovat na nedalekom
vetraku. Za Spickové mozno tak-
tiez oznacit realistické animacie
vsetkych tych uderov a kopancov,
ktoré sa s pojmom "brutalita" prilis
neparu a ked po prvy krat vyvoléate
kombo, v ramci ktorého vas hrdina
zlomi stuperovi nohu, neubranite sa
miernemu pocitu znechutenia. V
uvode spominané prestrelky

potom zaujmu hlavne skvelo
vyuZzitym slow-motionom, ktory
najma vo verzii za volantom
vozidla dava vzniknut tak efekt-
nym a divokym nahanackam, ze sa
ich proste nenabazite ani po x-tom
raze. Je teda zbytoCnym
polemizovat nad tym, ktord zo
zloziek akcie je lepSia - obe totizto
funguji naozaj na jednotku a
poskytnu vam hratelnost, ktora vas
doslova a do bodky nadchne.

Inak, ¢o rozhodne nesmiem v
ramci hernych prvkov opomentt,
je jednak samotné jazdenie
mestom a jednak vSetky tie
serepetiCky, ktoré vam zivot na uli-
ciach roznym sposobom spestruju.
Najprv sa teda pozrime na dos-
tupny vozovy park - i ked sa v tit-
ule ziadnych lietadiel nedockéte,
autori na pocte a variabilite ¢i uz
aut, motoriek alebo lodi rozhodne
nesetrili. Rozli¢né krabice od
topanok, sedany, mini-vany ¢i
rychle Sportiaky brézdia cesty vir-
tualneho Hong Kongu (taky detail -
v hre sa jazdi ako v UK - na druhej
strane ;) a vy mate pocit, ze v
danom meste si je mozné kupit ta-
toSa naozaj podla svojich predstav.
Skvely dojem vo mne taktiez
zanechal originalne spracovany
efekt rychlej jazdy ¢i samotny
jazdny model, ktory sice fantsikom
Forzy ¢i GTc¢ka priliS neulahodi,
avSak nam ostatnym rozhodne
vrasky na Cele nevyhodi. Samozre-
jme, kvitujem negativne reakcie
PCckarov na margo ovladania vozi-
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diel, avSak vzhladom na to, Ze som
testoval konzolovu verziu, mi
gamepad na bezproblémové jazde-
nie sem a tam v pohode
postacoval.

Pytate sa, o je dalej mozné v ta-
mojSej metropole robit? Tak
napriklad randit s hned niekolkymi
zenami, ktoré vam za vasu mila
spolocnost na oplatku spristupnia
zobrazovanie collectibles na mini-
mape. Tych je pritom v hre hned
niekolko typov, takze zbierat je
mozné nie len poskryvané kufriky
s peniazmi (a inymi goodies), ale
napriklad aj Specidlne sety
obleceni, po skompletizovani
ktorych vasa postava dostane ne-
jaky bonus ¢i uz k zdraviu alebo
inym skillom. Na uliciach posta-
vaju rozli¢né stanky s fast-foodom,
cajovne ¢i masérky, vSetci pridava-
jaci hlavnému hrdinovi nejaky ten
uzito¢ny buff. Pre tych, ¢o hladaju
trosku toho adrenalinu, je tu
potom moznost za jazdy
prepadavat obrnené vozy znepri-
atelenych frakcii ¢i kradnut vytipo-
vané vozidla, za ktoré samozrejme
dostavate adekvatnu finan¢nua
odmenu. Nechyba ani to pre azia-
tov tak povestné karaoke, takze
jedina vec ¢o zamrzi, je nemoznost
sa v lokalnych baroch naliat pori-
adnou davkou saké. Nevadi...

otvorim si realne a problém je
vyrieSeny :)

Sleeping Dogs nezlyhavaju ani v
oblasti technického spracovania -
prekrasne spracované realie Hong
Kongu ustavi¢ne vyrazaju dych a
ked sa k tomu navySe prida aj
skvelo namixovany audio-mix ¢i
vyborny vyber hudby v ramci
lokalnych rédio stanic, nemoézem
audio-vizualnej stranke hry
vytknut absoltitne nic¢. Azda len
jediné vec ma trapi - rozlozZenie
checkpointov pocas misii nie je
idedlne a neraz tak budete musiet
zabijat ta istt 20ku protivnikov x-
krat za sebou len preto, ze dana
misia akosi nema Ziaden zachytny
bod v jej strede. Kazdopadne ale,
akonahle si zvyknete na sibojovy
systém a jednotlivé herné mecha-
nizmy, budete zomierat v hre
naozaj len ojedinele, takze aj tato
drobnd vytka neskor strati na vyz-
name. Nech sa teda snazim ako
mozem, lasku, akou som zahorel k
tomuto titulu, nedokazem skryt.
Sleeping Dogs sa skratka podarili
a po dlhom case sa opat jedna o
skvost, ktory by si nemal nechat
ujst skutocne ziaden hrac. Tak
teda, na Co eSte Cakate? Takdto
exkluzivnu a exkvizitni exkurziu
do podsvetia Hong Kongu vam len
tak hocijakéa hra nepontkne!

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

*Vyrobca: United Front Games *Distributor: SquarEnix *Platformy: PC, PS3, Xbox 360
*Multiplayer: nie *Lokalizacia: nie *Web: http://www.sleepingdogs.net/
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¢ + pribeh

¢ + spracovanie mesta

¢ + hratelnost

¢ + hromada hernych moznosti
¢ + technické spracovanie

: MINUSY
+ - nie prilis$ idealne rozlozené
checkpointy
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DEADLIGHT

AUTOR: Branislav "chinaski" Hujo
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Deadlightom.

Asi sa nemusim hanbit za to, Ze som tito "arka-
dovi" zélezitost, dnes $irenu len cez Xbox LIVE za
1200 MS points, ocakaval s velkymi oCami. Trailery
bol Gzasné a obrazky také dokonalé, az bolo tazké
uverit, ze ide o hru od mladého Studia, ktoré
doteraz na svojom triku nema vlastne ni¢. Kral je
mrtvy, nech Zije kral, vravel som si sdm pre seba,
ked som Deadlight stahoval a myslel samozrejme na
Shadow Complex, ktory Deadlight svojim spracov-
anim vyrazne pripomina. Ale rovnako tak bolo na
hre badat aj inSpirdciu inymi hrami, mojim milo-
vanym Limbom zac¢inajtic a pévodnym Princom z
Perzie konciac. Toto jednoducho nemoze dopadnut
zle. 2D plosinovka s 3D grafikou pohdnané Unreal
enginom. Dokonalost sama o sebe.

A spociatku to ani zle nevyzera, aj ked to, Ze aby ste
si naplno vychutnali Gvod a vlastne celt atmosféru
hry, musite najskor precitat 60!!! (fakt nekecam)
strdnkovy dennik hlavného hrdinu, ma trosku
primadlo k trudnym myslienkam o tom, Ze autori
maju trosku problém vysvetlit strucne dej. Ale
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PLATFORMA: XBOX 360

: Kedysi davno, ked 70% z tych, ktori teraz Citaju tieto riadky este, bud’
neboli na svete, alebo ak aj na svete boli, ich najvacsou dennou starostou
bolo naplnit plienku dostato¢ne vhodnou naplnou, existovala Zuvacka
Pedro. Bola to fakt super vec, mala fakt dobry obal, vnutri bomba obrazok
a bola sladka jak svina, co pre v tych casoch parrocného krpca znacilo
dokonalost. Mal som ju vazne rad, a zozral som ich tony, to mi verte, ale
casom som prisiel na to, ze tato Zzuvacka chuti len asi 3 mintty, obrazok je
na nekvalitnom papieri a ten obal... no, Skoda reci. A tak je to zial aj s

precital som a pustil sa do hry. Pod ruky sa mi
dostal Randall Wayne, absolitne ni¢im z priemeru
nevybocujuci chlapik, akych v sobotu stretnete v
nakupnom centre za naplnenymi vozikmi desiatky.
Wayne p6vodne pracoval ako strédzca v prirodnej
rezervacii, no po zaciatku celej apokalypsy sa
samozrejme na strazenie vykaslal a vydal sa hladat
svoju rodinu, bezpecie atd, atd, ved to poznate. Ak
ste neddvno hrali I am Alive, tak sa vdm pribehy
bud prepletat tak, Ze o nejaky ten cas z toho
budete mat jednu hru...

Prvych pér desiatok minut budete hrou nadseni.
Vsetko vyzera tak ako v traileroch. Seattle (kde sa
cely dej odohréava) je zdevastovany, ovzdusie
zamorené, nebo temné a okrem beznadeje vés chcd
dostat zombie, v Deadlighte nazyvané Shadows.
Prave Shadows davaju hre ten potrebny esprit a
trocha vynimoc¢nosti, pretoze inak by som autorov
véazne podozrieval z plagidtorstva McCarthyho knihy
The Road. Pri stibojoch s nimi (a nielen s nimi - ale
spoilerovat nebudem) méte vzdy na vyber, mozte sa

SEPTEMBER 2012



bit, neskér mozte strielat, ale
najcastejsie je aj tak jedinym
rozumnym rieSenim vziat nohy na
plecia a utekat prec¢ (neskor tak
budete robit aj preto, lebo je to
rychlejsie). Jeden, alebo dva tiene,
nie st pre nasho borca vylozene
problém, ale vacsia skupina
vacsinou znaci smrt a moézte byt
vyzbrojeni lepsie ako Rambo, to mi
verte. Pri sibojoch vas totiz limi-
tuje viacero veci, ak preferujete
boj zblizka je to predovSetkym
Stamina, ktord sa behanim,
zrivym machanim ¢imkolvek
jednoducho mina a ked vam dojde,
neubranite sa ani predskolskému
tienu. Pri strelnych zbraniach (je
ich minimum) zasa logicky
dochadzaji naboje a kedZe tych sa
v hre vyskytuje asi rovnaky pocet
ako uprimnych siz Vila Rozborila,
dobre si rozmyslite kedy budete
strielat.

Spociatku vSetko toto + dobra at-
mosféra spolahlivo funguje a hra
vas bavi. Dokonca sa tvorcovia
rozhodli prihodit do pléna aj par
logickych hédaniek, takze zapojite
aj mozgové zavity, ale netreba sa
bat, tieto hadanky by rozlustili aj
ucastnici nasSich kvalitu naberajua-
cih reality show, takze ich treba
brat len ako spestrenie neustaleho
behania, poskakovania a likvidacie
zombikov. Zialbohu asi v tretine
hry zistite, ze sa za¢inate nudit a
hoci sa tvorcovia fakt snazia a

*Vyrobca: Tequila Works *Distribator: Microsoft *Platformy: Xbox 360
*Multiplayer: nie *Lokalizacia: nie *Web: www.deadlightgame.com
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davkuji vam raz zbesily tUnik, raz
logickt hadanku a tiez trocha toho
pribehového pozadia, nepomaha
to. A vy Casom zistite preco,
jednoducho im celt tato hru
prestanete verit. A moze za to am-
atérske spracovanie pribehu. Ten
je sice sam o sebe Kklisé, ktoré
nemozno skazit, no jeho podanie
vo forme komiksovych cut scén,
veru nie je bohvieco. A Co zial
zraza pribeh najviac je dabing
postav, mal som pocit akoby to au-
tori hry nahrévali u jedného z nich
pocas nedelného obeda. Hlasy su
nevyrazné, k jednotlivym postavam
sa nehodia a nejaki emociu by ste
fakt skor nasli u toho, uz spomi-
naného nestastnika uvadzajiceho
Modré z neba. Toto v kombindcii s
repetitivnostou herného zazitku a
nepresnym ovladanim nici hru ako
rakovina. Pri tom ovladani sa pris-
tavme. V hrach ako je tato je ovla-
danie postavy klucovym faktorom.
Tu je vSak vyslovene odflaknuté a
najviac to citit v pasazach, kedy je
potrebné niekam rychlo
prebehnut, nieco prekopnit,
niekam presne skocit a podobne.
Jednoducho to sem tam nejde, hra
niekedy na vase stlacenie tlacitka
nereaguje. A verte mi, nevymyslam
si, pri jednej takejto seanse som si
zrivym mackanim ulomil button B
na gamepade. A aj tak sa stale
tvaril, Ze som ho nestlacil.

Je to Skoda, na hre sa vyrazne pre-
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javila neskusenost jej tvorcov +
zrejme dost napaty rozpocet.
Navyse ked uz si ako tak zacnete
na vSetky nesvary zvykat a predsa
len sa printtite sledovat dej, hra
zrazu skonci. Po cca 3-4 hodinach
je koniec a vy neviete ¢i mate byt
znepokojeny koncom hry, alebo
nahnevany z kratkeho zazitku (i
ked v kontexte s repetitivnostou
hernych mechanizmov je kratka
herné doba skor vyhodou).

Na druht stranu nechcem, aby vas
recenzia odradila od hrania, comu
zodpoveda aj vysledna znamka hry.
Autori urobili aj vela dobrych veci,
bravtrne striedaji atmosferické
momenty, prostredie je jednoducho
nadherné a potesia aj také vy-
chytavky ako lakanie zombikov do
vopred pripravenych pasti. Len mi
je lato, ze hra s takymto poten-
cidlom skonc¢i zabudnutd. A ona
skonci, Ci chcete, alebo nie. Nie je
to zial druhy Shadow Complex, ani
Limbo je to len slubny krok do
buducnosti pre jedno studio a
priemernd zabava pre nas hracov.
Ni¢ viac a ni¢ menej.
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S E P I E M B E R ...‘o..ooooo.ccooooo.oooooo.ccoooo.oooooo.ocooooo.oooootoocoo.‘

Tridsiaty piaty hardvér tyzden
zapocal netradicnou PC skrinkou,
pokracoval odhalenim zaujimavého
herného tabletu, skoncil pred-
stavenim nového monitora od
EIZO.

Zvacsa piseme len o konvencnych
hracskych pocitacovych skrinkach,
ktoré sice vzdy nie¢im zaujmu, no v
podstate sa ich tvar nijak prevratne
nemeni. S radikédlnou zmenou vsak
prichadza vyrobca AeroCool, ktory
nam prezradil celkom slusné mnozstvo
detailov o skrinke s ndzvom Strike-X
Air, ktorej vzhlad je pomerne ojedinely.
Ide o otvoreny model, vhodny pre-
dovSetkym pre nadS$encov, ktori chct
mat rychlejsi pristup k jednotlivym
Castiam svojho milacika. Podporuje aj
zakladné dosky typu XL-ATX s desia-
timi rozsirujucimi slotmi, nachadzaja
sa tu tri 5,25 a rovnaké mnozstvo
3,5/2,5" pozicii s moznostou funkcie
»hot-swap.

Je tu priestor pre dlhé napajacie
zdroje a samozrejme i pre grafické
karty s dizkou az 33 cm. HD audio
konektory st samozrejmé, predny
panel pritom disponuje aj USB 2.0 por-
tom a trojicou USB 3.0 portov so Stan-
dardnymi hlavickami. Zaujimavostou
je cast, ktora sa da otvorit, ked sa
potrebujete dostat k zékladnej doske a
komponentom. Je do nej vlozeny velky
200 mm ventilator. Cena ozndmené
nebola, jej dostupnost ale znama je.
Skrinka AeroCool Strike-X Air bude s
najvacsou pravdepodobnostou na trhu
dostupna zaciatkom oktobra.

Potesilo nds oznamenie nového tabletu
urceného pre hracov. Postara sa on
spolocnost Archos, ktord mu dala
lahko zapamatatelny nazov GamePad.
Sice nepozname vela udajov, vieme to
najpodstatnejsie. Nazreli sme pod
kapotu, pozname jeho vyzor. V prvom
rade vam do oci vbije velky displej s
velkostou 7“. Chod ma na starosti
operacny systém Android 4.0 Ice
Cream Sandwich, dvojjadrovy proce-
sor s frekvenciou 1,5 GHz a Stvor-
jadrovy graficky cip Mali 400MP.
Novinka z dielne Archosu uzrie svetlo
sveta niekedy ku koncu oktdbra. Podla
viacerych zdrojov bude dostupny za
prijatelnt cenu, ktora by nemala
prekrocit 150 €.

Napokon EIZO oznamil dostupnost
herného monitora FORIS FS2333 pre
slovensky a zaroven i pre ¢esky trh.

Ide o 23” monitor (méa 58 cen-
timetrova uhlopriecku), s pomerom
stran 16:9, ktory je Full-HD s ro-
zliSenim 1920x1080 pixelov. Pred-
staveny model FS2333-BK disponuje
Ciernym farebnym prevedenim.
Pontka maximalny jas 250 cd/m?,
pricom aj pri znizeni na minimum je
vraj stéle zaisteny zretelny obraz. Je
vybaveny IPS-LCD panelom s energet-
icky uspornym podsvietenim typu
LED. Vyrobca sa chvalil dvojicou tech-
noldgii, menovite sa jedna funkcie
Smart Insight a Power Gamma. Prva z
nich bola vyvinuté v spolupréaci s
poprednym svetovym hernym timom
Fnatic, ktory pomdhal s optimélnym
nastavenim pre zanre FPS a RTS. Opti-
malizuje tmavé scény a zvyraznuje ich
obsah, Power Gamma sa zameriava na
zvyraznenie nizkych kontrastov a robi
tak tmavé partie obrazu lepsie
viditelnymi. EIZO si pre hracov
pripravil niekolko prednastavenych
rezimov, rezim Game samozrejme
nemohol chybat. Potesi aj pribaleny
dialkovy ovladac.

Modul IPS zarucuje velky pozorovani
uhol (az 178°), stabilné farebné tony a
kontrast. Ako si mozno vsimnut na
obréazku, v prednej Casti sa nachadzaju
dva vstavané reproduktory. Maximalna
spotreba energie je 42 W, typicky
prikon je pritom 22 W. Co sa tyka
pripajacich konektorov, nasli by sme tu
dva HDM]I, jeden konektor typu DVI-D
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a DSub. Monitor sa da vyskovo nastavit
v rozsahu 60 mm, celkova vaha s pod-
stavcom je 5,4 kg. Jeho dizajn si mozete
mierne upravit. V baleni totiz dostanete
cerveny, modry a sivy dekoracny pruh.
Herny monitor EIZO FORIS FS2333 je
Standardne ponukany s patrocnou
zarukou na elektroniku aj LCD panel.
Na nasom trhu sa objavi v priebehu sep-
tembra.

Ponuku 36. hardvérového tyzdina
tvorila dvejica pocitacovych
skriniek. Jedna z nich bola dokonca
po zuby ozbrojena!

Po boku troch uz ozndmenych PC
skriniek od AeroCoolu bol predstaveny
novy prirastok tejto jesene s poradovym
¢islom Styri. Ide o model Mechatron
Black Edition, ktorého povrchova
uprava je zrejma uz z nazvu. Je typu
ATX mid-tower, vyrobca pouzil 0,6 mm
SECC ocel a poskytuje slusnd porciu
priestoru, do ktorého vlozite nielen
vacsie CPU chladice s maximélnou
vysSkou 175 mm, ale i grafické karty
dlhé trebars i 330 mm. Taktiez je
dostatocne velkd aj spodna cast, kde sa
zmesti dlhsi PSU.

Inak je skrinka rozmerov 534 mm x 226
mm x 502 mm, disponuje prednym pan-
elom s dvojicou USB 3.0 portov, pricom
su pritomné aj audio porty. Nechyba
niekolko 2,5, 3,5 a 5,25 pozicii. Co sa
tyka chladenia, budto sa spolahnete na
klasicky systém ventildtorov alebo
vsadite na vodné chladenie. Otvory su
uz nachystané. Skrinka AeroCool
Mechatron Black Edition sa na trhu ob-
javi v priebehu oktébra 2012.

Na poskladané PC zostavy priamo
vyrobcom sa stdle spolieha slusné
mnozstvo uzivatelov. My sme sa zamer-
ali na novinku z dielni Asusu. Toto delo
dostalo pomenovanie ROG TYTAN
CGB8890 a prichadza s mimoriadne
vykonnym, kvapalinou chladenym,

SEPTEMBER 2012

Sestjadrovym procesorom Intel Core i7-
3960X, ktory jedinym kliknutim pretak-
tujete na priam c¢arovnu frekvenciu 4,2
GHz. Ani grafické zlozka nie je zaned-
band a ponuka sa nam tak najnovsia
graficka karta NVIDIA GeForce GTX
690 so 4 GB pamatou, podporujicou
Styri monitory a rezim hrania NVIDIA
3D Vision Surround. Ak by sa vam tato
,hracka” javila ako zbytocna, mozete si
do PC nechat zakomponovat variant
grafickej karty GTX 680 s 2 GB DDR5
pamatou. St tu 4 pamatové sloty, kde
mozno nainstalovat 4 az 16 GB DDR3
pamate.

Do konfiguracie dalej patria napriklad
dva 128 GB SATA3 SSD disky v RAID 0,
prindsajice az Styrikrat vyssiu datova
rychlost v porovnani s klasickymi HDD.
Kvalitny zvuk zaisti tu pritomna zvukova
karta ASUS Xonar DX, ktoru pohana
technoldgia Dolby Home Theater.
Vykonny procesor moze pracovat na vi-
acerych urovniach, a to vdaka funkcii
Turbo Gear, s ktorou ho mozno lahko

pretaktovat. V prvom mode s oznacenim
Startup mode, pracuje CPU na
frekvencii 3,8 GHz a indikuje ho modré
LED osvetlenie. Turbo Gear prepne os-
vetlenie na ¢ervenu farbu, pricom vtedy
procesor tika na 4,0 GHz. Pocas na-
jvykonnejsieho rezimu (Turbo Gear ex-
treme ) je opét k dispozicii Cervené
podsvietenie, ale v tom pripade proce-
sor dosahuje takt o hodnote 4,2 GHz.
Cely systém je pohanany 64-bitovym
operacnym systémom Windows 7 Home
Premium.

Vyrobca nezabudol ani na Stipku orig-
inalnosti. Skrinka obsahuje netradi¢ny
chladiaci systém. V rezime Turbo Gear
dojde k pretransformovaniu, ktoré sa
prejavuje tak, Ze sa otvori horny panel
aj boc¢né panely. Nasledne sa vysunu
ventilatory, ktoré uz vedia, o maja
robit. Tento systém je vSak doplneny aj
o zlozito konstruované ventilacné
otvory, nachadzajiice sa pozdiZ skrinky.
Viac informacii k dispozicii nie je, Cize
nepozname cenu ani dostupnost.
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£IZ0 FORIS £52333

AUTOR: Lukas "Under4" Kollar

»Co nie je vidiet nemoézete
porazit.” Vyrobca EIZO preto vyv-
inul inteligentnu technoldgiu, op-
timalizujicu tmavsie scény,
ktorych obsah nasledne zvyrazni.

Spolocnost EIZO v priebehu septem-
bra 2012 uvedie na slovensky a Cesky
trh novy multimedialny monitor EIZO
FS2333, doplnujtci sériu FORIS. Na
globalnej oficidlnej stranke je prezen-
tovany predovsetkym ako herny
model, hoci najde uplatnenie aj v inych
segmentoch, napriklad si ho mozu
osvojit amatérski fotografi, mozno ho
ale pouzit aj pre doméce spracovanie
videa.

Skor nez si povieme, ¢im je vynimocCny
sa zameriame na zakladné parametre
produktu. Momentalne je predstaveny
len model FS2333-BK s Ciernym fareb-
nym prevedenim. Ide o 23” monitor
(58 centimetrova uhlopriecka) s
pomerom stran 16:9, ktory je Full-HD
s idealnym, resp. odporticanym ro-
zliSenim 1920x1080 pixelov.

Disponuje maximalnym jasom 250
cd/m?, pricom aj pri znizeni na mini-
mum, Co v tmavom prostredi Setri
zrak, je stale zaisteny zretelny obraz.
Je vybaveny IPS-LCD panelom s mod-
ernym, energeticky ispornym podsvi-
etenim typu LED.

Modul IPS zarucuje velky pozorovani
uhol - az 178° (horizontalny i ver-
tikalny), ako aj stabilné farebné tony a
kontrast, takze uspokoji naroky viac-
erych divékov, ktori obraz sleduju z
roznych uhlov. Rozhranie pre PC a
dvojica HDMI konektorov zaisti Siroka
skalu moznych pripojitelnych zari-
adeni, ak by sme mali byt konkrétni,
najdeme tu uz spominané dva HDMI
konektory, jeden konektor typu DVI-D
a DSub . Rozsah nastavenia vysky je

60 mm, celkova vaha, CiZe aj s pod-
stavcom je 5,4 kilogramov, bez neho
4,2 kg. Zahrna maximalnu spotrebu
energie 42 W, typicky prikon je pritom
22 W. Samostatnu pozornost si zasluzi
aj tzv. potlacenie odleskov, ktorym
podla oficidlnych informécii tento
monitor disponuje. Lestené a hladké
plochy zhorsuju pozorovanie, zobrazo-
vacia plocha s ktorou FS2333
prichadza vraj brani vzniku rusivych
odleskov a zaistuje tispesné potlacenie
nechcenych odrazov. V konecnom
dosledku potesia aj vstavané repro-
duktory, nachédzajtce sa vpredu na
oboch strandach.

Monitor disponuje hned niekolkymi za-
ujimavymi technolégiami. Nés vSak za-
ujimaju tie, ktoré zazitkujeme najma
pri hrani. Zrejme najvacsim tromfom
st funkcie Smart Insight a Power
Gamma, ktoré sa staraju o dokonalé
zobrazenie kazdého detailu. Smart In-
sight optimalizuje tmavé scény a
zvyraznuje ich obsah, Power Gamma
sa zameriava na zvyraznenie nizkych
kontrastov a robi tak tmavé partie
obrazu lepsie viditelnymi.

Tolko ospevovana technolégia Smart
Insight bola vyvinuta v spolupréci s
poprednym svetovym, profesionalnym
hernym timom Fnatic, ktory poméhal s
optimalnym nastavenim pre zéanre FPS
a RTS. Do vienka dostal viacero pred-
nastavenych rezimov, nechyba
samozrejme rezim Game alebo Cin-
ema. Pribaleny je aj dialkovy ovladac.
Monitor sa d& mierne pozmenit pomo-
cou dekoracnych pruhov. Na vyber je
cerveny, modry a sivy.

FORIS FS2333 od firmy EIZO je Stan-
dardne ponukany s patro¢nou
zarucnou dobou na elektroniku aj LCD
panel.
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ASUS PC ROG

TYTAN CG8890

AUTOR: Lukas "Under4" Kollar

Desktop vhodny pre
najnaroc¢nejsich hracov.

Spolo¢nost Asus uviedla prostred-
nictvom tlaCovej spravy pocitac ROG
TYTAN CG8890 s kvapalinou
chladenym Sestjadrovym proce-
sorom Intel Core i7-3960X s funkciou
Turbo Gear, umozriujucou okamzitym
pretaktovanim dosiahnut maximalnu
frekvenciu o hodnote 4,2 GHz.
Vybavu tvori graficka karta NVIDIA
GeForce GTX 690 s monstru6znym
vykonom a 4 GB pamatou. Ide o na-
jnovsiu kartu s podporou pre Styri
monitory, ktora zarucuje plynulé
hranie pri zachovani najvysSich
hernych nastaveni. Navy$e, vyrobca
udava moznost hrania aj v rezime
NVIDIA 3D Vision Surround.

Zakaznik si v8ak mdze vybrat aj vari-
ant grafickej karty GTX 680 s 2 GB
DDR5 pamatou. Tento 32,4 kg
vaziaci (aj s krabicou) ,maco’, je
rozmerov 300 x 530 x 630 mm a
pohana ho napajaci zdroj s max.
vykonom 900 W. Disponuje Stvoricou
pamatovych slotov s moznostou ins-
talacie DDR3 pamati s velkostou 4
az do 16 GB. Chod systému zaisti
64-bit operaCny systém Windows 7
Home Premium.

Dva 128 GB SATA3 SSD disky v
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RAID 0 prinasaju az Styrikrat vyssiu
datovu rychlost v porovnani so Stan-
dardnymi HDD. Kvalitu zvuku
zabezpecuje zvukova karta ASUS
Xonar DX, pohanana technoldgiou
Dolby Home Theater, ktora nam
podla Asusu poskytuje az 35-krat
CistejSiu audio kvalitu (116dB SNR),
ako kodeky na zakladnej doske.

Spominand Turbo Gear technolégia
umoznuje procesor jednoducho
pretaktovat na troch urovniach.
Potrebujete k tomu len jedno jediné
kliknutie, priCom cely proces pre-
behne bez nutnosti restartu pocitaca.
Zalezi len na vas, aky mod povazu-
jete za najvhodnejSi a uprednostnite
ho. Pritomny DEFCON indikator
prezradza aktualny méd pomocou
LED osvetlenia v modrej alebo
Cervenej farbe.

Prvy mdd nesie nazov Startup mode.
Disponuje modrym podsvietenim,
procesor je v tomto pripade pretakto-
vany na frekvenciu 3,8 GHz, nasle-
duje Turbo Gear mode s Eervenym
podsvietenim, kedy je CPU pretakto-
vany na 4,0 GHz. Posledny, treti
rezim Turbo Gear extreme mode je
taktiez rozpoznatefny vdaka
¢ervenému podsvieteniu, no tentoraz
procesor dodava najvyssi vykon s
pracovnou frekvenciou az 4,2 GHz.

Pri kazdom z tychto rezimov uvidite v
prislusnej farbe osvetlené aj ROG
logo, elegantne doplfiujuce zauiji-
mavy vzhlad tejto hernej skrinky.

Opisovany vykon pochopitelne potre-
buje aj adekvatny systém chladenia.
Kvoli maximalnej stabilite sa skrinka
dokaze netradiCnym spbdsobom
pretransformovat, a to tak, ze v
mode Turbo Gear ddjde k otvoreniu
horného aj bo¢nych panelov. Tu uz
nastupuju na scénu mohutné
tmavocervené ventilatory, majuce za
povinnost uchranit a predizit
Zivotnost komponentov, jednak tak,
Ze vycerpaju horuci vzduch zo
skrinky, samozrejme zaroven aj do-
daju do systému chladny vzduch.
Celkovému chladeniu prispievaju aj
zlozito konstruované ventilatné
otvory, nachadzajlce sa pozdiz
skrinky. V sucinnosti s tichym a efek-
tivnym kvapalinovym chladenim pro-
cesora je tento model idedlnym
hernym desktopom.

Dostupnost ani cenu zatial Asus
nepredlozil. Kazdému vSak uz teraz
mdbze byt jasné, Ze pocitac ROG
TYTAN CG8890 rozhodne nebude
lacnym Spasom. Kvoli pouzitym kom-
ponentom si sumu odhadnut netru-
fame.






