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Novy rok, nové zaciatky a nové obzory. Clovek do toho nového roka vzdy hladi s nadejou, Ze to
¢o sa pokazilo minule, bude v tom nasledujicom roku akosi lepsie. Mozno veselSie, menej
temné a smutné. Plati to o zZivotoch, plati to o hrach. Ved sa len obzrite a pozrite ako vam niek-

toré hry v roku 2012 rvali srdcia...

Ano, na teba sa pozerdm Mass Effect 3. Ano, na
teba ukazujem Syndicate. Presne, po tebe dupem
Borderlands 2. A teba tretie Diablo, teba priam
nenavidim! No dobre, tak to trochu prehanam, ale
obraz ste si uz dufam urobili. Slabsie tituly sa
striedaju so silnejsimi. Alebo, jedna generacia
umiera a uz nedokaze ni¢im zaujat. V roku 2012 sa
vS$ak rodi nieco, ¢o by mohlo znamenat navrat zauji-
mavych hier na obrazovky nasSich pocitacov. Poten-
cial, ktorého vysledky sa vSak dozvieme v
najblizsich mesiacoch (az rokoch). Kickstarter.

Zaujimavy postreh celého Kickstarter boomu lezi v
jeho zamerani na pamétnikov. Nie, nehovorim o ne-
jakej retro Stylizacii, ktora je medzi nami uz posled-
nych par rokov. Ale navrat k poctivej, starej
hratelnosti, tak ako si ju pamatajd deti 80-tych
rokov. Mensinové zanre, ktoré su pre velké, preras-
tené korporacie priliS nezaujimavé, nez aby im ven-
ovali ¢o i len myslienku. Ved poriadny vesmirny
,Simuldtor” sme tu uz nemali tak dlho, ze sa
Chrisovi Robertsovi podarilo na jeho projekt
vyzbierat takmer 6 miliénov dolarov. Hlad. Hlad po

tradicnych RPG hrach, kde m6ze mat hrac pod kon-
trolou celd druzinu. Tahové siboje. Vesmir.
Nekonecny a kruty. Skakacky, navraty do starych-
dobrych cias, o ktorych mozeme s istotou povedat,
Ze su staré, ale s tym dobrym uz je to len otédzka
perspektivy a zlyhdvajlicej paméti. Mozno je vSak
vSetko inak. Mozno su tieto Kickstarter projekty
skutocne odpovedou na stagnujuci a hnijici herny
priemysel. Na neustale tvorby pokracovani nud-
nych, nezaujimavych hernych sérii. Kedy sa nam
velké korporacie snazia predat x-krat ten isty, rov-
naky koncept v inom Sate. Chce to tak vacsina plati-
acej populdcie. Ano, populacie, Iudi ¢o hrajt tie
strasné veci budem sotva nazyvat hra¢mi. Stale
dokola, stéle to isté. Ni¢ nové pod Slnkom.

Napokon spolocnost, ktora sa snazila vytvarat aspon
trochu originalne tituly. Trochu nieco iné, musi
vyhlasit bankrot. THQ je tak vystrahou pre vsetky
velké spolocnosti, aby sa nepustali do nicoho orig-
inalneho, nicoho zaujimavého a radsej sa drzali
osvedéenych konceptov. Uprimne, neviem ¢&i to pri-
chod novej generacie konzoli zmeni. A je otazkou, ¢i




si velké korporacie mézu dovolit
zmenit svoj pohlad na hry a herny
trh ako taky. Tam ide o velmi velké
peniaze, ktoré tect bohovia vedia
kam. Obcas ten Dan Vavra svojimi
postrehmi hernej scény trafi klinec
po gebuli. A ja mu nemam dovod
neverit, ked hovori o plytvani peni-
azmi vo velkych korpora¢nych
tokoch.

Na rozdiel od neho mi vsak tolko
nezalezi na SpiCkovej 3D grafike, ale
stac¢i mi hra, ktora je vytvorena srd-
com. Jednym - dvoma ludmi, ¢i desi-
atkou, na tom nezélezi. Hlavne, Ze
sa pri nej ¢lovek bavi. Ano, vysoké
produkcné kvality urobia dobrt hru
eSte lepsim zazitkom. Bez nich vSak
nie je o ni¢ horsia. Hry ako FTL, Ci
Giana Sisters st prikladom, ze by
Kickstarter mohol byt skutocne spé-
sou dobrych, kvalitnych hier. Len
jedna vec ma na celej situdcii mrzi -
chcelo by to tieto skvosty vydavat aj
v krabickach. Dodalo by im to istt
trvacnost do ¢ias buducich. Dig-
itdlna forma je totiz velmi zradnd a
nestdla vec.

Rok 2013 by mal byt pokracovanim
tohto trendu. Mali by sme mat
moznost okusit dalSie hry, ktoré
vyrastli z tohto boomu. Potom
uvidime nakolko narazime na skla-
mania a nespokojnost s tvorbou
poniektorych autorov hier. V pri-
pade Kickstarteru maju totiz jeden
zasadny problém - ak sa niecCo
nepodari, je to len na ich hlavach.
Nebudu existovat vyhovorky
smerom k vydavatelovi hier. Nikto
nad ich hlavami nestoji, nikto im
nediktuje ¢o maju robit. Ak ich
praca nebude stét za nic, bude to
len ich vina. Nezavideniahodna
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situacia, na druhej strane z nej
mozeme vsSetci profitovat.

Rovnako by sme v tomto roku mali
vidiet ako sa bude darit r6znym
adroidim (mini)konzoliam a hrani
na mobilnych zariadeniach. Z&-
chodové hranie, na ni¢ iné sa mo-
bilné hranie nehodi, ale evidentne
sa mu dari viac ako klasickym hand-
heldom. Opat rozhoduje trh, ktory
je na tej podivnejSej strane hrania.
Na druhej strane, nie je sa comu
prilis cudovat - cely svet je stale
viac v pohybe. Nie sme tolko viazani
na miesta bydlisk, vdaka internetu a
mobilnym zariadeniam sme viac
rozpohybovani a viazani na
prenosné zariadenia. Na telefonoch
sa mozno dnes viac surfuje po inter-
nete ako skutocne telefonuje.

Dopad (nielen na) hry je ovela vacsi,
nez som si ochotny pripustit. Viem
to, vidim to, ale uprimne povedané,
nepaci sa mi to. 'udia hry nedohra-
vaju, odkladaju, zdaju sa im prilis
narocné a trh sa prispésobuje.
Potom pride anomalia vo forme
Demon's Souls a zda sa, Ze to ide aj
po starom. Otazkou potom je, Ci je
to skutocne len anomalia alebo
ludia tuzia po hernych vyzvach,
ktoré sa im za normdlnych okolnosti
nedostavaju? Mozno by bolo zauji-
maveé zistit akd je demografia
Demon's Souls, resp. Dark Souls. Ci
si ju naozaj neuziva len ta starSia
generécia hracov, ktord si na nieco
podobné spomina zo svojich
mladych c¢ias. Len takd myslienka,
ni¢im nepodloZena.

Nuz, uvidime. Rok 2013 sa nam crta
zaujimavo. Ci aj tak skonci, to sa
dozvieme... o rok. :-)
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CITIES IN MOT
THE MODERN DAY

AUTOR: Lukas "Malle324" Bryndziar PREVIEW

I N FO *Y}'rrobca: Colossal Order *Distribuator: Paradox Interactive *Platformy: PC
*Zaner: sim *Datum vydania: N/A

ON 2
D

Popri jazde autobusom alebo elektrickou ste sa urcite raz zamysleli nad dopravnym pod-
nikom, celkovym dopravnym systémom alebo aspon nad samotnou linkou, ktorou ste sa viezli.
Finske Stiudio Colossal Order pre fanusikov a obdivovatel'ov mestskej dopravy prichadza s uz
druhym mass-tranzitnym simuldtorom, ktorého podndzov sa nesie v znameni modernych dni.

Pred necelymi dvoma rokmi sme
mali Cest zoznamit sa s prvym
dielom zo zanru dopravnych
simulétorov. Neslo o absolutnu
novinku, no predsa sa v Cities in
Motion ukéazalo viacero novych
prvkov narozdiel od starsich 2D
simuldtorov ako Traffic Giant,
Public Transport Simulator alebo
Traffic Manager. Autori nas
oboznémili s 3D pohladom, edi-
torom méap a aj so samotnym bu-
dovanim mestskej dopravy. Cities
in Motion si odnieslo pozitivne
ohlasy, no zo strany fanusikov sa
autori mohli dockat mensich rad
a prosieb. Colossal Order vy-
chadzalo prevazne z ich oficial-
neho fora, kde ma kazdy hrac
moznost vyjadrit sa nielen k
Cities in Motion, ale aj k dalsim

projektom spolocnosti Paradox In-

teractive. Do nasledujuceho pro-
jektu autori zabudovali novinky
ako multiplayer, dynamiku mesta,

denny cyklus a moznost vytvore-
nia vlastného grafikonu.

Zaciatky v dvojke budud znacne
pripominat predchodcu. Mdme na
vyber medzi kampanou alebo
sandbox modom s moznostou
vytvorenia si vlastnej mapy. AvSak
tentoraz si v map editore neb-
udete okrem vody a pohori
vytvarat mesta spoloCne s ces-
tami. Tvorcovia budovanie mesta
spojili uz so samotnou hrou, kde
popri vytvarani a spravovani lin-
iek mozete vdaka Sirokému
vyberu druhov k mestu
dostavavat cesty. Od klasickych a
casto vyuzivanych z jednotky sa
stretneme aj s novymi ako naprik-
lad cesta alebo len samotny pruh
vyhradeny pre autobusy. Nové
cesty nam pri obrovskej metro-
pole a hlavne dopravnym problé-
mom urcite pomozu a urychlia
transport. Popri vybudovanych

cestach sa vam po Case zacnu au-
tomaticky stavat budovy, ktorych
zivotnost zalezi od najblizsieho
Spoju.

Velké, malé. Rychle, pomalé. Hov-
orime o vozidlach, ktoré su
hlavnym jadrom celej hry. Na-
jdoleZitejSou a najvyuzivanejSou
su autobusy, tramvaje a metro,
tak ako v prvej hre. Netinavné
naftaky, ktoré ovplyviuje kazdo-
denna doprava. Zékladnym kon-
ceptom autobusov v Cities in
Motion 2 je moznost vyberu typu
na zaklade dizky trasy. Velké a
zaroven pomalé autobusy su
vhodné prevazne na kratke a
hlavne vnutromestské linky.
Mensie skor do prilahlych oblasti.
Urcite ste v jednotke nemali radi,
ako vam hra automaticky
vymyslala trasy k najblizS§im za-
stavkam. Tentoraz si to budete
moct kontrolovat novym a prak-
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tickym prirastkom - bodmi (check-
pointmi). Po kolajovkéch sa ndm
budu taktiez prehéanat nové a ele-
gantné tramvaje. S novymi a eSte
vacsimi velkostami mép tramvajové
siete vyuzijete o mnoho viac. S
vacsou plochou mestského centra,
sidlisk a odlahlych Stvrti budete mat
Sancu vybudovat viac trati s viac-
erymi zastavkami a viacerymi spo-
jmi.

Popri budovani metra to uz bude
mensi problém. Pred vystavbou ste
povinny si dopredu premysliet smer,
hibku a hlavne poziciu zéstavky, aby
vas to nevyslo zbytoCne draho a s
rozpoctom netahalo do minusu. Au-
tori ndm konstruovanie metra
ulahcili nie len troma podzemnymi
vrstvami, ale aj s moznostou stavat
metro ¢o najhlbsie alebo ¢o na-
jblizsie k povrchu. To sa vam zide
hlavne pri podzemnych metro krizo-
vatkdch.

Vami zakupené, ale nevyuzivané
vozidla budu tentoraz v skutocnom
depe postavenom nedaleko centra.
Autori sa konecne zbavili nenévi-
deného prvku, ktory nastval nejed-
ného spravcu podniku. Castému
kazeniu vozidiel by mal byt koniec.
Tentoraz poruchy budu zavisiet od
navstevy depa - hlavnej zékladne.
Vdaka vami nastavenému grafikonu,
vozidla pocas volna budu parkovat v
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depe, kde o nich bude automaticky
postarané. Pod palcom nemate len
vozidl4, ale aj zamestnancov, kde
plati zakladné pravidlo - ¢im lepsia
placa, tym kvalitnejSia praca, Co
vam samozrejme prinasa zisk.
Metro, autobus a tramvaj nie je
vSetko, co mozeme od Cities in Mo-
tion 2 oc¢akavat. V hre sa maju uda-
jne vyskytnut aj iné druhy dopravy,
o ktorych zatial re¢ nepadla.

S novymi technolégiami prichadzaja
aj nové moznosti, co Colossal Order
vyuzilo pri tvorbe map. V porovnani
so starsimi mapami, ktoré sa zdali
pre budovanie metropoly a in-
frastruktiry malé, v Cities in Mo-

tion 2 mozeme ocakavat mapy s az
trojnasobnou velkostou. Tentoraz sa
v mapach vyskytnu obrovské poho-
ria s rozsiahlymi tdoliami, kde
popri kratkym spojom v metropole
mozete vase autobusové linky
natiahnut az po malebné horské
dediny alebo lyziarske strediska.

Presne o tomto by mal byt
prichadzajuci mass-tranzitny titul aj
ked sme to zhrnuli v obrovskej
skratke. Takze popri jazde v auto-
buse, Ci elektricke si tentoraz
budete moct povedat, ze to vdaka
Cities in Motion zvladnete spravit
lepsie.
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Sie hry

Neprestavajici prisun novych a dufajme, zZe aj kvalitnych hernych titulov nepovoli ani v nasledu-
jucich 12 mesiacoch. Kto sa obaval, Ze si kvoli ,mayskej hrozbe” nevychutna klenoty
tohtorocného line-upu, méze si vydychnut. Rok 2013 je tu a spolu s nim aj prislub
nezabudnutel'nych hernych zazitkov a pravdepodobne aj vel'kych zmien na poli digitdlnej zabavy.

Ked sa na 14. ro¢niku Tokyo Game Show odhodlal
Capcom k oziveniu oblubenej hack'n’slash série
Devil May Cry, zo strany fanisikov mu bola uste-
drend vlna kritiky. VaSne vyvolal predovSetkym
zovinajSok hlavnej postavy Danteho, ktory presiel
omladzovacou kurou, nakolko v piatom diely s
prostym néazvom DmC sa pozrieme do jeho mladych
Cias. Dante zavita do Limbo City, ktoré na prvy
pohlad vyzerd ako pokojné mestecko. Ako nds ale uz

Vytvorit plnohodnotny akény horor, teda hru, ktora
by dokonale spiiiala obe tieto definicie, je v posled-
nom case priam nemozné. Aj ked sa majstrom z Vis-
ceral Games podarilo par rokov dozadu vytriet
skeptikom zrak ich mrazivym Dead Spaceom, dvo-
jka v hutnej atmosfére popustila a tento rok vy-
chadzajtca trojka si sama podkopdava nohy. Autori
sice stale tvrdia, Ze aj tentoraz budeme hru

hra stihla presvedcit, skryva ovela temnejsiu
stranku, kedZe spolunaziva s démonickou havedou,
cakajicou na milostny $vih Rebellionom, vernym
Danteho meCom. Gameplay samozrejme zostava
verny pévodnému konceptu a opét si zaklada na
efektnych kombéch, do ktorych zapojime aj Ebony a
Ivory, pistole so svojskym diabolskym vzhladom. Pri-
aznivci série si jednoducho pridu na svoje, ¢o
dokazuju aj prvé zvacsa pozitivne recenzie.

prechdadzat so zatajenym dychom, pritomnost co-
opu (ktory sa javi ako primarna zlozka Dead Space
3) a rozlahlejsie lokécie, v nas skér evokuju velka

.....

rové prvky absentovali. Na druhej strane si mozno
prave tie momenty, pri ktorych tuhne krv v zilach,
Setria priamo pre hraca. Tak ¢i onak, treti Dead
Space nadvazuje na predchodcu a hnacim motorom
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pribehu bude zéchrana Ellie Langfordovej zo sparov
a nastrah zamrznutej planéty Tau Volantis. Na
pomoc sa vydava hlavné postava Isaac Clark spolu
so serzantom Johnom Carverom, teda druhou
hratelnou postavou v co-ope. Na dvojicu si brisia

Lr
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zuby obyvatelia planéty, slizki nekromorfovia, ale
taktiez nové druhy nepriatelov. Dead Space 3
nahana sam o sebe strach, vo finale vSak moze pri-
jemne prekvapit.
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Aliens: Colonial Marines

Vedeli ste, Ze o Colonial Marines sa zacalo rozpravat
uz pred 12-timi rokmi? A Ze hra bola tesne pred vy-
danim zrusena? Nebyt Segy, ktora v priebehu rokov
kupila prava na herné prevedenia slavnej filmovej
série o Votrelcoch a spolu s niekolkymi Studiami
spustila vyvoj roznych hier s touto tematikou, ambi-
ciézny projekt by Iahol popolom definitivne. Aliens:
Colonial Marines to malo niekolkokrat nahnuté aj
pod kridlami aktualnych tvorcov z Gearboxu,
napokon ale prezilo a uz o par tyzdinov vyrozprava
alternativnu story, zasadenu po udalostiach
Fincherovho Votrelca 3. Ocitneme sa v kozi koloniél-

KA |

neho marinaka Christophera Wintera, ktory je
stcastou vyskumnickeho timu, patrajuceho po
stopach zmiznutej posddky vesmirnej lode U.S.S. Su-
laco. Snad netreba pripominat, ze za vSetkym stoja
Votrelci. Fantsikovia sa mozu tesit ako na zbesilé
prestrelky, tak na blidenie dlhymi tmavymi chod-
bami s neprijemnym pipanim v pozadi, poukazu-
jlcim na pritomnost nepriatela. Zaujimavostou je,
Ze autori spolupracovali aj s Ridleym Scottom a istd
Promethea. Colonial Marines jednoducho vzda hold
sage, ktord dala slovu horor novy rozmer.

.—/,. 5 ] I . ;
Metal Gear Rising
Revengeance«"

Dal$ia kultova japonské séria zaZije v tomto roku
svoj navrat. DIhé roky vyvijany Rising ¢elil mnohym
odkladom, premenovaniam, Skrtom a zmenam v
pribehu ¢i nezhoddm u tvorcov samotnych, az sme
uz ani nedufali, Ze hru niekedy uvidime. Vsetko sa
nakoniec vyriesilo a uz sa Uprimne tesime, kedy si
sami naporciujeme Stavnaty melén Raidenovou smr-
tiacou Cepelou. Ked sa ale do sytosti pohrame s plne
znicitelnymi a ,rozrezatelnymi” predmetmi v hre,
vrhneme sa aj na pribehovu linku, ktord Platinum
Games zasadilo do obdobia 4 rokov po Metal Gear
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Solid 4: Guns of the Patriots - Rising je vSak spin-
offom, v ktorom sa predstavi spominany cyborg
Raiden, Snakeov blizky spojenec. V tvode stoji
tvarou v tvar zrade vlastnou spolo¢nostou Desper-
ado Enterprises, ktora sa Raidena snazi zbavit. Vy-
dava sa preto na pomstu, ktora ho zavedie do
roznych kuatov sveta. Rising dokézal zaujat pre-
dovsetkym origindlnym ak¢nym ponatim a spo-
sobom kréjania vsetkého naokolo. Vysledok
rozhodne vonia zébavne.
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Jedna z technologicky najvyspelejsSich akcii, aka sa
na hernej scéne kedy objavila, je bezpodmienecne
nastupca skvelého Far Cry - Crysis. Graficky priam
dokonald, aj ked pre pocitace poriadne tvrda
sktska, sa dockala aj pokrac¢ovania, ktoré rozsirilo
svoj zaber o konzoly Xbox 360 a PlayStation 3. Na-
priek tomu, ze kedysi vraj nemali ziadnu Sancu
utiahnut tak naroc¢ny titul, Cryteku sa podarilo
plynule hru rozbehat a priniest najkrajsiu konzolova
hru vobec. Pokracovanie, na zaklade tspechu a
otvoreného konca, bolo len otdzkou ¢asu. 24 rokov

po udalostiach dvojky sa prevtelujeme do koze Pro-
roka, nesputaného lovca, navleceného do futuri-
stického nanoobleku. Ten mu prindSa nadludské
schopnosti, ktoré bohato ztro¢i v boji s mimozem-
skou civilizdciou a ludskymi jednotkami C.E.L.L.
Situovany do New Yorku roku 2047, Crysis 3 prine-
sie opat paméatihodné epické momenty a excelentny
poZzitok z akcie kombinovatelny so stealth pos-
tupom. Prinesie vSak do série aj novinky a nepdjde
len o akysi ,datadisk“?

Ziadne podtituly alebo ¢isla nie st potrebné. Crystal
Dynamics sa pustilo do velkolepého restartu leg-
enddarnej série s krasnou archeologickou v hlavnej
ulohe. Kazdy musel nejako zac¢inat, ani Lara Croft
nebola odjakziva neohrozena zenska verzia Indiana
Jonesa. Naopak, presla si hotovym peklom, ¢oho
dokazom je préve chystany Tomb Raider.
Stroskotanie na nezndmom ostrove kdesi v oblasti
zdhadného a legendami opradeného Dracieho tro-
juholnika, znamena pre Laru boj o Zivot. Na prezitie
bude musiet hladat zasoby jedla a vody, pricom

narazi na nehostinnych obyvatelov, okrem dive;
zveri aj na ludi. Prekdzkou bude aj samotné priroda,
ktora si neraz prichysta pre hlavnua hrdinku fyzicky
narocné puzzly a hddanky. Autori sa snazia vytvorit
komplexny zijuci open-world, v ktorom narazime aj
na mnohé vedlajSie tlohy (pomahanie ostatnym
prezivsim apod.). Bude zévisiet iba od hraca, ¢i sa
vydé na prieskum ostrova, alebo sa ponori do 12-15
hodinového singleplayeru. Komu by to nestacilo,
nedavno bol potvrdeny aj multiplayer.
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Niekolkokrat odlozené pokracovanie Sniper: Ghost
Warrior si od oznamenia uchmatlo pozornost pre-
dovsetkym vdaka technolégiam, ktoré si polsky City
Interactive licencoval. Niekdajsi Chrome Engine 4
totiz vymenil za $picku - CryEngine 3, ktory bol
doposial devizou vyhradne titulov od Cryteku. Ako
sa s nim popasoval a Ci trhol kvality takého Crysis 3,
ktoré to ma na pulty namierené necely mesiac pred
Sniperom, je zatial hudbou budtcnosti. Z kancelarii
City Interactive ale jednoznacne citit chut napravit
chyby z minula. Cakat by nas preto mal ucelenejsi a

.T‘

StarCraft I"I-:

rozhodne zaujimavejsi dej, ktory sleduje osud
kapitana Colea Andersona, s ktorym precestujeme
hodny kus sveta. A vSade budeme, ako aj zo samot-
ného ndzvu vyplyva, nepozorovane posielat na
druhy svet jedného nepriatela za druhym. Priroda
popritom bude hrat zase raz hlavnu tlohu, nakolko
od jej ,nalad” bude zavisiet tspech. Pocitat preto
treba s vetrom, dazdom a taktiez aj so
vzdialenostou. Prvy Sniper dokézal predat milion
kopii, dvojka vyzera byt eSte odhodlanejsia a to je
dovod, preco v tomto rebricku nemoze chybat.

Heart of the Swarm

Planovana trilégia StarCraftu II pokracuje tento rok
druhym dielom, ktory pribliZi udalosti 2 roky po
Wings of Liberty a Jim Raynor odovzda Zezlo dalsej
poprednej postave StarCraft univerza - Sarah Kerri-
gan. Kampan zlozena priblizne z 20 misii bude zam-
erana na rasu Zergov a opat ponukne vynikajicu
hratelnost, ktort priniesol aj kritikmi velmi kladne

prijaty prvy diel trildgie. Hra prinesie nové mapy,
jednotky a to ako do singleplayeru, tak aj do multi-
playeru, ktory by s trochou Stastia mohol byt
dokonca free2play. V tychto chvilach je uz titul
definitivne hotovy, za sebou mé aj beta test, na ktory
boli prizvani hraci eSports lig. Blizzard, minimalne v
Juznej Koérei st na Heart of the Swarm pripraveni.
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Metro: Last Light

Netrvalo dlho a 4A Games na zéklade uspechu svo-
jho debutu Metro 2033 zacalo s pokracovanim, na
ktoré zase raz dozera strojca tejto postapoka-
lyptickej idey Dmitry Glukhovsky. Treba vSak
podotknut, Ze Last Light uz nenasleduje knizna
predlohu (akékolvek spojitosti s Metrom 2034 au-
tori dementovali), na druhej strane dostalo 4A
volnejsiu ruku pri vyvoji a celkovo viac priestoru aj
po pribehovej stranke. Hraci sa opat zmocnia
postavy Artoma, ktory bude Celit novym nastraham
metra. Poprednu ulohu zohraju aj technoldgie,

UZzasnd, cenami ovencend stratégia Company of He-
roes dokaze dodnes pripitat k monitorom aj hracov,
ktori tomuto zanru velmi neholduju a dokazat, ze aj
RTSky z 2. svetovej vojny vedia byt epické.
Pokracovanie nés vezme na vychodny front a v kam-
pani si prejdeme od Operdacie Barbarossa po Bitku o
Berlin. K tomu si pripocitajme prehladnejsi inter-
face, nové bojové taktiky a engine Essence 3.0 a

nakolko prvy diel je dodnes jednou z najkrajsich
hier na PC. Ako autori naznacili, o ¢o najlepsi vizudl
sa posnazia na vSetkych troch ozndmenych platfor-
mach. Last Light sa oproti predchodcovi tesi aj
vacsej publicite, dockali sme sa 3 live-action
trailerov ¢i 13-mintitového traileru, ktoré videli mil-
iony ludi. Zaujimavostou je, Ze dabing anglickej
verzie hosti popredné mena ako Nolan North ¢i
Lance Henriksen. Metro: Last Light slubuje akény
zazitok popretkavany stealth pasdzami, snad uz vo
vyvazenejSej podobe nez minule.

‘ ' ;. ']
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prava strategickd nirvéna sa moze zacat. Relic vyzd-
vihuje predovSetkym avizovanu technologiu, ktorad
do hry prinesie reélnejsie prvky a zintenzivni zazi-
tok vdaka novinkdm ako TrueSight ¢i ColdTech,
ktoré vycaruju autentické peklo na bojisku so
znicitelnym prostredim a dynamickou zmenou

pocasia. Company of Heroes 2 sa hlasi do sluzby v
marci, jeho osud ale zavisi aj od predaja THQ.
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Kratos eSte nepovedal posledné slovo. God of War
pokracuje vo svojom uspesnom tazeni na konzole
PlayStation 3 a tentoraz posiela hracov na pomstu.
Grécky boh vojny Ares si mal lep$ie rozmysliet, s
kym sa pusti do konfliktu, nezastavitelny a roz-
zlreny Kratos mu totiz smrt svojich blizkych
nedaruje. Tak sa zacina honba, ktord sa bez dalSieho
krviprelievania nezaobide. Kratos vyuzije v boji
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efektné komba a smrtiace rany, postavi sa zo¢i-voci
prerastenym obrom a dal$im monstradm gréckej my-
tolégie. Ascension po prvykrat prinesie do série
multiplayer pre 8 hracov, ponukajuci po vzore As-
sassin’s Creed jemné pribehové pozadie. Celkovo 7.
diel God of War lédka predovSetkym fanusikov série,
ktori dostanu dalSiu vydatnu porciu hack’n’slash
akcie. A my patrime jednoznacne k nim.

Vyvoj Stvrtej hry zo série Gears of War postupne
opustali popredné tvéare studia Epic Games, najprv
svoj odchod oznamil CliffyB, ktorého prave Gearso-
via preslavili (no ako sdm povedal, nechce zostat
znamy len vdaka samopalu s primontovanou mo-
torovou pilou), neskor rezignoval aj sém riaditel
Epicu Mike Capps. Hoci primarne pracuje na
Jugdment polské People Can Fly, Epic mé& nad celym
osudom plnt kontrolu a odchod dvoch poprednych
predstavitelov nevesti ni¢ dobré. Kazdopadne Poli-

JANUAR 2013

akom verime a vypustenym materidlom zatial
nesklamali. Hra sa stéle drzi svojho osvedceného
Stylu nepretrzitej akcie kombinujtci strelbu s kry-
tim, Cize vacsSie zasahy do hratelnosti neocakédvame.
Po pribehovej stranke dostaneme zaujimavy a
zaroven vyprosovany prequel, pricom do hlavnych
uloh budd miesto Marcusa Fenixa obsadeni jeho
partaci z Delta Squad Damon Baird a Augustus
Cole. Zaciatok vpadu Locustov berieme vSetkymi
desiatimi!

¢ N
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Bidshdck: Infinite:!

Predstavte si svoje mesto niekde daleko v oblakoch,
s ktorym by ste sa mohli premavat po svete,
navstevovat ktorykolvek kat nasej planéty a
popritom sa chvalit pozemskym obyvatelom s
najvelkolepejsim objavom americkych vedcov. Ken
Levine sa spolocne s Irrational Games opét chopil
znacky Bioshock, aby znova dokdazal vysokd um-
eleckd hodnotu hier. Columbia, lietajice mesto pre
vyvolenych, je totizto ndstupcom niekdajSieho prelo-
mového podmorského mesta Rapture a ako iste
tusite, nieco nevyjde podla pldnov a obyvatelstvo sa
ocitne v obcianskej vojne medzi zakladatelmi a

Iy ”I’.'.-“I. I j

prostym ludom. Hré&c v roli detektiva Bookera De-
Witta sa do tohto konfliktu znenazdajky zapoji, ked
dostane za tlohu vziat Columbij¢anom, ¢o si upen-
livo strézia - krasnu Elizabeth, ktora disponuje nad-
prirodzenymi schopnostami. K hlbokému pribehu,
dokonalému vykresleniu znepriateleného vznasa-
juceho sa mesta so svojskou architektirou a
faméznym technickym spracovanim si pripoc¢itajme
vybornu hratelnost a mame tu hru, ktora ma pred-
poklady stat sa obdobne legendarnou ako prvy
Bioshock.

)
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Dead Is SEDLR

Pokracovanie, ktoré je stéle velkou neznamou. Hoci
sme tu mali emotivny trailer, ktory sa snazil
tromfnat ten CGI k jednotke (popredné zahrani¢né
servery ho oznacili za najlepsi trailer vsetkych cias)
a zopar prvych screenshotov, to je vSetko, o sme od
Poliakov z Techlandu dostali. Za tri mesiace do vy-
dania sa vSak moze eSte vSeliCo zmenit a tak si

musime jednoducho pockat. Co v zdsade oCakavat
od zombie vyvrazdovacky je snad jasné. Stvorica
hlavnych charakterov z prvého dielu bude opat Celit
chodiacim mrtvolam a riesit zakladné otazky prezi-
tia. FanusSikovia zombie sklamani zaruc¢ene ne-
zostant.
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Zdanlivo prézdne ulice velkomesta, ktoré okupuju
ludia infikovani virusom, ktory dokazal vyhladit
vacsinu obyvatelstva a zopar stale odoldvajicich
prezivsich, to je zékladnd premisa pribehu The Last
of Us. Jedni z poslednych st aj hlavni hrdinovia, Joel
a Ellie, ktori zaujali hernu obec takmer od ozndme-
nia. Dvojica, ktoru spojila globdlna katastrofa, teraz
hlada bezpecné ttocCisko, tak ako aj ostatné skupiny,
medzi ktorymi vlddne boj a nendvist. Namiesto toho,
aby drzali spolu, sa bezcitne zabijaju kvoli cennym

surovindm. V dlohe Joela (Ellie bude ovladdana
vyhradne umelou inteligenciou) si vyskiSame
celkom novy postup tzv. dynamického stealthu,
ktory bude vyhodnocovat hrécove kroky a reagovat
na ne odliSnym sp6sobom. Dojdu vam alebo
nepriatelovi ndboje? Vysledok méze vyzerat celkom
inak nez v pripade plnych zasobnikov. Tvorcovia
skvostnej trilégie Uncharted vedia ¢o robia, The
Last of Us je taktiez PS3 exkluzivitou a zaroven
velkym ladkadlom.

Budu niekedy dokonca naSe vlastné myslienky pred-
metom cierneho trhu? Akcia Remember Me, ktord
debutovala pod pracovnymi ndzvami uz na
GamesCome 2011, sa ndm préave obchodovanie so
spomienkami a prakticky so vSetkym, na co si len
pomyslime, predostrie v kulisach futuristického
Pariza v roku 2084. S hlavnou postavou, amnéziou
trpiacou Nilin, ktord Co-to pobrala od komiksovych

superhrdinov, sa postavime na odpor. Ako ¢Clenka or-
ganizacie The Errorist bude zistovat detaily o svo-
jom povode a za pomoci tzv. schopnosti Memory
Remix menit nepriatelom myslienky a aj na zaklade
toho ovplyviiovat vyslednu akciu. Remember Me
bude mixovat otvoreny svet so spletitym pribehom a
akrobatickym nadanim Nilin a na vysledok sme
nesmierne zvedavi.
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Pravidelny majovy program vydavania titulov z pro-
dukcie Rockstaru by mal tento rok priniest ovocie v
podobe dlhé roky ocakavaného piateho GTAcKka,
ktoré doslova vyraza dych. NadSenie, ktoré dokdazal
vyvolat u publika iba s dvoma trailermi, sa snad da
zrovnat s oslavami Nového roka. Obrovské
mnozstvo moznosti korunované hlbokym pribehom s

| B
L

trojicou hlavnych protagonistov Michealom,
Trevorom a Franklinom, zasadenym do prostredia
bezkonkurencne najoblibenejSieho sveta San An-
dreas. GTA V jednoducho zdroci vSetky napady
Rockstaru, prinesie novinky, o akych sa fanusikom
ani nesnivalo a to vSetko uz za par mesiacov. Zeby
posledny mohykan aktualnej generacie?

ik ."-lll.

Sam Fisher sa hlasi do sluzby uZ po Siestykrat. Co
to znamena, je snad jasné. Teroristi vytrcaju rozky, a
tak md agent s ikonickym noc¢nym videnim na staré
kolend o starost navySe. Popritom sa rozvija jeho
pribeh, zatial o posledny Conviction bol skor osob-
nou pomstou, Blacklist sa vrati ku korenom a Sama
postavi do role Clena novej organizécie Fourth Eche-
lon, vzniknutej na zakladoch Third Echelonu. Plano-
vanych 12 teroristickych tGtokov, ktoré suzuju
Ameriku, tvori tzv. Ciernu listinu a hra¢ ich musi
prekazit, kym nie je neskoro. Blacklist prichadza s

novinkou v podobe novej ak¢nej techniky s nazvom
»zabijanie v pohybe*“, ktoré odprezentovali prvé
gameplaye. Michael Ironside, ktory bol doposial
dabérom Fishera, prenechal Stafetu mladsiemu
kolegovi Ericovi Johnsonovi, ktorého autori vybrali
aj kvoli motion capture, na ¢o bol Ironside jednodu-
cho pristary. Jeho charizmaticky hlas nam sice bude
chybat, no Gtechou zostéva, ze dohliadal na dabo-
vanie a celkovy Johnsonov prejav. Blacklist pontkne
takisto multiplayer a co-op a ocakdvame od neho
hodiny a hodiny zabavy.
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Autori prelomového projektu Heavy Rain prepojili
film s hrou a ponukli dospeld kriminalku, ktore;
osud mal hrac¢ pevne v rukach. O nieco podobné sa
posnazia aj v ich novinke s ndzvom Beyond: Two
Souls, ktord vdaka modernym motion capture tech-
nolégidm filmovy dojem este prehibi. Hlavnej
postave Jodie Holmes prepozicala tvar i hlas krasna
kanadské herecka Ellen Page, ktoréd prezradila napr.
. —

rolls Online

Bolo len otdzkou Casu, kedy sa obri svet Tamrielu zo
série The Elder Scrolls pretransformuje do
MMORPG, ktoré by zahrnulo takmer vSetky zname
oblasti a ponuklo nikdy nekonciaci prisun questov a
noviniek. 5-ro¢ny vyvoj vyustil v minuloro¢né oznéa-
menie, pricom sme sa dozvedeli, ze hru ma pod pal-
com novovytvorené stidio ZeniMax Online. Hra nés

aj to, Ze scendr hry ma vyse 2000 stran. Beyond:
Two Souls ndm vyrozprava 8 rokov zivota Jodie a
popritom bude polemizovat o tom, ¢o nasleduje po
smrti. Téma, ktort sa snazi rozlisknut nejeden filo-
zof, bude okorenend o nadprirodzené schopnosti
hlavnej hrdinky, ktora sa dostane okrem iného aj do
opletaciek s policiou. Titul si zahraju exkluzivne iba
majitelia PlayStation 3.velkym ldkadlom.

i ——
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zavedie 1000 rokov pred Skyrim, do ¢ias, kedy mal
na trén namierené daedricky princ Molag Bal. Hraci
si budd moct vybrat jednu z 3 frakcii, kazda z nich
ponukne trojicu rozdielnych, ale fanisikom dobre
znamych ras s vlastnymi odliSnymi schopnostami.
TES Online mé ambicie zosadit z trénu krala World
of Warcraft, ¢i sa mu to podari, je otazne.
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Skutocnost, ze v Ubisofte pracujui sami tajnostkari,
sa upriet neda. Na poslednej E3 totiz z ni¢oho nic¢
vyrukovali s titulom, ktory bol tym najleps$im, ¢o
tento ro¢nik priniesol. Na Watch Dogs pritom
pracuju uz od roku 2010 a vyvoj pomaly speje do
finale. Hoci v poslednom case je okolo neho ticho,
francizsky developer dobre vie, kedy ma udriet.
Takmer 10-minutoy gameplay ndm z fleku ukdazal
najpodstatnejsie prvky hry - hlavného (anti)hrdinu

Aidena Pearcea, hackovanie elektronickych zari-
adeni roztrusenych po celom meste a odpocivanie
mobilov vdaka gadgetu, ktory si hraci rozhodne
obltibia. Zijice mesto, krasne vizuélne spracovanie,
drsné bitky a bullet-time prestrelky - oznamenie
Watch Dogs bolo odstdené na tspech. Sndd mu to
vydrzi az do vydania. Mimochodom, okrem singlu
ma hra disponovat aj multiplayerom a co-opom.

e

Star Wars 1313

Univerzum Hviezdnych vojen sa opat hlasi k slovu.
Zatial ¢o v Hollywoode sa rozbiehaju prace na novej
filmovej trildgii, v LucasArts je uz nejaky ten piatok
vo vyvoji titul Star Wars 1313, ktory predostrie
dospelejsi pohlad do sveta Jediov. Spolu so zatial
neznamym hlavnym hrdinom zavitame na planétu

Coruscant, kde budeme mat za tlohu odhalit sprisa-

hanie a dolapit zloCincov. Chybat nebudu klasické

stuboje za pomoci Sily a svetelnych mecov, tak ako
to fantsikovia maju radi. Prvé gameplaye nam pri-
bliZili, Ze hra pobezi na poslednej verzii Unreal Eng-
inu 3, pricom vyjst by mala na zatial neozndmené
platformy. Star Wars 1313 rozhodne vyzera slubne,
kvalitnych akcii hodnych mena tejto znamej série
vyslo totizto ako Safranu.

Ak si vSimnete, najvacSie bomby tohto roka s fixne
danym ddtumom vydania vybuchnd v prvom pol-
roku, potom je to vacsinou splet dohadov a Spekula-
cii. A aj to méze byt signalom pre jesenny prichod
novej generacie konzol. Tento rok nas vsak tak ¢i
tak iste neminie duo Battlefield 4 a Modern Warfare

4 ¢i dalSie rocniky Sportov od EA Sports, v ku-
loaroch sa povrava o prichode druhého Alana
Wakea Ci Stvrtého Falloutu, otdznikom su aj
pokracovania Dark Souls I a Dragon Age III: Inqui-
sition. 2013 bude skratka urodny rok, co nas nad-
mieru tesi. TakZe hraniu zdar!
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FARCRY 3

AUTOR: Lukas "Dolno" Dolniak PLATFORMA: XBOX 360
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Tropické ostrovy sa pre obyvatela nasich zemepisnych Sirok
takmer vzdy rovnajua vytizenému dovolenkovému raju. Rov-
nako to bolo aj v pripade Americana Jasona Brodyho, ktory
sa so skupinou stirodencov a priatelov vybral na nekonecnu
party v tropoch. Zabudnut na kazdodennu realitu prace sa
mu sice podari, ale keby vedel, akym sposobom k tomu
dojde, pravdepodobne by zostal pekne doma v Kalifornii.

Jedna z mnohych aspesnych sérii Ubisoftu, Far Cry
prekonavala pocas svojej existencie mnohé nepri-
jemnosti, vratane odchodu pévodnych tvorcov z Cry-
teku a nie prave podareného druhého dielu.
Jednotka bola ikonickou akciou, ktora nielenze
prezentovala nadherne vyzerajicu technoldgiu
(CryEngine), ale uhranula kritiku aj verejnost svojou
otvorenou hratelnostou, ktord nechavala na
hracoch, aby si vybrali sposob hrania podla svojho
gusta. Vysoké hodnotenia sa sypali a nemecky Cry-
tek sa stal ostro sledovanym studiom. Po rozviazani
zmluvy s Ubisoftom vSak pod kridlami Electronic
Arts zacal pracovat na tituloch z nemenej kvalitnej
série Crysis. Zdalo sa, ze Far Cry ma svoje dni
spocitané, ale Ubisoft si ndzov ponechal a vyvinul
hru, ktora sa sice na p6vodné Far Cry ani zdaleka
nepodobala, ale nazov spolu s ¢islovkou 2 si predsa
len zachovala. Prostredie tropického ostrova vys-
triedala nehostinna africkd savana a esSte otvorene-
jSia sandbox hratelnost. Prave v nej sa skryval
kamen drazu celého titulu. Krajina bola sice
obrovska a do poslednej Skéary otvorena na presku-
mavanie, ale vo vysledku v nej nebolo mozné robit
takmer ni¢. Neustéle obnovujici sa nepriatelia tak-
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isto rozpacitému dojmu nepomohli. Treti diel sa
snazi nedostatky predchodcu napravit a rovnako
priniest spat tropicky zavan prvého dielu.

Skupinka Americanov si na plné obratky uziva dov-
olenku v Bangkoku. Tesne pred koncom sa
rozhodnu vyskusat si skydiving. KedZe ich pokus o
tento extrémny Sport nedopadne prave uspesne,
koncia na odlahlom ostrove v rukach miestnych
piratov vedenych Sialenym zabijakom Vaasom. V
roly Jasona Brodyho sa hra¢om podari zo zajatia
uniknut, pricom vsak pride o Zivot Jasonov brat
Grant a vSetci ostatni, vratane druhého brata a Ja-
sonovej priatelky Lucy, zostali uvazneni. Tak sa
zacina dej tretieho Far Cry. Po adrenalinovej Givod-
nej sekvencii zostane v ¢loveku akési ocakavanie, ¢i
podobné filmova atmosféra bude zachovana aj po
zvy$ok hry. No &no, aj nie. Co tym myslime? Hra sa
drzi sandboxového modelu prezentovaného v minu-
lom diely a teda filmovost je doménou len pribe-
hovych ¢asti, zvySok hry sa nesie v duchu tak trochu
nevypocitatelnej akcie. Spat ale k zapletke, k popisu
hernej néplne sa dostaneme neskor. Jason zistuje,
Ze sa nachadza na ostrove Rook Island, kde maja
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takmer neobmedzent moc pirati.
Ak vam z vypustenych informécii a
videi, ¢i obrazkov prisiel zaporak
Vaas, ako prototyp nanichodného
zvrhlého a psychicky labilného
bastarda, o sa nezastavi pred
ni¢im, pricom pred smrtou svojich
obeti im nezabudne predniest
svoje filozofické tivahy o Zivote,
majte sa na pozore. Na ostrove sa
totiz pohybuje este horsi krimindl-
nik, Vaasov nadriadeny Hoyt.

Jason je postava ako vystrihnuta z
americkych dobrodruznych filmov,
respektive autori sa snazili, aby
tak posobil. Zo zacCiatku roztraseny
mladik, ¢o nikdy nedrzal v rukach
zbran sa pod vplyvom okolnosti
meni na neohrozeného zéchrancu
a pomstitela, pre ktorého je boj s
ozbrojenymi nepriatelskymi jed-
notkami rutinou. Tu vSak
narazame na prva chybicku na
krase hry. Aj ked protagonista zo
zacCiatku komentuje situacie, do
ktorych sa dostava pomerne
neistym spésobom, so zbranou v
ruke mu to ide, napriek tomu, Ze
nikde nedostal ani len naznak
vycviku, velmi dobre. Jedinym, Co
teda dojem jeho inicialne;
nepripravenosti celit nastraham
tohto pekla vzbudzuje, su prave
jeho komentare. Jason teda nie je
dvakrat uveritelnou postavou, ako
su na tom ostatni? Ani tu sa neda
vo vSeobecnosti hovorit o vitazstve
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scendristov, respektive zalezi na
tom, aky vztah si dokazete
vypestovat k postavam, ktoré nie
st najautentickejSimi obyvatelmi
tohto prostredia. Vas uvodny men-
tor Dennis este ako tak do prostre-
dia zapada, ale po stretnuti s
americkym patriotom, agentom
Willisom budete uvazovat, ¢i sa ne-
nachadzate v béckovom holly-
woodskom filme. Komickym
dojmom poésobiaci ,doktor” Earn-
hard vycari vdaka svojej mykolog-
ickej zavislosti nejeden ismev na
tvari. Erotiku vyzarujuca Citra vas
zas necha pouvazovat, Ci si autori
tiez nesprijemnili pisanie scenara
nejakou vedomie rozsirujicou
latkou. Jasonovi priatelia ako jed-
ini na ostrove posobia uplne
uveritelnym dojmom.

Ako sme naznacili, drogy, v podobe
roznych hub, prapodivnych
odvarov, alkoholu a marihuany,
majl v hre velmi vyznamné miesto.
Pripocitajte si k tomu aj neskry-
vane prezentovanu sexualitu a
dostavate velmi kontroverzny titul,
ktory sa sice snazi burat tabu,
ktoré panuje okolo tychto tém vo
videohrach a pravdepodobne sa
chce ich zahrnutim tvarit velmi
dospelo, ale podarilo sa to len tak
napol a to napriklad aj vdaka niek-
torym deformovanym postavam,
ktoré by sme hladali vo filmoch s
pristupnostou najviac 12+. Ale
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spat k drogam. Ich uzitie je
niekedy tplne nedobrovolné,
napriklad hned' v uvode sa
nadychate vyparov (?) z populacie
jaskynnych hub, o vyusti vo velmi
surrealisticky trip, v ktorom sa di-
anie stava nekontrolovatelné a
tazko uchopitelné zdravym sedli-
ackym rozumom. Inokedy je
konzumécia drogy nutnd pre
postup dalej, ked napriklad musite
vypit akysi zahadny elixir, aby ste
sa stali pravym bojovnikom (nas sa
nepytajte, my sme to nevymysleli,
napriek tomu je tato pasaz velmi
putava). Zaujimavé je, Ze pos-
tupom hry sa hlavny hrdina
dostava do psychedelickych stavov
aj bez uzitia akejkolvek latky.

A aky ten treti diel v skutocnosti
je? No nevieme, aké boli zdmery
tvorcov, ale nam hra pripada,
akoby sa snazila stat na dvoch bre-
hoch tej istej rieky. Niekedy sa
tvari ako arkada, inokedy sa hra
na nieco ako ,simulator preZzitia v
divocine”. Arkadovost plynie pri-
amo z akcie, hrdina je schopny
odstrénit mnoho jemne prosto-
duchych nepriatelov za par
sekund, pokial schytd niekolko ran
a nema po ruke lekarnicku alebo
injekcie s liekmi (nie, nebojte sa
nie morfiom a ani neprijima épium,
aby sa vyhol bolestiam, tam az au-
tori nezachdadzali), vyberie si gulky
z ramena nozom alebo kusom
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dreva, vytiahne klinec z dlane (kde
sa tam vzal???), obviaze ruku ob-
vazom a hurd, bojuje sa dalej. Je to
Sialené, ale k hektickym pre-
strelkdm sa to hodi. Na druhej
strane, ak je nepriatelov privela, je
na Case pomaly sa zakradat a
likvidovat ich zo zalohy. Stealth
postup je zaujimavy a hra vas zan
patricne odmenuje (va¢$im poctom
bodov sktsenosti, o ktorych bude
rec o chvilu). Jason disponuje
schopnostou, ktora zobrazuje
ukazovatel viditelnosti, ked sa
naplni, nepriatel ho spozoruje. Vo
vyhode ho drzi aj jeho digitalny fo-
toaparat s velkym priblizenim,
vdaka ktorému lahko obhliadne ro-
zostavenie nepriatelov a kazdého z
nich oznaci, o znameng, Ze bude
mat informacie o jeho polohe,
kamkolvek sa pohne. Nie je to
redlne, ale zato velmi osozné.

Otvoreny svet je plny zékuti a
naoko réznorodych uloh, ale
ukaze sa, ze vo vacSine pripadov
sa opakuju, co nie je vycitka, len
konsStatovanie skutoc¢nosti,
nepovinné ulohy zabavia aj tak. Na
ostrovoch (st dva, aj ked v tesnej
blizkosti) sa oplati aktivovat ra-
diové veze, vdaka nim nielenze
odhalite kus mapy, ale ziskate aj
zdarma nové zbrane od
dodavatelov z danych oblasti.
Dalej je viac nez vhodné dobijat
nepriatelské stanoviskd, ak sa vam
to podari v oblasti okolo neho sa
nebudu objavovat piratske jed-
notky a vedzte, Ze tie vedia pohyb
po ostrove poriadne skomplikovat.
Preco sme v ivode minulého
odstavca tarali Cosi o simulatore
prezitia v divoc¢ine? No okrem
ludskych protivnikov je na Rook Is-
lande velmi aktivna aj fauna. Ked
si odmyslime to, Ze tu spolu Ziju
kazuare, medvede, tigre, divoké
psy dingovia, jaguére, varany ko-
modské, krokodily a podobné
druhy, ktoré spolu uvidite najskor
tak v zoologickej zdhrade (kde v
pekle sa tento ostrov nachadza?),
ekosystém funguje nadmieru
dobre, celkom urcite sa stanete
svedkom boja dravcov proti vo-
jakom. Staci sa usadit, pripravit
popcorn a nasledne dorazit
prezivsich. Miestna priroda ale so

*Vyrobca: Ubisoft Montreal *Distribitor: Ubisoft *Platformy: PC, PS3, Xbox 360
*Multiplayer: dno *Lokalizacia: PC - Ceské titulky *Web: http://far-cry.ubi.com

sebou prindsa aj jednu velmi nepri-
jemnu a nepochopitelnu featuru, a
to crafting ruksakov, popruhov na
zbrane a dalSich Casti inventara,
vratane penazeniek (!). Mnoho
Casu teda stravite tym, ze budete s
macetou nahanat srnky, ¢i divoké
kozy, aby ste nasledne vbehli do
skupiny nepriatelov, ktori po vas
okamzite spustia palbu. Zabité
zviera stiahnete z koze a pokial jej
mate dostatok moézete si usit ne-
jaku ta tasku. Okrem lovu zvery
budete zbierat aj listy rastlin, nie
na to, aby ste si ich ulozili do her-
béra, ale na pripravu Specialnych
injekcii s liekmi, ktoré vam bud' do-
plnia zdravie, ¢i zlepSia nejaku z
vasich schopnosti.

Otvorené prostredie a crafting nie
sU jedinymi typickymi RPG aspek-
tmi hry. Jason ziskava XP body, za
ne si kupuje nové skilly. Tie sa
delia do troch tried, posiliuju boj
so strelnymi zbranami, boj na
blizko, lov zvery, zber bylin, tvorbu
liekov atd. Hra ponuka velmi
Siroky arzenal zbrani, od
jednoduchych pistoli az po tazké
gulomety, do ruk sa vam dostane
aj luk s r6znymi druhmi Sipov.
Kazdu zo zbrani je mozno dalej
upravovat vacsimi zasobnikmi, ¢i
tlmicmi.

Ked dohrate singleplayerovi
kampan, ¢o je pomerne dlhotrva-
juca tloha, hlavne, ak sa budete
snazit dokoncit aj jednotlivé
nepovinné ulohy, mozete sa vrhnut
na kooperativny méd pre Styroch
hracov (pre dvoch v splitscreene).
Ten pontka vlastny pribeh o ceste
Styroch protagonistov za pomstou
kapitdnovi ich lode. Nejde o ziadnu
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srdcervicu dramu, ale nejaké to
dejové pozadie potesi. Urovne st
rozumne navrhnuté a zabava pre
skupinu priatelov je zarucena. Ak
vSak hréte vo dvojici
neodporucame zdvihnut narocnost
velmi vysoko, pretoze tu sa
osvedci spolupraca celého timu.

Vizualna stranka hry je velmi pu-
tava. Technicky sice Far Cry 3 nie
je to najdokonalejsie, Co sme na
Xboxe 360 videli (na PC hra vyzera
podstatne lepsie), ale zaujme pre-
dovSetkym dizajnom jednotlivych
casti ostrova. Je tu plno jaskyn,
taborov, dediniek, hor, vSetko
otvorené na prieskum a prave ten
tvori jeden z najvyznamnejsich
kladov hry. Podobne dabing je dos-
tojne zvladnuty, v paméatiFC3 2 sa
uchova hlavne hlas Sialeného
Vaasa, Skoda len, Ze postavy tak
casto taraju dve na tri. Vo vysledku
sa hra v oblasti technického spra-
covania nema za ¢o hanbit, bugy
sa vyskytuju malokedy a vSetko
funguje pravdepodobne tak, ako
ma.

Far Cry 3 je dostojny nastupca
prvého dielu. Obsahuje zopar
chybiciek a niekolko skutoCne
otravnych nedostatkov, napriek
tomu sa da toto maximéalne sfeto-
vané dobrodruzstvo uzit. Myslime
ale, ze hodnotenia konkurencnych
webov vyndasaju tuto hru do neba
tak trochu nepravom.
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: PLUSY

* + otvoreny svet

¢ + stealth postup

¢ + vizudlne spracovanie
¢ + celkom zébavnd akcia

* MINUSY

- lov a ostatné ikony s nim
spojené

- niekedy uplne Sialené dialogy
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Hardware

AUTOR: Lukas "Under4" Kollar

Razer Edge

Razer o svojom produkte Edge hov-
ori ako o najvykonnejSom tablete
na svete. Nahradi navyse aj pocitac
a hernu konzolu. Co viac si priat?

Istotne si eSte spomeniete na tablet
Project Fiona, ktory Razer predstavil
na minuloroc¢nom veltrhu CES. Vtedy
vyvolal medzi hrd¢mi znacny rozruch,
a to najma pre svoju vSestrannost a
hardvérovi vykonnost. Nedavno
dokonca unikli informacie, letmo prib-
lizujtice nespecifikované parametre
procesorového zazemia. Fiona vSak
najnovsie pretransformovala svoj
nazov, po novom nesie finalne
oznacCenie Razer Edge. A nakolko sa
prave zacCina sériova vyroba, je na-
jvyssi Cas na uvedenie konec¢nych
Specifikécii.

Je to tablet, PC aj konzola. Vsetko
dohromady. Kapou tak mame dostat
nielen plnohodnotny pocitac a herna
konzolu, ale aj najvykonnejsi tablet na
svete, pricom na nom p6jdu spustit
vSetky hry a PC aplikacie. V tlacovej
sprave, ktord ndm Razer poslal do
redakcie sa uvadza, ze disponuje aj
Styrmi rezimami urcenymi Speciélne
pre hrécov.

Tento systém bude na predaj v dvoch
verziach. Zakladny Razer Edge dostal
do vienka procesor Intel Core i5 s
frekvenciou 1,7 Ghz (v rezime Turbo
az 2,6 GHz), DDR3 pamét mé velkost 4
GB (2x2GB 1600MHz) a pre data je
pripraveny 64 GB SSD disk. Vykon-
nejsi model Razer Edge Pro disponuje
Intel Core i7 procesorom so zaklad-
nym taktom na 1,9 GHz, ktory je vdaka
funkcii Turbo mozno zvysit az na 3,0
GHz. Vacsia je aj kapacita pamate,
konkrétne tu najdeme 8 GB DDR3
(2x4GB 1600MHz) pamét. Pro verzia
ma v sebe zabudovany 128, respektive
256 GB SSD disk a bude predavana
spolocne s hernym ovladacom.

Oba modely majt graficky ¢ip NVIDIA
GT 640M LE, avsak zakladna verzia s
1 GB pamatou, tablet Edge Pro
pontka az 2 GB velkost grafickej
pamate. Ostatné Specifikacie st uz
zhodné pri oboch verziach. O siet sa
stard Intel WLAN (802.11b/g/n +
BT4), posluzi aj 2MP webkamera

nachdadzajuca sa v prednej Casti.
Vdaka operacnému systému Windows
8 a architektire Intel bude na Razer
Edge bez problémov fungovat drviva
vacsina sucasnych PC hier, a to bez
potreby portovania, optimalizovania Ci
nového vyvoja.

Styri rozdielne rezimy prinasaju
uzivatelom maximdalne moznu variabil-
itu vyuzivania. Na vyber je tabletovy
rezim, rezim s pripojenou klavesnicou,
v tretom mozete pridat gamepad,
Stvrty je rezim v dokovacej stanici.

V tabletovom rezime plni Razer Edge
funkciu klasického tabletu, takze si na
nom prehrate vided pripadne hudbu a
samozrejme nechyba podpora viacdo-
tykovych gest a aplikacii pre novy Win-
dows 8.

S pripojenou klavesnicou sa zariadenie
sprava ako notebook so Standardnou
kldvesnicou a mysSou. Je mozné pripojit
40Wh batériu, pomocou ktorej bude
uzivatel moct hrat svoje obltibené
pocitacové tituly dlhsiu dobu. Batériu
s predizenou vydrzou mozno pripojit
ako ku klavesnici, tak ku gamepadu.
Jej pouzitim sa podla dostupnych infor-
macii az zdvojnasobi doba prevadzky
zariadenia. Ak vSak o nu niekto javi
zaujem, musi si pripravit 69 USD.

Po pripojeni ovladaca sa z Razer Edge
stane mobilna konzola, na ktorej si
mozete uzivat herné radovanky prak-
ticky kdekolvek. Specidlne plne
programovatelné dualne ovladacie
rozhranie s presnymi analégovymi
packami je medzi tabletmi Gplnym

unikdtom. Nechyba ani posobiva
vybracna spéatna odozva, takze hrac
citi kazdy vybuch a podobne. Komplet
pre mobilné hranie sa bude dat
zakupit za 249 americkych dolarov.

Poslednym rezimom je moznost pripo-
jenia do dokovacej stanice. Vtedy sa z
neho stane plnohodnotny stolny
pocitac s funkciou dobijania, troma
USB 2.0 a jednym HDMI 1.4 portom,
mikrofonovym vstupom a stereo vys-
tupom. K zariadeniu si pripojite velkd
obrazovku, ovladace a dalSie vybave-
nie od Razeru a mozete s kamaratmi
hrat PC tituly podobne ako na domécej
konzole. Predévat sa bude samostatne,
zaplatite za nu 99 USD.

Tablet je v kazdom rezime schopny
vyuzivat presné akcelerometre a
citlivii viacdotykovu obrazovku s
uhloprieckou 10,1 palcov a rozliSenim
displeja 1366 x 768 pixelov. Na Razer
Edge preto funguju nielen hry pre
sticasnu generaciu PC, ale aj tituly
urcené pre ovladanie dotykovou obra-
zovkou.

Razer Edge, predtym znamy ako Proj-
ect Fiona ziskal este na CES v januari
2012 viacero citatelskych oceneni.
Podla slov vyrobcu bol vraj navrhnuty
samotnymi hra¢mi, pricom spolupréaca
sa mala tykat rieSenia findlnych systé-
movych Specifikacii, vratane Cipsetu,
vahy ¢i Sirky pristroja, funkcii a ceny
(o tej cene pochybujem). Zakladna
verzia bude stat 999 USD. Cena za
vykonnejsi Edge Pro zacina s cen-
ovkou 1299 USD, no k cene je este
nutné pripocitat sumy za prislusen-
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stvo. Na predajnych pultoch ho zatial
uvidia len v Severnej Amerike a to
pocas prvého Stvrtroka 2013. Ci sa
dostane aj do Eurdpy je momentdalne
otazne a bude to pravdepodobne
zavisiet od tspechu v USA. Len ¢i by bol
tuzemsky hrac¢ ochotny z penazenky
uvolnit takd vysokd sumu. Obavame sa,
Ze nie. Inak povazujeme Razer Edge a
jeho drahsieho brata Razer Edge Pro za
povSimnutiahodné herné zariadenia.

Nvidia Project Shield

Predstavte si vkusne vyzerajuci
handheld vyzbrojeny zaujimavou
konfiguraciou. Nieco podobné v
tychto dioch predstavila popredna
spoloc¢nost Nvidia.

Na aktudlnom veltrhu CES 2013
nemohla chybat ani zndma korporacia
Nvidia, odhalujica mnozstvo noviniek,
na ktorych uz dlhsiu dobu usilovne
pracovala. Vacsinou nejde o velké
prekvapenia alebo o produkty, o ktoré
by sa mala hernd komunita aktivnejsie
zaujimat, az na Project Shield,
prinésajuci $pickovy vykon aj na seg-
ment vreckovych konzol. Rozdiely
medzi Standardnou hernou konzolou a
pocitacom, vybavenym napriklad pro-
cesorom Core i7 a grafickou kartou
GTX 680 su citelné najma Co sa tyka
vypoctového vykonu.

Preco si vSak nedopriat vyborny z4zi-
tok aj na handhelde?

Project Shield disponuje otvorenym
systémom, CiZe si na nej zahréte tituly
urcené pre Android, ale aj Windows, a
to vdaka streamovaniu hier z pocitaca
na toto zariadenie. Bude ale nutné
nainstalovat na PC ten spravny softvér
a samozrejme vlastnit graficku kartu
GeForce GTX6xx od Nvidie. Potom uz
nebude ni¢ branit pripojeniu prostred-
nictvom siete. Na tlacovej konferencii
bola dokonca prislibené podpora
sluzby Steam.

Ako si vyrobca predstavuje proces
streamovania? Sucastou oznamenia

JANUAR 2013

bola aj pochutka v podobe systému
Nvidia GRID, umoziujucemu prijimat
stream hry z cloudu. Ide o modul
pouzity v skrini s 20 rackovymi
servermi, dohromady produkujicimi
vykon v celkovej kapacite, ktord by sa
dala prirovnat k 700 Xboxom 360.
Takéto riesSenie je relativne Setrné co
sa tyka priestoru, nehovoriac o nizsich
prevadzkovych nakladoch.

Pocas konferencie dokonca Jen-Hsun
Huang (CEO spolocnosti) de-
monstroval zaujimavy prechod medzi
hranim cez televizor a konzolu. V praxi
to znamend, Ze pokial potrebujete hru
stopnut na TV a pokracovat v hrani
cez handheld, mozete tak urobit bez
prerusenia. Fungujete to pomocou uz
spominanej technoldgie GRID, kde sa
udaje spracuju a nasledne odoslu spat
do kompatibilného pristroja. Prave
vdaka tomuto javu je mozné hru
spustit na zariadeni X a dokoncit na
zariadeni Y. Velkou vyhodou je aj zauji-
mava odozva zo strany servera.

KedZe je zariadenie urcené aj pre An-
droidové hry, je minipocitac¢ Shield vy-
baveny najnovsim mobilnym ¢ipom
Tegra 4. Zatial ¢o bol dvojjadrovy pro-
cesor Tegra 2 svojho casu $pickou,
naznacujucou herny potenciél a Tegra
3 bol prvym sStvorjadrovym proce-
sorom pre mobilny trh, najnovsia
Tegra je podla dostupnych informécii
priblizne Sestkréat vykonnejsia nez tro-
jka. Nvidia sa rada porovnala aj s
konkurenciou. A mala sa ¢im chvalit!
Uvadza, Ze tento procesor vypro-
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dukuje lepsi vykon, ako iPad 4 alebo
tablet Nexus 10. Tegra 4 tak evidentne
pridava nové moznosti aj pri vyvoji
pokrocilejsich aplikacii.

Zariadenie vyzera doslova fascinujuico,
pripomina klasicky gamepad osadeny
dvojicou analégovych pacok, D-Padom
a ABXY tlacidlami. Jeho sucastou je i
displej, ktory ma velkost piatich pal-
cov, pricom disponuje rozliSenim 720p
(1280 x 720 pixelov). Vyvojari nez-
abudli ani na zvuk, takze sa tu
nachdadzaju vstavané reproduktory, Wi-
Fi je samozrejmostou. Podpora pre
pamatové micro-SD karty je
zabezpecena. Potesi aj pritomnost
HDMI a micro USB portu. Vydrz
batérie je pri hrani udavana max-
imélne do 10 hodin, respektive pri
prehrévani videa az do 24 hodin. Jej
kapacita je preto plne postacujuca.

Herny handheld Project Shield z dielni
Nvidie by mal byt podla odhadov dos-
tupny pocas druhého Stvrtroka 2013.
Jeho cena taktiez nie je oficidlne
znama. Snad z nej nebudeme nemilo
prekvapeni, bola by to velka skoda.
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Razer uvadza Sabertooth -
gamepad pre Xbox 360

Cim viac tlac¢idiel, tym viac herny
ovladac pre Xbox 360? Asi ano,
mysli si Razer.

Standardny Xboxovy ovladaé¢ denn-
odenne pouZzivaju desiatky miliénov
hracov po celom svete a pravde-
podobne je s nim vacsina aj spokojna.
Razer, popredna spolocnost na poli
Spickového herného hardvéru vsak aj
napriek tomu predstavila jedine¢ny
hracsky gamepad Sabertooth, urceny
pre konzolu Xbox 360.

Jeho hlavnou prednostou je Sestica
nastavitelnych dodatocnych tlacidiel.
Vdaka nim si hraci budd moct jed-
notlivym ovladacim prvkom urcit
funkcie, ktoré im vyhovuju, ¢ize si
jednoducho povedané mozete ovladac
plne prisposobit svojim potrebam.
Nebude to ale ndhodou na tkor po-
hodlia? Nie, slubuje v tlacovej sprave
vyrobca. Niektori by mozno pochybo-
vali, Razer vsak dodéva, Ze dizajn
tohto ovladaca je navrhnuty s ohladom
na o najrychlejsi stisk tlacidiel, znize-
nie Gnavy a zachovanie prirodzenej
pozicie rik. Hranie tak ma byt udajne
pohodlnejsie, navySe mate mat znacnu
vyhodu nad stipermi.

Mozno ste davnejsie zaregistrovali
model ovladaca Onza Tournament Edi-
tion, ktorého Mass Effect 3 verziu sme
na nasom portdli spomenuli v minulom
roku v suvislosti s tematickymi pred-
metmi, ktoré Razer pripravil spolu so
spolo¢nostami BioWare a Electronic
Arts. Prave z produktu Onza TE vy-
chadza aj novinka Sabertooth, ibaze ta
je »este o krok dalej”, ako tvrdi Robert
,RazerGuy‘ Krakoff, riaditel Razeru v
USA. Cim je tak vynimo¢ny okrem uZ
spominanych tlacidiel a vyladeného er-
gonomického dizajnu?

Zariadenie disponuje OLED obra-
zovkou, prostrednictvom ktorej mozno
upravit mnozstvo funkcii na ovladaci,
ako napriklad zmenu nastaveni
multifunkénych tlacidiel, upravit
citlivost analégovych paciek, pripadne
si ulozit svoj pouzivany profil. VSetky
vykonané zmeny st na displeji jasne
znazornené. Uzivatelia maju pritom
moznost presmerovat klasické ovlada-
cie prvky na nové multifunkcné
tlacidla, ktorych umiestnenie vam
moze viac vyhovovat.

Okrem domécich hracov najde ovladac
Sabertooth uplatnenie aj medzi profe-
siondlmi, ktori ho vyuziji na turnajoch.
Prave preto musi byt nielen odolny, ale
aj spolahlivy pocntic vyberom mater-
ialov pre tlacidla, pokracujic kvalit-
nym vyhotovenim spusti a paciek,
konciac az plne odpojitelnym
odlah¢enym kablom, ktory sa dé& do
ovlddaca bezpecne naskrutkovat. K
produktu dostanete aj praktické puz-
dro na prendasanie, ur¢ené na uschovu
kébla a samozrejme ovladaca, takze sa
nemusite bat, ze sa na cestach
poskodi. DiZka spominaného optického
kabla je tri metre.

Medzi ostatné vlastnosti produktu pa-
tria Styri podsvietené tlacidla Hypere-

sponse a konektor pre mikrofon.
Povrch ovladaca je samozrejme pogu-
movany s protiSmykovou tpravou.
Jeho orientacnd velkost je 110 mm
(dizka) x 154 mm (Sirka) x 57 mm
(vyska), vazi okolo 288 gramov.

Zariadenie je vyvinuté v spolupraci s
profesiondlnymi eSports timami a
hraémi. Do jeho testovania sa zapojili
herné klany ako napriklad Team Ep-
silon, Quantic Gaming a Team
Prophecy, ktoré ho vyuzivali pocas
priprav na nadchadzajuce turnaje.
Herny ovladac Razer Sabertooth je uz
dostupny na portali Razerzone.com,
pricom celosvetovo ma byt k dispozicii
od januara 2013. Tato parada bude v
Euroépe predavana za 79,99 €.









