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GRID 2

AUTOR: Lukas "Malle324" Bryndziar PREVIEW

I N FO *YWobca: Codemasters *Distributor: Namco Bandai *Platformy: PC, PS3, Xbox 360
*Zaner: zavodné *Datum vydania: 31-05-2013

Po prvotnom titule Race Driver: GRID, ktory si odniesol vinu pozitivnych reakcii s narazkami hlavne na
kvalitny jazdny model, destrukciu a mnozstvo vozidiel sa studio Codemasters rozhodlo v kvalitnych
racingovkdach pokracovat. V poradi uz druhy titul tvoriaci zavodnu sériu sa opdt nesie v znameni rych-
lych vozidiel s mnozstvom populdrnych trati po celom svete, s ciel'om v hracovi vzbudit este viac nez
radost z prvého miesta. Zhriime si, ¢i tie 4 roky vyvoja stdli za to a aky pravdepodobny efekt uz 31. mdja

prinesu.

Neceld 5-rocna pauza medzi
dvoma kvalitnymi titulmi GRID
série pre fantsikov a priaznivcov
nemusi znamenat nic, kedze cas
naplnilo mnozstvo inych sester-

skych titulov ako Forza 3 a 4, pro-

jekty Need For Speed, Blur, tri
tituly Colin McRae DiRT, a zopar
mensich zavodnych simulatorov.
Codemasters mozno vdaka dl-
hSiemu vyvoju mohlo ¢erpat na-
pady, opravovat chyby alebo
zlepsSovat nedostatky, k comu im
mohli dopomoct aj spominané
konkurencné projekty. Niekto si
vSak povie, ¢o také zlepSovat na
klasickej racingovke, kde je pod-
statou prejst z bodu A do bodu B
alebo trikrat prebehnut nejaka
trat s Co najlepsim ¢asom. Autori
za podstatné vylepSenia mozu
dakovat upgradovanému EGO en-
ginu, na ktorom GRID 2 pobezi
ako jedna z prvych hier.

Kto by pri racingovke rozmyslal
nad nejakym pribehom alebo
dejom. Codemasters predsa len
nieco do toho vlozili, nech sa to
nechova tak sucho a otrepane.
Celkovo by sa vSetko malo tocit

okolo WSR - World Series Racing.

Tento event bude pre budtcich

zavodnikov doélezity ako koleso na

fariku. Vam to vSak ulahcia sym-
patie u Patricka Callaghana,
vplyvna osoba WSR eventu, ktory

vas bude povazovat za Cerstvy tal-

ent a zo zaciatku, aj za svoj os-

obny “talizman”. Nésledne vasou
jedinou ulohou bude len cestovat
po svetadieloch a zacastnovat sa
zavodnych akcii, z ktorych by ste
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si mali odniest zlato spoloCne s
dobrym pocitom. Autori vytvorili
siet timov s ich vlastnym Stylom,
reprezentujucimi vozidlami a
jedineénym jazdnym typom. Prik-
ladom moze ist Spanielska crew
Eliminacion, s ktorej ¢lenmi si za-
zavodite prevazne po uliciach
Barcelony s nezvycCajnymi pravid-
lami. V pripade Spanielskych
zavodnikov to budu pravidla,
kedy sa kazdych 30 sektnd auto-
maticky diskvalifikuje posledny
zavodnik, tzv. typ elimination.
Codemasters zaroven slubuju bo-
haty pocet rozdielnych sStylov a
pravidiel pre kazdy jeden zavod.

Trate nas prekvapia nemalym
poctom. Oblasti budu opat
vychdadzat z redlnych svetovych
okruhov a lokécii, kedze si za-
jazdime, aj v prirode alebo v
meste. Spomedzi populdrnych
nemozno spomenut Yas Marina
okruh v Abu Dhabi, Nirburgring
alebo Zolder okruh. Do toho bo-
haty pocet americkych lokécii,
ako napriklad ostré ulicky
Chicaga, $printy pozdiZ kaliforn-
ského pobrezia, ¢i okruh Indi-
anapolis Motor Speedway,
ktorého pritomnost autori
prislubuju v najblizS§om DLC pri-
davku.

Totélne ponorenie sa do zavod-
ného dna. Takto by sa dalo
argumentovat jednou vetou na
herny gameplay. Ziadne falo$ne
nascriptované eventy alebo lacné
efekty trastcej sa kamery pri
naburani alebo zrychleni. Adrena-

linové vzitie sa, pocitenie buSenia
srdca, i zapach z rozpélenych
pneumatik. Zazijete vSetko
nemozné, tak aspon tvrdia autori.
Akymkolvek ulahc¢ovadlam je
koniec. Ziadna automaticka kon-
trola pohonu, automatické brzdy
alebo zname farebné Sipky, ktoré
vam napomahali pri vytacani
zakrut. Prevodovka bude na
Stastie volitelna. Ovladanie
vozidla na ovladaci bolo pri analé-
govych packach a znamych
pseudo ,Sipkach” vylepsené, uda-
jne na lepSiu kontrolu vozidla.

GRID 2 nam upriami pozornost
na tri hlavné zavodne typy: Street
Racing, Road Racing a Track
Racing. Vacsinu lokdacii sme uz
spomenuli vySSie a pravde-
podobne si pod danymi typmi
viete predstavit o aké drahy ide.
S tratami je aj uzko spaty model
poskodenia. Samozrejme, pokial
jazdite na kvalitnych okruhoch s
kvalitnym povrchom, tam sa ne-
musime o ni¢om bavit. No nemi-
nie vas Sanca okusit oblasti lesov
alebo pusti, kde sa kvalita vo-
zovky pohybuje okolo kvality
slovenskych ciest prvej triedy.
Akékolvek poskodenie vozidla
ovplyviuje handling. Namiesto
zbytoCnych scriptov by kazdé
auto malo obsahovat vyse 30
narazovych zén s realistickym
efektom “pokrcenia“ plechov.

Nevieme, Ci to vacsinu potesi
alebo zarmuti, no nadsSenci kokpi-
tovej kamery sa jej v GRID 2
bohuzial nedockajt. Podla
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odhadov autorov, okolo 95% hracov
vyuZziva iné pohlady nez z kokpitu.
Zaroven v tom vidia aj vyhodu,
kedZe detailne vymodelovany inter-
iér by zbytoc¢ne uberal z vykonu.
Dal$im prvkom, ktory v 2-jke neu-
vidime je Destruction Derby mad.
Samotné derby udajne zazijete v
priebehu zavodenia. VylepSeni sa
naopak dockal multiplayer mod. On-
line kariéra nebude nijak suvisiet s
vasimi single player Statistikami a
bude od nej doslova odrezana.
Zabavit sa spolocCne s dalSimi
mozete zakladanim eventov, detail-
nymi nastaveniami alebo priamym
skokom do ndhodného zavodu.
Okrem vasich pretekarskych skillov
budete moct prejavit vas cit a
tvrdost upravovanim vinylov
GRID2 2a farieb konkrétneho
vozidla. Po tom vam uz neostéva ni¢
iné, iba zalozit si vlastny tim,
vymysliet logo a naberat ¢isla na
Statistikach.

Na zaver vam esSte odporucame
pozriet si zopar gameplay zaberov,
ktoré Codemasters vydalo v
priebehu roka. Viac v hernej karte
GRID 2. Posudte lepsie, Ci tie 4
roky vyvoja stoja za to a naozaj
pojde o poriadnu racingovku roka
2013.
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CRYSIS 3

AUTOR: Juraj "Duri" Dolniak PLATFORMA: XBOX 360
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Nastal cas posledny raz navliect nanooblek a
spasit svet. Séria Crysis, ktora zostane navzdy v
srdciach hracov zapisana ako graficky dokonala
pastva pre ocCi, sa uzatvara a aj napriek faktu, ze
pred par rokmi by si Crytek smerovanie celej série
predstavoval zrejme celkom inak, vyvrcholenie je

®0cccccccccccccccccccce

Ubehli len 2 roky odkedy sme vymanili New York
spod mimozemskej nadvlady a nemecky Crytek
priSiel s pokracovanim, aby udelil pomyselnt bodku
svojej akcnej sci-fi sdge Crysis. Hry, ktoré zakazdym
posunuli grafické spracovanie na novu troven, si vy-
dobyli status ultimatneho akéného zazitku. Zasluzi
si ho aj treti diel a nie su tie 2 roky predsa len
kratka doba?

Po 24 rokoch sa Prorok, niekdajsi velitel Specialnej
jednotky Raptor, prebtudza a hned spoznava znamu
tvar - Psycha, excentrického vojaka, ktory bol
kedysi tiez majitelom futuristickej , kombinézy“.
Michael Sykes alias Psycho neprichadza za Pro-
rokom na priatelsky pokec, ale podrobne mu opiSe
nelichotivi situdciu, v ktorej sa aj so svojim timom
ocitol, ako aj to, preco ho CELL zvliekol z
nanoobleku. CELL z dvojky si totizto podmanil cely
New York, z ktorého stvoril obri komplex, tzv.
Nanokopulu a zacal nebezpecne paktovat s
mimozems$tanmi. Prave nanoobleky mali byt vstup-
nou branou k mimozemskej technoldgii, konkrétne k
Alfa Cephovi, Prorokovmu starému znamemu, s
ktorym ma nevyriadené ucty. Stary boj proti CELLu
a Cephom pokracuje.

Pribeh sa za kazdu cenu snazi vyzniet dospelo,
akoby mal niest nejakt myslienku, no Prorokove
kecy, v ktorych ospevuje neskutocnu silu
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to viac nez dostojné.

nanoobleku a Alfa Cepha posobia priam smieSne, a
tak podkopéavaju ako tak seridézne sa ¢rtajicemu
deju nohy. Naopak, tentoraz pontuka sympatickejsie
osadenstvo vedlajSich postav, Psycha si oblubite tak-
mer ihned a zaZijete s nim aj vtipné momenty. Kto si
potrpi na epické pamatihodné scény, v pribehu tro-
jky sa ich tiez docka pozehnane, nam utkvelo v
pamati napr. vyhodenie hradze do vzduchu ¢i
zostrelovanie mimozemskych lodi z VTOLu.

Zatial ¢o prvy diel ponukol dzunglu v pravom slova
zmysle, dvojka sa aj kvoli limitom konzol uskromnila
na velkolepy, no ,tunelovy” New York. Opustenie
kulis Lingshanovych ostrovov fantsikovia neniesli
prave najlepsie, preto sa Crysis 3 snazi o kompro-
mis. Preniest dzunglu do New Yorku. Skibenie
dvoch diametralne odliSnych prostredi vyslo na jed-
notku, nakolko sa vdaka prekrasnemu vizualu
budete neraz zastavovat a plnymi diskami nasavat
postapokalyptickt atmosféru, priCom hra strieda
rozne lokality ako ponozky, ¢im prehlbuje dojem
variability. Treba pripomentt, ze v drvivej vacsine
pripadov ide o otvorené a Clenité priestranstva,
ktoré ponukaju Siroké moznosti taktizovania.

To, ¢o sme na Crysis 2 doslova zboznovali, je vdaka
priestrannym levelom v tretom diely zdokonalené -
vyber medzi stealthom a bezhlavym strielanim. V
oboch pripadoch je samozrejme Prorokov nanooblek
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tym najpravdepodobnejsim fak-
torom na uspech. Ak sa vydate na
cestu tichého lovca, volba cloak
hré prvé husle. Velkym pomoc-
nikom je novinka v sérii a v posled-
nom case v hrach akosi obltibeny
luk, ktory bol podla slov Psycha
skonsStruovany priamo pre potreby
nanoobleku.

V praxi to znamena, Ze jeho pouzi-
vanie a zabijanie nepriatelov za
rezimu cloak neubera energiu. Co
sa tyka Sipov, k dispozicii su kla-
sické, 2 typy vybusnych a elek-
trizujice. Prvy druh vybusnych
vybuchne okamzite po dolete,
druhy je akési vybusnina, ktora sa
odpali po par sekundach. Zmysel
ma aplikovat tento druh Sipov
hlavne medzi skupinky nepriatelov.
Elektrizujuce Sipy sa oplati palit do
protivnikov, stojacich vo vode. Aj
ked sme boli, podobne ako Prorok
v uvode, voci luku skepticki a skor
sme nad jeho implementovanim do
hry dvihali obocie, napokon sme s
jeho sluzbami velmi spokojni a
jeho vyuzivanie odportuc¢ame
vSetkymi desiatimi.

Aby ste ale stale zostali verni
stealth postupu, nesmiete
zabudnut na dalSiu novinku a to
hackovanie. Otvorit dvere, pri-
padne spojazdnit nepriatelské zari-
adenia je mozné vdaka rychlej
minihre, v ktorej stlacate klavesu v
momente, kedy sa kmitajici bod
na obrazovke dostane do
pozadovanej pozicie. Takto sa
zbavite r6znych zabezpeceni, cell-
skych min a gulometov, ktoré obra-
tia hlavne proti svojim. Nepriatelia
v blizkosti nemaju Sancu a zatial
€o sa oni musia popasovat s vlast-
nou technikou (teda znicit ju), vy si
nenapadne odkracate. Hacknut
mozete aj jednotky Cephov - novy
druh, ktorého devizou je chrlenie
ohna ¢i robota-prieskumnika, ktory
odhali Prorokovu polohu.

Ak sa vydate alternativnou cestou
Ramba, ¢aka vas vydatna porcia
Cistokrvnej akcie. Maximum armor
a Siroka paleta zbrani robia z Pro-
roka skuto¢ny vrazdiaci nastroj, Co
olutuju jednak CELL a jednak
Cephovia. Zbranovy arzenal -
tvoreny samopalmi, gulometmi,

*Vyrobca: CryTek *Distribator: Electronic Arts *Platformy: PC, PS3, Xbox 360
*Multiplayer: ano *Lokalizacia: Caské titulky *Web: www.crysis.com/us/crysis-3

MAREC 2013

raketometmi, Specialnym Ty-
phoonom ¢i mimozemskymi
ktskami - ma opat moznosti kus-
tomizacie, menit moézete optiky,
tlmice ¢i pridavné zariadenia.
Otvarat smiete aj volby
nanoobleku, ktoré vam tiez
posluzia v boji. Level design
dovoluje rozprudit bezhlavé pre-
strelky, v ktorych sa rychlo presu-
vate pomedzi budovy, odpalujete
vybusné sudy a nepriatelom neda-
vate Sancu. Tomu bol prisposobeny
aj Sprint, ktory po novom uz neu-
berd energiu (iba v cloaku).
Jednoducho, nanooblek ako v
traileroch, v ktorych Prorok pred-
vadzal divoké krvavé divadlo, zh-
motnil Crysis 3 do bodky.
Viditelnym znakom dvoch
odlisnych sposobov hrania je tak-
tiez celkova diZka hry. Ak prefréite
lokdciami akénym Stylom, kampan
dorazite za skutocne kratucCkych 5-
6 hodin, naopak, taktickym a opa-
trnym stealthom si prediZite herni
dobu na celkom uspokojivych 7-8
hodin. Odignorovat by ste preto
nemali ani vedlajSie tlohy, ktoré
vam vacsinou ulahcia splnenie
hlavnej misie. R6zne postupy hrou
vSak zvysuju znovuhratelnost.

Z&7itok si prediZite aj multi-
playerom, ktory tvori niekolko
roznych rezimov. Klasicky death-
match sice stale zabavi, no Crytek
sa od ohldsenia ohana pre-
dovSetkym médom Hunter. V iom
sa predstavia jednotky CELL proti
lovcom, ktori sa navzajom lovia.
Zacinat v ulohe marindka znamena
povinnost mat o¢i na stopkéach a
pocuvat zvuky naokolo, nakolko
lovec je permanentne neviditelny a
zviditelni sa jedine po hode EMP
granatu. Ked vSak skoncite so
Sipom v tele, preberate Glohu
lovca a lovite zvy$Snych marinakov.
Jedina skoda, ze patica kol trva len
po 2 minuty.

Z vizualneho hladiska ide o to na-
jkrajSie, ¢o sa na hernej scéne
kedy urodilo. Minimalne na PC
nema hra obdoby a aj na nizkych
detailoch svojimi kvalitami hravo
schova do vrecka aktualnu
konkurenciu. Konzolové verzie
bezia na nizkych az strednych de-
tailoch a hoci je obdivuhodné, ze
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Xbox 360 spolu s PS3 hru este
vObec utiahnu, tentoraz sa to pod-
pisalo na pravidelnych frame-
dropoch. Predovsetkym otvorené
priestranstva preplnené travou a
dalsim porastom dali testovanej
Xbox 360 verzii zabrat. Ciasto¢ne
pomohlo nainstalovanie hry na
harddisk, no aj napriek tomu
obcas padla na neprijatelnych 15
fps. V porovnani s predchodcom,
ktory bol priméarne vyvijany na
konzoly a portovany a nasledne
vylepSovany na PC, je rozhodne
citit zmeny.

Kde zmeny nenastali, je zvukova
stranka, ktord pridava na atmos-
fére. Ozvucenie prestreliek a
samotnych Cephov vzbudzuje
dojem pravého hollywoodskeho
blockbustru. Na soundtracku sa uz
nepodielal maestro Hans Zimmer,
o cely hudobny doprovod sa
postaral Borislav Slavov, ktory
zostal verny dvojke a akoby rozsiril
predchéadzajice melddie o 31
skladieb, z ktorych najsilnejSou je
predovsetkym New York Memo-
ries.

Crysis3 2Crysis 3 uzatvorilo Pro-
rokov pribeh o zachrane sveta,
ktory popravde pésobi neskutocne
tuctovo, priam tismevne. Kto vSak
hlada hlboku filozofiu, je na ne-
spravnej adrese. Treti Crysis je o
akcii, presnejSie o genialne spraco-
vanej frenetickej akcii, pontka-
jucej nezabudnutelny filmovy
zazitok. Popri tom ale posobi ako
kratky dodatok k predchodcovi a v
jadre pontka malo noviniek, nez
by sme ocakavali a kvoli padom
frameratu si hru hlavne konzolisti
neuziju podla predstav. Osobne
dafam, ze Crysis nepovedalo
posledné slovo a v buddcnosti, aj
vdaka novej generacii konzol, sa
stretneme s dal$im dychberucim
dobrodruzstvom.
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PLUSY
+ fascinujuce vizualne spracovanie
+ ozvucenie a soundtrack
+ postava Psycha

+ hackovacie minihry a luk
+ taktizovanie

MINUSY

- kratkost

- Casté framedropy

- nedostatok inovacii
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SIMCITY

AUTOR: Lukas "Malle324" Bryndziar

PLATFORMA: PC
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Najznamejsi stavitelsky simulator, ktorého korene siahaji az po samotné zaciatky herného
priemyslu, sa pred nedavnom dockal prichodu svojho dalsieho nasledovnika. Tentoraz si to
vSak odniesol bez cislovky, len s privlastkom sucasného roku 2013. Uplynula prilis dlha doba,
¢o sme sa v klasike SimCity 4 s mapami vyblaznili alebo sterorizovali nase milované mesto.
Ocakavania fanusikov boli preto obrovské. Nova doba priniesla zlepSeny engine, prvky,
grafiku, ale aj nejaké negativa v podobe prekombinovanych ochran, ¢i nedomyslenia urcitych

hernych situacii.

Preco si hned zo zaciatku kazit ndladu nie prilis vy-
darenym Startom, ktory vacsine hracom ubral par
rokov Zivota, hlavne pri pomysleni kolko za titul
vdaka Originu zaplatili. Skvely teasing, skvelé pred-
poklady, a hlavne skvelad znacka od ktorej azda
kazdy oCakaval ¢o najviac. Idea zabezpecit kvalitny
obsah, na ktorom si dalo vela Maxis zamestnancov
zalezat znie skvele, taktiez aj jedine¢ny online mod.
AvSak nebyt vtieracského EA a ich dolarovych
chutok, ktoré si predstavuju na obaloch kazdého
kvalitného projektu, nemuseli by sme tu takto stat a
smutit nad dalsim padlym marinakom v boji s ne-
nazranou komerciou.

Nastupit na post vediiceho mesta v novom SimCity
po rokoch dovolenky je jeden z tych najlepsich poci-
tov, hlavne ked' sa celé prostredie pretransfor-
movalo do 3D priestoru. Pred samotnym polozenim
zakladného kamena nemozeme nespomentt
moznost vyberu medzi sandbox modom a klasickym
scénariom. Pre fanusSikov nepremyslania a neplano-
vania odporicame sandbox, v ktorom sice
neobmedzeny pocet penazi neméate, no dostupnost
vSetkych budov, a dostatok financii na rozbehnutie
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mesta urcite ocenite. Na druhej strane tu mame
vyzvu v podobe pomerne malého Startovného balika
a uzamknutych budov. Logicky, pri mensom obnose
mestského rozpoctu musite dopredu planovat a
neminat na zbytocnostiach. Ono sa v podstate na
zacCiatku ani minat prili$ nedd, respektive ste od-
kadzany na hodinovy prijem, ktory je plne spaty s
mestskym ziskom.

Volbou sme si vybrali region blizky nasim pred-
stavam. Sudili sme prevazne od vyhod, ktoré dany
Stvorcek ponuka. Odporacame vyberat si lokality, v
ktorych uz pred samotnym budovanim vidite peni-
aze. Ci pitna voda alebo ropa, ¢i uhlie alebo Zelezné
ruda, vSetkého plus sa oplati a postupom casu ked'
sa zabehnete, vyhody tychto surovin neolutujete.
Pokladdme prvi cestu, ktoru zaroven musime
napojit na vypadovku z nasho mesta. Ciest je dost,
pripojka na dialnicu existuje, ¢o takto zacat zénami?
Tie si uz dlhd dobu nesd meno v znameni troch
farieb. Mestska kasa netvori este ziadne pluska,
Cize dobré je vystartovat s nejakou robotnickou
vrstvou a mensSim mnozstvom zltych zon predstavu-
jucich fabriky. Nezabudajte, ¢oho su fabriky
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schopné, takze poctivo stavat az
na druhy koniec mesta a oblasti
radsej prepojit s nejakou 4-pru-
dovkou. Modrd, obchodna zo6na,
tiez zahrha zopdr pracovnych
miest, no obchody slizia skor na
zabavu a minanie tvrdo
zarobenych simolednov.

Zéakladnu struktiru by sme vybu-
dovanu mali. So zénami sme sa
oboznamili, a taktiez aj lacné, malé
ulice pre stucasnu dopravu stacia.
Sance zotro¢it obyvatelstvo a
vycvicit ho do otrockého systému
lacnej pracovnej sily st nemalé.
Zial, stalo by to viac ndmahy nez
sa pustit do budovania socialnych
sluzieb sprostredkuvajticich
zabavu a spokojnost simikov. V
prvom rade nezabudajme na elek-
trarne a vodarne, pri ktorych si
mozeme zvolit neekologické alebo
“Cisté” varianty. Po kratSom Case
pride nutnost vystavby aj mestskej
skladky spolocne s Cistickou.
Kusok reality titul neminul, a preto
pozor na necistotu vodnych zdro-
jov spolocne s znecistenim ovz-
dusia. Vam to sice moze byt jedno,
no ked sa z tych plusiek nahle
stane minus, kvoli odchadzaniu
pracovnej spodiny z vasho mesta,
do smiechu vam pravdepodobne
nebude. Rozhodnutia simikov pre
Zivot a rozvoj vo vasom meste na-
jviac ovplyviiuju socialne sluzby.
Kriminalitu, poZiare a choroby sice
pod palcom nemate, no pritomnost
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mestskych zariadeni, ktoré
zabezpecuju pohodlie v meste, sa o
spominané negativa postaraju.
Popri samotnom zaciatku ich este
netreba, kedZe by vam zbytocne zo
zisku uberali, no pri prvej zmienke
nespokojnosti ich budujte. O
bezpecnost postarané mame, no
¢o vzdelanie? Pokial z vdSho mesta
nechcete univerzitné alebo techno-
logické centrum, v klude vam staci
jedna zé&kladné skola, neskor pri-
padne kniznica alebo stredna
skola. Poslednou povinnostou v
tejto strednej peridde plnenia si
starostovského sna je uz len dobu-
dovanie parkov a radnice.

Parky v novom SimCity majui
naozaj skveld funkciu. Cakéte a
cakate, a tie budovy stale nie a nie
do vysok. Pri kliknuti na dant z
nich registrujete, Ze majitelia sa
spokojni, vSetko v zelenom, poz-
itivny smajlik, len akosi sme pri
rodinnych domoch uviazli. Pri
tomto ti najdolezitejSiu ulohu
zohravaju parky a z Casti, aj
kvalita ciest. Tie s v spodnej liSte
delené podla ekonomickej vrstvy.
ketbalové, ¢i futbalové ihriska,
vysSia viac zelene s rybnikmi, a tie
najvyssie uz predetailované
beténové namestia. Podla radenia
tychto parkov, sa vam po ich vybu-
dovani budd po ¢ase menit budovy
podla prislusnej ekonomickej
vrstvy. Parky sprevadza hlavne pri
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sandbox mode jeden nepekny bug.
Zistilo sa, Ze vase mesto moze
fungovat, aj ked ho tvori len zelen
s reziden¢nymi oblastami. To ¢aro
radosti simikov sa pravdepodobne
ukryva len tam spolocne s pracov-
nymi poziciami.

Mesto mame z Casti zabezpecené,
len vdaka rychlemu rozvoju a
rozsirovaniu poctu obyvatelov ndm
prislusné bezpecnostné zlozky
nestihaji. Ceny novych budov
nemocnic, ¢i hasiCov su drahé, no
my vdaka novym prvkom ne-
musime zbytoCne minat. Naozaj
vyznamna zmena oproti starsim
titulom je individualne editovanie
budov. Autori tuto funkciu spris-
tupnili pre skoro kazdu jednu z
nich. Ocitnete sa v situacii, kedy
sa vam l6zka v nemocnici alebo
vaznice na policajnej stanici napl-
nia a vas terorizuju zbytocné
staznosti obyvatelov o pre-
plnenosti. Jednoducho sa vyberete
do menu editovania budov a zopar
tych doplnkov tam pristavite. Stoji
vas to sice par Supov a z rozpoctu
uberie nieco, no stéle to je oproti
budovaniu novych a novych zari-
adeni ekonomicky vyhodnejsie.
Preto nezabudajte zvySovat kapac-
ity pri kazdej jednej z nich, od
garazi pre smetiarske auta, cez
vylepSovanie vykonu v tepelnych
elektrarnach az po rozsirovanie
mestskej radnice.
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Dosahujeme uz priemer tretej fazy
uspechu. Peniazky sa do mestskej
kasy hrnt, ludia st spokojni, na
uliciach poriadok a pred radnicou
netancuju ziadny protestujici.
Teraz nastava Cas na lepSie
oboznamenie sa s ekonomikou a
principmi, ako sa stat eSte bo-
hat$im. Maxis oproti starsSim
dielom stcasnu ekonomiku pori-
adne zjednodusilo. Vsetko mate
zobrazené prehladne. Kto, kolko z
kasy ubera a zaroven, kto, kolko
profituje. V pripade nidze mozete
vyuzit dva druhy poziciek so spla-
canim, ktoré na vasu zIa situaciu
budd mat ¢o najmensi efekt. Kasu
mozno naplnit viacerymi spo-
sobmi. Najbezpecnejsi a najistejsi
je investovanie do mestskych Spe-
cializacii. Ak si spominate, preco
ste si vlastne urcity stvorcek
regionu zvolili, kvoli rope alebo
kvoli uhliu, tentoraz prisiel cas to
vyuzit. Sta¢i vdm jedna budova,
zopar nakladiakov a expedi¢na
hala. Specializicia nemusi tazit
len na nerastnych surovindch, ale
aj na turizme, ktory tiez moze
priniest ovocie a nespokojnost.
Turizmus vam pri vybudovani
vyndasa stale, no pozor na
negativa, ako prepchaté cesty z
velkého navalu alebo kriminalitu
spojenu s narastajicim mnozstvom
kasin. Druhou moznostou nieco si
privyrobit st tzv. vyzvy. Pocas hra-
nia sa vdm nad budovami objavi
mensSia bublina, po ktorej kliknuti
mate na vyber vyzvu prijat alebo
nie. Spociatku sa vdam mozu zdat
vSetky nové, jedinecné, no po
kratSej dobe z toho to Caro po-
minie a stane sa z toho kazdo-
dennd rutina - nuda. Vyzvy su vzdy
spaté s cinnostami, ako postavenie
urcitej budovy alebo splnenia
daného limitu. Vdaka ziadnemu
povinnému limitu sa daja splnit a
tym vam do kasy slu$nou sumou
prilepsit.

Méame to! Uspe$ne sa ndm podar-
ilo zastavat cely maly Stvorcek, na
ktorom ste idajne mali postavit
metropolu. Hranica vas zial ne-
pusti dalej, vSetko mate zastavané
a vdaka cudnému umiestiovaniu
budov, kde by ste individualnou
stavbou dokazali miesta uSetrit

*Vyrobca: Maxis *Distributor: Electronic Arts *Platformy: PC
*Multiplayer: dno *Lokalizacia: Ceské titulky *Web: www.simcity.com

) 0000000000000000000000000000000000000000 o

viac, sa vam straca moznost svoje
“SimCity” rozSirovat. Stale tu je
moznost budovat do vysky, s ¢im je
spaté buranie ciest, budov a sta-
vanie parkov. No po dosiahnuti
ciela sa vacsine ludom uz nechce a
rychlo ich to omrzi, popripade sa
otvara moznost zacat s novym
mestom. Druhé mesto sice méze
byt dobra myslienka spojena s
novym Stylom budovania,
urcovanim novych Specializécii a
podobne, no stéle sa ten princip
bude opakovat.

Treba sa eSte poriadne zamysliet,
o jedinecné a inovativne nové
SimCity ponuika. Z hladiska grafiky
to ziadna vyhra nie je. ObcCas sa
ukdaze mensi graficky bug, obcas
vacsi. Textary terénu sa pri bu-
dovani ciest na kopcoch tvaria
prilis nedokonale. Najlepsie
grafiku vyuzijete jedine v noci pri
pohlade na rozsvietené mesto
spoloc¢ne s blikajucimi zéchran-
nymi zlozkami, ktoré tomu doda-
vaju pravu atmosféru. Autorom sa
prostrednictvom uz 8. updatu po-
darilo opravit nemensie chybicky.
Napriek tomu celkova hra reaguje
spomalene, aj vdaka serverov-
niam.
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SC_2Na zadver nam ostava uz len
verit, ¢i sa moderom podari hru
ozivit akymisi grafickymi patchmi,
budovami alebo texture packmi.
Pozitivnou spravou je zarucena
podpora modovania, ktora bola
potvrdenad samotnymi tvorcami.
Ani nie po tyzdni internetom
preletelo video, kde za pomoci
modov je mozné zrusit 20-minu-
tovy offline mod spolocne s
moznostou uloZenia mesta alebo
dialnice so zeleznicami budovat aj
pomimo vasho stvorceka. Tolko en-
tuziazmu po tolkych rokoch
cakania, a takto to dopadlo. Kto
ma vSak rad stavebné simulatory s
jednoduchym finanénym systé-
mom, a ¢o najvacsim zameranim
na zabavu, nech nad kapou SimC-
ity urcite popremysla, kedze
takéto tituly denne nepadaju z
neba.

PLUSY

+ jednoduchd sprava ekonomiky mesta
+ moznost Specializacie daného mesta

+ spolupréca s ostatnymi hra¢mi

+ moznost vylepSenia budov pristavbami
+ pohodovy soundtrack

MINUSY

- prili§ malé oblasti na vystavbu
metropole

- neprijemné grafické bugy

- po ¢ase sa zo stavania stava
rutina

- nanuteny multiplayer mod

- grafika ocari jedine v noci
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NITRO

AUTOR: Lukas "Malle324" Bryndziar

Tuto pestro-farebni arkadovt racingovku pri prvom
pohlade sprevadzaji zmensené a celkom vtipné
verzie realnych znaciek vozidiel, ¢o ju od ostatnych
titulov na App Store napadovo aj osamostatiuje.
Zial, originalita ostava len pri spominanych
vozidlach. Herné prvky by si dokonale sadli s nejed-
nym dalsim zavodnym titulom. Obmienaju sa len
nazvy, zopar moznosti, no pointa ostava taka ista.
Kto sa chce vSak zabavit a zabit so svojim iOS zari-
adenim cas, urcite oddychovku neolutuje. Kto to
bere seriézne a celd hru planuje prejst co najrychle-
jSie, odporiucame mu si prichystat vacsi obnos
drobakov, kdez to zrazu sa so zabavky stava
finanCne drahsia zélezitost.

Prostredie, presnejsie zdvodné drahy, nas zavedu do
3D sveta nie prili§ redlnych trati podobnych Real
Racing 3, kedZe sa autori o¢ividne od reality chceli
¢o najviac vzdialit. Samotné drahy nie su tazkym
orieSkom vdaka ich rozpinavosti a jednoduchosti.
Akurét pri jednej vdm hrozi blaznivé otacanie vasho
tabletu alebo mobilu, hlavne vdaka ¢astym, ostrym
zakrutam. Ked uz rec¢ padla o ovladani, to sa javi

) 0000000000000000000000000000000000000000 o

PLATFORMA: iOS
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S i0S racingovkami sa ako keby vrece
roztrhlo. Stidio Z2 Live prinasa dalsiu stylovo
arkadovi novinku s komickymi vozidlami a
prostredim. Coho sa vsak obavat? Jedine tak
spoplatneného obsahu, ktory pri kratSom
zavodeni poriadne obmedzuje. Dostupné
»free” prvky avsak zopar vyhod maju.

e0ecccccc0c0cc000000000 0

zavodnicky jednoducho. Touchscreen displej spre-
vadzaju dva “pedéle” brzda a plyn, a otacanim zari-
adenia dosahujete riadenie. Do ivahy pripada aj
moznost nastavenia si senzitivity otacania v nas-
taveniach hry. Popri ostrom boceni sa vam zvysuje
drift level, ktory vdm po par sekundach da automat-
icky turbo zrychlenie. Vyhodu v sebe nesie aj nitro,
ktorého moznost pouzitia pri zdvode mate len jednu.
Tak Ci tak, oplati sa.

Druhu sféru, spatu so zavodenim, otvara tunning
vami zakupenych vozidiel. Auto si vdaka zakiipenym
suciastkam mozete vylepsovat aj vizualne, ale aj
vykonovo. VylepSenia urcitej suciastky st rozdelené
do 6-tich tried. Aby ste mohli vylepSovat dané up-
grady, pocas zavodov musite zbierat farebne odlisné
objekty prezyvané zdroje. Vdaka tym si zadovazite
nejaké to vylepsenie motora, vyfukov alebo pre-
vodovky. Cim vacésiu triedu stuciastok do vozidla ins-
talujete, tym viac to vyzaduje zdrojov spoloCne s
casom. PrecCo prave Cas? Tu sa stretdvame s prvou
nevyhodou a mensim negativom. Celd hra bezi na
systéme poctu Zetonov (stripes). Tie vam v hre
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sliZia ako doslova ingame reélne
peniaze. Ano, st tam aj dolarovky,
no tie st vam akurat tak na kapu
vozidla alebo farby auta. Po za-
kipeni stciastky do vozidla vam ju
musi vas servisak nainstalovat.
Tento potencidl autori vyuzili ab-
soltitne na jednotku, kde instalacia
upgradu je ¢asovo limitovana. Pri
tych prvych to je ni¢, no uz pri
takej 4-tej Cas inStaldcie prevysuje
dobu 10 mintt. Préave vdaka
spominanym Zetonom si inStalaciu
mozete urychlit, kde vam to tech-

*Vyrobca: Z2Live *Distribuator: Z2Live *Platformy: iPad, iPhone
*Multiplayer: ano *Lokalizacia: nie *Web: www.z2.com/game/nitro
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nik spravi za moment. Takéto tahy
nie st ni¢ nové pri free-to-play tit-
uloch, no tuto to tvorcovia casovo
naozaj prehnali. Na druhej strane
im vSak mozeme podakovat, ze
pred obrazovkami
nesedime/nelezime az tak dlho.

Tieto nemilé triky autori vyuzili aj
pri benzine. Zékladka vam ponuka
maximalny limit 12. Kazdy zavod

vam uberie 2, no a pri prazdnej na- :

drzi si opat mozete pockat zopar
minut alebo, pokial ste nedockavy,

.
e0ecccccccccse
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jednoducho si ho za 20 zeténov
dokupit. Zeténovy systém plati aj
pri doldroch alebo aj pri Special-
nych farbach, ktoré si za herné pe-
niaze nezadovazite. My sme vsak
do zetonov neinvestovali, kedze za
také krasne sumy si na App Store
mozeme zakupit nieco o mnoho
viac kvalitnejsSie a urcite nie “free-
to-play”. Najviac zneistuje fakt, ze
Cakanie na upgrade je dlhsi nez
samotné zavody. Dréhy sa nejavia
prilis dlhé a jedno kolo z celej hry
predstavuje nic.

Herny progress alebo lepSie
povedané kariéra je zaloZena na
oponentoch, vdaka ktorym sa
dostavate postupne vyssie a
vysSie. Tych sprevadzaju vizualne
odlisné autd, tvare, no jazdny Styl
nam pripadal ako keby ten isty.
Popri kariérnom raste a zavodeni
proti nim to nie je ni¢ vynimocné.
Zaujimavym prvkom je moznost
podplatenia protihraca ¢im ziska-
vate automaticky uspech. Obcas sa
stretnete aj s mensim obmedzenim
alebo povinnostou do dalSieho lev-
elu vylepsit vozidlo na Nitro245%
a podobne. Zaujimavym plusom je
multiplayer. Aj napriek tomu, ze
hra vyzaduje neustdle internetové
pripojenie a zaroven aj
prepojenost s Game Centre, sa on-
line kariéra javila celkom zauji-
mavo. Okrem online zavodu so 6
hra¢mi moézete vramci duelu
vyzvat priatela z vdsSho Game Cen-
tre friendlistu na nepekny boj.

Titul Nitro sa javi ako pohodova
iOS racingovka na zabitie ¢asu
alebo jednoducho kratkodobé
zabavenie sa. Titul je na App Store
dostupny ako free-to-play, no
ukryva v sebe pomerne dost
spoplatneného obsahu, ktory vés
popri zdbave poriadne obmedzuje.
Pokial vSak na iPadoch ¢i iPhonoch
hry hravate len na kratku dobu a
CastejSie, tak vam tieto negativa
prilis nebudt prekazat.

: PLUSY

¢ + jednoduchost drah

¢ + tuning vozidiel

¢ + tematicky soundtrack
¢ + multiplayer

: MINUSY

- vela spoplatneného obsahu
- casové obmedzenia

- nutnost internetového
pripojenia
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Hmota stratila vyznam

AUTOR: Michal "MickTheMage" Nemec

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Pokial za kazdym zvesime hlavu a nechame veci plavat, tak ako idu, budu si s nami velky vy-
davatelia robit ¢o sa im zachce. O com je rec? DRM, ktora vas nuti byt stale online? Hry, ktoré
su online i ked vlastne byt vobec nemusia? A esSte sa k tomu budu vyhovarat na imysel a
specialnu funkcnost hry, ktora by inak nefungovala.

Keby sa za tym vSetkym aspon skryvala
dobra a odladena hra... nieco by sme im aj
mohli odpustit. Bohuzial pravda je taka, ze
ani ta hra nie je dotiahnuta k Gplnej spoko-
jnosti hraca. Na druhej strane, za to, zZe to
nefungovalo mi dajui zadarmo hru! Jaj! Nuz,
ako myslis mily hrac, ak sa nechas opit
hrou zadarmo, potom ti uz skutocne nie je
pomoci. Samozrejme, rec je uz od zaciatku
o EA, Maxise a novom SimCity, ktoré sa
stalo poslednym vystrelkom a Zivym doka-
zom toho, Co je vSetko z1é na DRM, digital-
nej distribucii a plnej kontrole vydavatela
nad vasou hrou.

Vzdy je mi luto ak niekto vnima hru ako
sluzbu. Obzvlast tragickeé to je, ak sa toho
ujmu manazéri spoloc¢nosti, ktory rozho-
duju o zivote, Ci smrti nejakého titulu. Je to
sluzba, platime si iba za sluzbu... Sluzba
verejnosti, sluzba vlasti... produkt. Ak na
cely problém nahliadneme z lahkého
filozoficna, tak tu mame nadhernd ilustra-
ciu zivota a existencie konzumnej
spolocnosti. Spotrebuj, zahod a zabudni. A
znova to opakuj. Pri odstraneni akejkolvek
hmotnej podstaty konzumného objektu
prichddzame o zahod a ostdva nam len
spotrebuj, spotrebuj, spotrebuj... a ak sa uz
nespotrebovava dostato¢ne - zabudni. V
preklade do reci hier, by to znelo asi nasle-
dovne: poskytneme ti hernu sluzbu, ty za
nu budes platit, budes sa hrat. V pripade,
ze vas uz nebude mat dostatocny pocet o
hru zdujem, vypneme servery - zabudni.
Presunieme sa k inej hernej sluzbe, ktora
ta opat bude chvilu zdimat. Nasa herna
sluzba, nas produkt, nema vyvolavat nic¢
Specifické, netyka sa nicoho konkrétneho -
skratka je vykonstruovany tak, aby isty cas
bavil - §li z neho peniaze - a potom sa na

neho zabudlo. Ved, kto to kedy pocul, aby
sa ludia vracali k dobrym, starym hram?
Ved to je nezmysel! Ak hra skonci svoje
sluzobné obdobie je nevyhnutne odstdena
na zanik. Viem, Ze mrtve kalkulacCky idu do
kremikového neba. Kam idi mrtve hry, to
netusim. Ale zrejme im onedlho budeme na
pamiatku zapalovat sviecky. A potom sa po-
maly, ale isto, vytratia z pamate ludi.
Navzdy. Produkt. Jednorazovy.

Zda sa vam to absurdné? Tak sa preberte,
pretoze tak to dnes funguje. Slepé konzu-
movanie veci prevlada nad ich skutoCnym
uzitim si. Nakoniec, ono si ani nie je ¢o po-
riadne uzit. Vacsina z hier v hlavnom prude
je... prinajmensom plytka, prazdna a nezau-
jimava. Cest vynimkam. Ale preco by aj
mali byt iné? Ddlezité je, aby si ich Clovek
spotreboval rychlo a opakovane. Hry na
jeden sposob v roznych odtienoch Sede;j.
Farebnd hibka je nepripustnd, akakolvek
sekundarna, Ci terciarna myslienka je za-
kazana. Cest vynimkam.
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SimCity je tak trochu simula-
cia. Nepotrebuje posolstva,
staci aby spravne fungovala a
najlepsie Co najdlhsie. To
posledné vam neviem zarucit
a poznajuc EA, pravde-
podobne nebude mat SimCity
prilis dlhého trvania - kiez by
som sa mylil. A to prvé - aby
spravne fungovala, to by mali
zabezpecit ludia z Maxisu.
Lenze ona nefunguje. No nic,
tak sa vratim - k SimCity 4, ta
bola vyborna a existuje pre nu
kopec nadhernych modov,
budov a inych pridavkov. Pri-
padne si zahram SimCity
2000, ta mala svoje kuzlo a
spolu so SimCopterom som sa
mohol po svojom meste aj
pekne preletiet. Ak som chcel.
Nakoniec, dnes celkom pekne
funguje aj absolutny original,
teda povodné SimCity Willa
Wrighta. Chce to sice stary
pocitac alebo minimalne dos-

MAREC 2013

box, ale hra vam bude sliapat
ako za starych - dobrych cias.
Prvotny napad, simulécia ur-
banneho planovania, v ktorej
vam pod rukami vyrasta
obrovské velkomesto. 24
rokov. Kolki z vas zdielaju s
hrou tento vek? Funguje a je
rovnako zabavna ako pred
dvoma desatrociami.

SimCity nové, na druhej
strane, nefunguje poriadne
par dni po vydani. Jej systém
je rozsypany na kusy a bez in-
ternetu si ani nezahrate. A za
24 rokov? Aj keby dnes stihli
vSetko opravit, tak aby to fun-
govalo ako bolo zamyslané,
tak hru nespustite. Co z toho,
Ze nahodou mate doma DVD,
na ktorom sa hra predavala.
To bude tak dobré na strase-
nie holubov na balkéne. Pri-
padne pod pivo. Co z toho, Ze
mate v pocitaci najnovsi
emulator Windows 7, ktory

100% podporuje vSetky jeho
funkcie. Ni¢ vam to
nepomoze. Jedine, Ze by sa
eSte niekde valal nejaky ten
hack na offline hranie. Ak by
niekto vyriesil ukladanie
mesta. Mozno vtedy...nejako
by sa vam podarilo
zaspominat si na ¢asy, kedy to
celé zacalo. Digitalna doba.
Doba, kedy sa z diela stala
sluzba.

Hmota stratila na vyzname.
Nie je potrebna k tomu, aby
sme dokazali ocenit... zaplatit
za nejaku sluzbu, pripadne
neexistujucu vec. Objekt z
jedniciek a nul ma rovnaku
hodnotu ako objekt z atomov
zloZeny. NiC nie je nemozné a
my s radostou platime s imag-
indrnou menou za imaginarne
objekty. Objekty, ktoré sa sta-
vaju sluzbami rychlej
konzumacie diela.






