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I N FO *Vyrobca: Rockstar Games *Distributor: Take Two *Platformy: PS3, Xbox 360
*Zaner: mestské akcia *Datum vydania: 17-09-2013
V sticasnosti sa nam len zriedka naskytne sanca popisat prvky a moznosti este nevydanych hier vo viacerych
¢lankoch. S Grand Theft Auto V sa vsak nesie skvela idylka, ktora nech ide o obrazky alebo video, vZdy prine-

sie mnozstvo nového a ocari aj nezainteresovanych. Neocakdvané druhé preview kolo nam priblizuje novy
rozmer a Ciastocne aj nadvidzuje na prvi vinu, ktord prisla este pocas novembra minulého roka.

Uz minuloro¢né previews
priniesli obrovské boom zo
vSetkych moznych strén.
Ohladom niec¢oho sa $pekulovalo,
nieco sa priblizilo v traileroch, no

nieco nam Rockstari naservirovali

po prvykrat v najepickejSom

prevedeni. Obdobie pokracovalo v

znameni artoworkov, velkého
poctu screenov a odhalenim
boxartu. Pred v poradi uz druhym
kolom sme sa detailnejsie
oboznamili s troma hlavnymi pro-
tagonistami, kde nam autori v
spojeni so skvelou hudbou
priniesli necelé minatové shoty
misii, gameplayov a jednotlivych
pribehov. Nasledne sa celosve-
tovo spristupnila dalsia vina
hernych informécii kotviaca na
vSetkych moznych kontinentoch v
rozlicnych jazykoch. My vam
zhrnieme nové poznatky v
stru¢nych detailoch, aby sme
nadsenych fanusikov neobrali o
par prekvapeni popri budicom
hrani.

Giganticky ostrov ziskal konecné
rozdelenie na urbanizovanu
oblast Los Santos a vidiek kom-
pletne prezyvany Blaine County.
Zo vsetkého doposial zverej-
neného si vieme vytvorit obraz
sveta Los Santo tvoreného
obrovskymi pohoriami, jazerami,
vinicami, ¢lenitym pobrezim s
rozsiahlymi pastami. Podla Rock-
starov je sus len necelym
zlomkom spristupnenych oblasti.
Necelt druhu polovicu by mali
tvorit moria s ocednmi a
jedinecnym podmorskym svetom.
V novej sérii sa stretneme v celku
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S novou naozaj originalnou disci-
plinou, kde nepdjde len o prosté
potdpanie sa zname zo San An-
dreas. Grand Theft Auto V nam
pontkne moznost obliect sa do
potapacského obleku, nasadit
kyslikova bombu a pustit sa do
dobrodruhovania pod vodou. Do
morského dna autori zakompono-
vali mnozstvo zaujimavosti
pocnuc od stroskotanych lodi
naprie¢ opustenym ropnym vrtom
aZ po udajne stratené civilizacie.
Aby bol vsak poriadny dovod na
badanie, nemint nés ani ceny v
podobe pokladov a vyziev, kedze
nie len vy budete badatelom, ale
aj zvysok sveta, vacsina dalsich
NPC. Vodnu atmosféru bude na
zaver dotvarat podmorsky zivot
pozostavajuci zo zralokov a
velkého poctu neskodnych ryb.

»Rekreacné” aktivity ocaria svo-
jou mnohopocetnostou, ba az
nekonecnostou. Medzi ne
mozeme radit okrem misii naozaj
vSetko. Velkost sveta s rozlicnymi
lokaciami pontka Siroku skalu ak-
tivit deliacich sa na dobré a zlé.
Vacsinu ¢asu popri misiach zabi-
jete s vedlajsSimi misiami, ktoré sa
vam na minimape ukazu na
ndhodnom mieste v akykolvek
Cas. Prikladom ndm mozu ist
celebrity z Vinewood Boulevardu.
V paziroch paparazziov tam
vbehnete ako hrdina a poniknete
odvoz. Prinajhorsom to skonci
penaznou odmenou, prinajlepSom
si vymenite kontakty a s osobou
zostanete v kontakte aj do
budiicna. Dalej vase diabolské
techniky mozete spraktizovat u
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stoparov na dialniciach, kde popri
lacnych taxi sluzbach si z nich
mozete spravit rukojemnikov a v
priebehu par mil' v nich vyvolat
vSetko nemozné. Formy zarobku
budete moct kombinovat s for-
mami zabavy, Co zvacsia vyuZzijete
pri zavodeni alebo vykradani
bankomatov a lokalnych ob-
chodikov. ZvySovanie hodnoty
vasSej vyplaty dosiahnete kupo-
vanim nehnutelnosti, ¢o je azda
najpozitivnejsia sprava nestca sa
aj s moznostou kupovania bytov,
domoyv, garazi, pozemkov a
podobne. Zabavné pridavky pred-
stavuju taktiez aj zoskok s
padékom, cviCenie jogy, tenisu,
golfu, triatlonu, bicyklovych
zavodov a potapanie sa. V pri-
pade nezarobkovych aktivit sa
mozete vybrat do prirody,
postrielat mnozstvo potvrdenej
divej zveri, nechat sa na plazi
potetovat, kupit si obleCenie,
upravit uces alebo ukradnut
pekny Sportiak, ktory si nésledne
paradne upravite.

Nikto by tpravy aut od prichadza-
juceho titulu necakal. Tvorcovia
nase prania vsSak splnili, a preto si
popri nelegdlnom pretekani
nenechame ujst tzas vylepSenych
vozidiel. Tunning sa bude niest od
vizualnych Uprav az po vylepSenia
vykonu. Tie bude zosobnovat
rozsiahly vyber paintjobov, kolies,
karosérie, spoilerov s moznostou
zvySenia vykonu motora, pre-
vodovky alebo kvality brzd.
Novinka tprav sa radi aj do sféry
zbrani. Na ne si ako pridavok
pripevnite tlmi¢, hladécik, laser
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so svetlom alebo si pre zlepSenie
presnosti prediZite hlave. Zbrane s
vozidlami vynikaji vybornym poz-
itivom, a to ich mnozstvom a rozsi-
ahlym vyberom, ktoré podla autorov
ma byt o mnohokrat vacsie nez z
predoslych GTA.

Exkluzivnou novinkou stvarnujicou
skutocnt znacku popularnych zari-
adeni je spolo¢nost iFruit. Ta ndm
Rockstari priblizili pri zverejneni
prvého artworku s damou v bik-
indch. Zvesti nasvedcuju, Ze aj v hre
si uzijeme prepych a luxus vlast-
nenim akoze iPhonov a akoze iMa-
cov. Doposial zistené informacie
potvrdzuju aj mnozstvo
multifunkénych prvkov herného
smartfonu, ktorého nemind funkcie
ako internetovy prehliadac, socidlne
siete, kalendar, moznost opakovania
misii alebo zlozka s kontaktmi.
Vdaka mobilnej kamere a fotdku
budete moct zdbery zdielat
prostrednictvom vasho Social Club
profilu, ktory vdm nésledne umozni
popysit sa ingame fotkami na Face-
booku alebo Twitteri.

Zmeny zasiahli aj policajny systém.
Za najvacsiu by sa dalo povazovat
zvacSenie poCtu hviezdiciek, kedy
sa tvorcovia od zmenseného poctu
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piatich vratili naspat ku klasickym
Siestim. Zaroven doslo aj k vylepse-
niu svetelnych majakov a vys-
traznych zvukov policajnych
vozidiel. Popracovalo sa aj na sys-
téme uniku. Zoéna zodpovedajica
vyske wanted levelu ostava, no
pokial vdm niesu vozidla v patach a
vrtulnik vas nevidi, mate vyhraté.
Takze zbesili zavodnici konecne
vyuZziju vyhody temnych uliciek,
popripade nadzemnych alebo
podzemnych garazi.

V celku dolezitou témou na ro-
zoberanie su kategdrie skilov
spoloCne s jedinecnymi vyhodami
daného charakteru. Arkadovost,
ktorej korene skoncili so San An-
dreas titulom opét prichadza.
Kazdému charakteru budete moct
upravovat schopnosti z danych
kategdrii: stamina, strelba, vydrz,
sktsenosti s vozidlom, skisenosti s
lietadlom, kapacita plic, mechanic
a stealth. Z predoslého preview uz
pozname akou Specializaciou budu
dané charaktery vynikat (Trevor
ako najlepsi pilot, Franklin ako na-
jlepsi vodi¢ a Michael ako profe-
sionélny zlodej). AvSak nedavna
vlna ndm priniesla dalsie doplnky
vyhod a “Special” danych postav.
Franklina autori opisali ako poblaz-

neného “fetdka”, ktory obdrzal
schopnost spomalit Cas popri jazde
na aute. Trevor prichadza so svo-
jskou melee technikou a frenzy
modom, ¢o mu umozni pri suboji
zdvojnasobit Skody. Michaelova os-
obna Specialita bude trosku
pripominat kamarata Payna, kedze
obdrzi podobny $tyl bullet time.
Vsetkych troch hlavnych hrdinov so
vSetkymi ich schopnostami a silami
vyuZzijete pri kazdej jednej kooper-
ativnej misii. Za pomoci prepinania
sa pomedzi nich si podla autorov
uzijete dokonalost kazdej misie z az
troch uhlov pohladu, kde kazdy
jeden bude vzdy zohravat ing,
Specialnu ulohu.

GTA5 1Na zaver ohladom pred-
poslednej viny informdcii urcite
nemozeme povedat, Ze sklamala,
popripade znepokojila. Ako pri prvej
sa niesla s obrovskou davkou
noviniek a vymozenosti, o ktorych
sme doteraz snad ani nesnivali.
Rockstari planuji v pomerne
kratkom rozpati medzi majom a sep-
tembrom zverejnit zopar informécit
aj ohladom multiplayeru a jeho pre-
pojenosti s Michaelom, Trevorom a
Franklinom. Mé&me sa na Co tesit!
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Aby sme si naliali ¢istého cerveného, Bioshock Infi-
nite je uzasné dielo - ak uz preto som rad, zZe si
dokézem vychutnavat herné médium, pretoze (i ked
k samotnému hraniu moézete mat niekolko vyhrad)
Bioshock Infinite je jeden uzZasny zazitok. Hrac sa v
nom ujima postavy menom Booker DeWitt, ktory ma
na pohlad jednoduchu tlohu - néjst dievca vo vz-
dusnom meste a priviest ju do New Yorku. A potom
vSetky jeho dlhy budu splatené. Booker nie je ziaden
svatusik a ma toho na rovasi viac, nez by sa mozno
slusalo. V minulosti robil veci, na ktoré sam nie je
prave hrdy. Preco? Hra vam kdesi, ¢osi odhali, ale
jej sila bude tkviet niekde tplne inde. Alebo lepsie
povedané, na niekom tplne inom. Jej meno je Eliza-
beth, ale pokojne jej mézeme hovorit nazsky - Alz-
betka :). Alzbetka je prave to stvorenie, ktoré
musite uniest, vlastne zachrénit z osidiel - vazenia -
obla¢ného mesta. UZasnej Columbie, postavenej a
fungujtcej na principoch kvantovej mechaniky.
Mesto plné farieb, pohody a nepopieratelnej krasy.
Na povrchu, vSetko je tak anjelsky Cisté, az sa zda,
Ze ni¢ sa nemoze pokazit. Teda az na fakt vasSej pri-
tomnosti. Columbia je fungujica utdpia, ktora len
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PLATFORMA: PC
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Ken Levine a jeho tim sa rozhodli priniest nam dalSiu uzasnu hru. Nakolko je
vSak uzasna a pre koho je stvorena, to uz je otazka, na ktoru nebude také lahké
odpovedat. Co nas ¢aka kdesi v oblakoch, vysoko nad nasimi hlavami? Otazka,
ktora sa obkrica okolo podstaty toho, o je to vlastne hra. Respektive, co
ocakavame od first-person strielacky. Rozhodnutie, ktoré bolo od zaciatku velmi
jasné, Ken Levine chcel rozpravanie Bioshock Infinite stvarnit ako ak¢na hru.
Strielacku. Otazkou ostava, Ci to hre v konecnom dosledku trochu neuskodilo.

cakd, aby sa mohla rozpadnut na tisice kuskov.
Velké vizie byvaju vystavané na chrbtoch druhych.
Tak nejako to funguje i v oblaCnom meste. Na
povrchu vzyvajuce otcov zakladatelov amerického
naroda, avSak dupajuce po vsetkych, ktori st ini.
Nemaju ten spravny povod, ¢i farbu pleti, ti vSetci
st druhotriedni obyvatelia mesta, nemajici narok
na Comstockovu utépiu.

InSpirdcia, vystavba sveta a poddvané myslienky, to
bola silna stranka i prvého Bioshocku. Ken Levine
sa tu posuva dalej. Neostéva len pri jednej ideoldgii,
¢i Specifickom architektonickom $tyle. Postavil svoje
mesto na teorii kvantovej mechaniky a svoje dielo
dotahuje k relativnej dokonalosti. Preto ako jeho
svet funguje, mozete v hre pocut Fortunate Son od
CCR alebo dokonca Beach Boys, davno predtym nez
vznikli. Vobec hudba, je pouzivana na spravnych mi-
estach, so spravnou intenzitou a nikdy nie zbytocne
- alebo len preto, Ze by ju autori mohli pouzit.
Nakoniec, i ked so zna¢nou vdhou autorskej licen-
cie, vSetko do seba pekne zapada. Samotny koniec
je natolko uspokojujtci a jasny, ze clovek nedokaze
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protestovat. Samozrejme, stale
moze argumentovat, moze
debatovat, ale nikdy nesmie
zabudat, Ze predsa len je
ucastnikom autorského pribehu.
Niekedy je to otazka volby, niekedy
je to autorsky zamer a obcas je
vlastne volba len ilizia. Ostatne,
na tuto otdzku si mozete
odpovedat i vlastnymi silami. Co
st vlastne hry, ked nie pribehy.

Vytvarne a pribehom stoji
Bioshock Infinite na pevnych no-
héach. Alzbetka je vynikajico
napisana postava a vynikajico v
hre i funguje. Vasim okolim je ig-
norovana, moznym vysvetlenim je,
Ze Comstock ju chce naspat zZiva a
zdravu, avSak obcas posobi Us-
mevne, ked sa nesikovne schova.
To vSak nemeni nic na tom, zZe
reaguje na svoje okolie, prostredie
v ktorom sa pohybuje. Obcas
skutoCne posobi, nech to znie v
suvislosti s hrou trochu divne,
naozaj zivo a hrac si ju velmi
rychlo oblubi. Aj ked, filozoficky
povedané, nepaci sa mi, ze niekto
dokéze nasimulovat dievca, ktoré
si kazdy okamZite obltbi. Je to
akoby Levinov tim dal dohromady
presne tie vlastnosti, na ktoré
skoci vacsina muzskej populécie.
Akoby sme vsetci boli lahko
predvidatelni a Citatelni. V kazdom
pripade, kym vam na zaciatku
hlavou viria myslienky na zbyto¢nu
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prekazku vo vasom hrani. Ved'
skusenosti s Al spolocnikmi v
hrach mame vsetci svoje. Ku
koncu, ked vam ju autori z ¢asu na
cas odobert... Bude vam chybat a
budete chciet, aby sa vratila. A v
jeden herny moment, schovany
kdesi v pivnici... Je to len mala
chvila, avSak tak silna... Mali ste
pri hrani hry niekedy slzy na
krajicku? Ja nikdy, filmy &no, ale
hry to nikdy nedokazali. Ale
Bioshock Infinite... Alebo starnem
a stava sa zo mna citlivka alebo
Ken Levine a spol. odviedli kus
vybornej roboty.

Vravel som vam, Bioshock Infinite
je uzasna... hra. Dostdvame sa
prave ku korenu veci. Ako si
dokézete Bioshock Infinite uzit,
zalezi od toho, aky typ hraca ste.
Pripadne, ¢i dokéaZete hre odpustit
slabsiu hernt mechaniku na tkor
obalu. Vo svojej podstate je totiz
Bioshock Infinite linearna,
arénovita strielacka.  Hrac sa
postupne dostava do - tu viac, tu
menej - otvorenych arén, ktoré
moze slobodne preskumat, pri-
padne okamzite slizia na boj.
Niektoré oblasti su vacsie, iné
mensie a v mnohych sa dé najst i
niekolko vedlajsich tloh, ktorych
podstata vSak nie je prilis§ zauji-
mava - ak vas ldka len ono
strielanie. Druhym problémom je
samotny pocit z akcie - zo zbrani a

strielania. Problém, ktory ja os-
obne priliS nereflektujem - akcia
bola miestami zdbavnd, miestami
sa mi zdala byt zbytocna. Obzvlast
nemam rad, ked na vés hra hadze
nekonec¢né zastupy protivnikov. Co
sa bohuzial obcas stava i v tejto
hre. Osobne neviem, co je to
spravny pocit zo zbrani - nikdy
som zo ziadnej redlnej nestrielal a
ani po tom velmi netizim. Avsak
reflektujem nazor, ktory tvrdi, ze
samotnému pocitu z pouzivania
cosi chyba. Ostatne, Casto som mal
pocit, Ze by hre svedcal iny typ
hry. Nie bezhlavé strielanie, skor
nieco, kde by sa dal poriadne
preskumat cely svet a pribeh by sa
nestrécal v obCas nezmyselnej
akcii.

Vdaka tomu i Alzbetka obcas po-
sobi akoby nepatrila do viru akcie,
ale len bola sucastou rozpravania
pribehu. Na jednej strane je
zhrozend ked Booker zabije, na
strane druhej si uz nevsima tie
stovky mrtvych, ktoré spolu za
sebou zanechavaju. Co tak trochu
reflektuje i moment, ked oslo-
bodzujete vyrazne otrasenu Alz-
betku, ktora si vSak vzapati, po
skriptovanej udalosti, veselo hopké
akoby sa ni¢ vazne nestalo. Na jed-
nej strane stoji dokonalo vystavany
svet a pribeh, na strane druhej st
to rozne nedotiahnuté drobnosti
pripominajice nam, zZe stale hrame
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hru. Co s tym? Klast déraz na herné
nedokonalosti a nevSimat si celkovy
obraz? Alebo len mavnut rukou a
uzit si vynikajuci interaktivny
pribeh, ktory v Irrational pripravili?
A interaktivny je kliCové slovo. Som

*Vyrobca: Irrational Games *Distributor: 2K Games*Platformy: PC, PS3, Xbox 360
*Multiplayer: nie ¥*Lokalizacia: nie ¥*Web: www.bioshockinfinite.com
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A Gentleman: One just needs the courage to climb aboard
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svete Columbie, a vasa interakcia s
okolim, ktoré robia z tejto hry
takym zéazitkom, akym je.
Vybornym, premyslenym rozpra-
vanim, postavami a pribehom, ktoré
si obCas pripomenieme i za par
rokov.

BI 2Velmi pravdepodobne to neb-
ude len v suvislosti s vnutornou
logikou a pribehom Bioshock Infi-
nite. Mozno sa nam zapletie i do
debdt, ¢o vlastne robi dobru hru,
dobrou hrou. Kedy musi mat hra
solidnu hernti mechaniku a kedy jej
tie malé nedokonalosti mézeme
odpustit? Je skutocne alfou a
omegou hratelnosti to, ¢o sa skryva
pod kapotou alebo dokaze kvalitnu
hru tiahnut myslienka, teda obal
okolo toho vSetkého? Bioshock Infi-
nite je skutocne zaujimavym
hernym zazitkom. Ci ju jej mensie
nedokonalosti robia horSou hrou, to
uz zalezi na vasich hernych prefer-
enciach. Pre mna to bol jeden silny
zazitok, ktory sa tak skoro (v her-
nom svete) urcite nebude opakovat.

©00000000000000000000000000000000000000000 o
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toho nazoru, ze Bioshock Infinite si
nejde uzit ako sledovany film. Nech:
si kritici nedokonalej hernej naplne,:
resp. nedotiahnutych hernych
mechanik, hovoria Co chcu. Je to
prave vasa virtualna pritomnost vo

.
.
.
.
.
.
.

PLUSY

+ architektura

+ myslienkové pozadie hry a nadvazujtci pribeh
+ Alzbetka

+ hudba

MINUSY

- strielanie nemusi sadnut
kazdému

- obcCasné, typicky herné kiksy,
rozpravanie vs. dej na obrazovke
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KNOCKDOWN 3

AUTOR: Lukas "Malle324" Bryndziar

Polski vyvojari stojaci za zrodom spolo¢nosti Infinite
Games maju Co-to za sebou. Popri knockdown ple-
chovkovej sérii si to tahajt aj s inymi mobilnymi
titulmi, ktoré sa javia z hladiska prepracovanosti,
grafiky, ale aj gameplayu privelmi dobre. Projekt
tvoriaci premakanu sériu Can Knockdown nemozno
prichodom kazdého pokracovania nepozdvihnut.
Raznych a naozaj kvalitnych zmien sa vSak dockala
recenzovana 3-jka pontukajuca absolitne odlisny in-
terface, vylepSenu fyziku, detailna grafiku spoloc¢ne
so super zazitkom spojenym s nemensim
premyslanim.

Hru spistame plne nabiti entuziazmom odreagova-
nia sa na prazdnych nevinnych plechovkach. Vopred
odporicame, kaslite na problémy okolo seba,
lahnite si na postel, totalne sa uvolnite a potom
spustite hru. Darmo, Ze sa s nou nesie fakt
nezmysluplného hadzania loptiCiek na prazdne ple-
chovky, no po par netspesnych leveloch vam to z
dovodu opakovania zacne liezt pekne na nervy. S
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PLATFORMA: iPad
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: Fanatici kolotociarskych tradicii typu

: "vystrelte si sladkost" alebo "tresnite kladi-

: vom ¢o najsilnejsie" sa dockali jednej z tychto

: popularnych jarmoc¢nych disciplin vo v poradi

: uz tretom pokracovani. Can Knockdown 3 nas

: sice nezavedie do napatej jarmocnej idylky,

: no umozni nam v réznorodych priestoroch

: opustenych tovarni zahadzat si zopar base-
balovych lopticiek a prostrednictvom level-
ovych vyziev tak dosiahnut 100% status.

precistenou hlavou teda zapiname titul. Ocari nas
zaujimavé menu s moznostou play, nastavenia,
rebrickom vysledkov a informéacii o hre. Autori
odporucaju neustale internetové pripojenie, hlavne
kvoli prepojenosti s Game Center a online zapiso-
vanim vasich nahadzanych vysledkov. Hlavné menu
s vyberom levelov v prvom rade zaujme svojou
grafickou pestrostou (Co by mala byt samozrejmost),
no necakane ocari aj svojou zivostou, mobilitou. Po-
mocou gest mozete s menu hybat, v nastaveniach si
pozhadzovat zopar plechoviek alebo pri leveloch sa
trocha pohrat so znackami. Prisli sme vSak
zhadzovat plechovky a nie zabavat sa s hernym in-
terface.

Gameplay pozostava z levelov, ktoré tvori 20 kol.
Jednotlivé kold nas zanest do poriadnej urbani-
stickej atmosféry opustenej tovarne, atdmovej elek-
trarne, uholnej bane a podobne. V spoloc¢nosti s
naozaj uzasnou grafikou nam odrazu vsetko pride
ako skutocné, akoby sme tam sami stali a stperili o
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¢o najviac padnutych plechoviek.
Ta pestrost je obrovskym skokom
od predoslych, vizudlne menej
dokonalych, Knockdownov. Grafika
tohto titulu nesie azda najvacsie
pozitiva od tych vsetkych prvkov,
ktoré nam moze ponuknut. AvSak
nemozno pohrdat aj skvele pre-
myslenym hernym priebehom,
ktorého sprevadza urcita gradacia.

So vzrastajucim poc¢tom kol
vzrasta aj narocnost trafenia ple-
choviek. Postupom Casu sa vam
tam zamieSaju rézne odrody inych
plechovic dopomahajice vam k
dosiahnutiu rychleho a ¢o najefek-
tivnejSieho prejdenia. Spociatku
vas hra oboznami so zelenou ple-
chovkou Extra Ball. Po jej trafeni
ziskavate novu loptu so skore za
uspesné trafenie. Neskorsie do kol
zavitaju na prvy pohlad hrozivo
vyzerajuce plechovice, ktorych
cielom je jednoducho viac potrépit.

Pokial vSak postupom hrania
pridete na ten spravny Svih a
najdete si spravny systém, hrat sa
vam bude o c¢oraz lahsie.

Systém vyhodnocovania sa nesie v
pocte hviezd a ratanim celkového
skore za level. Prvoradymi st
hviezdy, vdaka ktorym sa vam
otvaraju nové levely s novymi vyz-
vami. Tie sa vam po prejdeni
kazdého kola priratavaju na zak-
lade zostatku basebalovych
lopticiek. Aby ste kolo presli na
plny pocet, priemerne by vam mali
ostat minimélne dve. Pri kolach s
plechovkami Extra Ball niekedy aj
tri alebo viac. Systém a
jedinecnost kol je tak dokonale
stavand, Ze sa nemozno na €o
stazovat. CK3 2Pokial by sa nasiel
problém v prechadzanl jedina
chybu hladajte vo vasSej stratégii a
technike. S urcitymi pasazami sa
niekedy riadne potrapite, hlavne

*Vyrobca: Infinite Dreams *Distribator: Infinite Dreams *Platformy: iPad, iPhone

*Multiplayer: nie *Lokalizacia: nie *Web: N/A
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ked pojde o ta tretiu najdolezite-
jsiu.

Pamatnikov starsich verzii pravde-
podobne potesime super spravou,
kedZe povodny rezim z prvého Can
Knockdown ostédva, tentoraz s
moznostou popysenia sa prostred-
nictvom zdielania cez internet. Pre
nepamatnikov, ide o rezim naz-
bierania Co najvacsieho skore s
limitovanym poctom lopticiek bez
casového obmedzenia. Na
odomknutie daného mddu budete
potrebovat jedine prejst cely level
s kompletnym poctom vSetkych
ziskanych hviezd (spolocne 60).

Can Knockdown 3 urcite vyplni
vase volné chvile s tabletom alebo
smartfénom. Cloveka oéari davkou
detailnych vizualov a herného
spracovania, pricom sme nuteni
pouzivat aj nemalé znalosti z
fyziky. Napriek bohatému poctu
levelov, autori na dalSich esSte stéle
pracuju a v blizkej dobe aj planuju
vydat update pozostavajuci z ab-
solitne novych stylov levelov. Kto
stucasnu verziu hry dohra do
konca, sam zisti, Co nas caka.

: PLUSY

¢ + grafika

¢ + jednoduchy herny interface

¢ + bohaty obsah

¢ + oc¢akdvany update novych levelov

: MINUSY
- dlhsi loading
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Hardware
PREDSTAVENIE XBOX ONE

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Stale nepredstavena konzola z dielni Sony dostala dneSnym diiom najvacsieho konkurenta. Je
nim tretia generacia Xboxu od ostrielanych konstruktérov z Microsoftu, ktora nesie jednoduché
pomenovanie Xbox One. Len pred par minatami skonceny event, na ktorom ukazali ,,zeleni” tak-

mer vsetko, €o ich next-gen Skatula dokaze, zanechal v hracoch rozporuplné dojmy.

Nevsednt press konferenciu, ktort Mi-

crosoft zorganizoval za ic¢elom
predstavit nova generaciu Xboxu, uz
tradi¢ne otvoril vysmiaty Don Mat-
trick. Vzhladom na pomerne kratke,
iba hodinové trvanie konfery, presiel
ihned k tomu zdsadnému - samotnému
odhaleniu ako ovladaca, tak aj inovo-
vaného Kinectu ¢i findlneho vzhladu
konzoly. Ku kroku, ktory konkurencna
Sony odklada az na junovu E3jku, teda
pristipil Microsoft ivodom - konzola
vyzera slusne, aj ked niektori ju uz
stihli prirovnat k starému VHS
prehrévacu. Zaujimavostou je, ze
Kinect nie je priamou sucastou kon-
zoly, ale je opat zvlast (ocakédvame
preto rozne balenia ako tomu je pri
Xboxe 360). Ovladac presiel len jem-
nymi zmenami, vyvojari su si zjavne
vedomi, ze uz 360tka mé doslova
vynikajuci intuitivny gamepad.

Xbox One zo zdkladnych parametrov
obsiahne: 8GB RAM, 8-jadrovy proce-
sor, Blu-ray mechaniku, 500 GB HDD,
USB 3.0, HDMI. Chybat nebude spoje-
nie troch operacnych systémov - xbox-
ového rozhrania, Windowsu a spojeniu
obidvoch. Podstatného redesignu sa
dockal samozrejme aj Kinect, ten
ponukne 1080p kameru s 30 fps a
celkovo ovela kvalitnejSie snimanie,
pricom don bolo zapracovanych
niekolko novych prvkov vratane kom-
patibility so SmartGlass. Z pohladu
Xbox Live potvrdil Microsoft dvakrat
tolko dostupnych serverov ako pri ak-
tualnom Xboxe 360 a v plane su aj
prvé MMO tituly. Zasadnym prvkom
Xbox One bude spojenie s televiziou.
Vdaka rychlemu hardvéru a hlasovej
komunikacii budu hraci kedykolvek
moct prepinat medzi hrami, hudbou a
televiznymi stanicami. Zo Spekuléacii -
neustale pripojenie na internet
napokon nehrozi, avSak ani hry z
Xboxu 360 si nezahrame.

Z hier sme sa dockali ozndmenia novej
technoldgie EA Sports s ndzvom Ig-
nite, ktorej niektoré prvky budu dos-
tupné exkluzivne pre novy Xbox. FIFA
14 ¢i dalsi Madden nebudt na dalSej

generdcii chybat, rovnako ako exk-
luzivity. Tych Microsoft potvrdil 15, z
¢oho ukézal 2 - Forzu Motorsport 5 s
efektnym trailerom z Prahy a Quantum
Break od Remedy (ziaden Alan Wake 2
sa bohuzial nekond). Oba tituly buda
priblizené na E3, Cakdme aj prvé
gameplaye, v ktoré mnoho divédkov du-
falo uz dnes a preto v diskusiach po in-
ternete neskryvaji mensie sklamanie.
Zaujimavou novinkou z univerza Halo
je planovany seridl, na ktorom sa bude
podielat Steven Spielberg. Ten o sebe
prezradil, Ze je zapélenym fanusikom
hier a série Halo obzvlast.

Zlatym klincom programu bola prezen-
tacia Call of Duty: Ghosts, celkom
novy diel zabehnutej série, ktory so
sebou prinesie v prvom rade next-gen
engine. Infinity Ward predostrelo ani-
mécie, detailné vymodelovanie postav,
psa ako hlavnua oporu timu Duchov, ale
aj stale pokrivkavajlice spracovanie
prostredi, vybuchov ¢i vody. Zaver pa-
tril ingame traileru CoD: Ghosts, ktory
skibil ambientnt hudbu s akénymi scé-
nami. O scenar k hre sa mimochodom
postara oscarovy Stephen Gaghan.

Xbox One je na prvy pohlad obstojnym
kusom hardvéru. Sme velmi zvedavi, s
¢im vyrukuje na E3 2013, nakolko
slubuje svetové premiéry svojich
neoznamenych exkluzivit.
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Xbox One:
Paranoid

AUTOR: Michal "MickTheMage" Nemec

Retro dizajn, myslienky na kontrolu spolocnosti a kazdej domacnosti v nej... to je len mala cast
veci, ktoré vas napadnu pri pohlade na informacie o najnovsom domacom spotrebici od
spolocnosti Microsoft. Xbox One - jediny pan a vladca vasej obyvacky. Jeden im vSetkym vladne,
jeden vsetko vidi. Bez vSeviduceho oka Kinectu svoju novi konzolu ani nepustite. Bojite sa

buducnosti?

Sloboda je vec, ktoru si vSetci nadovSetko cenime.
Bezpecnost je rovnako stav, ktory ndm vyhovuje.
Ludia chcu zit v slobodnej a bezpecnej krajine, aby
mohli pokojne vychovavat svoje potomstvo a uzivat
si zivota - nejako. Utdpia. Dokonca i t4 nasa slo-
bodna vola nemusi byt, tak Uplne slobodna a
nezavisla - ako sa ndas snazia presvedcit rézne poli-
tické nazory. Sme ovladani, nasmerovani a slizime
svojim génom a mémom. Tvrdia niektori. Pre ten-
toraz sa vSak drzme tvrdenia, Ze si skratka svoju
slobodu cenime. AvSak ako u vsetkych nasich
¢innosti, menime (vdaka internetu a komunikacnym
technoldgidm) nahlad na nasSe stkromie. Slobodne
zdielame mnozstvo informéacii o nas samych - tie
ktoré chceme, a mozno aj par takych, ktoré
nechceme. Nechdavame po sebe digitalne stopy.
Casto dobrovolne a bez natlaku. Svojim spdsobom
tak ulahc¢ujeme prace nasim tajnym sluzbam, ale Co
by sme pre narod a vlast neurobili. Alebo si myslite,
Ze to oddelenie SIS, ktoré sa zaobera moni-
torovanim sprav a prispevkoch na socialnych
sietach je len vymysel skupiny az prilis paranoid-
nych obcanov? ;) Nech je to akokolvek, nase
sukromie je dnes ovela viac otvorené, ako byvalo v
minulosti. Mnohi nasi internetovi znamy o nas
pravdepodobne vedia viac, ako nasi realny ka-
marati. Nie, to nie je ziaden predpoklad, to je vysku-
mami dolozeny fakt. Nase vnimanie stikromia je
velmi uvolnené a ostrazitost uz nie je ¢o byvala. A
velké korporacie radi skusaji, kam ich do svojich
kruhov pustime.

Microsoft napriklad. Nie, nemyslim si, ze by nas
skuto¢ne mohli cez Kinect sledovat. Ano, prakticky
to mozné je, ale ak by sa takato udalost jedného dna
prevalila - Microsoft by to verejne nerozchodil.
Myslienka to vSak je istotne neprijemna. Ved -
neviem ako vy - dnes poznam ludi, ktori si prelepuju
kamery na svojich notebookoch. Pretoze, vraj, s nim
chodia aj tam kam kral chodi sam a... Jeden nikdy
nevie, kto sa moéze do vasho pocitaca naburat. To je
istym sposobom aj hypoteticky problém nového

1984

And not just the design

@
XBOX ONE

Xbox One a jeho poziadavky na neustdale zapojeny
Kinect. Novy majitel potencionalne odovzdava cast
zodpovednosti za svoje stikromie velkej korporacii,
ktora prisahd, ze jeho sikromie ostane nedotknuté.
Podla vyjadreni predstavitelov Microsoftu sa ne-
musime o svoje blizke okolie nijako bat. Ved Mi-
crosoft je spolo¢nost s dlhodobymi skiisenostami a
zodpovednym pristupom k bezpecnosti pouzivatelov.
Nuz, vypustime na povrch mojho vnitorného para-
noika. Kto mi okrem velavazenej a skiisenej
spolocnosti zaruci, Ze sa do jej systému skutocne
nikto nenabtira a nebude moct ziskavat data o
mojom sukromi? Nikto. Kto mi zaruci, Ze ak sa tak
stane, bude ma tato spoloc¢nost aspon o tom
informovat? Nikto. Velkd spolocnost nebude v Ziad-
nom pripade zaujimat, ¢i bolo kompromitované
moje sikromie. Ju bude zaujimat ochrana vlastnych
investicii a verejného obrazu, ktoré by mohli byt
zverejnenim podobného pripadu znacne nastrbené.
Paranoja veru nie je pekna vlastnost. Skresluje, ale
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zaroven nabada k opatrnosti.
Uprimne (a naivne) véak budem
verit, ze podobny scenar je to
posledné o nas v pripade Xbox One
moze postihnut.

Vacsiu pravdepodobnost na ispech
a realizaciu maju iné korporatne
praktiky. Ako ostatne poznamenéava
i Totalbiscuit. Cielena reklama, ¢i
skenovanie obsahu obyvacky.
Prostrednictvom kamery sa zisti
kolko ludi prave sleduje poZzicany
film a podla toho sa upravia
licencné poplatky za jeho sle-
dovanie. Nesledujes sam, nie je tam
s tebou len rodina, ale niekto dalsi,
tak ti to zatctujeme. Pretoze
moézeme, pretoze autorské prava uz
davno presli do mddu vysajme po-
tencionélneho
divaka/posluchaca/hraca co najviac
to pojde. Kinect je na buzeraciu
pouzivatela (zdkaznika) velmi
vhodny néstroj. Mate ho rovno vo
vlastnom byte, vo vlastnom vlast-
nictve, medzi svojimi vecami a vidi
vSetko. MoZe sa prisposobovat vam,
vasim blizkym, m6zu vam cez neho
ordinovat akuratnu reklamu Siti na
mieru. Sen marketingovych pracov-
nikov, sen korporatnych séfov - a vy
si ho (dobrovolne) donesiete domov.
Bez néatlaku, nésilia odhalite svoje
stikkromie ako nikdy predtym. Co st
proti tomu vase teweety o veceri,
navstevach resStauracii, i vasich
vecierkoch. Neskodna zabava v
neskodnej dobe. Casy sa menia.
Kinect nie je zaujimavy herny
nastroj - nikto ho do dnesnych dni
na tato ¢innost nedokézal poriadne
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vyuzit. AvSak ma svoje prednosti,
ma svoje nepopieratelné vyuzitie,
ktoré Microsoft urcite naplno
zGzitkuje. Microsoft to vie.

VSevidice oko vo vasom najvnu-
tornejSom kruhu. Vie Co sa hrate,
vie Co pozerate, vie ¢o poctvate, vie
ako sa obliekate, vie s kym Zijete,
vie ¢o obedujete, vie s kym sa zaba-
vate... Takto napisané to uz zacina
zniet i trochu strasidelne. T'udska
fantdzia istotne pride este na

mnohé potencionélne vyuzitia
Kinectu. Ved jednou z obltibenych
Cinnosti ludi je tvorenie
konspiraCnych teérii a Microsoft im
s Xbox One ponuka nadherne zZivnud
p6du. Plnd sprisahani, sledovania a
zneuzivania osobnych dat zo stkro-
mia uzivatelov. M4 svoj
nepopieratelny potencidl vytvorit
nejednu urban legend, v ktorych sa
nakoniec moze skryvat i kisok
povestnej pravdy.







