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Hrajmobil.sk v Koline

Guten taaaag, k.a hosi guten tag!

Den 0

Zdravim vSetkych z dazdom za-
lievaného Kolina. Ked uz ma sem zo-
brali a teraz nechali samého bez
dohladu v Press centre aspon par ri-
adkov vam napisem o uz videnom a
zazitom. NasSa troj¢lenna vyprava v
zostave Dano (DanKanFan), Roman
(JC) a ja (Chinaski) sa do Kolina
dotrieskala v&era na obed, po
vyzivnej, 12 hodinovej ceste autom z
Bratislavy, cez Rakusko a nasledne
cez kopu nemeckych mesteciek o
ktorych som v Zivote nepocul ani len
skinheada sa zmienit'.

Ani sme sa nestadili zvitat s naSou
pani domacou, ktora vie po anglicky
asi tolko, kolko my po nemecky a uz
sme bezali na EA event konany v hale
Paladium. EA si na skromnost' zrovna
nepotrpi, takze akcia bola opat’ pojata

velkolepo a na pdédiu sa mihlo, hned
niekolko osobnosti herného neba, na
Cele s uznavanym Rayom Muzykom.
EA sa predviedli, hoci prakticky ni¢
nové neoznamili a o vSetkom, ¢o bolo
vCera videné sa bud vedelo, alebo
Spekulovalo v rovine istoty. Sala zre-
jme najviac zaburacala pri oznameni
Mass Effectu 2 na PS3, kedy sa z
niektorych pritomnych "novinarov"
stali vcelku nepekni fanboyovia :)
Samozrejme bez odozvy neostalo ani
oznamenie Dragon Age 2, o ktorom
priSiel porozpravat uz spominany
Muzyka. Zial vSetko i§lo v rychlom
slede, takze blizSie informacie sa snad
dozvieme priamo pri navsteve jed-
notlivych stankov. Nas prekvapila aj
kratu¢ka ukazka hrania Dead Space
2, pretoze to malo s komornou atmos-
férou jednotky asi tolko spolo¢ného,
koflko ma dbéchodok gréckeho dé-
chodcu s tym slovenskym. Za
spomenutie este stoji, Ze nielen mne
sa zdalo, Zze EA sa Coraz viac zblizuje
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s PS3, o bolo dost’ poznat z prezen-
tovanych hier, kedy sa parkrat stalo,
Ze na X360 verziu hry sa na obra-
zovke tak nejak "zabudlo". Na predve-
denie ovladania pomocou Kinect sluzil
najnovsi prirastok do rodiny hier Harry
Potter a jeho mozZnosti demonstrovali
priamo herci, ktori vo filmoch Harryho
Pottera stvarfiuju dvojcata Weasley-
ovcov. Snad mi ako nefanus8ikovi tejto
série, ktori s tazkostou rozozna Har-
ryho od Hermiony odpustite, Ze mena
hercov som zabudol.

Po skon&eni EA eventu sa stacilo pre-
sunut cez cestu a privitala nas Sony
predvadzacka. Uz zdaleka vSade svi-
etili bilboardy pripravovaného pohy-
bového =zariadenia Move, takze
leitmotiv akcie bol jasny aj Cloveku,
ktory nevedel Citat. Vo vnutri nas uz
Cakali Zienky, ktoré nam pozicali

Specialne 3D okuliare a potom nas
privitala samotna hala a prezentacia.
Pravdu povediac prezentacia prekva-
pila svojou nudou. Zoznam Uspechov
Sony pripominal vyro&nu spravu pre

akcionarov a keby sem tam na pédium
nepride niekto ukazat nejaku tu
ukazku z hry celé osadenstvo haly asi
zaspi. Nastastie to netrvalo prili§ dlho
a dostali sa k hlavnému slovu hry a
samozrejme Move. PoteSilo vsak, ze
vSetko ¢o sme mohli vidiet na prezen-
tacii sme si po jej skon&eni mohli
vyskusSat priamo v hale a samozrejme
sme to s radostou urobili.

Najvacsia tlacenica bola logicky pri
strojoch, kde bol k dispozicii Move
ovladag, ale kedze novinari su banda

nenazrana a chamtiva, vyuzili sme
chvilky ked' sa podavalo obCerstvenie
a davali prezenty a ovladace ukoristili.
Videa zo samotného hrania s Move
ovladanim budu ¢oskoro na stranke,
takze tu nejdem popisovat ¢o a ako,
len prezradim, ze prevladalo mierne
roz&arovanie.

Okrem Move PS3 predvadzala na
akcii aj svoju viziu 3D hrania (preto tie
3D okuliare). Pravdupovediac prili§
nas tato technolégia zatial neoslovuje,
bolo vidiet, Ze je prakticky stale eSte v
plienkach, hoci niektoré hry vyzerali
pre tuto technolégiu ako stvorené.
Sony event sa nam nakoniec pretiahol
az do neskorych hodin (predsalen aj
my sme boli hladni a chamtivi) a hoci
tiez ni€¢im velmi neprekvapil aspon
nas poriadne navnadil na dneSok a za-
jtrajSok, kedy pre vas budeme zhanat
€o najviac noviniek.

P.S. A nevravte Séfovi, ¢o vSetko som
vam tu vykecal.

Branislav "chinaski" Hujo

Den 1

Druhy den v Koline, prvy deri vys-
tavy.

Tak ako bol uprSany nulty deri pobytu
v meste konania hernej vystavy (o
ktorom vam véera referoval Chinaski),
tak v rovnakom trende sme pokraco-
vali aj v deni prvy. Po "vyZivnych" troch
hodinach spanku sme sa skoro rano



zobudili do "romanticky" dazdivého
Kolina, €o nam zrovna vela energie do
nasich zhumplovanych tiel nepridalo.
Nutkanie lahnut si spat do vyhriatej
postele vSak bolo nakoniec po urput-
nom psychologickom boji prekonané,
a po lahkej rannej hygiene (netreba
ni¢ prehanat :) sme sa vybrali na
miesto vSetkym hram zaslubené (nie,
nemyslim psychiatricky ustav).

Kedze vCerajsi den vystavy patril
vyhradne novinarom, tak nas po pri-
chode Cakala eSte drobna akreditacia
a nasledne hor sa do utrob
obrovského vystaviska s nazvom
Koelnmesse. NaSe prvé kroky
smerovali do press centra, kde sa
vSetci novinari schadzaju ako supy na
zdochlinu. Dévod k tomuto je proza-
icky - pristup na internet a jedlo :)
Avsak dost bolo prizemnych veci,
prisli sme hlavne kvéli hram. Preto
sme nas pobyt odstartovali vskutku na
urovni. Prvu tlaCovku sme absolvovali
v zasadacke Studia Blizzard, kde nam
predviedli samotné Diablo 3 s
prihovorom hlavného tvorcu Jay
Wilsona. Z tejto tlaCovky vam prine-
sieme samostatny ¢lanok aj s video
dokumentaciou, takze sa tu o nej neb-
udem velmi rozpisovat. Snad len
méZzem povedat, Ze Diablo 3 nas
urCite nesklame. Na zaver tlaCovky
sme samozrejme nemohli odolat’ a
Jaya sme si odchytili, pri€om nasledne
pod tlakom nasho zlého pohladu sa s
nami musel odfotit :) Deh dalej
pokradoval dalSimi tlaovkami a na
rad pri$li hry ako Portal 2, Dragon Age
2, Medal of Honor, Halo: Reach, Fable
3, Enslaved, Need for Speed: Hot Pur-
suit, Guild Wars 2, FIFA 11, Pro Evo-
lution Socer 2011, Red Orchestra 2,
ktorej predvadzacku sme mali
Specialne iba pre nas od hlavného
tvorcu hry. Bolo to vefmi prijemné, a
urcite to nespdsobilo len to pivo, ktoré

sme dostali do ruk aby nam pocas
vysvetfovania zaujimavosti okolo hry
nevysmadlo. Samozrejme pocas vier-
ajSieho dfia sme toho videli a
vysku8ali ovela viac, takZe o vSetkych
tu spominanych hrach sa podrobne

docitate v samostatnom ¢&lanku, kde si
ich pekne rozoberieme do posledného
atdbmu. K tomu nam samozrejme
dopomdze aj video a foto dokumenta-
cia.

Ako sa den chylil k ve€eru, blizili sa aj
pozvania na rbézne na malé party
hernych vydavatelov. Ako prvi sme
navstivili party usporiadand vyda-
vatefom 1C Company. Poviem vam to
na rovinu. Ze je to ruska spoloénost
nam bolo jasné kazdym poharikom
vodky, zjedenym kaviarom, &i tekutou
Cokoladou vo fontane, ktora stéle
vyvierala len na to, aby nam ju mohli
hostesky ponukat. Vecer teda zacal
prilemnym utuZzovanim slovanskych
vztahov :) Nasledne sme sa presunuli
do centra mesta na ve€eru s panmi zo
spolo€nosti Sony, ktori sa taktiez
rozhodli s nami utuZovat vztahy. Sice
sme si troSka pobludili, ale navigacia

nas nakoniec Stastne priniesla do
ciefla, v ktorom nas uz ¢akala prijemna
spolo¢nost, veclera, tretinkové piva,
jagermeister a druzna debata s
kolegami z &Ceského Doupe a Eu-
rogameru, ktoré naberala na veselosti

kazdym pripitkom :) Ozaj, uz som vam
vravel o smutnom pribehu Chinaskiho,
ktory vyhral Ulohu vodi¢a? Nie? No,
tak naozaj to bolo smutné, teda hlavne
pre neho :) VeCera sa pretiahla do
neskorych no€nych hodin, vdaka
¢omu dnes opat’ viacej pripominame
zombie. Ale my sa nevzdame a dobo-
jujeme aj dnedny den. Ved pretlacat
sa medzi tisickami navstevnikov, ktori
maju od dnes na vystavu pristup je tak
fajn, alebo nie? (eSteze su tu tie
hostesky :)

Daniel "DanKanFan" Kanic¢ar
Den 2

Vystava zacala, privitajme
navstevnikov.

Predchadzajuce dva dni nagho pobytu
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v Koline vam uz predstavili kolegovia
— chinaskiho sumar nultého dnia, resp.
DanKanFanov pohlad na novinarsku
Cast’ vystavy si mozete spatne precitat
a chronologicky to ukon&ime mojim
¢lankom, aby bol epos ,Okolo Kolina
za tri dni“ kompletny.

Hlavnou devizou v&erajSieho dfia (aka
19.8. alebo tiez ,den druhy“) bolo ofi-
cialne otvorenie vystavy pre verejnost.
Co to znamena netreba zdéraziiovat
— velky zastup ludi znacne vytf€ajuci
zo vstupnych bran nas uz z dialky
vital, nehovoriac o jasne zhustenej
premavke. Mimochodom, jednu vec
treba Nemcom uznat’ — vedia ako or-

ganizovat chaos a parkovanie bolo

zvladnuté dokonale (otazka
niekolkych sekund). Priamo na vys-
tavisku sa pritomnost’ verejnosti pre-
javila viacerymi znakmi - tazky,
vydychany vzduch, vela hluku a
zvySeny pocet ,velkookych® (viete, ¢o
tym myslim ;) hostesiek, ktoré sa
velmi tazko fotili v zastupe neustale sa
tlaiacej verejnosti — niezeby som to
mal navstevnikom za zlé — haly boli
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kompletne ,natrieskané“ a Uloha
dostat’ sa z jedného miesta na druhé
so sebou prindSala oblubené
obtieranie a predieranie sa. Special-
nou devizou boli zastupy ludi pri jed-
notlivych stankoch. Nové Call of Duty,
Dragon Age 2 alebo Blizzard a
BioWare stanok ste hned spoznali
podla nikdy-nekonciaceho ,hada“ —
doévod, preco vystava trva 4 dni je zre-
jmy. Pri podobnom pristupe (hodiny
Cakania, 15 minut hrania) si bezny
navstevnik behom jedného dnfa
,08aha“ tak 1-2 velké hity a zopar
mensich hier, ktoré tolko zaujmu
nevzbudzuju a teSia sa kazdému
okoloiducemu — napr. aj adventury
Posel Smrti 3 a Gray Matter — hold,
Zaner je na Ustupe. Mimochodom, kto
si vystal radu na Mafiu 2 sa urcite
.potesil“, Zze k dispozicii bolo iba
hratelné demo, ktoré sa par dni uz po-
valuje na STEAMe resp. Xbox Live a
PSN. Zopar trpezlivych jedincov
dostalo aj tricko, ¢o bol tento rok velmi
vzacny artikel aj pre nas novinarov -
snazili sme sa ziskat nejaké kusy do

sutaze, bohuzial neuspesne.

Nechajme vystavu verejnosti a
pozrime sa do ,business® ¢asti, kde sa
odohravalo vSetko podstatné a hlavne
sa dalo volne dychat (tu Cast o Ste-
drej pohostinnosti distribatorov mi¢ky
presko¢im) — jednotlivé herné
spolo¢nosti mali za zatvorenymi
dverami pripravené rbézne prezentacie
a rozhovory a kedze sa vSetko neda
postihat, rozdelili sme nas tim na dve
skupiny. Ja (JC) som sa Siel popytat
Toma Chiltona z Blizzardu, ¢o sa
stane, ked nastane ,Cataclysm* vo
svete WarCraftu (okrem toho sa pre-
beralo aj mnozstvo dalSich tém — ca-




sual vs. Hardcore, dalSie smerovanie
WoW atd.) a pred prezentaciou Deus
Ex: Human Revolution som si skocil k
Poliakom na pivko a kratke zozname-
nie so Zaklinaom 2. Zo vSetkych

mozete

prezentacii
oCakavat plnohodnotné ¢lanky, ktoré
uz ¢oskoro (aj s videodokumentaciou,
pokial bola mozna) za¢nu zaplavovat
nas portal.

samozrejme

Druhy tim v zostave (prekvapujuco :)
DanKanFan a chinaski si to namieril
do EA, kde si bez zbyto€ného ¢akania
zahrali staronové a ,Twitter-na-
kolesach-arkadovejSie-nez-
kedykolvek-predtym“ Need for Speed:
Hot Pursuit, Medal of Honor a Xbox
verziu Dragon Age 2. Nasledovala
kratka zastavka u molocha Activision
Blizzard (vyskusali sme si Star Wars:
The Force Unleashed Il a UspesSne
odignorovali dalSie Lego Star Wars) a
letmom pohlade na nezavislé iPad hry
sme si to eSte raz namierili do verejne;j
Casti s jedinym cieflom — ziskat' ¢o na-
jviac fotiek krasnych a umelych (zeby
aj v McDonalde mali radost) hoste-
siek. Tri dni v Koline ubehli nesku-
to¢ne rychlo a prijemnd 1 000 km

cestu spat nam poprialo aj Sinko,
ktoré nas dovtedy s radostou ig-
norovalo.

Na zaver by sa patrilo zhrnat samotnu
vystavu — a s tym, ako to vyzera, ked
o pol Stvrtej rano na polceste domov
zaCnu debatovat redaktori Hrajmobilu
0 dobrych a zlych veciach
GamesComu 2010, vas oboznami
jedine€ny a exkluzivny k383, k83§ a
Styria orkovia dole” (4no ano viem, nie
su to orkovia, ale Darkspawni) pod-
cast! (stahujte z download sekcie)

Roman "JC" Kadlec
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Diablo 3
Platforma:PC Autor: Roman "JC" Kadlec

Blizzard - posledny mohykan na poli PC hier. Diablo —
nekoneény dévod hadok na tému ,je to akc¢na hra s
RPG prvkami, alebo RPG hra s akénymi prvkami?*.
Hrajmobil.sk — herny portal, ktory vam odpovie na
otdzku ,,Kedy vyjde Diablo llI?* a ako bonus prida in-
formdcie z rozpravania s Jayom Wilsonom...

Blizzard so svojou jedine€nou povestou vzbudzuje zaujem
novinarov kazdou novou tlatovou spravou a pozvanka na
,ohlasenie novych vlastnosti v Diablo Il a pokec s Jayom*
bola az prili§ lakava, aby sme si ju nechali ujst. Jay svojim
Sarmom nasho pana $éfredaktora natolko zmagnetizoval,
Ze vam celu besedu prinasame. Clanok, podobne ako
prezentacia, bude rozdeleny do dvoch Casti — predstavenie
novych NPC tzv. ,Artisans” a otazky a odpovede (vratane
tej najoCakavanejsej ,kedy to vyjde?“). Zacnime!

Jay v priloZzenom oficialnom videu prezentuje novu vlast-
nost — Artisans (v preklade remeselnici) v podobnom Style
ako pocas novinarskej prezentacie. Ako uz bolo
spomenuté, remeselnici su Specidlne NPC a z ich nazvu
aj vyplyva, ¢omu sa budu venovat. Samozrejme, craftingu!
Tato nedielna su¢ast MMORPG sa dostava aj do offline
sveta Diabla, hoci s ur€itymi zmenami. Pekne postupne...
Doélezity fakt €. 1 — Remeselnici budld v hre traja.
Konkrétne, kovac, klenotnik a mystik. Délezity fakt €. 2 —
vSetky NPC bude mozné ziskat do hracovej partie
splnenim prislusného Specialneho questu. Délezity fakt €.
3 — remeselnici budu levelovat (!), vdaka ¢omu je cely
crafting systém prakticky totozny s MMO hrami a vyroba
najlepSich predmetov bude vyzadovat mnozZstvo hodin
tvrdej... akcie. Pokial sa vam na poslednej vete nie€o
nepozdava — ano, crafting v Diablo Il funguje na trosku
inych principoch. Zatial €¢o v MMO hrach je trénovanie
vyroby spojené s hfadanim (alebo vykupovanim z auk&ne;j
haly) materialov, v Diable je vSetko potrebné dodavané v
instantnom baleni s priSerami, resp. mftvymi priSerami.
Klasicky pozbierané predmety, ktoré predtym skoncili vzdy
u obchodnika maju teraz aj iné vyuzitie, je mozné ich znicit,
ziskat material na crafting a nabehnut’ do mesta za reme-
selnikom, ktory vam vyrobi predmet podfa vasej chute (ak
ste nasli/kupili recept — €o je vlastne dal3i dblezity fakt).
Remeselnici sa boja boja (maju strach bojovat) a tak celé
dni len vystévaju v bezpedi a svoju robotu si odvedu behom
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3 sekund - tolko trva vyroba nového predmetu. Celkovo
mozno implementaciu craftingu pochvalit. Je to rychle, uzi-
to€né a vyborne zosuladené s pointou hry, ktora je iba o
Cistej akcii.

Ako uz bolo povedané — tvorba predmetu je rychla a
jednoducha. V sulade s ideou celého Diabla, aj crafting
bude obsahovat urgity prvok ,nahodnosti“. Ziaden vy-
robeny predmet nebude rovnaky. Ako priklad posluzila zak-
ladna dyka, ktora ma vzdy totozny utok, ale dalSie dva
atribaty su nahodné. Samozrejme, ¢im vySsi level, tym
lepSi predmet. Apropo, levelovanie — funguje na klasickej
baze masového vyrabania predmetov a dblezité je, ze
mozno vylepSovat vSetkych troch remeselnikov. Po dosi-
ahnuti urcitej urovne sa remeselnici Specializuju v konkrét-
nych odvetviach (napr. vyroba mecov), ale zmena
Specializacie je jednoducha a bez penalizacie. Artisani
okrem craftingu ponukaju aj zakladné sluzby ako kupo-

vanie/predavanie predmetov, resp. opravovanie alebo v
pripade mystika identifikacia. Celkovo, zameranie NPC
jasne vyplyva z ich mien — remeselnik vyraba brnenie a
zbrane, klenotnik pracuje s réznymi drahokamami a
dokaze vyrobit prstene a nausnice, mystik identifikuje,

6

vytvori ndramky a taktiez dokaze ,enchantnut® predmety.

Celkovo systém predmetov je troSku pozmeneny v Diablo
[Il a hrac nie je pri socketovani, pouzivani drahokamov a
enchantovani obmedzovany — kludne je mozné na jeden
predmet pouzit vSetky tieto Cinnosti. Urcité hranice vSak
existuju stale a predmet méze mat iba jeden enchant
(avSak, je mozné ho lubovolne menit). TaktieZ potesi sku-
toCnost, Ze vieme ziskat drahokamy, ktoré sme uz dali do
nejakej zbrane/brnenia. Ked uz spominam tie drahokamy,



podla Jay budu rozdelené do urovni a
sice volne vo svete najdeme max-
imalne drahokam urovne 5, ale redlne
sa bude dat' ziskat az level14-15.
Ako? Kombinovanim viacerych kusov
nizSich drovni. Jay taktiez spomenul,
Ze cely systém craftingu a jeho spra-
covanie sa nesie v duchu lepSieho
vyuZivania zdrojov — v predchadzaju-
cich Diablo hrach nemalo zlato prili§
velké vyuZitie a bolo ho zbyto€ne vefla.
Teraz dostane hra¢€ na vyber, €i pred-
met preda a bude mat zlato, alebo ho
zni¢i a bude mat’ suroviny na crafting.
Celkovo tento ,mikromanagement“ ma
byt nosnou myslienkou, kedZe ,zlato

treba, lebo vSetko nieCo stoji, ale
chcem aj vyrabat®.

Plynule prechddzam k otazkam a
odpovediam — mnohé uz boli
spomenuté v predchadzajucich
odstavcoch, nakolko dopifali a
roz8irovali predstavené novinky, aviak
objavili sa aj také, ktoré nemali s Arti-
sanmi ni¢ spolo¢né. Nemohla chybat
otazka ,Kedy to vyjde?“, avSak Jayova
odpoved ,ked hru dokon&ime® je prilis
vSeobecna a nepotvrdzuje nés tip (jul
2011). Taktiez nepochodil ani dalSi

kolega s otazkou ,kolko percent z hry
je uz hotovych®, na €o Jay reagoval,
Ze u nich v Blizzarde pracu na %
nedelia. Dozvedeli sme sa vSak, Ze
aktualne pracuju na navrhu a dizajne
Specialnych setovych predmetoch
(pozname ich napr. z Diabla Il). Dalej
mdzeme olakavat neustale vylepSo-
vanie Battle.Netu (voice chat medzi
hrami), nejaky sposob zdielania pred-
metov medzi postavami (asi Specialnu
truhlu), velky inventar a absenciu (!)
portalu do mestal Hraci ho pouzivali
Lnespravne” (chap — robili si bréanu pri
tazkych boss bojoch) a tak nam to
Blizzard v trojke zatrhne. Namiesto
toho bude po svete viac waypointov.
Diablo Ill bude bez ohlfadu na datum
vydania a cenu dal§im klenotom z
dielne Blizzardu a polhodina s Jayom
Wilsonom nas o tom presvedcila. Hoci
budeme po x-ty krat hrat' to isté, zopar
novych napadov urobi z tretieho Dia-
bla jedinec¢ny titul. Totiz, Blizzard vie,
ako nové napady implementovat do
herného systému a novinka v podobe
Specialnych Artisan NPC to dokazuje.
Crafting vyzera funkéne, uzito¢ne a
zaroven nezdrzuje od toho podstat-
ného — zachranovania sveta.
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Deus Ex patri medzi herné legendy — neddvno oslavo-
val 10 rokov a po slabsom druhom diele a dlhej odm-
lke sa chysta dalSia Deus Ex hra. Bez Warrena
Spectora, ale s nosnou myslienkou spravit Human
Revolution v pravom Deus Ex Style. Najnovsie indicie,
¢i sa im to podari/nepodari ponukla Specialne
GamesCom prezentdcia, ktorej sme sa zucastnili.

Za zavretymi dverami nas privital zakaz fotenia a filmova-
nia a hned potom aj dvojica vyvojarov — jeden hru komen-
toval a druhy (zna¢ne unudenejsi) hral. Niezeby som sa
mu ¢udoval, hrat’ cely den 24x tu istd misiu je fakt na nervy.
Kazdopadne sa zhostil svojej ulohy opat a my sme sa
ponorili do buducnosti.... Je rok 2027 a hrac ovlada Special-
neho agenta Adama Jensena, ktory je vylepSeny réznymi
augumentaciami. Technologicky pokrok a umelé vylepSo-
vanie ludského organizmu je beznou zalezitostou, ktora uz
nikoho neprekvapuje a nevzruSuje. Ako to uz v3ak byva,
vzdy sa najde skupina, ktora s technologickym pokrokom
nesuhlasi a tych zlych si v Deus Ex: Human Revolution stri-
hne teroristicka grupa Purity First. M6Zeme iba Spekulovat,
nakolko bude cela zapletka postavena na tomto spore a
boji s teroristami, resp. ako sa to celé bude vyvijat. Co v§ak
mame sfubené a videli sme aj na vlastné o€i - moznost
volby bude dblezitym hernym aspektom nového Deus Ex.
Ci bude aj viac moznych zakonéeni pribehu? Ostava bez
odpovede...

Vratme sa v8ak k samotnej ukazke — predvadzana misa sa
odohrava priblizne 90 minut od zaciatku hry a rieSime prob-
Iém, ako ziskat' Cip z mozgu mftvoly, ktora je v marnici na
policajnej stanici. Adam je sice nadclovek, ale platia pre
neho rovnaké zakony a volny pohyb po policajnej stanici
ostava utépiou — ako vyrieSit prekérnu situaciu?
Spomienky na 10 rokov stary Deus Ex automaticky
pripomenu viacero alternativ: tichy postup alebo rambo Styl
a podobné moznosti mozno o¢akavat aj od Human Revo-
lution. PoCas prezentacie nam bolo viackrat pripominané,
Ze uvidime tu istu misiu z pohladu réznych rieSeni.
Samotny rambo Styl hovori sam za seba - postrielat vSetko
€¢o sa pohne a vydlazdit si cestu mftvolami, ni¢ ¢o by
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Deus Ex : Human Revolution

AN

niekoho prekvapovalo. Autori spracovali akénu ¢ast’ s déra-
zom na systém krytia, ktory je zobrazovany z pohladu tretej
osoby (zvySok je snimany 1st person kamerou) a celkovo
akcia pdsobi prijemnym dojmom. Okrem klasickych nabo-
jov je mozné zbrane aj rézne vylepSovat — treba zohnat
(kupa, najdenie) upgrade, alebo vyriesit celu situaciu ru¢ne
struéne. Moznosti je dostatok a augumentacie ako napr.
rontgenové videnie dokazu zna¢ne pomoct pri planovani
strategického postupu... aj Rambo musi niekedy
rozmyslat.

« 7\

Druhym spdsobom je pouzit nenasilnu cestu a ,vykecat™ si
volny pohyb po policajnej stanici. VSetky postavy mozno
oslovit, ale skutoCne konverzovat sa da iba s tymi
délezitymi. Samotny dialdg pozostava z vyberu viacerych
moznosti (nie€o na spdsob Mass Effectu — dobry, zly a
neutralny) a spravne ,miesSanie” odpovedi moéze priniest
vytuzené ovocie, alebo danu cestu zablokovat uplne.
Jednoducho treba vediet, na ktoru strunu zahrat. Z prak-
tického hfadiska je Sikovny jazyk vzdy vyhodou, nakolko
Setri cennu municiu a zaroven spristupfiuje nové moznosti
ziskania zaujimavych informacii — mftvi toho vela nena-
hovoria. Treti pristup pocita s tichym ,stealth” pristupom a
tomu je prispésobeny aj dizajn levelov — stoky alebo
strecha, ponuka tu vzdy je a rovnako aj omraCovacie
zbrane. Mimochodom, podla slov tvorcov sa da cela hra (s
vynimkou bossov) prejst bez vystrelu. Sme zvedavi! Pocas
skryvania sa sme sa zoznamili s dal§im vylepSenim — ne-
viditelnostou. Dokopy by sa v hre malo nachadzat 27 au-




gumentacii, ktoré su rozdelené do vi-
acerych urovni a maju vlastny strom
schopnosti a vyhod. Okrem uz spomi-
naného réntgenového videnia a nev-
iditelnosti nam bola prezentovana aj
hackovacia minihra (vyZzaduje augu-
mentaciu hackovanie na urcitom lev-
eli), ktora na prvy pohlad vyzera
troSku zlozito, ale pri samotnom hrani
rychlo prejde do krvi.

Sloboda a volnost' sa tyka aj takych
drobnosti, ako je zdolanie zamknutych

dveri (poznanie kodu, hacknutie,
alebo odstrelenie dveri) alebo vyhnu-
tie sa laserom (zni¢enie pomocou emp
granatu, pouZitie tela straznika na ich
doCasné vypnutie) — celkovo,
moznosti je vela a nikto netlaci hraca,
aby hral jednym konkrétnym Stylom.
Podobne ako v pévodnom Deus Ex je
mozné kombinovat Styl hry podfa
vlastnej véle a zatial to vyzera, Ze to
ja realne funguje. Autori taktiez
slubuju, Ze herny svet je bohaty na
rézne bo¢né ulohy (nie€o zapocujete,
alebo zistite informécie z hacknutého
emailu) a kadejaké bonusy. Napriklad
aj na spominanej policajnej stanici sa

nachadza zbrojnica s velmi zauji-
mavymi augumentaciami...

Vo vysledku mozno zhodnotit' prezen-
taciu Deus Ex: Human Revolution ako
velmi podarenu. Prakticky o nejakych
negativach sa nedd hovorit, snad s
vynimkou slab&ej grafiky — nakolko
v8ak hra bola prezentovana na PS3,
je mozné, Zze DX:HR je dal$im z rady
multiplatformovych  titulov,  ktoré
jednoducho na Cdiernej skrinke od
Sony nedokazu zo seba dostat to na-
jlepSie. Urcité obavy mdézu nastat v
otazke celkovej ,uveritelnosti a
prirodzenosti sveta“ — autori sfubuju
absolutnu volnost a moznost riesit
misie viacerymi spésobmi, neutrpi tym
vSak dizajn levelov? Prvy Deus Ex to
zvladol dokonale, verme, Ze to Human
Revolution zopakuje. Pokial é&no,
dostaneme viac neZ adekvatneho
nastupcu a to aj napriek tomu, Ze
rozdelovanie skusenostnych bodov do
réznych schopnosti v hre nenajdeme
a celé vylepSovanie postavy bude
(podobne ako v Invisible War) rieSené
pomocou augumentacii. Tak i onak,
nevieme sa dockat!
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R.U.S.E.

Druha svetova vojna v trochu nezvycéajnom kabatiku
a hlavne pre milovnikov klasiky. Ubisoft sa spojil s
Eugen Systems a spolu vytvorili nieco, ¢o sa po
zahrani si dema tvari ako velmi slfubna hra, aj ked’
urcité chyby sa nasli. Nazov R.U.S.E. sa da prelozit’ aj
ako lest’ alebo trik a presne takuto taktiku si musite os-
vaojit, aby ste uspeli.

Moja strategicka dusa sa v poslednom ¢ase nedockala ni-
jakého vyrazného titulu a tak neostava ni¢ iné, len siahat
stéle po starSich a starSich kvalitnych a pokial mozno
neobjavenych tituloch. Bohuzial ale moja pamat a pamate
mojich kolegov uz dlh8iu dobu neprisli s ni¢im dobrym.
Posledny dobry napad znel Act of War prave od Eugen
Systems. A tak som zacal patrat’ viac po spolo¢nosti Eugen
Systems a Act of War. No a pri hfadani som narazil
samozrejme aj na R.U.S.E.

Trochu tedrie na zaliatok nezaskodi. R.U.S.E. nas ma za-
viest, ako som uz spomenul, opat’ do déb druhej svetove;j
vojny. Tato téma bola sice uz spracovana v tofkych hrach
roznych Zanrov, Ze uz vas nemoze ni¢ prekvapit, ale podfa
Ubisoftu je stale o zlepSovat a ich novatorsky pristup
neberie konca. Taktiez tych stratégii s motivmi druhej sve-
tovej nebolo v poslednej dobe vela, takze pre¢o neoprasit
aj toto téma. Hra ako taka totiZzto kladie doraz prave na
strategické planovanie a nie len na zacyklenu vyrobu jed-
notiek a ich bezhlavé posielanie proti nepriatelskym obran-
nym linidm. V&etko si to teda eSte priblizime bliZSie.

V R.U.S.E. sa objavi 8est’ narodov — Ameri¢ania, Angli¢a-
nia, Francuzi, Rusi, Nemci a Taliani, avSak kampar bude
hratelna len za americku stranu. Konkrétne péjde o sle-
dovanie osudu amerického dostojnika Joe Sheridana a
jeho poc€inanie vo vojne. Joe zaCina ako major, ale s pos-
tupom kampane, za zasluhy v bojoch si vysluzi aj gen-
eralske hviezdicky. KedZze mame Sest’ bojujucich stran,
mala by hra obsahovat velké mnozstvo rozdielnych, aj ked
priblizZne rovnako vyvazenych jednotiek. Autori vSak
slubuju, Ze kazdy narod by mal byt v nie€om Specialny,
napr. Angli¢ania by mali mat silné vzdusné jednotky no a
nemeckeé tazké tanky budu len tazko hfadat rovhocenného
partnera, postup im ale bude zneprijemnovat americka ar-
tiléria. Dost vSak tedrie, podme sa pozriet, €o hra prinasa.
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Demo je zasadené do bojov v Taliansku, takze troSku
pokrocilejSia Cast kampane, kedy Joe Sheridan je uz
plukovnikom a za vyhru v tejto misii si zasluzi nasledne
prvu generalsku hviezdu. A kedze kampan v Taliansku sa
odohrava v neskorsich obdobiach vojny, stretneme sa tu
uz s pomerne pokroc€ilou technikou. Misia je doplnena
videom, v ktorom sa Joe stazuje na svojho nadriadeného,
pretoze mu dava len malé ulohy a odsuva ho na vedlajSiu
kofaj a nasledne nas hra vrhne priamo do boja. Tato misia
spociva vo vylodeni a zabezpeceni predmostia juzne od
Monte Casina a severne od Neapolu, takze otazkou
zostava historicka vernost hry, kedZe histériu kampane v
Taliansku az tak dobre nepoznam, ale podla toho ¢o viem,
tak vylodenie v tejto oblasti realne neprebiehalo.

Boje prebiehaju priamo pred vami a moznost zoomovania
je velka. Pri najva¢som oddialeni vidite boje na mape, ktora
lezi na stole vo velitelskom stane Sheridana. Pri najblizSom
pohlade vidite detailne prepracované tanky, vozidla a pe-
chotu. Tato moznost’ a zobrazenie jednotiek na mape vo
mne evokovalo, Zze hram nového real-timeového Panzer
Generala. Pokial si mapu priblizite, jednotky sa vam vacsi-
nou zobrazia realne na mape, ak vSak oddialite a potrebu-
jete prehlad, jednotky sa vam na mape ukazu ako zelené
body, nad ktorymi je vyobrazena dana jednotka. Pokial je
niekolko rovnakych tankov, vozidiel alebo pechotnych
druzstiev vedla seba, vSetky sa zlugia do jedného bodu na
mape a ich podet vam signalizuje stipec guli¢iek nad
sebou. Od samotného zaciatku mate na mape vyznacené
v3etky nepriatel'ské jednotky. Nie Zze by tu chybala fog of
war, to nie, ale je trochu modifikovana. Na mape vidite
poziciu nepriatela a i ide o tazku alebo fahku jednotku.
Konkrétny typ jednotky vSak zistite az pri dostato€nom pri-
blizeni sa, alebo pri prieskume. Vzhladom k tomu, Ze hru
mdzete vyrazne oddialit, Ubisoft do hry zakomponoval
moznost hrat’ a ovladat hru pomocou dotykovych displayov
a zariadeni ako je Microsoft Surface a IntuiFace, to by malo
majitefom tychto pristrojov realne dodat’ pocit, Ze velia svo-
jim jednotkam. Ubisoft uz experimentoval u EndWar, kde
sa jednotky mali dat ovlddat hlasom. Bohuzial ked
porovname dostupnost headsetov a dotykovych obra-
zoviek, je tu vyrazny nepomer. Kazdopadne povazujem
tieto novinky a inovacie za posuvanie zanru dalej vpred a
urCite ide o pozitivny prvok.

V deme po zaisteni predsunutej pozicie dostanete k dis-
pozicii velitefski budovu. Ta vdm sem tam zarobi nejaky




ten peniaz a je sidlom vasSich in-
Zinierov, ti jedini vam stavaju budovy,
ktoré si zmyslite. Aj ked vlastnite bu-
dovy a jednotky, nikde na obrazovke
necakajte menu alebo status bar. Jed-
iné, Co vidite na obrazovke, je pocet
bodov, ktoré ziskavate za plnenie uloh
a niCenie nepriatelskych jednotiek a k
tomu je na obrazovke eSte mnozstvo
penazi, ktorymi disponujete. Pokial
chcete nie€o postavit’ alebo vyrobit,
staci kliknut’ na peniaze a vyroluje sa
vam menu dostupnych stavieb a jed-
notiek. Na jednej strane je to dost
nezvyk nemat na obrazovke Ziadne
menu, no na druhej ked vam vyroluje
menu dostupnych moznosti a stadi si
vybrat’ a umiestnit' tieri jednotky alebo
stavby na mapu a z najblizSieho
vyrobného centra sem jednotky po
vyprodukovani dorazia a odpadava
tak nutnost’ spravy rally pointov, alebo
z velitel'stva sem dorazia inZinieri a
danu stavbu vam postavia.

Hned na Uvod je treba zaistit’ si prijem,
ten zaistite stavbou zasobovacich
diep na vybranych miestach na mape,
pripadne hotovost obdrzite za spline-
nie niektorych uloh. Z tychto vam
nasledne zacnu po ceste dopravovat
vozidla peniazky do  vasho
velitelského centra. Cesty su v tejto
hre velmi délezité. Musite ich strazit
hlavne v oblasti zasobovacich linii,
aby vam nepriatel nepozastavil prijem.
Potom su dblezité aj pre inzinierov, ti
totiz m6zu jazdit' len po cestach, takze
pri stavbe je potrebné zaistit' okolie.
Tretia vec, preCo je dobré vyuzivat
cesty, je fakt, Ze po nich sa jednotky
pohybuju rychlejsSie.

Co sa tyka hrania a bojov, v R.U.S.E.
nie su ziadne status bary jednotiek,
takZze mieru poskodenia poznate
podla miznucich panacikov u pechot-

ného druzstva alebo podla dymu stu-
pajuceho z vozidiel. Pri tazkom posko-
deni vozidla za¢ne horiet az nakoniec
vybuchne. Eugen Systems to ale
vymysleli vyborne, pretoze pokial je
niektora z jednotiek vaznejsie posko-
dend, zaCne z boja sama ustupovat.
Ak sa jej ustup podari, za kratky ¢as
sama regeneruje. Dal§im pozitivnym
prvkom hry je prekvapujuci utok. Typ-
icky je najma pre pechotu, ktoru
mdzete ukryt do lesa, alebo do centra
mesta a pokial sa do ich dosahu
dostane nepriatelska jednotka, vaSa
jednotka spusti palbu, ktora nepriatela
prekvapi a spésobi mu velku Skodu.
Tuto schopnost je dblezité pouzivat,
nakolko pri prekvapujucom utoku
dokaze pechota znicit fahky a stredny
tank jednou ranou, je to teda idealne
na zastavenie velkého protiutoku. Hra
vam este pomaha aj pri Utoku, staci
oznadit vase jednotky a zamerat ciel,
zobrazi sa vam, aké naro¢ne je znicit
tuto jednotku vaSimi. Tu musim
spomenut jednu chybu v hre. A sice,
pokial si oznacite vasSu jednotku a
zadate jej akykolvek prikaz, utok
alebo postup, hra vam po tomto
prikaze jednotku automaticky odznadci.
Ak ste teda zvyknuty postupovat’ po-
maly a opatrne, neuveritefne sa pri
tom naklikate. Zaujimavou, nie vSak
Uplne novou vecou, su kratke
videosekvencie, ktoré sa vam ukazu
pri niektorej vyznamnej udalosti na
mape, vacsinou ide o masivny protiu-
tok alebo aj o tank Tiger, €o vam skriZil
cestu, pripadne aj odhalenie Utoku
makiet. Pri takychto udalostiach vy-
roluje okno z boku alebo z vrchu a v
tomto okne sa vam video prehra.

ESte je treba objasnit, ako prisli tvor-
covia na nazov R.U.S.E. UZ som
spomenul, ¢o znamena preklad tohto
slova. Do hry su tak zakomponované

Specialne velitelské schopnosti. Tieto
aplikujete na svoje alebo nepriatelské
jednotky v urCitom sektore mapy.
Naraz mbzete mat najviac 10 bodoy,
ktoré minate na tieto Specialne schop-
nosti. Body sa vam po urcitom Case
automaticky dopifaju. V deme bolo
dostupnych 5 tychto schopnosti.
Medzi nimi bol napr. Blitz, tato Spe-
cialita pdsobi na vSetky vaSej jednotky
v danom sektore a zvySuje ich
rychlost’ pri pohybe. Ina Specialita je
Decryption, po jej pouziti na nepri-
atel'sky sektor vidite po urcity Cas
vSetky rozkazy jednotiek v tomto sek-
tore. Opakom je Radio Silence, ta sa
opat aktivuje na vaSe a spojenecké
jednotky a po jej pouziti zmiznu tieto
jednotky z nepriatefského radaru.
Spojené nemecko talianske sily mali
dostupnu Specialitu Decoy Offensive,
ktora rozmiestni pat’ drevenych makiet
tankov na mapu a az do zistenia, ze
su to len atrapy, sa mézete pekne za-
potit. V plnej verzii hry by mali byt dos-
tupné aj iné, napr. Camouflage Net, ta
zamaskuje vaSe budovy pred nepri-
atelskym  delostrelectvom.  Tieto
vyhody pre vyhru nie su nutné, ale
kedZe niekedy vam to ulah&i hru, je
dobré pouzivat tieto Specialne schop-
nosti.

Na zaver len mézem dodat, Ze pri
zahrati si aj tejto jednej misie, moja
strategicka duSa poskocila. Uz len
prezit tie dva tyZdne do vydania hry,
teda dufam, Ze uz Ziaden preklad neb-
ude a 10. septembra sa dockame
konec&ne dobrej stratégie a naviac este
z druhej svetovej vojny. Hra vychadza
naraz na PC, PS3 aj Xbox 360, takze
rozhodne odporu¢am vsetkym straté-
gom tuto hru, trosku netradi¢ne pojatu,
avSak s dbrazom kladiucim na
stratégiu a planovanie.
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Guild Wars 2
Platforma:PC Autor: Roman "JC" Kadlec

Svet Tyrie ¢akaju d'alSie nepokoje. A to nielen v her-
nom pribehu, ale aj v hre samotnej. Novy pristup tvor-
cov k znacke Guild Wars mézZe u fanusikov prvého
dielu vyvolat mnohé nechapavé pohlady a otazky. Na
GamesCome sme si vyskusali hratelni ukazku pocas
svetovej premiéry — exkluzivne prvé dojmy z hrania su
tu...

V prvom rade treba podotknut, Ze tento ¢lanok nebude iba
sucho opisovat’ 40 minut hrania Guild Wars 2, ktoré sme
mali k dispozicii. On bude totiZto aj sucho hodnotit a kriticky
porovnavat dvojku s jednotkou. Guild Wars 1 pravom
mozeme radit medzi unikatne tituly v kategérii MMO/online.
Natolko unikatne, Ze porovnavanie GW1 a WoW je edte
vacsie zverstvo, ako suboj hrusky vs. jablka. JedineCny
herny systém, mnoZstvo skillov a najma prepracované PvP
posuva pocin ArenaNetu mimo vymedzenych hranic, az
niektori jedinci nechapavo krutia hlavou a hru zavrhuju pred
spoznanim jej ¢ara. Podobny problém stretne v pripade
Guild Wars 2 aj fanusikov jednotky — niezeby som dvojku
zatracoval, alebo odsudzoval, ur€ity zmatok a protichodné
pocity su v8ak pritomné.

Pekne postupne — prvé Guild Wars zaujali pri prvom
spusteni neschopnymi postavi¢kami, ktoré nevedeli (a ani
sa nenaucili) skakat’ a vynikajucim grafickym spracovanim,
najma v uvodnych oblastiach putajicim jasnou a sviezou
atmosférou. V novom GW uz hra€ov hrdina skakat dokaze
a celkova prezentacia posobi na prvy pohfad tuctovo —
dalSia z rady MMO. Grafika a animacie bojovnika viac
pripominaju Age of Conan ako svojho predchodcu. Rov-
nako aj atmosféru a ovladacie rozhranie si asi vyvojari z
ArenaNetu priniesli z vymenného pobytu u susedov.
Jednoducho povedané, Guild Wars 2 vObec nevyzera a
nepbsobi ako Guild Wars. Je mozné, Ze sa to po Case
zmeni, ale prvych par minut sa nieslo v duchu nervézneho
kontrolovania napisu na monitore a uistovania sa, ¢i som
v spradvnom stanku s hrou. Typicka zelena hviezdiCka na
mape ma vSak ubezpedila, Ze som na spravnom mieste.

Urcitych zmien sa doc¢kal aj systém skillov a levelovania. V
prvom rade — pocCet vofnych miest na skilly sa zvy$il z 8 na
10 a napr. warrior ma eS8te dalSie Specidlne miesto na
adrenalinovy utok. V druhom rade — po zvy3eni Urovne sa
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nerozdeluju body do jednotlivych atribatov Specifickych pre
povolanie (v jednotke mal warrior atributy sekera, mec,
kladivo, taktika), ale do klasickych vlastnosti postavy
znamych z Diabla: sila, obratnost, vydrz a inteligencia.
Specifické atributy som nikde nevidel, je mozné, Ze sa
nieco spristupni od 10tej/15tej urovne — pocas hrania dema
sa dalo realne dostat na 4. level, stihnut si kupit (podobne
ako v jednotke) jeden skill od trénera a vSimnut' si, ze tzv.
skill points su histériou. Mimochodom, trénerova (zatial
prazdna) ponuka siahala az po level 80, ¢o je oproti pévod-
nej 20ke velky a uz davno ohldseny (hoc doteraz bez
konkrétneho Cisla) rozdiel. Samotna hratefnost je prakticky
nezmenena a cely boj sa to¢i okolo pouzivania skillov.
Urcitych zmien sa dockal adrenalinovy utok, ktory ma vi-
acero stupnov a jeho aktivacia ho automaticky cely vybije,
av8ak, je mozné ho aktivovat aj pred uplnym nabitim.
Prave boj (nastastie) pdsobi klasickym dojmom, na ktorom
je citit podpis tvorcov Guild Wars - rychly a zédbavny.

Znacne reklamovanou novinkou bol tzv. systém eventov,
ktoré maju dalej rozSirovat’ dojem otvoreného, dynamick-
ého a perzistentného sveta (dalSia z vopred znamych
noviniek). V praxi to funguje tak, Ze si hra€ bezi letom sve-
tom, ked sa na obrazovke objavi informacia o novom
evente v jeho blizkosti — v Uvode banality typu pomahat
farmarke zachrariovat melény pred pazravymi zajacmi,
resp. ochrafiovat' ind farmu pred banditami. Cely systém
na mna posobil tro§ku samoucelne. Je mozné, Ze pos-
tupom hrania dostanu eventy urcity zmysel, aby fungovali
v prospech hry a nie iba kvoli argumentu ,majme tam nie¢o
takéto, lebo je to nové a cool“. V suvislosti so spominanym
otvorenym svetom a eventami — svet uz nie je deleny
medzi ,socidlne” mesta a instancie - akéné lokacie. Ostat-
nych hracov teraz stretnete aj v otvorenom svete a prave



eventy funguju ako ,grupujuci“ ele-

ment — napriklad, poCas eventov sa da
pomdct a ozivit ostatnych hracov, aj
ked nie su v skupine. Absencia botov,
tzv. henchmanov v suvislosti s vySSie
uvedenym asi nikoho neprekvapi a
fanusikovia uZz o nej vedia aj o
nahrade v podobe unikatneho
spolo¢nika. O tychto veciach si vSak
snad povieme blizSie o par mesiacov
po zahrani bety (stéle nevieme kedy
zacne) nakofko GamesCom demo
tuto novinku, podobne ako "social
panel", neobsahovalo.

DalSie drobnosti a zmeny iba v skratke

— rozpravanie pribehu je prezentované
Specifickymi kreslenymi animaciami,
ktoré oddeluju hlavné questy od
vedlajSich. Pri tvorbe postavy je
mozné ovplyvnit' ,svoj pribeh®, ako je
sumarizovana linia hlavnych uloh, vi-
acerymi rozhodnutiami (,&im bojujem®,
,aka je moja minulost a pdvod) —
niec¢o na spésob Dragon Age: Origins.
Nebol v8ak Cas otestovat realny vplyv
uvodnej volby na pripadnu rozmani-
tost’ zaCiatku pribehu. Mimochodom,
ako je uz dlho zname, hratelnych ras
bude viac a na GamesCome sa okrem
Cloveka dal vyskudat aj Charr a to
dokonca na vy8Som leveli (50-55). Za-
ujimavo pOsobi aj umieranie. Hra¢ po

strate HP automaticky nezomrie, ale
na ,smrtelnej posteli“ eSte urcitd dobu
hadze kamene do supera, pripadne sa
ho inak snazi zdiskreditovat’ (k dis-
pozicii su cca 4 Specialne akcie) a
ziskat' pomoc spoluhraca. ESte jedna
novinka na zaver — podla poslednych
informacii sa v Guild Wars 2 objavi aj
crafting. Konkrétne informacie zatial
nie su k dispozicii, ale opat dalsi znak
blizSieho posunu ku klasickym MMO.
Stale by sme v3ak mali hrat bez
mesacnych poplatkov...

Guild Wars 2 ziskali na GamesCome
ocenenie najlepsia MMORPG hra. Ne-
treba Spekulovat o tom &i zasluzene
(GW2 ma svoju kvalitu), pre fanusikov
jednotky su dolezitejSie iné fakty, ktoré
sa tento ¢lanok v ramci moznosti (40
minut je pre takto rozsiahly a zmeneny
titul vefmi malo) snaZil rozumne
zhrnut. Vysledny sumar je jasny —
Guild Wars 2 budu znane odliSna
hra, ktora sice niekde v jadre mozno
skutoénym GW je, ale poc€as uvod-
nych minut na hraca ¢aka mnozstvo
grafickych/systémovych noviniek a
zmien a iba minimum pd&vodnych
prvkov. Kone¢nej odpovede sa
dockédme, az ked si zahrdme PVP
Cast, ktoru by ste na GamesCome
hladali marne...




Batman: Arkham City

Platforma: PC,PS3 Xbox 360 Autor:Juraj "Duri" Dolniak
Netopieri muz alebo Temny rytier. Aj pod tymito
prezyvkami vystupuje jedna z najznamejsich
postavic¢iek DC Comics, s ktorou sme sa od roku 1939
stretli takisto vo filmovom a hernom priemysle. Rec¢ je
samozrejme o Batmanovi, arkhamskom straZznom an-
jelovi, ktory uz neraz zahviezdil v spomenutych
odvetviach. Po prekvapivo vybornom hernom debute
Batman: Arkham Asylum S$tudia Rocksteady, sa ten-
toraz vydame do ulic Gothamu ocistiac ho od na-
jvécsej zlocineckej pliagy po boku so sexi partnerkou.
Mriau!

Christopher Nolan prinavratil Batmanovi za$lu slavu na
striebornom platne, Rocksteady s nim za€alo novu éru na
PC a konzolach. Dnes patri superhrdina zahaleny Ciernym
plastom skryvajuci svoju identitu pod odkazmi na ne-
topierov, medzi elitu komiksovych postav a méze za to
najma jeho kvalitna digitdlna podoba. Batmana si po jej vy-
dani oblubili i jeho neprajnici a odporcovia, ktori v fiom
dovtedy videli len trapneho a ni¢im nezaujimavého pajaca.
A prave preto, okamzite, ako sa dostavila informacia o ofi-
cialnom ohlaseni pokraCovania, sa rapidne zdvihla vina
zaujmu a momentalne sa Arkham City povaZuje za jeden
z horucich kandidatov na najo€akavanejSiu hru buduceho
roka. Ma sa aj preco, jednotka bola priam fantasticka, plna
logickych puzzlov a kvalithym pribehom. AvSak dost reci o
tom, ¢o s Batmanom bolo, témou Cislo jeden je momen-
talne zistovanie podstatnosti okolo druhého dielu. Vysledky
patrania sme si pod dohladom komisara Gordona detailne
obzreli aj my...

Tvorcovia herného Batmana maju jednu neodSkriepitelnu
vlastnost. Svoje hry obrusuju a vylepSuju az pokym si nie
su s ich kvalitou stopercentne isti. Bolo to tak v pripade
Arkham Asylum, vyzera, Ze je to podobne aj pri Arkham
City. Nech hovorime o ktorejkolvek jeho Casti, uz len v
tomto pomerne ranom obdobi vyvoja citit z Rocksteady
vonu entuziazmu. Jednym z tahunov jednotky bola
nepochybne aj pribehova linka, za ktorou stal scenarista
Paul Dini. Rocksteady ho poverilo tou istou ulohou takisto
v pripade druhého dielu a ako informacie okolo deja
nasvedcuju, pokracovatel bol v plane uz davno. V predoSlej
hre sme dokonca mohli ngjst odkazy na novu hernu loka-
ciu, ktora nas vezme najma do exteriérov (ale o tom,
potom). Pribeh Arkham City priamo nenadvéazuje na pred-
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chadzajuci titul, aj ked' s nim ma vela spolo¢ného. Quincy
Sharp, ten tuény chlapik v okuliaroch, ktorému Batman
zachranil krk, odkupil €ast Gotham City, pretoze lieCebria
Arkham s vaznicou Blackgate mu neprisli najpbezpecnejSie.
Sharp chce preto postavit pre vSetkych uvaznenych
gothamskych zloduchov nové prostredie, ktoré oddeli od
ostatku mesta — Arkham City. Buduci primator Gothamu
obklu&i brany vazenia jednotkou Tyger a veducim tejto
zlo¢inom nasiaknutej diery poveri Huga Strangea, ktorého
zovnajSok vyzera poriadne divoko. AvSak on jediny vie o
Batmanovej skutocnej identite, €o nie je pre nasho hrdinu
prave najlepsie.

Rocksteady vie presne, kolko chce zo svojho titulu ukazat
verejnosti. Dokazuju to napriklad aj prvé artworky, ktoré sa
objavili v septembrovom vydani Gamelnformera. Pozorne-
j8i si mohli v&imnut mnoZstvo detailov, ¢i uz v8adepritomné

»zloCinecké loga“, alebo odkazy na samotnych kriminal-
nikov. Tymi autori opat neSetria a okrem starych znamych
tvar stretneme niekolkych novacikov. Za zmienku stoji Two-
Face, ktory B-Manovi narobi nemalé problémy. Nakolko sa
za zahadnych okolnosti chce prepasSovat do Arkham City
a ziskat' si reSpekt u ostatnej zloCineckej komunity, uvazni
Catwoman (teda dalSiu novu pribehovu postavu). Bat-
manovi nezostava ni¢ iné, len macaciu zenu zachranit pred
popravou, ¢o by sa mu nakoniec malo podarit. A tak
zostava otazka, aka bude dalSia uloha Catwoman? Spoji
sily s Batmanom? Dockame sa kooperativnej kampane?
To je ndm bohuZial stale nezname.

Celit budeme aj dal$im komiksovym psychopatom, ktorych



sme uz sice stretli v predchadzajucej
Casti, no tvorcovia pre nich tentoraz
vyhradia viac priestoru. Pripomenie sa
nam napriklad Zsasz, Harley Quinn a
jednou z poprednych postav bude
samozrejme aj Joker. Jeho pocCinanie
v pribehu zatial spresnené nebolo,
odhadujeme ho ale na jedného z pro-
tagonistov pri vzbure v Arkham City,
ktord Rocksteady nezatracuje. Kto

oCakava prichod byvalej Batmanovej
spolo¢nicky Oracle, ktora ho v Arkham
Asylum informovala o Jokerovom pos-
tupe, vyvedieme vas z omylu. Oracle
je totiz nezvestna a jej ulohu pre-
vezme Batmanov znamy Alfréd. TeSit
sa mbézeme aj na ladového pana
Freezeho, avSak o fiom sa zatial
zaryto migi. Casom sa hadam
dozvieme viac aj o dalSich charakte-
roch, ktoré netopieriemu muZzovi
skrizia cestu. Nechajme sa prekvapit.

Suboje sme v minulom diely doslova
milovali a podfla slov autorov, si ich
budeme uzivat aj v pokraCovani, v
ktorom sa dockaju  mnohych

vylepSeni. Po novom B-Man dokaze
odrazit dva utoky naraz, no na ukazku
v praxi si este chvilku zrejme budeme
musiet pockat. Do uz aj tak pestrého
repertoara pohybov pribudnd nové
chmaty a skoky, ktoré zintenzivnia
zazitok a subojom pridaju ovela drsne-
j8i spad. A to uz len kvéli moznosti
nepriatefov vyburcovat vSakovakymi
hlaskami, ktoré ich bud' nastvu, alebo
po nich naopak, vezmu nohy na ple-
cia. Potetovani protivnici tentoraz neb-
udu patrit vyhradne pod Jokerovu
kontrolu, ale chysta sa ich roz€lenenie
do niekolkych skupin, z ktorych kazda
dostane svojho vlastného vodcu.
Stretneme sa napr. s ozrutami vys-
lanymi Riddlerom (jeho hadanky
samozrejme nebudu chybat) ¢i Two-
Faceom, podla toho, v koho rajéne sa
prave budeme nachadzat. Padla re¢
aj o moznom vypoc&uvani nepriatelov,
z ktorych sa budu dat vytict informa-
cie. Autori sa okrem akcie sustreduju
taktiez na detektivny mod, oblubenu
minihru z minula. S nim sa snazia
zajst o Cosi dalej, okrem hackovania a
Specialneho Batmanovho detek-
tivneho pohladu nas caka aj
naburanie sa na policajné vysielacky,
ktoré nam prezradia, kde ide prave do
tuhého. O aktualnej situacii v
Gothame nas poinformuje miestne
radio Gotham FM.

Prvé zmienky o technolégiach, ktoré
planuju hru pohanat, na seba
nenechali dlho ¢akat a uz dnes je nam

(aj podla screenshotov) jasné, ze hra
sa opat obleCie do vkusného Unreal
Enginu 3. Nebojte sa, hoci to artworky
naznacuju, Rocksteady nema v plane
hru namodit do Cisto Cierno-bielych
farieb, avSak temnejSiemu prostrediu
sa aj tak nevyhneme. Zacali sa Sirit
dokonca informacie, ze sa premysla
nad implementaciou pohybovych zari-
adeni a podpory 3D. Tvorcovia tuto
mysSlienku nezavrhli, ale nie je to ich
prioritou.

Batman: Arkham City vyzera Uzasne!
Ak sa mu podari svojimi kvalitami
predbehnut predchodcu, mézeme sa
teSit' na eSte lepSi komiksovy zazitok.
Ako vidno, autori su riadni tajnostkari
a detaily okolo pomerne chaotického
deja si stale nechavaju len pre seba.
PoSusSkava sa, ze sa dockame pasazi,
v ktorych prevetrame Batmobile alebo
stale viac o co-ope. Jedinou chybic¢kou
na krase je datum vydania, ktory sa
stanovil az na jesen 2011. Pokym nas
ale budu tvorcovia kfmit’ novinkami zo
sveta Batmana, tak ten rok ¢akania
nejako predsa len vydrZzime.
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Fable 11l

Vasa zem vas potrebuje. Albion sa zmieta pod viadou
egocentrického a narcistického krala Logana, ktorého
vébec nezaujimaju jeho poddani. Teda vlastne zauji-
maju, najmd v momente, ked’ prestanu platit dane.
Kral’ Logan tuZi len po dvoch veciach — po moci a pe-
niazoch. Ste ochotni sa postavit’ Loganovi a vyvolat’
revoluciu? Ak ano, vitajte vo svete Fable IlI.

UZ po tretikrat ndm Peter Molyneux, jeden z najvacsich
géniov hernej tvorby, a jeho Lionhead Studios serviruju ich
akéné rpg z pohladu tretej osoby. A ako uz byva zvykom,
ma Peter velké vizie o tom, o nam hra vSetko dovoli. Ono
je otazka, €o z toho v8etkého sa nakoniec podari spinit, ale
budme optimisti. Jedna vec, ktorl hra nakoniec nespini,
aspon nie v datum vydania, je podpora projektu Kinect. Po-
hybové ovladanie, ktorého je Peter Molyneux velkym zas-
tancom, bolo zruSené, pretoZe sa nespravalo podfa jeho
predstav. Nie je vS8ak vyluCené, Ze ¢asom sa podpory
Kinectu hra docka. ESte jedna zla sprava pre fanuSikov
série Fable. V jednom z poslednych interview sa Peter
Molyneux vyjadril, Ze Fable Ill bude zatial poslednou
Castou série. Vylucil tiez, Zze by po dokond&eni trojky zacal
prace na Fable IV.

Dost v8ak bolo zlych sprav, podme sa pozriet blizSie na
hru. Nie€o o deji som naznacil uz v uvode. Hra sa tentokrat
bude odohravat asi 50 rokov po Fable Il a hrdina, ktorého
bude hrac ovladat, je potomok hrdinu prave z druhého
dielu Fable. Aby to bolo ale o nie€o zaujimavejSie, hrdina z
predchadzajucej Casti mal potomkov dvoch. Jeden z nich
je hrac a druhy je uz spominany kral Logan, ktory viadne
Albionu prisnou rukou. A tak hlavny quest prvej polovice
hry bude zvrhnutie krala Logana, ktory zaslepeny mocou
penazi, zmenil aj vzhlad celého Albionu. Technologicky
pokrok zavital aj do miest tohto krafovstva a z pokojnych
mesteciek a dedin sa stali temné miesta zahalené do tiefa
kominov a dymu z nich stipajuceho. Tam kde to v minulych
Castiach série hyrilo farbami, tu ¢akajte temnejSie kulisy a
v meste budu vladnut hlavne odtiene Sede;j.

Revolucia vSak nie je len tak nie€o, ¢o by sa dalo spravit
[sknutim prstov. Na zvrhnutie krala potrebujete priazen
bezného ludu a tu si ziskate len tak, Ze im budete pomahat
s beznymi vecami, s ktorymi im ich nenavideny Logan
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nepomdze. Budete tak hladat stratenych fudi, banditov,
ktori ohrozuju bezpecnost ludi v dedine a mnoho dalSich
uloh. Fable je Specifické aj tym, ze ulohy mézete pinit po
dobrom alebo zlom. Toto ostava zachované aj tu, otazka
je, ako sa budu vyrovnavat obyvatelia Albionu s tym, ze ich
hrdina je na odvratenej strane. Pravdepodobne to ale vplyv
na priazen, ktoru potrebujete, nebude mat vplyv, aj ked
samotni fudia z vas budu mat hrézu. Opat to ale nebudu
len vase Ciny a rozhodnutia, ktoré ovplyvnia to, ako vas
bude lud vnimat. Délezity je aj vas vyzor, vasSe obleCenie
a zbrane. Ak trestate kazdu krivdu na sedliakoch, bude
vaSa postava symbolom kalokagatie, ak sa naopak radi
pridate k rabovaniu a vrazdeniu, budete stelesnenim dia-
bla. Ak sa vam svojimi ¢inmi podari ziskat dostato¢nu pod-
poru ludi, revolucia sa mdze uskutoCnit a z vasho hrdinu a
z vas sa stane pan celého Albionu. A tu je opat moznost
sa rozhodnut &i budete dobrym panovnikom, alebo budete
pokraCovat v stopach krala Logana a jediné, po om tuzite
je zlato a moc. Musite ale poditat' s tym, Ze to, ako spravu-
jete svoju zem, sa odrazi aj na jej vzhlade. Pokial znie vas
kralovsky pridomok Dobré srdce, bude Albion znovu
rozkvitat, hyrit farbami a fudia budu mat’ vo vas silnu
doéveru. Ak v8ak od samotného pociatku inklinujete k pri-
domku Hrozny, upadok mesteciek a dedin bude nadalej
pokraCovat a nakoniec, ktovie, mozno neostanu ani pod-
dani.

Inovaciou by mal prejst’ systém bojovania a aj grafické uzi-
vatel'ské rozhranie. Aj ked sa autori vyjadrili v tom zmysle,
Ze boli spokojni so systémom boja z Fable Il, je naase,
aby ich boje boli dramatickejSie a lepSie zapamatatelné.
Tomu ma dopoméct vylepSena grafické spracovanie subo-
jov, hudobny doprovod a zmeny v kuzleni. Po novom, ma
hrac ihned po ziskani nového kuzla moznost, vykuzlit jeho
najvyssi stupen, ale p6jde mu to velmi pomaly. Samozre-
jme so zvySovanim svojej magickej sily a urovne bude
vykuzlenie silnych kuziel trvat stéle kratSi ¢as. Zaujimavou
novinkou je aj tzv. spellweaving, tato schopnost umozni
hrdinovi nosit naraz dve rozdielne kuzelnicke rukavice.
Pouzitim oboch rukavic naraz vznikne novy efekt. Takychto
kombinacii by sa v hre malo objavit celkom 20, ¢o uz je
pomerne slusné Cislo na vyblazenie sa na nepriatefoch.
Poslednou zatial znamou novinkou, ktora sa tyka boja, by
malo byt morfovanie zbrani. Na zad&iatku by vSetky zbrane
mali vyzerat' Standardne, ale po Case by sa mali zacat
menit' a odrazat tak Styl, akym hrdina postupuje svetom.
Niektoré zbrane budu morfovat hned, u inych bude treba



splnit’ urCité ulohy a az po ich splneni
sa zaCne zbraf menit.

Grafické uzivatelské rozhranie sa
meni z pévodného 2D do nového 3D.
Zaplava textov, ktora bola v minulych
Castiach uz je minulostou. Po stlageni
jedného tlacCidla sa razom ocitnete vo
vaSich komnatéch, kde na vas uz ¢aka
komornik Jasper (dabuje ho John
Cleese z Monty Python). Tieto kom-
naty nahradzaji menu, takze tu
najdete vSetko. Bude tu vSetko
oblecenie, ktoré si mdZete kedykolvek
zmenit. Okrem toho tu bude aj zbro-
jnica, ta samozrejme obsiahne vSetky
vaSe zbrane, magické predmety a
modifikacie. Hra ma obsahovat’ aj pok-
ladnicu, v nej by mal hrd€ moznost
pozriet si vSetky svoje Uspechy a
skontrolovat' stav zlatych minci. V pok-
ladnici by mala byt kdpka s mincami,
ktora rastie, alebo sa zmenSuje, podla
aktualneho stavu vasho konta. Kedze
potrebujete podporu fudi, je nutné s
nimi aj nejakym spdésobom interago-
vat. K tomu posluzi, okrem klasickej
konverzacie, aj novy systém dotykov.
Hrdina by tak mal mat mozZnost’ potri-
ast’ si pravicou s inymi fudmi, pri tlohe
odprevadit nejaku osobu, méze tuto
osobu chytit za ruku a pomaly ju viest,
ale taktiez ju mbze zdrapit za golier a
na miesto urenia ju doslova dotiah-
nut. Zaujimavy urcite bude aj systém
vladnutia nad krajinou. Ako kral by
hra¢ mal riesit veci banalne, aj veci
tykajuce sa politiky a vojny. Je tak dost
mozneé, Zze k vam pridu dvaja rolnici s
baranom a kazdy bude tvrdit, Ze je
jeho. Délezité je spravne nastavenie
dani tak, aby aj vlk bol nazrany a aj
koza ostala cela. Ale to uz zaleZi len
na hracovi, ved poddani su na to, aby
platili, tak ich budeme zdierat aj o
posledny dukat. Cela krajina bude
va$a a fantazii sa medze nekladu.
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Délezitym prvkom hratelnosti bude,
tak ako aj v minulosti, kooperacny
mod hrania. AvSak zmena je v tom, ze
hrat mézu dvaja hrdinovia, ti si mézu
pomahat’ pri questoch, mali by pouzi-
vat rovnaké vybavenie a mal by sa dat
aplikovat’ na hrdinov aj novy dotykovy
systém. Hraci hrajuci spolu mdzu
pokojne uzatvorit aj manzelstvo a mat’
deti, dokonca su pripustné aj homo-
sexualne zvazky a adopcia deti. Takze
idealna hra pre manzelov, partnerov a
podobne.

Fable Il je ambiciézny projekt, tak ako
byva u Petera Molyneuxa zvykom. Ten
sa netaji tym, Zze oCakava 5 milibnov
predanych koépii a laka hracov na
velky a otvoreny svet a mnoho dalSich
veci, ktoré som tu spominal. Dufam
teda, Ze nas Lionhead nesklame a
pripravi ndm aspori nateraz viac ako
dostojné ukoncenie série Fable. Ma-
jitelia X360 sa doCkaju uz 26. oktébra,
pc-Ckari si v8ak musia pockat az na
rok 2011, pretoze prave pred par
driami bolo toto odloZenie ohlasené.




Mafia 2
Platforma: PC,PS3,Xbox360  Autor: Daniel "LordDan" Hujo

Mafia Il ma v mojom indexe ocakavanych hier, ako
jedna z mala, jedendst bodov z desiatich a tak, ked’ sa
naskytla prilezitost’ zahrat’ si par vybranych kapitol,
nevahal som, prerusil prazdninovd pohodu, zbalil na-
jnutnejsie veci a vyrazil do svojho druhého domova,
do Prahy. V sidle spolo¢énosti Cenega uz na mna ¢akal
pocita¢ s vysnivanym obsahom. Nakoniec ale onen
pocita¢ nevydrzal napor méjho hrania a jeho grafika
sa porucala do vecnych lovist. Nedostal som tak
prileZitost’ zahrat' si cely obsah tejto novindrskej
verzie, avSak vdcsiu ¢ast’ som si vyskusal a tak vam
moézeme priniest’ svoje prvé dojmy z hrania.

Verzia, ktord som hral, bola anglicka s tym, Ze lokalizcia
by sa mala objavit uz v demo verzii, ktora vychadza uz 10.
augusta. Hratelné boli Styri kapitoly z réznych Casti hry,
takZe sa tu objavila len mala spojitost v deji. Musim priznat,
Ze Mafia Il v anglictine, asporfi pre mia, nie je to pravé ore-
chové. Pre neznalych situacie by som eSte rad dodal, Ze
Mafia Il Ziadnym spdsobom nenadvazuje na prvy diel. Tym
padom ziaden Tommy Angelo, hlavhou postavou druhej
Casti mafianskej série bude Vito Scaletta, ktorého Zivot
budete Zit asi 15 hodin herného &asu. Dalej je tu este jeden
maly rozdiel od prvej Mafie, a sice ten, Ze dej uz nie je vy-
rozpravany retrospektivne, ale Zijete v pritomnosti.

No a teraz sa konecne pozrime na samotnu hru. Prvou
hratelnou kapitolou bola kapitola druha s nazvom Home
Sweet Home. Tu sa to vSetko zaCina. PiSe sa 8. februar
1945 a Vito sa vracia domov, do Empire Bay. Toto mesto
musel nutene opustit, ked on a jeho priatel Joe Barbara
spachali nepodarenu bankovu lapez. Vita dostali a mal na
vyber, bud basa alebo vojnovy front. Vybral si front a teraz
sa vracia domov na kratku dovolenku, pri¢om na stanici ho
Caka jeho priatel Joe. Vito nechape, ako Joe vedel o jeho
prichode, ale po tom, €o ho posadi do nablyskaného auta
a chvali sa, ¢o vSetko ma, zac¢ina aj Vitovi dochadzat, Ze
Joe sa nezmenil a stale sa pohybuje na druhej strane
zakona, kam laka aj Vita a pomdze mu zariadit papiere,
aby uz nemusel spat do vojny. Nasledne sa zoznamime aj
s matkou a sestrou Vita. Tie nam pribeh dalej rozvijaju, na
jednej strane stoji matka, ktora nechce, aby sa Vito dal
zasa dohromady s Joeom, no na strane druhej, ako to uz
byva v tychto tazkych &asoch, je nedostatok financii.
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Kazdému je asi jasné, Ze tato volba ma tak jasného vitaza.

Druha kapitola je stéle len také zoznamovanie sa s hrou,
Co v8ak treba hre vytknut je fakt, Ze tutorialové ulohy bezia
aj v momente, ked sa s vami Joe rozprava a je naroCné sa
naraz sustredit’ aj na rozpravanie a aj na plnenie uloh ako
je praca s kamerou a podobne. Nau¢ime sa z&kladné po-
hybové akcie, pracu s minimapou, nasledne aj ovladanie
auta. Po novom uz nie je mozné zvolit manualne radenie
rychlosti, ale je mozné si vybrat’ chovanie auta. Je tu méd
normal a mdd simulacie. Pokial si zvolite méd normal, ¢o
je v preklade arkadové nastavenie, tak auto nie je problém
udrzat’ na ceste a vébec spravit’ akukolvek jazdecku chybu
je naro€né. Na druhej strane v simulaénom modde sa uz
auto chova uplne inak, naviac sa tato kapitola odohrava v
zime, takze vSade je napadany sneh a cesty su pomerne
kizké. Auta su tu rychlejsie a lepSie ako v prvej Casti Mafie
a tak pri simulacii vas vo velkej rychlosti a prudkej zakrute
necaka ni¢ iné ako krasny dlhy Smyk. Pri hrani som rad$ej
volil simulagny méd, pretoZe zabava a napatie v momente,
ked vas prenasleduje policajné auto po namrznutych ces-
tach, je skutoéne na vrchole. Co sa tyka aut, vylepseny bol
aj ich destrukény model. Pri ndrazoch sa auto deformuje,
sklo sa rozbija, plechy ohybaju, narazniky sa stracaju, kufor
sa z ni¢oho ni¢ otvori a podobne. Napriek tomu v8etkému
sa mi auto ani pri mnohych tvrdych narazoch a strelbe
nepodarilo znicit’ uplne, vzdy ostalo pojazdné. Pokial vam
niektoré z poSkodenych vozidiel prirastlo k srdcu, nemusite
zufat, staci zajst’ do servisu, kde vam auto nielen opravia,
ale v pripade, Ze po vas ide policia, je mozné zmenit farbu
auta a jeho poznavaciu znacku. Naviac je mozné v servise
kupit aj nejaky ten tuning na vaSich tatoSov. VSetko
samozrejme za prislusny obnos penazi. Tu sa vS8ak nevy-
hnem drobnej kritike. Niektori z vds ma mozno nazvu de-
tailistom, ale na minimape sa zobrazuju len auta policie,
ostatné auta okolo vas na minimape nevidite. Netusite tak
¢i vam vo vysokej rychlosti z bo¢nej ulice ndhodou neskrizi
drahu iné vozidlo a vedzte, Ze vodiCi v Empire Bay ob&as
predpisy nerieSia. Druhou vecou je obmedzovac rychlosti,
niekedy nevyhnutna vec, no pokial si ju zapnete, zastavite
a vystupite, automaticky sa vypne. Ked potom do auta
nasadnete opat a vystartujete, nestacite sa divit, Ze putate
pozornost policie, ale to je skuto¢ne len detail.

Dalsie zoznamenie je boj zblizka a neskor aj strefba. Na-
jskor sa blizSie pozrieme na pastné suboje. Pri ovladani po-
mocou klavesnice a mySi plati, Ze slaby uder je lavé



mySitko, silny uder pravé a kryt je

medzernik na klavesnici. Okrem
tychto zakladnych uderov si mozné
rozne komba, napr. tri kliknutia na favé
mysitko alebo dve na pravé. Pokial sa
vam podarilo vasho supera dosta-
to¢ne ,unavit,“ na zaver mu mdzete
uStedrit ukonCovaci uder. Hra sa
prepne do cut scény, v ktorej Vito
definitivne uspi nepriatefa kopom do
tvare alebo inym obdobnym uderom.
Ohladom strelby nie je Ziadne prek-
vapenie, namierit a vystrelit, to
dokaze kazdy. Po novom je mozné
automobily zni¢it jedinym dobre
miereny vystrelom do nadrze, auto tak
okamzite exploduje. So strelbou vSak
suvisi systém krytia v prestrelkach.
Ten je novinkou, staci stlacit ctrl a Vito
sa okamzite kryje za prekazkou. AvSak
zalezi na tom, z oho dana prekaza je,
kedZe absolutna va¢sina predmetov v
hre je znicitelna. Papierové krabice
prestreli prva gulka, drevené pred-
mety vydrZia uz viac a kto by ¢akal, Ze
za beténovym stipom mu bude na-
jlepSie, bude prekvapeny, ked mu na
oboch stranach, po péar zasahoch,
zacne ten beton ubudat. Pokial sa
skryvate za dlhSou prekazkou, je
mozné pozdiZ nej bezpe&ne kradat,
pripadne na rohu prejst a pokracovat
dalej. Dal$ou délezitou vecou, ktorl
musite zvladnut, je otvaranie zamkov.
To prebieha v podobe minihry, ta sa
vam zobrazi v pravom hornom rohu v
podobe troch zapadiek, tie postupne
zdvihate a hfadate spravnu polohu,
ktorU vam hra sama oznaci tak, ze
dana zapadka zozelena, nasledne
staCi odomknut a pokracujete druhou
a potom aj tretou zapadkou. Otvaranie
zamkov je dblezité na kradnutie aut,
ale pokial ste z nejakého dévodu v
casovej tiesni, existuje aj
jednoduchsie rieSenie, staci rozbit
okno a v aute ste za par sekund.

Aby ste sa v hre nestratili, su urcité
cielové dvere alebo predmety v hre
zvyraznené od ostatnych, odpadava
tak neprijemné bludenie v niekolko
poschodovej budove, v ktorej je dvad-
sat’ dveri, alebo neprehliadnete pred-
mety pre vas ddlezité, bez ktorych nie
je mozny dalsi postup. Hra bude ob-
sahovat aj vedlajSie misie, budu do-
brovolné a ich plnenie, pripadne
neplnenie, nebude vyraznym spé-
sobom zasahovat’ do deja, ¢i samotny
dej rozvijat. Ich plnenim si v3ak
mdbzete zarobit’ slusné peniaze, tak
pre¢o to nevyskusat. Nelegalne Cin-
nosti zakonite pritahuju pozornost
policie a ta po vas mbéze vyhlasit pa-
tranie. O patrani a prenasledovani uz
som nie¢o malo spomenul vysSie.
Novinkou je, Ze policia nepatra len po
vozidle s urcitou poznavacou znackou.
Tuto situaciu vyrieSite v servise kiipou
novej znacky, avSak policia moze pa-
trat' aj po konkrétnej osobe. V tomto
pripade nesta¢i vymena auta, je
potrebné navstivit  predajfiu s
oblecenim a zmenit svoj outfit, ktori je
samozrejme taktiez za urcity balik
penazi. Niekolkokrat tu uz padlo slovo
peniaze. Mafia Il nam prinaSa
moznost disponovat peniazmi a
vyuzivat ich na rézne Ucely. Niektoré
uz som spomenul, napr. oprava auta,
vymena znadiek, tuning auta, kupa
nového oblecenia. Hra ale obsahuje aj
iné moznosti minania penazi, je tu ob-
chod so zbrafnami a bary, kde je
mozné utracat peniaze za chfast a
Zeny, taktiez mézete navstivit auto
predajne, v tych najdete Specialne
kusky, ktoré na ulici niesu, takzZe je len
na vas, ako svoje peniaze miniete a
akym smerom sa bude uberat’ vas bo-
hémsky Zivot.

Co sa tyka umelej inteligencie, musim

spomenut chovanie Soférov ostatnych
aut. Ich chovanie v pripade, ze sa
nachadzate v ich jazdnej drahe, je
naprogramované vzdy rovnako,
uhybny manéver dolava. V momente,
ked krizite drahu oproti idicemu autu
¢o i len kuskom vozidla, vodi¢ toho
auta to strhne do vasho pruhu a nasle-
duje tak neprijemna zrézka €asto vo
velkej rychlosti. Casto to je skutoéne v
momente, ked to absolutne necakate.
Umela inteligencia protivnikov mi v8ak
vo vacSine situacii prisla na slusnej
urovni. Nepriatelia sa snazia kryt' za
rézne predmety, ale pravdou je, ze
obc&as neucelne stoja nekryti a su tak
lahkym cielom. Niekedy nastava typ-
icka situacia, kedy nepriatel bezi do
Ukrytu av8ak vas zbada skor, nez tam
dobehne, okamzite sa zastavi, kryt si
nehfada a snazi sa vas zabit. Taktiez
nepriatelia beziaci priamo proti hlavni
vasej zbrane sa tu nasli. V kazdej z
hratelnych kapitol som sa zoznamil s
niekym novym. Postupne sa prepra-
covavate od tych malych ryb k tym
velkym. Na zaciatku hry spoznate
Giuseppeho, to je dealer zbrani a u
neho zozeniete asi v3etky dostupné
zbrane, druhy pan na holenie je Mike
Burski, automechanik, maijitel' Sroto-
viska, takzZe je jasné, ze u neho budu
koncit kradnuté autd, za ktoré vdm na
zaciatku vcelku slusne zaplati. A tak je
to aj v ostatnych kapitolach, stéle
niekto novy. Z ostatnych hratelnych
kapitol len nie€o naznac¢im, aby som
neprezradzal dej hry. Druha hratelnd
kapitola je piata kapitola hry s ndzvom
Buzzssaw. Ilde o pomerne akénu
misiu, v ktorej si schuti zastrielate a
nebude chybat ani gulomet MG42.
Tretia sa dala hrat v poradi deviata
kapitola, jej nadzov znel Balls and
Beans. Tato misia je naopak o kryti a
plizeni sa, ale o akciu tiez nebude
nudza. K poslednej hratelnej kapitole
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som sa vSak nedostal, kedZe vyvrcho-
lili technické problémy s pocitacom.

V predchadzajucich par odstavcoch
som zhrnul novinky, ktoré hra prinada
a dojmy z toho, ako sa hra hra. Ale
Mafiu Il robi excelentnou hrou nieco
viac. Je to skvela atmosféra, ktoru na
vas mesto dychne, zvlast v uvode,
ked je pod nadielkou snehu, ludia
chodia po uliciach, beZne sa stane, ze
sa poSmyknu a vidite, ako su na zemi,
taktiez nehody, ked to Sofér na lade
neubrzdil. Na vernosti pridava aj inter-
akcia NPC postav, ktoré Vito pozna,
hned pri prichode domov ho oslovi
majitel malého obchodiku, ktory musel
zavriet a da sa s Vitom do reci. To
zname trubenie nastvanych vodicov
na vas, ked blokujete premavku,
vykriky chodcov, v momente, ked' si
spravite vylet autom po chodniku a za-
¢nete ich ohrozovat. UZasna je aj
dobova hudba, ktord vam hra z radia
a ktorej tempo sa meni podfa situacie
v hre. Ked vas nahanaju policajti alebo
nepriatelia, hraju vam skladby vo
sviznom tempe. Vyraznym prvkom
Mafie je samozrejme pribeh, ktory
vyzera byt vcelku hutny, prepleteny
réznymi zvratmi, zradami a podobnymi
nekalymi vecami, ktoré su v podsveti
a zivote bezné. Grafika je skutocne
krasna a prepracovana, modely aut
poteSia kazdého obdivovatela tychto
veterdanov. Hra obsahuje velké
mnozstvo filmovych scén, ktoré
samotné maju trvanie viac ako dve
hodiny a vyborne napomahaju k
zvySovaniu uz tak dobrej hernej at-
mosféry. Myslené v tejto hre je aj na
tie najmensie detaily.

Mafia Il, tak ako kazda ina hra, vSak
nie je dokonala, no nema k nej daleko.
Samozrejme obsahuje nejaké chy-
bicky, ale Ziadnu, ktora by kazila
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vyborny dojem z hry. TroSku zamrzi,
Ze tentokrat sa cely dej bude odohra-
vat v meste, ne€akaju nas tak vylety
na opustené farmy, Sportovy okruh,
letisko a podobne, vSetko to bude v
beténovej dzungli. Ozyvaju sa kritické
hlasy na to, ze do hry je zakompono-
vana hromadna doprava, no nie je
mozné ju vyuzivat. Kvéli detailnosti a
dokonalosti hry by to mohla obsaho-
vat, ale realne si myslim, ze tuto
mozno vyuziva pramalo hracov a
tento ,nedostatok® vacsina asi ani
nepostrehne.

Niektori hraci urc€ite postrehli prob-
Iémy, ktoré nastali so zberatelskou
ediciou pre PC, tie sa nakoniec ob-
javia len na urcitych trhoch, kaz-
dopadne na lokalizovanu zberatel'sku
ediciu mdézeme zabudnut. AvSak
podla nasich najnovsich informacii by
sa na nasom lokalnom trhu, ¢o je
Cesko, Slovensko, Polsko a mozno aj
Madarsko, mala objavit' $pecialna edi-
cia. Kedy to bude a aky bude jej obsah
sa nam zial zatial nepodarilo zistit. K
hre boli oznamené uz aj dva doplnky
v podobe DLC, jedno bude dostupné
na vsetky platformy, teda PC, XBOX
360 a PlayStation 3, to bude mat
nazov Jimmyho vendeta. Druhé DLC
Jimmyho zrada sa objavi ako exk-
luzivita na PlayStation 3 a malo by byt
dostupné v defi vydania hry, teda 27.
8. v nasich koncinach.

Napriek technickym problémom,
ktorého moje hranie sprevadzali, som
si hranie uZival, hra ma nenudila,
prave naopak som Cakal, ako sa bude
dej vyvijat dalej. Otazkou pre mna os-
tavaju kritickejSie hodnotenia, ktoré
hra dostala v zapadnych castiach
planéty. Osobne si myslim, Zze Mafia Il
je viac ako déstojnym nastupcom
prvého dielu a ziska na svoju stranu

vSetkych svojich fanusikov. Silny
pribeh a vyborna atmosféra americk-
€ho mesta v povojnovom obdobi maju
nie€o do seba. Index oCakavania tak
ostava stale vysoko a uz sa teSime,
ked vam prinesieme recenziu plnej




Starcraft Il
The Wings of Liberty

Blizzard ma, ¢o sa tyka vyvoja hier jednoduché
pravidlo. Oznameny termin je len vel'mi l'ahko orien-
tacny, a ,,it will be finished, when it’'s done“. Takze
redlne hra vyjde kludne s roénym alebo dlhsSim
} oneskorenim. Starcraft je legenda. Blizzard je leg-
enda. Starcraft Il je novy kral strategickych hier, ktory
konecne zosadi pévodny Starcraft z pomyselného
trénu. Toto sa predsa vie uz niekol'ko rokov...

Uprimne, velmi som sa tesil, Ze idem pisat recenziu prave
na takuto legendarnu hru. Predsa len, je to svojim sp6-
sobom Cest, Ze niekde bude prave pri takejto LEGENDE
napisané aj moje meno. Cakanie na legendu sposobilo,
Ze som si zaCal uvedomovat, ¢o som si vlastne na seba
zobral. [dem pisat o hre, od ktorej kazdy oakava, ze bude
dokonala. Ja som schopny zotriet hru za nie najvacsie
chyby. Okrem toho mam tazké srdce na "Blizzny" s tym
¢o urobili z World of Warcraft, ktory uz nehram. Hm... Tak
mozno z toho bude nakoniec kontroverzna recenzia a
budem prvy €o nebude v extaze.. Ale ved uvidime... Ni¢
nam uz nebrani tomu, aby sme sa pozreli na zubky dal3ej
hre od Blizzardu.

Prvy odstavec mdze preskocit kazdy, o hral Starcraft a
Broodwar. Je to zaujimavé, ale ¢akanie na Starcraft Il bolo
také dlhé, Zze vyrastla minimalne jedna generacia hracov.
Celych 12 rokov trvalo kym pridli kridla slobody a na nich
priletel Jim Raynor. Preto, ak sa nejakym omylom stalo,
Ze ste pbvodny Starcraft nehrali, tu su zakladné informa-
cie. Je to strategicka hra v redlnom €ase, kde zuria boje
medzi tromi Uplne odliSnymi rasami. Jednou z nich su
[udia (terrans), ktori sa vzburili proti podruciu zo strany
obyvatelov pévodnej zeme a zaloZili nové kolénie na Mar
Sara. Druhou rasou je hmyzia kolénia Zergov, ovladana
jednym vedomim. Tretou je starobyla a vyspela rasa Pro-
tossov, ktorych technologicky pokrok je tak daleko, Ze sa
javia voCi fudom ako magické bytosti. Hra za kazdu frakciu
je uplne odliSna, vyZaduje Uplne inu stratégiu a napriek
tomu su jednotlivé rasy velmi vyvazené. To sa napokon
ukazalo prave pri multiplayer hre, kde dodnes Starcraft
vladne ako najlepsia strategicka hra.

Tolko k Uvodu. Blizzard sa tentokrat drzali zlatého pravidla,
ktorého by sa asi mali drzat vSetci. Ak nie€o funguje,
| neprerabaj to. Preto sa aj v Starcrafte Il stretheme s
pbévodnymi troma rasami, ktorych vyzbroj a jednotky su
trochu modifikované, ale v zdsade sa da povedat, Ze
principy ako aj herné mechanizmy sa takmer vébec nez-
menili. Teda ak ste ¢akali nejaky dramaticky posun v hrani
Starcraftu, vade oCakavania nebudu naplnené. A to je len
a len dobre. Skutocne je fajn, Ze Blizzard neprekopali cely
systém Uplne od zékladov, ale skor jemne doladili nejaké
drobnosti, vyrobili novy engine hry, upravili graficky vyzor
jednotiek, urobili novd kampari, novy pribeh, novy bat-
tlenet, novy systém achievementov a to by tak asi bolo
vSetko. Okrem toho sa hra rozdelila na tri. Tentokrat si
zahrame iba za Terranov a pribeh ako aj misie za Zergov
a Protossov vyjdu ako samostatné celky. Dokonca to vyz-
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era, ze budu samostatne hratelné,
takze to nebudu datadisky, ale naozaj
plné hry za pInu cenu. Zda sa to malo
na ,novUu“ hru za relativne vysoku
cenu? Podme sa teda na to pozriet.

Pribeh Starcraftu nadvazuje tam, kde
pévodne skoncil datadisk prvého
dielu. Jim Raynor, zatrpknuty byvaly
vodca revolty je vyhlaseny za pirata,
dokonca je vypisana odmena na jeho
hlavu. Tu prichadza jeho byvaly partak
Tychus s ponukou, aby si privirobil ne-
jaké tie drobné na kavu, alebo teda v
pripade Jima, skér whisky (nie, toto
naozaj nie je Jim Beam). Po splneni
par misii sa zrazu vyroja zergovia a
Jim ako spravny kladny hrdina
nemdze nechat ludstvo na pospas
hmyzej rase. Zacina teda bojovat, i
ked je neustale svojim arcinepriatefom
Mengskom oznacovany za teroristu.
Pribeh sa celkom pekne vyvija asi do
polovic¢ky, kde uz je kazdému uplne
jasné ako skonci. A posledné dve ani-
macie su bud pomsta americkej
gycCovitosti, alebo pani z Blizardu
stratili jemnocit a povedali si, ze to
jednoducho musi ist na max. V mojom
pripade sa to blizilo k zvracaniu. Ten
pribeh sa dal spracovat krajSie s
menSim patosom a bolo by to ok.
Kampan je postavena skuto¢ne zauji-
mavo. Jednotlivé misie sa na seba
prili§ nepodobaju, vSade je nejaky
prvok, alebo osviezujuci napad. Rov-
nako sa nam postupne odkryvaju nové
jednotky a pani z Blizzardu si dali tu
namahu, aby vSade vymysleli jednu —

dve veticky, kde prave Jimov technik
tento novy vystrelok technolégie
ziskal. Pri misiach sa jednoducho
nudit nebudete. Ich obtiaznost je
diskutabilna. Na prvych dvoch nas-
taveniach sa hra da prejst pomerne
rychlo. Hard a Brutal su v podstate
pripravou na to, ¢o vas ¢aka v multi-
playeri, ale naozaj iba pripravou... O
dizke hry na Normal hovori jeden z
achievementov, ktory ziskate za to, ze
ju prejdete do 8 hodin Cistého herného
Casu. Hra nam ponuka celkovo 25+1
misii. Ta +1 je tajna a da sa ziskat' len
v pripade splnenia Specifickej pod-
mienky v misii Media Blitz.

Herny mechanizmus a logika zosta-
vaju verné svojmu predchodcovi. Ne-
existuje ziadna vitazna jednotka, ani
jednoznacne vitazna stratégia. Ar-
madu treba balansovat tak, aby sme
uspesne vyuzili slabé miesto v super-
ovej hre a prenikli tak jeho obranou.
L'ahko sa to hovori, ale v opacnom pri-
pade sa mbze stat, ze poSleme
obrovské mnozstvo jednotiek zby-
tocne do utoku, pretoze jednoducho
neprejdu superovou obranou.
Samozrejme nastali aj zmeny. Niek-
toré jednotky, ktoré pozname z prvého
dielu v tomto dieli vébec neuvidime.
Niektoré, ako napriklad medicky,
uvidime len v single play kampani, no
a pribudli aj uplne nové jednotky, ako
napriklad Viking, €o je letecka jed-
notka schopna transformacie na
pozemnu. Takze dokaze utocit podla
aktualnej podoby na nepriatela ako vo

vzduchu tak aj na zemi. Ziadne
obrovské zmeny nas teda nedakaju,
ale tie drobnosti o sa pomenili upravili
uz aj tak perfektne Sfapajuci motor
Starcraftu na dokonale funkénu
masinu, ktora je snad na urovni Per-
petuum Mobile. Pri hernom mecha-
nizme musim e$te spomenut dve veci
spojené so singleplayerom. Prvou z
nich je upgradovanie. Za kazdu misiu
dostaneme odmenu v podobe pefiazi.
Tie mbézeme investovat do vyvoja jed-
notlivych jednotiek, ¢i budov, alebo na
nakup zoldackych skupin, ktoré sa
daju neskér v hre privolat. Penazi
samozrejme nie je dost na to, aby sme
nakupili vSetko, preto je treba sa
rozhodnut, ¢o je podfla vas vyhodne-
jSie, alebo zaujimavejSie. Kazdopadne
to pridava hre na hratelnosti, a ak ju aj
budete hrat znova, zmenou upgradov
to méze byt vlastne dost odlisna hra.
Ta druha spominana novinka je
vyskum a vyvoj. V niektorych misiach
vieme ziskat Specialne body vyvoja, Ci
uz v oblasti Zergov alebo Protossov. V
oboch pripadoch vzdy po nazbierani 5
bodov sa dopracujeme k miestu vo
vyskume, kde sa rozhodneme ktory z
dvoch aktualne dostupnych upgradov
chceme. Samozrejme, vyberieme si
vzdy iba jeden z nich, a teda
prichadzame k dalSej moznosti ob-
meny hry pri hrani znovu (celkovo by
som povedal, ze Starcraft |l ma re-
playabilitu vacsiu ako Diablo II).

Samostatnou kapitolou noviniek su
achievementy. Blizzard sa uz pri World

WWW.HRAJMOBIL.SK 24



of Warcraft naucil, ze fudia su sutazivi.
Tak pre€o im okrem moznosti zahrat
si Starcraft priamo proti sebe,
neposkytnut’ dalSie moznosti ako sa
predvadzat pred ostatnymi? No a
prave na to su achievementy. V
mojom pripade spdsobili, ze uz pri za-
Ciatku som niektoré misie hral
niekolko krat po sebe, len aby som
ziskal vSetky, ktoré boli v nej dos-
tupné. Potom neskér som si uvedomil,
Ze aj tak to budem hrat znovu na
Hard, tak som s tym prestal, ale je to
jedna z veci, ktoré ma pri tejto hre
udrzia dlho. Okrem singleplay
achievementov mame aj multiplay, Ci
coop play, takze je na ¢om pracovat.
Jednoducho je to sice drobnost, ale
potesi, Ze mame dévod si to prejst
este raz a skusit inu taktiku.

Multiplay a s nim spojeny battle.net je
kapitolou samo o sebe. Starcraft Il je
znamy svojou vyvazenostou, takze
ponuka kazdému rovnaké Sance pri
vSetkych hratelnych rasach. Aktualne
sice vS8etci tvrdia, Ze Terrani su tak
trochu silnejsi, ale to sa isto upravi
blizkym patchom. Hra je priamo spo-
jena s battle.net, takze aj pri spusteni
hry je nutné sa do neho nalogovat. Na
jednej strane to dokazem pochopit,
pretoze cez battle.net mézeme komu-
nikovat s ostatnymi kamaratmi, ¢i uz
na WoW alebo v Starcrafte (ano, da sa
komunikovat z WoW do SC a
naopak), na strane druhej je to komp-
likacia, ked prave nie sme online (i
ked da sa hrat aj offline), a samozre-
jme velkd komplikacia, ked z ne-
jakého doévodu chceme hru po
prejdeni predat (dajme tomu, ze
nechceme hrat multiplay), tak jedine s
battle.net kontom. Ako multiplay
mame niekolko moznosti. Hrat spolu
s kamaratmi proti rozli€ne nastavenym
Al, hrat sam za seba v lige, alebo
vytvorit skupinku, a hrat proti inym
skupinam v rebri¢ku na battle.net.
Vyborne spracované, jednoduché na
pochopenie, vratane moznosti
odohrat’ si prvych 50 zapasov tak, aby
sa nam nezaratali body a my sme sa
mohli adaptovat’ na realny svet (verte
mi, v single play sa na toto
nepripravite).

Graficky je SC Il spraveny vynikajuco.
Prerobené 3D modely jednotiek su
skvelé, dokonca nie su ani uniformné,
ale napriklad na robotoch existuje
niekolko rozdielnych nastrekov, takze
vytvaraju dojem realizmu. Tiez by som
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si svoje vozidlo upravil. Jednotlivé
planéty na ktorych sa boje odohravaju
sU naozaj rozmanité, takze pocas
celého hrania neupadneme do ne-
jakého grafického stereotypu, a
budeme radi objavovat prostredie v
ktorom sa ocitame. Animacie medzi
misiami, ktoré su robené v engine hry
su takisto skvelo spracované a v
zavislosti od nastavenej Urovne detai-
lov, vyzeraju od jednoducho po takmer
uzasne. No a predrenderované videa
z dielne Blizzardu su odjakziva na PC
zname ako jedny z najlepSich. Stret-
nutie Zeratula s Keriganovou je
jednoducho nadhera. Zaverecné video
je v porovnani s nim len struhatko na
ceruzky... Hudba v hre je monumen-
talna. Skvelo dopifia samotné hranie,
obsahuje mnozstvo orchestralnych
prvkov od dychovych nastrojov
(spomerite si na zvucky Star Treku
napriklad). Je natolko skvelo zakom-
ponovana do hry, Zze samostatne ani
nedava vyznam. Jednoducho je to
hudba k hre. Postavy su nahovorené
vyborne. Kiez by si brali priklad v
tomto ostatni tvorcovia hier. Profe-
sionalny dabing dokaze pridat na at-
mosfére a zlepsit aj slabsiu hru asponi
o stupen. Takisto zvuky jednotiek,
strelba zo vSetkych zbrani... Po
zvukovej stranke to snad ani lepSie
byt nemohlo.

Drobnosti. Tento odsek si dovolim
venovat nie€omu, ¢o neviem zaradit
kamkolvek inam v recenzii. Fakt mal-
iCkosti, ktoré potesia. V kantine na lodi

je jukebox, ktory obsahuje niekolko
pesniciek. Vzdy nejaka hra, ale vy sa
mdzete rozhodnut a klikanim nan si
vybrat’ tu, ktora sa prave vam paci. V
telke bezia spravy, kde komentatori
komentuju aktualne dianie. Okrem

toho su tam aj reklamy. Skvela
reklama na iPistol ma naozaj dostala
:) V kantine je aj herny automat. Hra
sa vola Lost Viking (pre tych mladSich,
dajte si do google Lost Vikings), je to
klasicka strielacka, kde letime ves-
mirom na raketke a strielame vsetko
¢o sa ruti na nas. Klikacie drobnosti,
kde tu, ktoré dopifaju pribeh.
Jednoducho sa tu niekto vyhral na
malic¢kostiach a je to vidno. Klobuk
dolu.

Tak, a teraz aj nejaké tie zaporné
body. Ako som uz pisal, videa su ku
koncu prepchaté patosom, pribeh je
klasické klisé, ktoré sa pouzilo snad
uz vSade, pri ktorom sa zlomeny alko-
holik postupne stane zachrancom
celého vesmiru, jednoducho mne toto
nesedi. Druhd vec ktora mi vadi su
vypadky achievement serveru. Vtedy
aj ked nejaky dosiahnete, tak sa neu-
lozi. Za to, ze som zaplatil pomerne
vela penazi za hru, by som bol rad,
keby mi na nej fungovalo vSetko.

A to je uz naozaj vSetko priatelia.
Doteraz som nenapisal takto dlhu re-
cenziu a stale mam pocit, Zze by som
mal pokracovat’ a popisat toho ¢o na-
jviac o vSetkom. Jednoducho Starcraft
Il je déstojnym nasledovnikom svojho
predchodcu. Stoji naozaj aj za tie pe-
niaze ktoré od vas budu pytat v ob-
chode a naozaj to vyzera, ze bude ¢o
hrat az do doby kym vyjde pribeh za
stranu Zergov. Ja osobne uz teraz
viem, Ze si ho kupim v den vydania.

Platforma: PC
Vyrobca: Blizzard
Distributor: Activision
Multiplayer: ano
Lokalizacia: nie
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Monkey Island 2
Special Edition:LeChuck’s Revene

Historia pocitacovych hier nie je prilis dlha. Avsak i
pri ich relativne krdtkej existencii uz stihli dat’ svetu
niekol'’ko skuto¢nych klasik. Nie nadarmo sa pociatku
(a v podstate i celému priebehu) 90-tych rokov
niekedy hovori aj zlaté obdobie pocitacovych hier. Je
to obdobie, v ktorom vzniklo a formovalo sa najviac
Zanrovych klasik. Pred nejakym ¢asom si to uve-
domili aj v spolo¢nosti LucasArts, ktora ma vo svo-
jom portféliu nejednu klasickti adventiru z tohto
obdobia.

Novy piratsky kabat...

NadiSiel Cas obnovy, oZivenia starych hernych klasik. Lu-
casAtrts patrili k jednej zo spolo¢nosti, ktoré udavali tempo
a vytvarali ,Standardy” klasickych point-n-click adventur.
Pravda, vedeniu chvilu trvalo nez si uvedomili aké poklady
skryva ich archiv. Mozno musel dozriet’ €as a digitalna dis-
tribucia. Av8ak to nie je v tento moment tak podstatné.
Podstatny bol pokus (test trhu) o obnovené vydanie
prvého Monkey Islandu. Prekreslena grafika, na novo
nahrana hudba, skratka ozivena stara klasika so za-
chovanim vsetkého €o ju robilo origindlnou. MézZe stara
hra — i ked reStaurovana — v dnednej dobe uspiet? Nuz,
pokial by sme mali brat’ na vedomie narek a presvedcenie
nostalgikov — staré hry boli lepSie ako su tie dneSné — tak
potom nebol dévod na neuspech.

Kdesi v Karibiku...

Guybrush porazil legendarneho ducha pirata LeChucka a
samozrejme sa tym nalezite vSade chvali. Akurat, akosi
mu to nikto neveri. Kto vie pre€o. AvSak nebol by to Guy-
brush, aby sa opéat nedostal do nejakych problémov.
Nebol by to Monkey lIsland, keby mu neSiel po krku
LeChuck. Opét Zivy...tak trochu. Podakovat sa za to moze
prave Guybrushovi. Vlastne, ak by sme sa pustili do hib3e;j
analyzy pribehu Opicieho ostrova, zistili by sme, Ze Guy-
brush a LeChuck su dva z&kladné kamene celej sagy. Je
to pribeh Guybrusha a LeChucka. Jeden bez druhého by
nemohol existovat.

Je to stary pribeh, ale natreny do novych farieb. Doslova.
Klasicka grafika v nizkom rozliseni presla kompletnou
rekon$trukciou (napriek tomu i tu ostava moznost prepnut
si hru do pévodného vzhladu a rozliSenia). Povedal by
som, Ze v pripade druhého dielu o nie€o vydarenejSou,
nez v pripade prvom. Novinkou (pre druhy diel) su kom-
pletne nahovorené dialdgy s povodnym obsadenim. Teda
v pripade Monkey Islandu, ak sa hovori o pévodnom ob-
sadeni, je tym myslené obsadenie tretieho dielu série a
jeho ustrednej trojice Dominic Armato (Guybrush Threep-
wood), Earl Boen (LeChuck) a Alexandra Boyd (Elaine
Marley). Treba dodat, Ze i tu podavaju vyborny vykon a
Dominic Armato sa snad pre Guybrusha narodil.

Ron Gilbert, damy a pani!

Taziskom celého diela su klasické adventurne postupy —
rieSenie hadaniek, vedenie divokych rozhovorov a cesto-

2] WWW.HRAJMOBIL.SK




vanie po podivnych karibskych ostro-
voch. VSetko zabalené do absurdného
humoru Rona Gilberta a jeho bratov v
zbrani Tima Schafera (Day of the Ten-
tacle, Full Throtle, Brital Legend) a
Dava Grossmana (Sam and Max).

Nachadzame sa v kritickom bode,
kedy by bolo dobré napisat Cosi o
“sadnuti” humoru. Pravda je, Zze nie
kazdému jednotlivcovi podobny Styl
humoru sadne. Takého ¢loveka mi je
potom [uto, pretoze pride o nesku-
tocnu davku zabavy a absurdnych
situacii. Uprimne, pre niekoho méze
byt bez napovedy hra aj orieSkom.
Pamatnici istotne dodnes spominaju
na kombinaciu bananu, opice a ¢o

potom s nou. Iste, v logike nasho
sveta nema takyto postup miesto,
avSak vo vnutornej logike hry to fun-
guje. Vratane nutnosti prejst’ si vSetky
ostrovy, kedZe rieSenie jedného prob-
Iému nie je viazané na jedno miesto.
Avsak remake je i v tomto ohfade

maximalne ustretovy k novym,
mladym hracom a ti maju k dispozicii
Lhint systém®, ktory im pomoéze v
dalSom postupe. ZlepSenim preSiel i
novy systém ovladania. PreC je
neustale otvaranie menu ako v re-
maku prvého dielu. Autori sa poucili a
rovnako pripravili moznost ponechat
si zapnuty dabing v klasickej verzii hry.

Gate dolu a iny humor...
Napokon je tu este jeden zaujimavy

bonus - povestna Ceresnicka na torte.
Komentar autorov podobny tym z fil-
movych DVD. VSetci traja podozrivy
sa zisli, aby spbésobom svojim vlast-
nym okomentovali obrazovky, Ci situa-
cie sa na nich odohravajuce (hra vam
naznaci ikonou, kedy je mozné spustit
komentar). Je skutoCne radost’ tychto
panov pocuvat, i ked ob&as sa nam
trochu utrhnu z retaze a potom...nuz,
potom to tieZ stoji za to :-) Ano, svojim
spodsobom su ako neriadené strely, ale
to je len dobre. VSetky komentare su i
prislusne otitulkované, takze

nepridete o jediné slovo.

Monkey Island 2: Special Edition -
LeChuck’s Revenge je vyrobnym re-
makom, ktory dokazuje, ze vyborna
hra nedokaze zostarnut ani v dobe
kedy hernému trhu vladnu 3D akcel-
eratory. Vynimka, ktora potvrdzuje
pravidlo alebo potvrdenie nostalgick-
ého nazoru, ze sa v minulosti tvorili
lepSie hry? To uz nechame na indi-
vidualne posudenie.

DanKanFan PS.: Hra vySla aj na
iPhone a iPad, priCom na iPade sa
jedna o skuto¢ne kvalitné prevedenie.
Vyborna a jemna grafika doplnena
dotykovym ovladanim prinasa staru
legendu aj pre novych hracov.

HODNOTENIE
Platforma:pPcC,iPad,PSN Xlive
Vyrobca: LucasArts
Distributor:  LucasArts
Multiplayer: nie
Lokalizacia: nie
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Super Mario Galaxy 2
—

' Dobry deri, moje meno je Mario a priSiel som vam
opravit to prasknuté potrubie. Ooo, ale moja spoluby-
vajlca sa prave sprchuje, to nevadi, ja pockam...

Mario je spat! Ano je to tak, uz je tu opat zas a znova, je
tu pribeh z inStalatérova. Farebny svet v hrsti, nirvana
Sialenosti a farebnych variacii besnejSich ako na romskom
kroji, ktora by aj farboslepému ukula zrak do normalu. Ze
som sa pomiatol? Mozno, ale tato galaxia naozaj stala za
to.

O tom, Ze sa korpulentny intalatér Mario vracia na kon-
zolu Wii s pravidelnostou hrani€iacou s vychodom sinka
nemusime vébec pochybovat, avSak jeho menej tradi¢na
galaktickd podoba sa zatial dostala iba do druhého de-
jstva. Prva Cast Super Mario Galaxy si svojho €asu vys-
luzila obrovské ovacie za nekonvenény pristup k
hratefnosti a obrovské mnozstvo napadov, ktoré tato hra
do arkadového systému priniesla. Preto po oznameni
pokraCovania sa zraky fanusikov pravom zaostrili a zostali
v napati a oCakavani. A ¢oho sa nakoniec dockali?
Vybornej hry, ktora opat’ nesklamala a predvadza plejadu
zabavnych napadov, ktoré sa z nejakych nejasnych pricin
rodia iba v hlavach japonskych dizajnérov.

Na zaciatku hry sa stane nieCo neCakané.... Hehe nie,
teraz si z vas robim srandu, ak ste totiz ¢akali nie¢o iné
ako klasické Mario klisé, kde je na zaciatku unesena
princezna Peach. Tak vam odporuam okamzité lieCenie
z tazkej naivity, ktora by mohla byt v buducnosti pre vas
smrtelna. TakZe eSte raz. Princeznu Peach unesie opat
raz a znova stra8livy Bowser, ktory v8ak tento krat nabral
az intergalaktické rozmery. Co iné tak zostava nestast-
nému instalatérovi, ako nasadnut do vesmirnej lode a
vydat’ sa naprie¢ Sialenou galaxiou milu princeznu opat
zachranit’ (Ze jej to uz nie je trapne). Zakladna premisa hry
je tak jasna, lietame na skuto¢ne pozoruhodnej vesmirnej
lodi po galaxiach a na jednotlivych planétach sa snazime
zachranovat hviezdi¢ky. A pre€o hviezdi¢ky? PretoZe ak
sa nam podari zachranit bandu hviezdiCiek patriacu jednej
velkej hviezde (nie, nejedna sa o Michaela Jacksona), tak
nam pomdze dostat sa za Bowserom aby sme mohli
zachranit' tu nestastnicu princeznu.

Ak je pribeh infantilny a detsky, priCom grafika mu zdarne
sekunduje, tak hratelnost a celkové prevedenie detské
rozhodne nieje. To €o autori predvadzaju sa da s kludom
nazvat arkadova extaza. Znalym prvej Casti je uz urcite
jasné, €¢o mdzu od tejto hry ¢akat. Pre tych, ktori su vSak
touto sériou nepofubeni len v skratke. V Super Mario
Galaxy 2 budete behat), lietat, jazdit, vftat, plazit’ sa, pla-
vat, plachtit, pretekat, hrat sa s gravitaciou, strielat, rozbi-
jat, skakat’ atd. Je toho skratka ohromné mnozstvo. Toto
vSetko zaZijete poCas putovania galaxiami, kde navstivite
rézne druhy planét. Niektoré su velké, niektoré zasa Uplne
mali¢ké, no a niektoré su aj 2D. Skratka, je zbytocné tu
vymenovat vSetko ¢o vas v hre ¢aka, pretoze je toho
naozaj obrovské mnozstvo.

V kazdom levely musite najst’ hviezdu s ktorou sa musite
vratit na svoju lod, vdaka ¢omu sa na mape posuniete
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dalej a ziskate nejaku novu schop-

nost. No na niektorych planétach nes-
ta¢i najst iba jednu hviezdu, ale
uspedne sa tam schovavaju aj dalSie,
Cize sa rozhodne obcas oplati vratit a
najst’ aj skrytu cestu, ktord vam méze
ulahcit nova schopnost’ ziskana chvilu
predtym. Na vaSej puti vam budu
pomahat aj rézne podivné individua a
samozrejme aj stari znami priatelia
ako dinosaurus Yoshi, ktorého si
mdzete osedlat, rozkodny mracik,
ktory vas vynesie do nebies, &i verny
kamo$ Luigi.

Vizudlna a zvukova stranka hry su
kapitoly samé o sebe. Farebnost a
uletenost jednotlivych levelov a postav
su na urovni fantazii u¢astnika Wood-
stock festivalu, ktory si svoj pobyt
vylepSil réznym mnoZzstvom holotrop-
nych latok. Pani v Nintende musia byt
velki fanusikovia hub a rozhodne tym
nemyslim dubaky :) Taky farebny
karneval, aky sa vdm bude odohravat
na obrazovke, to len tak niekde neu-
vidite. Samozrejme grafike zdatne
sekunduje aj hudobna a zvukova
zloZka hry. Ta je zloZzena zo starych
melédii a motivov, ktoré uz pozname

dihé roky, i uplne novych skladieb
vytvorenych len pre tdto hru. Cize aj
tato Cast je zvladnuté na jednotku.

Z celej tejto situacie mi tak vyplyva, Ze
druhé pokracovanie Super Mario
Galaxy je momentalne skutocne ul-
timatnym arkadovym dobrodruzstvom,
ktorému sa ani zdaleka ni¢ nevyrovna.
Naprie¢ platformami sa v podstate ne-
nachadza arkada, ktora by v na-
padoch a prevedeni dosahovala tejto
hre aspofi po &lenky. Ci ste dieta
alebo drsny dospeldk, kazdého tato
hra preveri a rozhodne si myslim, Ze
nesklame. Tento titul je totiz z
kategérie, ktora predava aj samotné
konzoly.

Platforma: Wii
Vyrobca: Nintendo
Distributor: Nintendo
Multiplayer: ano
Lokalizacia: nie
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Pokémon

Soul Silver
Platforma: Nintendo DS~ Autor: Roman "JC" Kadlec

Tak milé deti, pohodine sa usad'te a pripravte sa na
pozoruhodné dobrodruzstvo s este pozoruhodne-
j8imi stvoreniami. Volaju sa Pokémoni a urcite ich
poznate. Ich reklamna kampan mala formu vsetkého
mozného aj nemozného — od varovania proti epilep-
sii, cez ZuvaCky az po katolickou cirkvou vyzradené
tajomstvo — Pokémoni su diabli a ¢erti! Podaktori tak
mozno aj vyzeraju, ale ked’ spustia infantilné Pika-

Akokolvek sa to zda neuveritelné, prvé Pokémon hry sa
objavili na trhu uz v roku 1996. Sice zatial iba v Japonsku,
ale postupom Casu (rok 1999) sa dostali aj k nam. A prek-
vapujuco ide o velmi kvalitny materidl, ktory je samostatny
a nevyzaduje, aby ste 1/3 Zivota travili sledovanim
nekone¢ného zastupu sérii serialu alebo velkého
mnozstva filmov. Samozrejme, nikto vam v tom nebrani,
pokial sa vSak chcete hrat — nech sa padi, ziadne vstupné
testy nerobime. Teda, treba si zvolit' pohlavie, meno a
prvého Pokémona, ale to by sme tazko mohli povazovat
za plnohodnotné skusky.

Ked uz som spominal tu histériu — prva generacia Poké-
mon hier mala podtitul Red a Blue, druha ,sada“ bola v
Gold a Silver prevedeni a dal$i ¢lenovia rodokmena su
pre naSe potreby zbyto¢ni. Ako uz vyplyva z predchadza-
jucej vety a nazvu recenzovanej hry — Pokémoni su spat,
av8ak nie v Uplne novom dobrodruzstve. Pokémon Soul
Silver a Heart Gold su remake verzie pévodnych, 10 rokov
starych hier z druhej generacie. Technolégie pokrocili,
hraci vyrastli a narodili sa novi, tak pre€o im neponuknut
C¢asom overenu klasiku? Soul Silver vyzera na Nintendo
DS kuzelne a podobnost s predchodcami je iba z hladiska
dizajnu sveta, ktory vyzera takmer rovnako. Takmer... niek-
toré veci sa zmenili, niektoré pribudli a z uz tak bohatého
herného sveta je eSte bohatsi.

Pokial ste sa doteraz s Pokémon hrami nestretli - vedzte,
Ze ide o vyborne vymyslené RPG! Akokolvek sa to zda
neuveritelné, predsa len, Pokémoni su pre malé deti
(poviem vam tajomstvo, nie su!), ich herné spracovanie sa
drzi zakladnej myslienky, ale funguje na uUplne inych
principoch. Mame tu chlapca / diev€atko (pokojne aj Asha)
a zakladny ciel — stat’ sa najlepSim a najvac¢sim trénerom
Pokémonov. Medzi dalSie Crty, ktoré su totozné v hre aj
seriali patri svet a samotni Pokémoni, ktorych treba
vSetkych pochytat. To v3ak nebude také jednoduché,
nakolko ich v hre nenajdete vSetky — kazda verzia Soul
Silver a Heart Gold obsahuje exkluzivnych Pokémonov, z
¢oho vyplyva, Ze je potrebné vymienat s ostatnymi hraémi.
S nimi sa da taktiez bojovat, aby sa vyriesSila zakladna
otazka fudstva — kto ma vacsi a silnejsi.... zastup Poké-
monov.

Ako to uz v RPG hrach byva, pointa spociva vo van-
drovani a spoznavani tajomného sveta. Popritom sa
rozSiruje zbierka Pokémonov (ti volne pobehuju po svete
a teda je ich mozné chytat vo vysokej trave alebo v jasky-

31 WWW.HRAJMOBIL.SK



niach) a druhym zakladnym pravidlom
je trénovat’ ich — po svete sa potuluje
mnozstvo trénerov, ktori su sice ,Ca-
jovi“, ale aspon po prehre ochotne
prispeju na zbierku na nakup potreb-
nych Pokéballov. Svet Pokémonov si

v hre Zije svojim vlastnym osudom a
sice lokacie a mesta su rovnaké, za-
pletky v nich st iné. Samozrejmostou
su ,Stadiony” (i ako sa to preklada v
nasich koncinach), kde bude hrac
vyzyvat Sampionov na urputné boje.
Nintendo DS sice mikrofon ma, ale
samotny boj nebude prebiehat na
prekrikovani sa — zabudnite na kultové
hiasky ,Volim si teba Pikacu!* alebo
,Pouzi bleskovy utok“ a taktiez ani
Pokémoni nebudu krucat, vyskat' ani
piskat. Cela interakcia prebieha
prostrednictvom tlaCitok alebo stylusu,
aby sa staré babky v MHD nelakali in-
fantiingym vykrikom. Ale predstava

kriCiacej osoby a piskajuceho ¢ohosi v
jej rukach je skutotne dokonala.

Samotné boje prebiehaju na tahy,
kazdy Pokémon sa méze naucit az 4
L2atoky*, pricom jeden moze zrafiovat,
druhy méze uspavat a tak dalej. Cely
herny systém je komplexnejsi, kedze
Pokémoni spadaju  do rdznych
kateg6rii a vo vzajomnom porovna-
vani je nie¢o na nieco efektivne alebo
neefektivne. Predstavte si kamen pa-
pier noznice, umocnite to na 10tu a
priblizny dostanete priblizny obraz,
ako funguje bojovy systém. Podstatou
je, Ze je zabavny a vyborne navrhnuty
— hra¢ potrebuje budovat svoju
zbierku Pokémonov a trénovat ich,
lebo inak sa dalej nepohne. Samozre-
jme, funguje aj cesta jedného ultra-sil-
ného Pokémona, ale to je iba pre
padavky, skutoény tréner musi
pochopit a poznat vSetkych Poké-
monov!

Na zaciatku sme si povedali, ze Soul
Silver (resp. Heart Gold) je remake
pbvodnej Silver a Gold verzie. Okrem
pbvodného obsahu (t.j. opat su k dis-
pozicii Johto a Kanto regiény) sa nova
verzia doCkala zopar drobnych zmien
a rozSireni. Pribudlo Safari, ktoré bolo
v starych hrach rozostavané a
pribudla aj Specialna aréna s
mnozstvom  minihier.  Najvacsou
novinkou je vSak Specialne zariadenie,
tzv. Poké Walker, ktoré na prvy pohlad
vyzera ako davno vyhynuta detska
hratka — Tamagotchi. Do Poké
Walkeru je mozné transportovat' jed-
ného Pokémona a chodit s nim na
,vychadzku“ a chytat inych Poké-
monov. Celé zariadenie funguje na
principe meraCa krokov a tie pred-

stavuju virtualnu energiu, ktorou sa
plati za moznost' chytat Pokémonov
atd. Celkovo je to o tom, vyhnat' deti
von na prechadzku, ale realne to
zopar Sikovnych jedincov zneuZije na
ulah&enie samotnej hry — Pokémon sa
v Poké Walkeri trénuje a ziskava
skusenosti. Staci chvilu triast’ rukou a
voila....

Suma sumarum ponuka Pokémon
Soul Silver (a Heart Gold) velku porciu
zabavy. Technolégie za 10 rokov presli
velky kus a tak modernizovana Silver
a Gold verzia zaujme lepSou grafikou
a vacsimi moznostami na kooperaciu
s ostatnymi hraémi (Internet, milé deti,
Internet!). Herny systém je bezchybny,
svet roztomily a CiastoCne infantilny a
samotny obsah opraseny, vylepSeny a
rozsireny. Co si viac priat? Snad len

|Platforma: DS|

\Vyrobca:  Game Freak|[ g —p
[Distribator: Nintendo| AN ’%_(
[Multiplayer: ano|| | lgg T
|[Lokalizacia: nie | = ——
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All Points Bulletin
Platforma:PC  Autor: Roman "JC" Kadlec

Hovori sa, Ze dobry napad predava. Pravdivé tvrde-
nie, ktoré logicky vyzyva k experimentovaniu —
| skusme spojit' viacero dobrych napadov dokopy.
Mnoho titulov si uz na tomto principe vylamalo zuby,
mnoho vsak uspelo. All Points Bulletin si bohuZial
zaradime do prvej kategorie...

Pokial ste situaciu okolo APB nesledovali, vedzte, Ze ide
o0 kombinaciu GTA a MMORPG. Po niekolkohodinovom
testovani vS8ak mézeme povedat — sudruhovia z Realtime
F Worlds spravili chybu (keby len jednu!) a vysledok na to
4l tvrdo doplatil. Koncept mozno fungoval na papieri, v realite
vSak zlyhava najma vdaka priliSnému stereotypu a Ziad-
nemu realnemu posunu vpred. A taktieZ aj kvéli zlému pre-
pojeniu dvoch dobrych napadov. | ked otazkou ostava,
dalo by sa to spravit lepSie?

Aby sme sa dostali ku konkrétnym faktom. Ked' sa povie
GTA, €o si pod tym €lovek predstavi? Niekomu to nepovie
ni¢ (hry a noviny ignorujuci spoluob&ania), niekto sa chyti
za hlavu, zamkne do skrine a nervozne bude oCakavat
utok malych Sialenych hracov s palicami v rukach (hry ig-
norujuci spoluob&ania, ziskavajuci vedomostnu obrodu z
bulvaru) a niekomu sa vybavi vyborne spracovany a s hu-
morom a nadsadzkou podany pribeh z mafianskych
kruhov (bezny hrac), pricom sa este chvilu myslienkami
zastavi pri rozlohe herného sveta, moZzZnostiach a
zdbavnosti hry. Vyvojari z Realtime Worlds si vSak pri
slove GTA predstavia zivot poulicného gangstra, ktory
beha z miesta A na miesto B a bezmyslienkovito vSetko
_ nic¢i, alebo sprejuje. Pri slove ,pribeh” odmieta poslusnost,
¢oho vysledkom je absencia tohto zakladného prvku.
| Namiesto toho dostavame moznost hrat' za druhu stranu,
“-—“ ale Zivot policajta je prakticky o tom istom — akurat je
S

I 2 — — zdkonom chraneny. A o tom to celé je — policajt nahana
/ zlo€inca a zlocinec robi bodrel = obe skupiny sa stretnu a
iy strhne sa prestrelka. Ni¢ menej, ni¢ viac a jednotlive frak-

cie maju zastupenie iba z rady hracov.

Na rovinu povedané — All Points Bulletin v otazke
hratefnosti zlyhava. To ¢o fungovalo v GTA tu nefunguje,
kedZe sa totozné principy a zadania opakuju. Pribeh by
sme hladali zbyto¢ne, celej hre chyba nosna myslienka a
vSeobecné povinnosti mozno charakterizovat kratkym
spojenim ,prijat Ulohu — dobehnut na miesto — umriet®. Ti
Sikovnejsi hraci mozno preziju, ale vzhladom k nie prilis
velkej popularite mozno rozdelit obyvatefov herného sveta
na dve skupiny — naivni novacikovia a hardcore
fanuSikovia. Prva menovana skupina nevie, ¢o od hry
oCakavat' a ti druhi si uz zvykli, vytrénovali sa a teraz si
kratia ¢as zabijanim novacikov. Novacikov to samozrejme
frustruje, kedZe stereotyp so sustavnym umieranim nie je
Ziadna sranda. Totiz, tu sa prejavuje ten MMORPG ele-
ment — postava sice priamo neleveluje, ale opakovanim
stereotypnych uloh si spristupriuje lepSie vybavenie v
podobe silnejSich zbrani, lepSieho brnenia atd. Ako keby
vo WoWku nabehol IvI80 s epickymi predmetmi na IvI60
so zakladnym vybavenim od obchodnika. Mozno trochu
prehanam, ale tak to realne funguje.

Technické spracovanie taktieZ nedosahuje bohvieaké
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kvality. Modely postav su pri tvorbe
kvalitne spracované, vo velkom -
malom svete su vSak rozmazané a
nevyniknu. Urovne (chap tri zény) su
nadizajnované v niektorych miestach
velmi ,extravagantne® a celkovo nepd-
sobia prili§ realisticky. Najzabavnejsi
prvkov z celej hry ma vSak nazov ani-
macie — poskakovanie postav a najma
vysadanie z rozbehnutého auta — to
sme tu eSte veru nemali a aj komik by
sa rozplakal. A to som nezacal hovorit
o fyzike aut! Zaujimavo pdsobi aj spra-
covanie herného sveta, ktoré je, ako
uz bolo spomenuté, na tri rozne zony.
Nie su nijako prepojené a vébec spolu
nesuvisia, priCom jedna sluzi ako
Pokec zbéna s moznostou Upravy
postavy a kupovania ,noname Smej-
dov* obleéenia od Cifiana. Zvy$né dve
zony su klasické PvP lokacie — pre is-
totu to spomeniem eSte raz, All Points
Bulletin neponuka ni¢ iné, iba PvP
akciu, ktora, aby bola troSku usmerfio-
vana, je prezentovana vo forme uloh
pre obe strany. Mimochodom, v kazdej
PvP lokacii méze byt maximalne 40
hracov a veru — dvakrat velké nie su.

MnozZstvo odomykatelnych bonusov,
achievementy, medaily, Specialne
zbrane — to vSetko je pekné, ale iba
malokto prekusne stereotypnu
hratelnost, ktora zautoc¢i uz od prvych
minut. Realne, to ¢o hrac zazije pocas
prvej polhodiny realne odzrkadluje, ¢o
bude robit v nasledujucich X hod-
inach, kde X je priamo umerné od
hracovej trpezlivosti. Skoda, stagilo
dat’ celej hre nejaku nosnu myslienku,
mozno pribeh, mozno vacsiu réznoro-
dost, vSetko by ste vdak v APB marne
hladali. Aj napriek tomu dokaze
niekedy pobavit a motivovat k

dalSiemu hraniu — podobné ukazy su
znacne vynimo¢né a prejavuju sa
najma pocas psychického vycCerpania
zo strany hraca. Zakladné pravidlo, ze
bezmyslienkovité striefanie upokojuje,
plati aj tu. Aby som vSak len nekritizo-
val, zopar veci mozno aj pochvalit —
soundtrack je fajn a okrem toho
herného je mozné importovat aj
vlastné mp3ky (a stretnat v hre aj
slovenského hip-hopera, ako sa mi
minule postastilo). APB sice v sebe
zahfna urcité prvky MMO, mesacné
platenie poplatkov v8ak nie je nutné —
nova hra so sebou prinasa 50 pred-
platenych hodin a vacésina hracov
realne skonéi skér, ako si kvotu
vyCerpa. Pokial by niekto chcel hrat
dalej — daju sa kupovat herné hodiny,
alebo platit mesacné poplatky, vyber
je len na hracovi.

Vo vysledku je All Points Bulletin jed-
nym velkym sklamanim. Na papieri
vyzerala predstava GTAv MMO svete
zaujimavo, av8ak vysledny produkt
nefunguje a cela GTA zlozka sa
obmedzuje na stereotypné boje poli-
cajtov. s gangstermi. MnozZstvo
odomykatelnych veci a bonusov je
fajn, avsak kto ich bude zbierat, ked
samotné hranie je nuda? A taky pekny
obal t& hra ma, tolka Skoda, tolka
Skoda...

Platforma: PC
Vyrobca: Realtime Worlds
Distributor: EA
Multiplayer: MMORPG
Lokalizacia: nie
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Crackdown 2
Platforma: Xbox360  Autor: Branislav "chinaski" Hujo

Letnd uhorkovu sezénu, nahle pretal blesk z ¢istého
neba vo forme Xbox 360 exkluzivity Crackdown 2.
Oplati sa za vysvedcenie tazko zarobené euriky vy-
hodit na tato hru? Citajte d'alej.

Najprv dovolte jeden uUplne nemiestny a nemoralny
povzdych herného recenzenta. Recenzovat hry nie je Zi-
adny med. Teda vlastne, je, ked pridete za Séfredaktorom
s Sirokym Usmevom na tvari nastavite svoju, len pre tento
ucel, Specialne umytd ruku, aby vam on do nej bla-
hosklonne vlozil titul, ktori od neho uz par tyzdrov vypytu-
jete, otravujete ho s nim a piSete mu kvéli nemu smsky,
ktoré vdaka naSim skvelym operatorom aj tak pridu o
mesiac neskor. HorSie je ked za $éfredaktorom pridete a
vidite, Ze Siroky Usmev na tvari ma on. Vtedy viete, Ze do
dobrovolne-nasilu nastréenej ruky dostanete nieco, o v
tom lepSom pripade nebude Uplny prepadak, v tom
horSom to je titul, ktory nechceli recenzovat ani naj-
neoblubenejSi rodinny pribuzni najneoblubenejSieho
redaktora (tymto nenarazam na to, Ze na tento portal pise
aj moj brat!). Nuz ked mi nas Séfredaktor so Sirokym Us-
mevom podaval Crackdown 2 veru napadlo ma vseli€o,
hlavne ked prvy diel nepatril zrovna k titulom, ktoré by sa
zaradili do mojej imaginarnej policky nezabudbutelnych
hier. Bohuzial pre mna, pravidlo o usmeve nasho na-
jvy8Sieho sa zasa raz potvrdilo. Ale dost plkania
nezmyslov o tazkej praci recenzenta, 8ak hra hry
zadarmo, €asto aj pred ich vydanim a eSte mu za to aj pla-
tia.

10 rokov uplynulo od toho ¢asu, kedy mocna Agentura po-
razila vSetky gangy v Pacific City. Desat rokov by oby-
vatelia mesta mohli dychat slobodne, Cerstvy vzduch,
vyznavat hodnoty Hippies a niest’ dalej odkaz deti kvetov.
No mohli, ale nerobia a pre¢o? Lebo polovica z nich su
zombie a druha polovica len ¢aka na to kedy splynie s
prvou polovicou . A ako sa hovori za v8etkym hfadaj Zenu.
Tentokrat za vSetko zlé méze vedkyna Catalina Thorn,
ktorej sa pokojny Zivot panej v domacnosti asi nezdal dost
dobry a kedzZe politika Agentury zacala byt mierne aro-
gantna, rozhodla sa vypocut rebelské volanie svojho srdca
a nastolit v meste novy poriadok. A kedZe je to Zena iSla
na to sofistikovane. Najprv do ulic mesta vypustila vefmi
M nebezpelny virus, vdaka ktorému sa z obycajnych ludi
il (nie MatoviCovych), stavaju vrazedné monstra, nie
nepodobné zombie (tzv. Freaks). Tieto vyliezaju na povrch
zasadne len v noci, pretoze slne¢né ziarenie im nerobi
dobre na plet. Pre teenagerov z Pacific City sa tak navraty
z diskoték stali adrenalinovym Sportom. Ani cez den, ale
nie je v meste pokoj. Diabolska pani Thornova totiz
nenechala ni¢ na nahodu a ani cez defi nedovoli tazko
skusanym obyvatelom vydychnut. Podarilo sa jej, proti
Coraz slabSej agenture poStvat &ast nespokojnych
ob&anov a vznikla protivaha agentury, partizdnska bunka
s nazvom Cell. Do bezuteSnej atmosféry mesta vas skvele
uvedie vcelku podarené intro hry, v ktorom vidite, vybuch-
nut bombu na tlaCovke Agentury a nasledny chaos v ulici-
ach Pacific City. Zial vediet, Ze Gvodné intor hry je jedna
z mala veci, ktoré ma na hre nebudu nudit aspori by som
sa hned na zaciatok trocha opil. (Pite s mierou od 18
rokov!!!)
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Nasledne vas hra prinati zahrat' si
vcelku jednoduchy tutorial a vy mate
moznost’ vidiet ako sa hra zmenila
oproti svojmu, tri roky starému, pred-

chodcovi. Prvou vecou, ktora ma
vébec nepotesila, bolo neustalne viac
¢i menej nasilné podsuvanie online
funkcii hry. Ano viem, Ze mainstream
si to vyZzaduje a Ze je to teraz "trendy",
ale ked sa mi x-krat pocas preklika-
vanim sa k zaCiatku hry zobrazi
moznost pozvat priatelov do online
hry tak ma to nas..rdi. Ale okej, mladez
si snad pride na svoje, ja som sa
rychlo preluskal tvorbou postavy (na
zacCiatku moznost vybrat len zo 4
agentov) a tutorialom a uz som Stylovo
letiac v aute nad mestom pozeral na
10 ostrovov Pacific City poprepa-
janych Sirokymi dialnicami.
Pravdupovediac v prvych momentoch
hry som nevedel & nema moja kon-
zola nejaky problém s grafikou, lebo
dvojka Crackdownu vyzera, nepre-
hafiam, "horsie" ako jednotka, i ked
slovo hor8ie by som asi nahradil
hrub8ie a menej vyhladene. Mne to
celé pripominalo minuloro¢ny Proto-
type, ak by ma niekto posadil len tak
pred obrazovku a pustil toto bez toho
aby som vedel o ¢o ide bez vahania by
som povedal, Ze je to Prototype.
LenZe celshadovaného Alexa Mercera
tu nahradil celshadovany bezmenny
agent Agentury, ktory ako jeden z
poslednych prezivajucich agentov
musi pomoct k znovunastoleniu pori-
adku v meste. A je len na vas ako sa k
tomu dopracujete.

Po vzore sandbox hier mdzete hned
od zaciatku ist kamkolvek a robit
Cokolvek. VSetky ulohy mate spristup-
nené na mape a len od vasho rozhod-
nutia zalezi, ktora ulohu si zvolite za
ciel. Problém je, Ze hoci na rozdiel od
minulého dielu su ulohy variabilnejSie
a neohraju sa tak rychlo, predsa len
vydrzia nenudit’ len kratky ¢as. Po pér
hodinach hry uz sa budete do nich
nutit. Pritom spociatku sa zda, Ze hra
ponuka prehrstie volieb a moznosti.
Len sa k nim treba dopracovat a to uz
je tazSie. Na to aby ste postrielali
v8etku tu teroristicko-zmutovanu
pakaz totiz nemate na zacliatku zbrane
ani schopnosti. Na Uplny uUvod ste
prakticky len tiefi agenta, ktorym
budete pri konci hry. Priestor na
ZlepSovanie mate v piatich zékladnych
vlastnostiach: sile, obratnosti, zbrani-
ach, vybusninach a riadeni vozidiel.
Spdsob vylepSovania vlastnosti je inak
vcelku dobre vymysleny. Kazdu vlast-
nost zlepSujete tak, Ze ju vasa
postava jednoducho vyuZiva a €im
viac ju vyuzZiva tym viac sa v nej
zlepSuje. Druhym spdsobom vylepSo-
vania je hlfadanie takzvanych orbov,
ktoré vam vlastnosti vylepSia skokovo.
Pocet Orbov je uctyhodny, na na-
jréznejSich miestach, ku ktorym sa na-
jskér musite nejak dopracovat’ ich
najdete cca 925. Ale pozor viditelnych
ich je len 625, tristo orbov autori
niekde ukryli. Navy3e niektoré sa daju
ziskat' len pri kooperativhom hrani, ¢o
bola dalSia z veci, ktora mi prisla
mierne divna. Bat' sa netreba ani toho,

Ze by ste si zlepSenie vlastnosti
nevsimili. Ako priklad uvediem, Ze na
zaciatku vas agent ledva preskoci Zivy
plot a pri konci uz mu nerobi problém
preskakovat’ budovy. Rovnako tak je
to aj so silou. Spociatku méa chlapec
agentsky problém udrzat v ruke zbrani,
postupom €asu uz po superoch mece
auta a iné na ulici sa volne vyskytu-
juce haraburdie.

Ked sme uZ pri zbraniach podme sa
pozriet, ¢im vSetkym mdzZete Cistit
ulice od havede. Vrhanie predmetov
som uZ spominal. To by vés ale moc
dlho nazive neudrzalo. Preto vam
spociatku pomahaju viacmenej kon-
venéné zbrane ako su pusky,
brokovnice a samopaly, postupne
v8ak svoj arzenal vylepSujete a po ne-
jakych cca 8 hodinach uz mate v
rukach kanény, ktorymi netreba mierit
na nepriatela, ale niekde do okolia
stredne velkej skupinky nepriatelov.
Proti mutantom mate neskér k dis-
pozicii Specialne UV zbrane, ktoré
tymto svetlo neznadajucim tvorom
prili§ nevonaju. Len bacha agenti z or-
ganizacie Cell su voci nim imuanni
predsa len by ich bolo asi treba
oziarovat dlhSie, aby bola aspori ne-
jaka 3anca na nejaku tu rakovinu
koZe. A na to €as nie je. Aked uz vam
skuto€ne teCie do topdok a naboje v
zbrani tak zufalo chybaju, agent vie
pouZit aj vlastné ruky a nohy. Takato
férovka s mutantom je pritom celkom
zabavna. Ked je ich v8ak viac,
odporuam skusit iné vyuzitie ndh.
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Spomenut musim aj velmi dobre
vyrieS§eny zameriavaci systém. Ten
funguje viacmenej klasicky, podrzanim
tlacidla sa kurzor presunie na na-
jblizSie stojaceho nepriatela. To je rov-
naké ako v inych hrach. Rozdiel je v
tom, ze tu pohybom analdgovej packy
eSte mbzete nasmerovat’ naboje do
urCitych &asti protivnikovho tela.
Napriklad mu teda prestrelit nohy,
alebo rovno odstrelit terorizmom
pobluznenu hlavu. Pacific City je vSak
prili§ rozfahlé na to, aby ho zvladli pre-
brazdit unavené nohy drobného
agenta. Na prepravu je preto lepSie
vyuzivat’ automobily. Tych je celkom
slusny pocet druhov, od Sportakov az
po nakladné auta, ktorymi je radost
prechadzat po skeletoch vasich nepri-
atelov. Ak vas nezaujima plnenie misii,
autd vam poskytnu dostatok prilezi-
tosti na vyblbnutie. Ci uz sa rozhod-
nete pretekat, alebo autom riesit
problémy, ktoré nesli riesit zbrarnami.

No dobre, ale podme sa mi pozriet' na
to preCo napokon svieti na konci
¢lanku hodnotenie aké tam svieti. Nuz,
kde zacat, aha asi takto. Crackdown 2
je asi idealna hra na "vyblbnutie sa"
par minut mozno par hodin s kamoSmi
cez LIVE si zastrielame, "zabujacime",
ale potom ¢o? Mna osobne ni¢
nenutilo, aby som hru zapol aj na
druhy den, nehovoriac o tretom a
dalSich. Pribeh? Ten sem dali asi len
na to, aby sa to celé nejak nerozsy-
palo do jednotlivych minisekcii hry. Je
tak plochy, Zze hociktora namatkovo
vytiahnuta FPSka by v porovnani s
nim dostala ktorékolvek intelektualne
ocenenie za hibku a a precitenost
deja. Hlavna postava (ak sa tak da
nazvat bezmenny agent) nema ziadne
charizma, ale vébec, je to mozno tym,
ze je prakticky nesmrtelny, ak ho
"zabiju" jednoducho sa naklonuje o
kusok dalej znova a ide sa. Za celu
dobu mdjho hrania som sa s nim
nezzil a bol mi ukradnuty. O plochosti
ostatnych postav, & uz kladnych,
alebo zapornych ani nehovorim.
Neviem &i som zo starej Skoly, alebo
ako to nazvat, ale hra bez deja a bez
hrdinu, s ktorym sa da aspon trocha
idetifikovat' a ked nie to, aspon sucitit,
je nao? Skuto€ne asi len na vyblbnu-
tie, len potom takychto hier najdeme
na internete tony a zadarmo. O umelej
inteligencii  napiSem len jedno:
Strasna! A je Uplne jedno i je to Al
spolubojovnikov, protivnikov, alebo
uplne obyc€ajnych nevinnych ludi.
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Spolubojovnici su prakticky nulovo
efektivni. Protivnici sa aj skusaju kryt,
no ak spravite neoCakavane to, Ze sa
rozbehnete priamo na ich ukryt,
miesto toho, aby utiekli inam, len stoja
a pozeraju na vas Stylom: "Hej €o
robis, toto nie je v scenari." Svoju
sprostost’ aspon zakryvaju po¢tom. O
obyc€ajnych fudoch je Skoda hovorit,
zasadne sa totiz pohybuju tam kde ne-
treba. Bud' v ceste vasich guliek, alebo
v ceste vasho auta. Ani by ma to nest-
valo, nie som az taky ludomil virtual-
nych pandkov, ale vas radca, alebo
ako by som nazval hlas, ktory véas
smeruje vam za to vzdy vynada. Nech
ide niekam. NajhorSia je vSak vSade-
pritomna nuda, ano na uliciach sice
mbzete rozputat doslova pekelny
masaker, lenze to pobavi maximalne
trikrat. Ked' idete patnasty krat nicit
hniezdo mutantov tak uz sa vam
nechce, ani tridsiaty druhy krat uz sa
vam nebude chciet aktivovat UV
bombu a vzapati ju branit, ked viete,
Ze vas to ¢aka este minimalne dvad-
sat’ krat. Hra sa sice da dohrat’ za
celkom solidnych 20 hodin, ale
poslednu tretinu uz to bud dorazite z
povinnosti, alebo sa na to vykaslete
lebo robit stale to isté dookola
jednoducho nema &im zaujat.

Trend zjednoduSovania uz
jednoduchého sa mi vébec nepadi a
Crackdown 2 je ho piny. Re€i o tom,
Ze sa hra na ni¢ nehra a vSetko je
jednoduché a zamerne také aké je,
ma nezlomia. Tato hra je jednohubka,
ktora nema ¢&im zaujat. Trocha
rozmyslajucemu jednotlivcovi, ktory v
hrach hfada aj nie€o iné, ako rychle
odreagovanie nema co ponuknut.
Nema ¢im zaujat. Ti, ktori si zakladaju
na tom, Ze hra ma byt masivne akéna,
vysvietend, jednoduché a netreba nad
nou rozmysfat, pokojne si k vysled-
nému hodnoteniu pridajte 2,5 bodu.
Crackdown 2 vas bude bavit, o to viac
ak zozZeniete kamosSov a zahrate si ko-
operativne v az 4 ludoch jednu kam-
pan. Ostatni to skuste na vlastné
riziko, mozno vas to chyti, mozno nie.
Ja dufam, Ze tvorcovia hier v dohlad-
nej dobe zmenia uvazovanie o hrach.

Platforma: Xbox 360
Vyrobca: Ruffan Games
Distributor: Microsoft
Multiplayer: ano
Lokalizacia: cz titulky
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Monster Hunter Tri
Platforma: Wi~ Autor: Richard ,gulath* Bojni¢an

Chce sa Ti spat, vieCka Ti otazievaju a si ¢oraz un-
avenejsi. Zaspavas a Tvoje telo sa uvolfiuje. Pustas
Z ruky ovladace a odchadzas k posteli... Zaspavas..
Spis... Pokial tieto slova poc¢ujeme od nejakého hyp-
notizéra, je to ok. Ale pokial’ ich na mna vysiela pri-
amo nejaka hra, je to prinajmensom divné...

Pred par diiami som ¢ital povzdych jedného recenzenta,
aké to je, ked sa mu do ruk dostane hra, pri ktorej sa
Séfredaktor usmieva od ucha k uchu. Ja mam tu vyhodu,
Ze 3éfredaktora zvy€ajne nevidim, komunikujeme elek-
tronicky, ale asi mi mohol byt podozrivy fakt, Ze na to, aby
som zrecenzoval hru mi poZiia svoje viastné Nintendo Wii
a eSte mi pribali aj niekolko hier aby som si pozrel ¢o
vlastne také na Wii je. Mohol mi byt podozrivy, ale kedze
Wii poznam ako konzolu kde je hlavhe mnozZstvo
zabavnych hier, tak samozrejme som ¢akal nie€o podobné
aj od Monster Huntera. No a do¢kal som sa.

Monster Hunter Tri je v podstate treti diel sagy, ktorého
prvé dva boli na Playstation a tento pre zmenu expanduje
na nové, zatial neprebadané teritérium. V podstate by na
tom nemuselo byt ni¢ zlé. Wii prinada nové moznosti €i uz
z pohladu komeréného (Uplne iné publikum), alebo z po-
hladu samotnych hernych mechanizmoyv, €iZe ovladanie,
ktoré je zatial velmi odlidné od PS (ale Move sa uz blizi).
Okrem toho som Ziadny z predchadzajucich titulov série
nehral, teda som pristupil k hre s &istym Stitom a podho
sa hrat' a recenzovat...

Uvod do hry je priam bombasticky. Nezvyknuty na takéto
& grafické prejavy na Wii som milo prekvapeny €o vSetko sa
autorom podarilo vytazit z grafického &ipu konzoly a
nadSene sa vrham do hry. Vyrabanie postavy je podobné
ako v sucasnych RPG, aZ na to, Ze vyrabame iba vyzor,
= neupravujeme Ziadne atributy. Ale ved to je jedno, akéné
™ RPG aj tak leveluju automaticky, tak €o (a kto by si chcel
W rozvijat postavi¢ku sam podla vlastnych predstav? Kto by
-_,'ﬂ chcel byt individualista?). Zaéneme teda hrat. Pobeham

A po prvej dedinke, pokecdm s par fudmi a dostavam prvy

| quest. Cestou k jeho spineniu zabijem zopar priger a hura.
Vraciam sa spat. Dostdvam druhy quest, zaCinam sa
dostavat do herného mechanizmu a chapat ako to celé
vlastne funguje. Treti a uZ som tu ako doma. Stvrty, piaty...
Hm... Nie€o sa mi tu celkom nezda... Desiaty... Chce sa
mi spat... Ok, toto som troSku prehnal, prvy krat som za-
spaval uz niekde pri tretom queste. TakzZe o €o vlastne ide.
Monster Hunter Tri je jednoducho hra, ktora plne
potvrdzuje Nomen Omen. Je to hra o lovcovi monStier.
Necakajte Zziadny premysleny pribeh, neCakajte Ziadne de-
jové animacie. Jednoducho budete lovit monstra. Bud
kvéli potrave, alebo kvéli materialu na nejaké opravy,
alebo jednoducho preto, aby ste si mohli kupit’ €i vylepSit
zbrane &i brnenie. Naco? Aby ste mohli ist zabijat silnejSie
monstra a abyste mohli zbierat material na este silnejSie
zbrane a mohli zabijat eSte silnejSie monstra a... Jednodu-
cho je to o love monétier. Ni¢ viac, ni€ menej. Nekoneny
grind, pri ktorom sa mi aj Lineage 2 zda ako MMORPG
postavené na questoch. Mimochodom neviem ¢i ste
postrehli, ale naozaj som nepisal ni¢ o tom, Ze by som
dosiahol nejaky dalSi level. Tu ni€ také nie je. Len zbrane,

.
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vylepSené zbrane a lepSie zbrane. A
jo, zbrane sa este otupuju a treba ich
kremienkom dobrusit, ¢o je tiez
otravné.

Ok, takze samotna hra ako taka je
nekonecne sa opakujuca. Podme teda
hodit o€kom na zvysné prvky tejto
multimedialnej polievocky. Grafiku

som uz chvalil v uvode a prekvapivo
vyzera celkom dobre aj pocas celej
hry. MoZno to je len nezvyk, kedZe
doteraz som na Wii videl len hry s
pomerne infantilnou grafikou (zato ale
na rozdiel od tohto boli obrovsky
zabavné), ale kazdopadne grafika hry
ma zaujala a hodnotim velmi poz-
itivne. Hudba je v hre takisto celkom
pekna, atmosfericka a dopifia prostre-
dia v ktorych sa pohybujeme. Pod-
statne viac zamrzi Uplna absencia
nahovoreného slova a cyklické opako-
vanie pokrikov ,hej“ ,ha“ ,hm“ a
podobne, aj pri dialégoch s NPC.
Takéto nie€o by som €akal na NDS ale
nie na velkej konzole. Zase DVD nie
je az taky maly nosi¢, aby sa tam
nieCo také nedalo dat, keby sa
chcelo...

A ako sa to celé hra? Otrasne. Ovla-
danie hlavnej postavy je podobne
prepracované ako ovladanie vetrona,
ktorého pilot prave skolaboval. Totizto
cely pohyb sa ovlada joystickom na

nunchuku. Kamera sa vSak automat-
icky neotaca, ale je nutné neustale
mackat tlacitko C. Je to celkom
sranda, pretoze pohyb sa vlastne
odohrava po malych plochach a z nich
vedu cestiCky na iné malé plochy
(nie€o o rozmere polovice futbalového
ihriska). Cesticky nastastie netreba
prechadzat, staci prist na ich zaciatok
a zachrani nas obrazovka LOADING.
Podobnym sp6sobom ako pohyb sa
odohrava aj boj. Treba sa nejako
otocCit smerom k nepriatelovi a potom
stladit' tlagitko pre utok, alebo mavnut
ovlada¢om. Oboje ma rovnaky u¢inok.
Pokial medzitym nepriatel prave neu-
robi nejaky pohyb, tak ho uspesne
udrieme. Co je sranda, rovnaké prob-
[émy s nasmerovanim na mfa som
pozoroval aj u nepriatelov, takze to
pravdepodobne nebude chyba samot-
ného ovladania, ale asi celého enginu.
A hej, hlavny ovladac, ten ¢o je pre-
vratny a iny ako ostatné v podstate
pouzivame na pohyb v menu a
mackanie tlacitok. Inak je Uplne
nevyuzity.

Ak to mam celé zhodnotit, mame hru,
ktord& ma vybornu grafiku, celkom
dobru hudbu, nie prili§ dobré zvuky,
dost slabu zabavnost' a katastrofické
ovladanie. Ak trpite masochizmom,
alebo mate nutkanie dookola
grindovat pretozZe véas to naozaj bavi,
hra pre vas méze byt skvela. Ja os-
obne sa aj pri hodnoteni drzim Nomen
Omen...

Platforma: Wii -

Vyrobca: Capcom
Distributor: Capcom
Multiplayer: ano
Lokalizacia: nie
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Alan Wake

The Signal

Temné sily v Bright Falls porazené?
Ale kdeze! Zobud'te sa pan Wake,
ideme spat’!

V prvom rade upozorfiujem tych z vas,
ktori eSte nehrali Alan Wake, aby nedi-
tali tento text, mohol by totiz obsaho-
vat informacie uberajuce zo zazitku,
ktory na vas Caka pri zachranovani
jednej manzelky.

Ale dost oficialit, Remedy sa od zaci-
atku predaja pdvodnej hry, netajili tym,
Ze by chceli postupne vydat dalSie
DLC, ktoré by tvorili akysi prequel k
zamys$lanému druhému dielu. Po
predajnych (ne)uspechoch je sice
druhy diel znaéne ohrozeny, prvé DLC
s nazvom The Signal v3ak uzrelo
svetlo sveta. Temné zlo Cihajuce v
okoli Bright Falls ma korene ovela
hibSie ako si Wake myslel a tak sa zo
zaveru pOvodnej hry stava len vstu-
penka do sveta eSte tajomnejSieho a
temnejSieho akym je ten nas sku-
toCny. Vlastnd predstavivost sa s
Alanom tentokrat pohrava ako macka
s mySou a zatial ¢o v pévodnej hre si
mohol byt, asponi pofas denného
svetla ako tak isty, ze je v bezpedi,
tentokrat ani len netusi €o sa stane ak
otvori nasledujuce dvere. To €o je za
nimi sa totiZ meni pred vasimi oCami
hned ako sa k dveram priblizite. Od
zacCiatku pritom vy a aj samotny Alan
pocitujete pocit silného Déja Vu, pre-
toZze na pohlad je vSetko tak ako
predtym. Ale skutone len napohlad,
staci jedna mala odchylka, jedno prek-
vapujuce stretnutie a Wake vie, ze
vSetko okolo neho je len klam.
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Vzapati uz opat citite, Ze zlo tu ma
navrch a bude sa s vami hrat, tak ako
ono chce. Nastastie s ulavou zistu-
jete, Ze vas sprievodca vas nenecha
napospas vasmu bujnému podve-
domiu, ale snazi sa vas prostred-
nictvom signalov viest spravnou
cestou a tym zachranit. Dobrou
spravou je, Ze koncept hry vratane
ovladania nechali Remedy zachovany,
takZze Uvod hry je ako stretnutie so
starym znamym, po par chvilach si
vaSe prsty obnovia pamat a uz
poslusne skacu tak ako maju. Nemys-
lite si vS8ak, ze Remedy The Signal
odflakli a len vykradli vSetko dobré z
pbvodnej hry. DLC prinasa sviezi vi-
etor hned v niekolkych smeroch. Prvé
¢o si vSimnete je, Ze cely pridavok je
ovefa temnejSi ako pdvodny Alan
Wake. Atmosféra je ovela skfucujuce-
jSia a pocit strachu naliehavejsi. Jed-
nak je to tym, Ze takmer cely pridavok
sa odohrava v noci a jednak tym, Ze
autori pridali do okolia neprijemny
Cierny dym, akoby vystrihnuty zo ser-
ialu Lost. Prave z tohto dymu podve-
dome citite v8adepritomné zlo a v
niektorych chvifach mate doslova
pocit, Ze vas dym sleduje. Ak som
pomenul, Ze je pridavok temnejsi a
naliehavejsi, treba dodat, Ze aj akcie
je tu ovela viac. Da sa povedat, Ze si
neoddychnete ani na chviloCku,
odv8adial na vas &iha nebezpeden-
stvo vo forme "Taken", ktori ostali
oproti originalu bezo zmeny. Akurat je
ich viac a nestitia sa utoCit zo zalohy.
Rovnako tak sa opat postavite zodi-
voCi levitujucim predmetom, tak
oblibenym z minula. Predsa len sa
vS8ak malej zmeny dockali aj protivnici.
Ak si pamatate nalietavajuce havrany
z originalu, v pridavku ich nahradzaju
vaSe vlastné knihy. A su ovela
otravnejSie ako operenci, scénu pre-
chodu cez most si zapamatate dost
diho...

NajpodstatnejSou zmenou vSak je be-
zosporu zvySenie dolezitosti baterky.
Ta stale plni v8etky funkcie, ktoré
plnila aj doteraz, lenZe tentokrat ma aj
jednu funkciu naviac. Remedy totiz,
kedZe tentokrat mohli tro8ka popustit’
uzdu fantazii, trocha zmenili systém
zbierania predmetov. Ten funguje tak,
Ze miesto klasickych krabic a skriniek,
v ktorych boli predmety uloZené, su
teraz po krajine rozmiestnené slova.
Ano dobre gitate, slova vznasajuce sa
nizko nad zemou. Napriklad ak sa nad
zemou vznasa slovo "tools" je

potrebné ho osvetlit baterkou. Po
chvili slovo zmizne a na jeho mieste
sa objavia batérie, naboje a dalSie uzi-
to€né veci, ktoré dobre poznate aj z
pbvodného Alana Waka. Je to celkom
osviezujuci vietor a mne sa takéto
rieSenie pozdavalo. Sem tam sa s
tymito slovami da aj celkom dobre
zbavit’ protivnikov. Okrem inych je totiz
jednym zo slovic¢ko aj slovo "boom" Ak
si nan posvietite troSka dlhSie ozve sa
detonacia a vidite svetelny zablesk. Ak
stojite blizko mate smolu, stadi vSak
trocha porozmysSlat a zistite, Ze ak
blizko stoja "taken" maju smolu oni.
Nuz aj trocha taktiky sa nam takto do
Alana prepaSovalo. Taktiku vyuzijete
aj v jednej zo sekvencii, v podzemi
kostola, kedy pomocou odstrelovania
peci spalujete prichadzajucich pro-
tivnikov.

Ani tentokrat Alan nie je na svojej
ceste Uplne sam, okrem uz spomi-
naného sprievodcu (meno vam
schvalne neprezradim nech nenada-
vate, Zze som to bol ja kto vam to
povedal), mate so sebou aj starého
dobrého Barryho, teda lepSie
povedané, jeho predstavu vo vasej
hlave. A Barry svojej povesti neostava
ni¢ diZzen, hlaskuje ako za starych Cias
a jeho uvaha nad tym, ¢i méze mat
priesvitnd predstava alergiu vas
spofahlivo rozosmeje. Inak sa velkej
pomoci od NPC postav nedockate, ale
tak to uz bolo aj v povodnej hre.

Lovcov achievemnetov urcite potesi,
Ze si svoje konto budu méct rozsirit o
250 bodov. Len miesto termosiek
budete teraz zbierat Stylové retro
budiky, ako od babi¢ky a eSte pa-
pierové figuriny hlavnych postav z
povodnej hry, ktoré su rozmiestnené
po celej epizdde.

Zaverecné dojmy z tohto rozSirenia su
prakticky absolutne pozitivne, nic
negativne som na epizédke nenasiel.
Doba trvania je zhodna s epizédami z
povodnej hry, mne dohranie zabralo
asi 90 minut. 560 MS bodov, ktoré za
svoju hodinku a pol s Alanom obetu-
jete futovat urcite netreba. Latku, ktoru
mu nastavila pdvodna hra bez problé-
mov nadskodi.

|Platforma: Xbox 360| -

[Vyrobca: Remedy|
|Distributor: ~ Microsoft |
[Multiplayer: nie|
|[Lokalizacia: nie |
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Gamescom - neherné zazitky z hernej vystavy

Autor:Branisla "Chinaski" Hujo

Dvestopétdesiat tisic I'udi a medzi nimi tri mravce z Hrajmobil.sk. Aj takto vyzeral tohtoroény Eurépsky sviatok
vSetkych hraéov, Gamescom 2010 v nemeckom Koline nad Rynom.

KedZe tych hernych sprav z neho bolo
a stale je dost a dost budem sa snazit
trocha vynechat ta profesionalnu
hernu stranku a priblizit vam (ak ste
eSte na takejto vystave neboli), ako to
vlastne s takymito monster akciami
chodi. A predovSetkym ako to tam
vlastne chodilo s nami, aj ked sme sa
snazili kazdy defi vam priblizit nase
trampoty, priamo z miesta €inu.

V prvom rade sa takéto akcie, ako na

potvoru, v blizkosti SR vbébec nekon-
aju. Co znamena, zZe sa treba pripravit

»
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na cestu autom, busom, viakom, alebo
lietadlom, kazdy podla chuti a fi-
nan¢nych moznosti. Kolin je od
Bratislavy vzdialeny cca 1000 km,
takze je treba zvazit akym spésobom
sa do neho dopravite. Traja musketieri
z Hrajmobilu po zvazeni vSetkych pre
a proti zvolili cestu autom. Auto vyzera
byt skvela volba az po prvu kolénu,
kde vase nadSenie z hernej vystavy
opada. Po cca 8 az 10 hodinach z vas
opada vSetko a sledovanie vaSich
spiacich, pripadne na handheldoch sa
hrajucich kolegov z vas robi na dialnici

netvora par excellance. Dal$ie dve az
Styri hodiny (podla velkosti kolény) len
sledujete tabule so zostavajucimi kilo-
metrami a viete ako sa citi zombie,
ked v dialke citi ludsky mozog.

Nastastie Kolin skutoCne existuje,
hoci som tomu po 12 hodinach krute-
nia volantom uz prestaval verit' a tak je
dobré ¢o najrychlejSie zamierit do
hotela, pripadne iného ubytovacieho
zariadenia, aspon trocha sa vyspat
pred prvymi akciami. Mimochodom
ubytovanie si hfadajte mesiace pred
akciou, lebo inak vam hrozi, Ze budete
spat v parku pred vystaviskom. Nam
sa podarilo vybavit’ si ubytko v mieste,
ktoré vyzeralo na pohlad pokojne. Na
pohlad preto, lebo len o par kilometrov
dalej sa nachadzalo kolinske letisko.
Nastastie nedostatok spanku sposo-
bil, Ze nejaké to, len par metrov nad
hlavami prelietavajuce Jumbo, sa
muselo hanbit za svoj tichy chod.
Lenze spat treba doma a nie v Koline,
ved sme tu predsa kvdli akciam a EA
event spolo¢ne s prezentaciou Sony
su akcie ako stvorené na nulty den.

Najprv sa pozrime na EA, obyc&ajny
Clovek slovensky, zvyknuty na to, ze v
radoch sa nepredbieha a pravidla sa
dodrziavaju bol prekvapeny uz na
vratnici, kde sa on na rozdiel od
v8etkych ostatnych Siel nahlasit, ze
dorazil a méZzu si ho teda odskrtnut’ zo
zoznamu. NuZz nabuduce budem
vediet, Ze sa da ist’ aj priamo a eSte aj
dostat tasku s reklamnymi predmetmi.
Na samotnej akcii si potom v pritmi
premeriate pritomné osadenstvo a
zistite, Zze novinarska obec pomalicky,
ale isto starne. Akné a vlasov ubuda,
vrasok pribuda, sem tam sa mihne Se-
divy vlas, az sa zda, ze tito usadeni
pani sa snad ani nevedia tesit. Ale
zdanie klame, staci jedno obycajné
oznamenie a z vazenych panov sa
stavaju nekontrolovane kriciace, vla-
juce a skandujuce postavy. A to sa
hovori, Ze nemci su chladni, kecy. Na
EA prezentacii bolo prijemné to, ze
chlapik, ktory ju moderoval sa tym ev-
identne bavil a rozumel tomu, ¢o sa
odohrava na obrazovke, sice vacsinu
Casu len volal jednotlivych tvorcov
hier, aby predstavili ten svoj kusok, ale
s kolegami sme sa zhodli, ze to zvla-
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dol v pohode. Clovek by ani
nepovedal, kolko amazing, revolution-
ary, originaly atd. hier ma EA vo svo-
jom portféliu. Vlastne Cclovek by
nepovedal ani to kofkokrat sa da slovo
amazing pouzit v jednom kratkom
prihovore. Ale to je fuk. EA svoj event
zvladli, jediné ¢o mi vadilo, bola
otrasna akustika, €o sa prejavilo
hlavne pri hrani Dead Space 2, kedy
som pocas ukazky z tejto hry skoro
ohluchol (ano po dohrani jednotky aj
mne tato veta znie ako z inej reality,
ale je to tak) a vraj je vo vesmire ticho,
iste.

Sony event uz bol o nie€om inom, jed-
nak uz sme neboli len pasivne prihli-
adajuci, hikajuci a slintajuci divaci a
druhak nas prva cca tritvrtehodina
takmer uspala, kedze si prezentujuci
nezobral priklad zo svojho kolegu z
EA a 45 minut na nas chrlil &isla a
pofidérne grafy o uspesSnosti Sony a
jej vyrobkov. Ja som sa bavil tym, ze
som sledoval, ako sa pekne postupne
§iri Tudmi vina zivania. Stacilo, aby
zivol niekto na pravej strane a o par
minut uz zivali aj ti nalavo. Nastastie
to potom Sony rozbehli vo velkom
Style, najprv si na podiu zahral novy
Medal of Honor Mike Shinoda z Linkin
Parku, ktori k hre naspievali Ustrednu
piesen. Heh bolo zabavné ako smutne

hladel, ked mu zostrelili vrtulnik a on
musel skoncit. ESte by sa chlapec
hral, ale pravidla boli nekompromisné,
zomrie$ skondil si. Nasledne prislo
oznamenie Resistance 3 so skutoCne
skvostnym trailerom a potom uz pani
z0 Sony nechali zabave volny priebeh
a my sme si mohli vyskusat' prakticky
vsetko o sme na obrazovkach videli.

Predovsetkym o pohybové ovladanie
Move bol velky zaujem a horda ludi
zarivo mavajucich  rukami  vam
spolahlivo  ukazovala, kde sa
nachadzaju ovladace tohto vraj rev-
oluéného ovladania. Komu sa
nechcelo hrat, nemusel, jedna z
oblubenych kratochvil v takychto mo-
mentoch je napchavanie sa. Jedlom
sa totiz na Sony akcii nesetrilo, skor by
som povedal, ze pred nim nebolo
Uniku. Zmrzlina, parky, klobasy, Salaty,
maso a nieco na SpachtliCke ¢o som
radSej jedol so zadrzanym dychom a
zatvorenymi oCami, vas doslova
obklopovali a ca$ni¢ky vidiac, ze
nemate v ruke nieCo €o sa da jest
doslova bojovali o to, aby ste si zobrali
jedlo z ich podnosu. Pitie detto, toho
bolo eSte viac ako jedla. Mimochodom
sa z vas na takejto akcii méze stat’ aj
medialna hviezda, napriklad nas JC
rozdal tofko rozhovorov a tvaril sa pri
nich tak presvedcivo, Zze mu to ti mod-

eratori asi aj vazne "zrali". Ci sa v8ak
skutoCne jeho slova aj niekedy do
televizie dostanu a aky vplyv budu
mat jeho filozofické slova a pdézy na
zdravy vyvoj nemeckej dospievajucej
mladeze o tom sa uz my zrejme nikdy
nedozvieme. Akcia trvala az do nesko-
rych veCernych hodin a kedze na nej
bolo k videniu aj odhalené poprsie
hlavnej hrdinky hry Heavy Rain (dajte
do ruky ovlada¢ kolegovi z Eu-
rogameru a zeny sa hned vyzliekaju,
aspon teda tie virtualne :) nebol dévod
neostat’ az do konca. Kedze nas v3ak
hned na druhy der €akal na vystave
novinarsky den aj my sme sa nakoniec
pobrali k naSim Boeingom a aspon
trocha regenerovali.

Novinarsky deri je parada, vybavite si
akreditaciu, obzriete Press centrum,
kde sa za pripojku na internet, fungu-
jucu wifi a vofnu stolicku plati zlatom a
nasledne mate jedinecnu (a poslednu)
Sancu prejst’ si celé vystavisko bez
toho, aby ste sa museli tlacit medzi
deutsche jugend. Je to aj jedna z mala
Sanci prejst sa vystaviskom a ziskat
nejaké veci pre seba a do sutaze
(samozrejme vSetky su do sutaze).
Teda "sockovat™ ako sa hovori. Okrem
toho samozrejme mdbzete skocCit na
par prezentacii, ale tie odporucam
rieSit az na druhy den, lebo vtedy uz
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sa v halach neda hybat a teda nie je
¢o iné na praci. Prilemné je, ze sa
vSetci snazia byt k vam mili, Ustretovi
a plnia takmer vSetko €¢o na ociach
vidia. Pomyselna prva cena za po-
hostinnost’ bez akejkolvek debaty patri
firme 1C, kde sme vystavovsku Cast
novinarskeho diia ukongili. Co sa tam
dialo radSej nenapiSem. NapiSem len,
Ze ano je to ruska spolo¢nost, ano
vodka, ano dalSia, ano vela dalSich,
ano Chinaski je vul lebo Soféroval, ano
vodka. Prezentacia druhého dielu Red
Orchestry bola nasledne velmi zauji-
mava a to myslim, ze ako pre nas, tak
aj pre vyvojara, ktory nam hru prezen-
toval. A to nebolo vSetko, ¢akala nas
eSte pozvanka na veceru so Sony. Ta
sa da taktiez zhrnut par slovami, ano
pivo, ano Jagermeister, ano vela, ano
Chinaski stale Soféruje. Okrem toho
vSak skutoCne skvela atmosféra a
velmi prijemné zoznamenie sa s cha-
lanmi z Doupé.cz a Eurogameru.cz.
Jedine JC musi dufat, ze JD si
nakrutené videa necha pre seba, inak
ho uz asi s nami nikde nepustia.
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Nastastie slovenskymi realiami vy-
chované zaludky (mdj tiez, lebo vypit
tri litre koly za vecer nie je sranda)
zvladnu akykolvek napor a tak hura
pozriet sa €o sa stane, ked sa brany
vystavy otvoria pre vSetkych. Stane sa
Sialenstvo, ludia sa hrnu zo vSetkcyh
stran a je jedno ¢i mladi, stari, chudi
(no dobre tych tam vela nebolo), tuéni,
bledomodri, alebo tmavomodri, vSetci
chcu vidiet najnovsie hry. Co treba
maximalne ocenit, je nemecka
pripravenost a preciznost, Zziadne
koldny na parkoviskach, ziadne trabe-
nie, ni¢. Aj na parkoviskach si vas
pekne zarovnali do Siku, na milimeter
presne a az potom vas nechali vypnut
motor. Priznam sa, Ze ked som videl
¢o sa v halach deje v tento defi mal
som sto chuti utiect, pretoze hluk a
tlaGenica boli neskuto€né. Mézu za to
vSadepritomné podia, kde moderatori
plnymi duaskami, vyuzivali zrejme
davno zakorenené nemecké sklony k
hromadnému skandovaniu a navrch
vzdy rozhadzovali nejaké tie tricka. A
¢o je najvacsi ulovok z vystavy?
P r e d S a
trickoo0000000000000000000000000
00000000, tricko, tricko, tricko, kde je?
Chcem ho!

Novinarom teda neostava ni¢ iné len
sa pobrat na predvadzacky do Bussi-
ness Casti vystaviska, kde sa mali
jaciaci trickojedi nedostanu. Problé-
mom mdbzu byt stretnutia, kedZe nie
vSade, kde by ste chceli najst svoje
meno ho skuto€ne najdete, aj preto
tentoraz velmi ocefiujem snahu sle¢ny
z 2K, ktora napriek chybajucej dohode

o stretnuti pohotovo zohnala niekoho,
kto okamzite dohodol stretnutie s ne-
jakym tym tvorcom Mafie 2. Tlieskam
a hanbim sa, kedZe som to stretnutie
nasledne zmeskal ja (aj ja - pozn.
DKEF). To sa uz ale pomali¢ky pripravu-
jete na cestu domov, kedze chcete
prist domov na druhy defi v normal-
nom ¢ase. 12 hodinova cesta vam ni¢
neodpusti ani teraz. O to viac, ked
chcete natogit podcast a nejak to stale
odsuvate (ved preco nie, podcasty sa
idealne tocia o Stvrt na tri v noci). Ked
uz sme pri tom, na nakrucanie nasho
podcastu zrejme budu este dlho
spominat navstevnici istej benzinky
na rakusko-nemeckych hraniciach,
ktori sa dost’ dlho celkom vystrasene
pozerali na trojicu chlapov v
zadychanom aute a neSlo im do hlavy
¢o tam asi tak robia.

Nakoniec ale vSetko dobre dopadlo a
GamesCom nas svojou atmosférou
dostal. SkutoCne platia slova, ze je to
viac festival ako vystava a ak vam
bude niekto rozpravat, ze nemci su
chladni, tak minimalne o tych ¢o sa
pohybovali na tejto vystave to neplati.
Buduci roénik Gamescomu ma termin
17 az 21.8. 2011 a ak si zabezpecite
vSetky nalezitosti, ktoré som spomenul
na zaciatku ¢lanku, tak sa tam urcite
stretneme.

P.S.. KedZe hostesky patria skor
medzi tie neherné zazitky hernej vys-
tavy, tak sme sa ich rozhodli prihodit
zopar prave do tohoto ¢lanku. Ak ste
si uz vypoculi nas podcast z vystavy,
tak na$ nazor na ne uz poznate. A aky
je ten vas?
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Medzi mnohymi otazkami, ktoré l'udstvo riesi celé staroCia su dve zaujimaveé pre hernu oblast.
Potrebujeme remaky hier? Je nutné vytvarat remake hry XY? Na prvu otazku existuje
jednoducha odpoved’— vSeobecne povedané, ano.

Pretvorenie niektorych hier je
zasluznou reStauratorskou cCin-
nostou, obnovenim leg-
endarneho titulu tak, aby
dokazal zaujat’ nové publikum.
Mozno si poviete, ze tento
vSeobecny popis plati o kazdej
starej hre, ktora sa nejakym
spOsobom zapisala do pamati
nejednej generacie. Neplati.
Aby sme vSak presli od
vSeobecného ku konkrétnemu.
Je nutné vytvarat remake
Jagged Alliance 2?7 Ak to eSte
niekto nahodou nestihol
postrehnut, tak bol pred par
diami takyto remake ozna-
meny. Nechybalo ani prvych par
obrazkov z pripravovanej pre-
rabky. V tomto pripade to zna-
mena novy nater a odstranenie
Skodlivého obsahu.

Samozrejme, bitComposer
chystaju stale aj Jagged Al-
liance 3. Logicka uvaha nas
teda vedie, Ze je to tah, ako si
vyskusat' technoldgiu a pripravit
pédu pre pokracovanie hry,
ktora sa drzi uz len v povedomi
skalnych fanusikov série. Lenze
pri pohfade na uverejnené
obrazky sa nejde ubranit dojmu,
Ze tymto 3D prepracovanim hra
Cosi strati. Kuzlo, ktoré nebolo
len v hratelnosti, ale i Speci-
fickom grafickom spracovani.
Jeden priklad za vSetky. Pre

mna osobne dodavali, jed-
notlivym zoldnierom vo vasej
skupine, osobnost’ nielen vy-
darené a presne charakterizu-
juce hlasky, ale aj ich graficky
znazorneneé portréty. Je to len
nepatrna drobnost, ale ma svoj
podiel na charakterizacii postav.
Na zverejnenych obrazkoch
vidime akési divné tvare (z 3D
modelu postavy) bez kuska
charakteru. Smutné.

To v8ak nemusi ni¢ zmenit na
samotnej hratelnosti, len uz to
skratka nebude to pravé ore-
chové. Predsa su pre hru
délezité iné prvky ako charak-
terizacia postav. Alebo nie?

Z pokusov o podobnu hru mala
celkom dobré nasliapnuté Hired
Guns: The Jagged Edge, keby
teda bola odladena, bez chyb a
so slusnou obtiaznost'ou v ,nor-
malnom® rezime. LenzZe prva
verzia bola az nechutne tazka,
k ¢omu prispievali aj mnohé
programatorské chyby. Poz-

itivom tejto hry bol relativne
volny  priebeh diania, s
niekolkymi moznymi koncami
celej ,diamantovej misie“.
Vébec to nie je zla hra, len si
musi Clovek na nu zvyknut a to
je zaroven aj jej problém. Dnes
uz publikum v hlavhom prude
nedokaze odpustat a chce pre-
hladnu, lahko pochopitelnu (a
uchopitelnu) hru.

Nemusi sa to tykat ani remaku
Jagged Alliance 2, ani jeho po-
tencionalneho pokracovania. To
eSte len uvidime. Je pravda, ze
Jagged Edge mala k pévodne;j
hre blizSie, nez vSetky ostatné
pokusy. Uspeje original v 3D
spracovani? Zda sa, ze sa nam
tu vynara dalSia délezita otazka,
nastastie nie pre ludstvo. :-)
Mozno bude odpoved 42, ak by
to hodnotenie umoznovalo. V
tomto pripade dufajme, Ze to
bude vysSie Cislo.
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